I 



SPECIALE 


La Microsoft sulla scia di Civilization 


OTTOBRE • N°101 


HEXEN II , 

La sfida per Quake arriva dal fantasy 

DARK EARTH 

Il nuovo Alone in thè Dark 
è sempre francese 

REPORTAGE MILESTONE 

“Sei ruote” scendono in pista... 


* 
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GII ALTRI TITOLI DEL MESE 

STARFLEET ACADEMY * FLIGHT SIMULATOR 8 • SHADOW WARRIOR • VIRUS 
BLOOD OMEN: LEGACY OF KAIN • SONIC 3D • INTERNATIONAL RALLY CHALLENGE 
WORLD FOOTBALL • SPEEDBOAT ATTACK * MASS DESTRUCTION 
WORLD WIDE SOCCER • MACHINE HUNTER 
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La tua scheda 
per i giochi 3D 


Puoi spingere i giochi 30 ai confini della realtà ad un prezzo 
abbordabile? Sì, con la fantastica scheda Matrox m3D che 
offre azioni stile arcade ad oltre 30 immagini al secondo e 
fino alla risoluzione di 1024 x 768 per una perfetta resa visiva. 


Regalati Matrox m3D: è una festa di effetti iper-reali ed emozioni intense. 

Ed in piti esperienze 3D da vivere subito: la versione completa dRJItirhate J 
Race di Kalisto, avventure mozzafiato di due nuovissimi titoli ed oltre 20 
demo... 


Matrox m3D, di facilissima installazione su bus PCI, convive con la tua 
scheda grafica, rendendoti protagonista dei più appassionanti giochi 03D 
e degli incredibili giochi SGl. E se hai Mystique con il modulo video 
Rainbow Runner Studio il tuo sistema è davvero spaziale! 


Aggiungi al tuo divertimento la forza, l'affidabilità e la convenienza Matrox. 


UN GIOCO FANTASTICO IN DOTAZIONE 



...AVVENTURE E 20 DEMO 
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Matrox m3D 

* Funziona con le schede Matrox e te schede SVGA 2 MB 

* Scheda addate per sistemi PCI ed AGP con slot PC* compatìbile 
(sistema minimo: PI 33) 

* Chip grafico PowerVR?, memoria SD RAM a 4 MB 

* 3D texture mapping con correzione prospettica, biiinear filtering, 
MiP mapping, foggmg, alpha btending e trasparenza 

* Supporlo 3D a pieno schermo ed in finestra 


molfOX 

http://www.m8trQx.com/ingQ/italia 

' Prezzo suggerito di vendita. IVA m dusa 
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Agenzia italiana di Matrox Graphics Ine. 
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Nintendo) ® Apple 




corso FRANCIA, 3 - TORINO 

telefono 011-4477040 •; fax 011-4477041^ 
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PC CD-ROM 
COMPLETAMENTE IN ITALIANO 


La leggendaria spada di Excalibur è stata trafugata 
in un’altra dimensione. Solo voi potrete impedire 
il susseguirsi di eventi disastrosi che avverranno se 
la spada non verrà ritrovata. 


iù di 300 locazioni d 


i gioco, oltre 50 diversi personaggi. 

S mordi nano realismo delle immagini che. insieme agli incredibili giochi 
di luce, rendono Excalibur un prodotto mozzafiato, capace di dare la 
sensazione di vivere ['avventura in prima persona, 

I ntriganti sezioni puzzle impegneranno a fondo le vostre capacità intuitive, 
nonché la vostra abilità con le armi. 


I 1 gioco è ottimizzato per l'utilizzo delle schede video accclcratrici 3D. 
come la 3DFX e la Voodoo. 
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LA CARICA DEL 101 


Rìeccoci a noi. Se pensavate che (e 200 pagine del numero scorso fossero solo un eccezione... Non eravate i soli. Il 
logo argentato l'abbiamo dovuto riporre in soffi ttà, per almeno altri 50 numeri, ma cogliendo la palla al balzo di un 
numero estivo che ha frantumato ogni precedente record storico di vendite per TGM. la breccia apertasi nel cuore- 
portafoglio dell'esimio editore mi ha concesso il bis del monolito che anche questo mese abbiamo confezionato per 
voi* C'è un abominio di pubblicità, lo riconosco, ma anche cosi te circa 140 pagine di redazionale non sono certo urto 
scherzo! 

IUri breve inciso, ma avete la più pallida idea di quanto pesassero una decine di copie dell'ultimo TGM da trascinarsi 
dietro per un'intera fiera...? Ogni casa che visitavamo era un vero sollievo - u e fuori un'altra", commentavamo il Sil- 
vestri ed io, mentre pian piano ci riassestavamo da un principio di scogliosi!. 

* Parliamo un po' de II ' ECTS, consueto appuntamento settembrino di Londra con la manifestazione europea più impor- 
•m tante per la nostra industria. E visto che ho citato la capitale inglese, credo che un breve accenno all'incredibile 

9 dimostrazione dì affetto tributata alla scomparsa principessa del Galles sia doveroso, se non altro perché non so 
quale altro personaggio della scena internazionale avrebbe potuto suscitare una simile partecipazione della gente Èia 
* distesa di fiori che si è accatastata proprio nel parco antistante il nostro albergo, davanti alla villa di Diana, è qual co - 
m sa di difficilmente co m me n tabi te) . 

Altro argomento che ha tenuto banco nel tre giorni di fiera è stato invece il dichiarato interessamento alia Virgin tuffi - 

* oralmente messa in vendita dalla Via comi da parte dell' Electronic Arte: trattandosi dei due nomi più illustri del nostro 
m panorama, la cosa non poteva non destare un certo scalpore - vi terremo aggiornati. 

9 Passando invece al titoli presentati, vi dico subito che. com'era prevedibile, vista la poca distanza intercorsa dall'ulti- 
mo E3 di Atlanta, di novità vere e proprie non ce ne sono state poi troppe - anche se nell'ambito delle venti pagine di 
« reportage troverete sicuramente alcuni titoli di cui non avrete mai sentito parlare, assieme ad altre conoscenze più o 
m meno recenti. Il numero è invece il trionfo degli strategici in tempo reale, con l'uscita di tutti i più accreditati preten- 
denti al trono di Red Alert: noi abbiamo dedicato la copertina a Dark Reign. forse quello dal sangue più nobile, ma 
*■ non ci sono dubbi che anche i vari Total Annìhilation. 7th Legion e Dark Golony abbiano le loro carte da giocare* 
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Ho perso il filo, c era ancora qualcosa che volevo aggiungere, ma adesso mi sfugge. Poco male, prima di lasciarvi a 
- due box di diversa natura (perfino nel l’Editoriale,.,) un annuncio che spero potrà farvi piacere; a partire dal prossimo 
4 numero comparirà una rubrica di quattro pagine dedicata al Macintosh, con l'intento di coprine in modo ancora più 
m completo un mondo di standard sotto certi aspetti ancora da consolidare - come dimostra il recente e dichiarato inte- 
resse di Bill Gates al futuro della Mela. 

** Buona lettura. 

wm Max Reynaud 


ECTS AWARDS 

Questo primo box lo dedichiamo ai vincitori della più recente edizione degli ECTS AWARDS. Come potrete facil- 
mente verificare, il vero trionfatore della manifestazione è stato senz'altro Tomb Rai de r - o per meglio dire Lara 
Croft, che ha oltretutto saputo trascinare la Eidos a una vittoria di squadra che solo un anno fa sarebbe stata sem- 
plicemente impensabile ("come si fa a competere con un gran bel paio di tette?" - ha commentato qualcuno degli 
sconfìtti, E come dargli torto?). 

Prodotto Refere noe dell anno; Encarta 97 - Microsoft Corp. 

Miglior prodotto hardware: 3dfx Voodoo Graphics Accelerator Chipset 

Miglior console: Nintendo 64 

Sviluppatore dell'anno: Core Design 

Gioco dell'anno su console: Mario 64 - Nintendo 

Gioco dell'anno su PC: Tomb Haider - Eidos 

Publisher dell'anno: Eidos 

Gioco dell'anno - Giappone (LOGlNT Command & Conquer: Red Alert - Virgin Interactive Entertainment 

Gioco de ir anno - Spagna (Micromanta): Tomb Rai de r ■ Eidos 

Gioco de IL anno - Ita ila (The Games Machine): Quake - GT Interactive 

Gioco dell'anno - Francia (Joystick): Command & Conquer; Red Alert - Virgin Interactive Entertainment 
Gioco dell'anno - Europa dell'Est (LEVEL Magazine): Tomb Raider (Eidos) 

Gioco dell'anno - Beneiux (Power Un li m ite d); Duke Nukem 3D - Formgen/GT Interactive 
Gioco dell'anno - Scandinavia (PC HemmaJ: Quake - GT Interactive 
Gioco de IFan no - Germania (Power Play); Tomb Raider - Eidos 


RINNOVATO VOCABOLARIO DELLA CRUSCA 

La redazione sì sa e un unità pulsante sempre attiva dalle quale partono nuove mode, tendenze, correnti di pen- 
siero e persino filosofiche. 

Uno delle dottrine nelle quali si articola questa sua profonda vocazione influenzale e senz'altro quella 'le iterai -uma- 
nistica'. cut viene delegato il cruciale compito d'allevar nuove generazioni all'uso simbolico di lingua e attitudine. 
Visto che questi valori permeano in modo sempre più pregnante l’intera rivista, ecco una breve guida ai loro possibi- 
li contesti e significati, 

MAESTRO Econ l'accento sulla E e una S protratta marcatamente sibilante!- Termine un tempo usato per commenta- 
re le gesta piu risplendenti del grande Shogun me medesimo, poi volgarizzato a uso comune per gratificare un gesto 
di particolare prestigio e/o padronanza. 

MESTO IMESTIZIA1. Termine un tempo usato per commentare le gesta meno risplendenti del grande Shogun me 
medesimo, poi volgarizzato a uso comune per sottolineare un gesto di particolare sbeffeggio e/o tristezza. 
CARISMA, Dobbiamo riconoscere l'introduzione di tale prezioso termine al nostro prode Sossetti. cui purtroppo 
continuano a far torto dette camicie hawaiane dai colori semplicemente atroci tanche in pieno inverno) e il calzino 
corto in sintonia co! più bieco dei fiori della suddetta camicia A parte questo il Carisma è come la Forza del vero 
Jedi: può attraversare fasi dì appannamento, a volte può perfino prevalere il suo lato oscuro, ma alla fine non potrà 
che trionfare. 

BANFÀRE. La banfata è la millantazione autarchica di un qualcosa effettivamente compiuto o a se stessi 
attribuì to/attribui bile. Non conta la proporzione della banfa (ci sono addirittura casi in cui più si esagera e meglio è) , 
conta solo la convinzione ■ qualcuno crederà [forse! 

AGONISTA. Prerogativa inizialmente tipica del Silvestri (effettiva o banfata. poco importa). E agoni sta è entrato nel 
cuore di tutti come il gesto estremo del!' uomo che non vuote cedere mai. E se mai queste dovesse succedere, la ge- 
nista non potrà comunque lasciarsi scomporre: la colpa non è certo sua - Lago ni sta non può mai perdere. 
IMBRUTTIMENTO. L'imbruttìmenta è calato sulla redazione assieme al Copojaz - contagiando in maniera irreversi- 
bile l’intera comunità. All'untore, di questo, non ne vogliamo troppo male ■ riconoscendogli però il titolo di "principe 
degli imbruttiti'. Non esiste una vera definizione de IH mb rudimento. ne t motivi esatti per i quali si venga coiti da tale 
propensione a! l'oblio. Succede, e basta Ed è proprio questo che distingue rimbruttì mento a fi avvolto la mento (vedi 
oltre) - perché Firn brutti mento può arrivare anche senza un preciso motivo... Ci si ritrova improvvisamente imbruttiti, 
e niente ha più senso. 

AWOLTOLAMENTO I primi due avvoltolati della redazione sono stati il MAO e if Duspa (anche se antiche leggen- 
de narrano che a 11' etimologìa detta parola si debba riconoscere il prezioso contributo del nostro Nikazzi). trascinan- 
do poi nel vortice un po' tutti - in pnmis il Mirko, che vedo poco Fa sera, ma ho l'impressione che ormai si avvoltoli 
anche da solo. L avvoltoi amento é un processo graduale (i dui stadi possono però essere accelerati da fattori esterni 
- quali alcool o donne) in cui si sprofonda nel corso di una serata. Il mattino seguente i postumi vengono general- 
mente assorbiti ■ anche se pare esistano casi dì "nati avvoltolati'' ma elementi simili non hanno generalmente lunga 
vita in redazione. 

IMBESUITO. L'imbesuimento è una sorta di infatuazione con viscerali connotati d'ostinazione. Non necessariamen- 
te sentimentale, e possibile imbesuirsi anche solo con un gioco o con qualsiasi cosa per la quale valga la pena vive- 
re e combattere. 

BASITO. Basita e un'espressione facciale, ma non solo questo. E anche uno stato d'animo. "Sono basito" oppure - 
ancora più incisivo - "sono rimasto basito" racchiudono stupore e incredulità in un'unica emissione di sconsolata 
presa di coscienza. 

SALUUUTO? Nato dalle menti deviate dell'accoppiata Ricki-Dante e trapiantata in redazione dal sottoscritto, ecco il 
commiato per eccellenza Generalmente associato a un gesto oscillatorio della mano protesa al cielo, ìt ‘"saluuuto'' e 
Ormai uno vero cult redazionale - non ammette repliche: quando si saluuuta--- si saluuuta (un po' come una 99 dì 
Puzzle Fighter che ti piomba sulla testa). 
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IMMAGINATE DI GUIDARE UNA MACCHINA DI FI: LA FORZA BRUTA DELL'ACCELERAZIONt? 
LA VELOCITA ' CHE SFIDA LE LEGGI DELLA FISICA E UNA DECELERAZIONE TALE DA FAR 
SEMBRARE UN AEREO DA CACCIA UN GlàfàfETZD PER BAMBINE 
ORA TRASFERITE TUTTO QUESTO NELLA CARENA DE! MOTOSCAFI DA CORSA “ CATTIVI " 

CHE ABBIANO MAI SOLCATO LE ACQUE: QUESTO E ' ‘SPEEDBOAT ATTACH 7 
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• IO tMversi tracciati in t u nhient azione 30. 

« Gare in condizioni atmosferiche diverse. 

• 5 motoscafi, ciascuno con specifiche 
caratteristiche di manovrabilita \ 


• Opzione MMX per una grafica di gioco 
potenziata con sensazionali effetti video, 
come fori di proiettile o schizzi d'acqua. 

• Opzione per E giocatori [in rete o via 

Internet \ o, ancora, per & giocatori insieme 
grazie all 'opzione spUtscreen, 
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Ecco a voi, brevemente 
riassunte, le poche infor- 
mazioni necessarie alla 
piena comprensione dei 
metodo da noi utilizzato 
del giudizio dei giochi 
recensiti. 

Alllnterno del box più grande 
troverete un esauriente com- 
mento del recensore sui dati 
tecnici del gioco, mentre nel 
box piu piccolo sono evidenziati 
con delle palline i giudizi relativi 
a cinque fattori fondamentali: 
PRESENTAZIONE: si riferi- 
sce non solo alla presentazione 
su video, ma anche alle compo- 
nenti cartacee del gioco, quali 
confezione e manuale. 
GRÀFICA: esprime un giudi- 
zio di merito suH'aspetto grafi- 
co de! gioco, tale giudizio tiene 
anche conto della tecnica di 
programmazione (scrolling. 
velocità, fluidità...). 

SONORO: indica una valuta- 
zione comprensiva di ogni com- 
ponente sonora inclusa nel 
gioco. 

GIOC ABILITA *: sintetizza 
l’effettivo livello di gradimento 
riscontrato durante la recensione. 
LONGEVITÀ*: rappresenta 
una valutazione sulla presunta 
durata dell’interesse suscitato 
nelì'utente da parte del gioco 




S/S Indica un giu- 
dizio entusiastico 


4/S Indica un giu- 
dizio molto con- 
vincente 


j 


3/5 indica un giu« 
dizio discreto 



STAR 

PLfiVER 



J 


2/5 Indica un giu- 
dizio nel comples- 
so soddisfacente 


i/5 Indica un giu- 
J dizio non soddi- 
^ sfacente 


Questi sono i due bollini Un intuitivo sistema grafico a 
di qualità che vengono torta viene utilizzato per quan- 
attribut* ai giochi più tificare U valore delle cinque 
meritevoli. voci: Presentazione, Grafica, 

Lo Star Player è per Sonoro, Gioeabilità, Longevità, 
quei titoli che raggiun- 
gono una votazione di 
almeno il 90%, il Top 
Score per quelli invece 
che arrivano al 95%, o lo 
superano. 
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GLOBALE 



Questa è la pagella riassuntiva presente in ogni 
recensione* che ne evidenzia il punteggio globale. 
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UORTAL KOMBAT 3 

29.000 

29.900 

XMEN CNAàW» ùf IhaÀiom 
X WIHG vil TIE FIGHTER Italiano 

69.300 

69300 

OUTLAWS WJrn“6S 

69.990 

ZPC W9S 

39-300 

PANOEMONIUM 

69.900 



pìbféctwéapon 

99JOO 

PmtagQiù 


PIW&ALl 97 

4 9 900 



PINEALI BUILDER 

69.300 



iWALLEAmKWOnH JIM 

7SJOQ 

AUTO & MOTO 


POCAHONTAS 

116.000 

DAYTONA USA WiiV95 

39-900 

POO Wfn’W italiano 

74.900 

DESTRUCRON DERBY 

39300 

POWER RANGERS ZEO 

39-900 

beSTHUCTlON DERBY II 

49.300 

PRIWCE OF PERSIA 1 & 2 

49,900 

FORMULA 1 Psygnosis 

69300 

PRO PINBALL TIME SHOCK! 

79.900 

FORMULA KABTS 

73.900 

PUZZLE BOBBLE 

49.900 

GRANO PR1K 2 * GP MANAGER Z 

93.300 

QUAKE 

39900 

GRAND PRIA 2 Inglese 

49300 

QUAKE Dark Hour 

24.900 

GRANO P RI K 2 Ila liarro 

Ì9.900 

QUAKE Deathmalch JilakBf 

79.900 

GRANO PR1X 2 Magic 

34.900 

QUAKE Dissolution of Etemlly 
QUAKE Levai Master V 

49.900 

49.900 

GRANO P«JX2PerteclGP 
GRANO PfUX 2 X Extenslon for 

23300 

19300 

QUAKE 02 

39-900 

GTRACING 37 

59.900 

QUAKE Scourge of Anrwgoii 
QUAKE Shrak 

53.900 

49.900 

INTERNATIONAL MOTOCROSS 
MOTO RACER 

99-900 

33.900 

RAYUAN 


NEED FOR SPEED 2 

59-900 

REBEL A5SAULT 

49,900 

NEED FOR SPEED Evira Spreti 

.29300 

REBEL ASSAULT II 

43.900 

NEED FOR SPEED Exira Trscka 

19.900 

REBEL MOQN RISING MMX 

>9JOO 

NETWORK RALLY CHAMP1DHSHIP 69.900 

nEiOApCO 

49.300 

NETWORK RALLY The X4Ri!es 

29300 

RIQT 

59.900 

POWER FI Italiano 

59-900 

RISE OF THE TRI AD 

29.900 

RO AD RAS H Win 35 

49,900 

SCARAB Wln‘95 

69.900 

SCREAMER 2 Italiano 

63.900 

SCQRCHEO PLANET Italiana 

41900 

SC REALI E R Ina Fri 

29,900 

SLAM TILT Win'» 

39.900 

SPEED H ASTE Italiano 

49.900 

SLAMSCAPE Win 95 

33-900 

TEAM FA 

64.900 

SONIC A KHUCLES COUECTlQN 
SONIC CDWÌh'95 

71900 

49JÒ0 

TEST DRIVE OFF-ROAD lUrJtano 

79.900 

SPEEO DEMONS 

nm 

CIELO. TERRA iS MARE 

SPEEOSTER 

74.900 

1342 THE PACIFIC AIR WAR 

29.900 

STELLAR ÒEFENSE II 

14900 

mm HUNIERKILUB ttilisno 

94300 

STREET RGHTEft 2 

24-300 

A*1G CUBA» Wlfi‘95 

59300 

STRIKE POIMT 

49:900 

AH440 LONGBOW 

49.M0 

SUPER BUBSY 

49.900 

AJR WARRIOR n WinSS 

&9.&ÓQ 

SUPER PUZZLE FH3HTER % TURBO 49,900 

AIRBUS FAMILY CQLLECTION 

69.900 

SUPER STREET FIGHTER II TuftaO 

39100 

AIRUHE SWUUTOR 

99.900 

tmék 

29 900 

AIHPQRT h SCENE RY DESIGNER 

99300 

TEKWAR 

24:900 

AIFTSHOW 

74300 

TELETRASPUFFO llifieno 

59300 

APACHE 

34300 

TERRACfDEWm'95 

99300 

A TP * NATO RGHTERS 

69-900 

THE CRQW Citi of Angeli W95 
THREE ÓIRTV QWARVES 

69300 

49^0 

ATF Advanped Tactlcal Fightef 
BACK TG BAGHDAD Inglese 

49300 

49300 

TIE RGHTER CCLLECTpRS CD 

49.900 

CESSNA CUSTOM KIT 

53900 

TILT 

23.900 

CLASSiCWNGB 

79.900 

TIME CQMMANDO 

49300 

COMANCHE 3 Inglese 

69300 

TOT STORY Bctiega «tei Giochi 

116.000 

COMANCHE ì italiano 

99-900 

TOY STORY Video Game Action 

75.000 

DAWN PATROL Meati io Head 

94.900 


F4 g FKàHTtNG FALCQN Italiano 99 .900 
F 22 UGHTN1NG 2 Italiano 93900 

FA/ 18 RORNET 30 Win 95 89.900 

FlNÀL APFRGACH 74.900 

RRESTOfìMThi/ndwtiawk 2 49.900 

FLIGHT COMM ANDER 74.900 

FUGHT MAGIC 34.900 

FUGHT SCBQOL ìflfi.ÈaM 5930Ò 

flight shop win ss m.m 

fuqìtsw^ 

FUGHT SIMULAI Ofl 6,0 W~lnfl5 ‘*nflT 99#» 
FLIGHT SIMULATOR 6.0 Win» liti 1 9.B0G 
FUGHT SIMULATOR FSFX Upgrwto 
99#» 

FLIGHT 5QUADHON 49.900 


BETRÀYAL AT KRGNDQR _ 19 300 
S ETRA VAL IN AHI ARA 1 09.900 

BLUE CE 49.900 

i ROKEN SWORD TiaHanu 79.900 

BROKER SWORD Italiano cariato 99 3G0 
BURIED IN TIME mgtesa . 29-900 

C H FtONlC LE$ OF THE SWQRD Ita. 79.900 
CHRONQMASTIR lUtoo „24-9tW 
CITY OF THE LOS! CHORIN Ha. 79.900 
COMPLOTTO a Corte del Rr? Sole 1 19.900 
DA PURSUIT OF JUSTICE CASE 1 7S300 
DA PURSUIT OF JUSTICE CASE 2 79900 
DA PUR&U1T OF JUSTICE CASE 3 79-900 
DAGGERFAIL 79 900 

DAHKSEEBII .49300 


FLYTNG CLASSICS 

59.800 

DEUS 

29,900 

FLYIHG CORPS ineles# 

74,900 

DI Ai LO Leve! Mestar IV 

49300 

FLYIHG CORPS Italiana 

109,900 

DI AB LO The Grren Portei 

29300 

FSTOOl KIT 

33900 

DIA6LQ Urth&erthed Arwnal 

54,900 

GREAT AIRLINES 

09.900 

DISC WORLD H Inglese 

48.900 

HIND ridicano 

79-900 

DISCWORLD U Usuano 

69,900 

IF^22 RAPTOH 

69-900 

DOWN IN THE D4JMPS Man, ha- 

49.900 

[Ut A2 ABRAHME WtrstS 

99.900 

DHAGON LORE II Ital. Parlato 

79.900 

JETRGHTEROUfìoI 

49-900 

DRAGONKEART W lift» Amei. 

23.900 

PERFECT FLIGHT ÀRQUN0 WORLD 

DfLAGOWHEAHT Wkr95 Men. Ite! 

393M 

39300 


DRtilO 

39.900 

PILOT S SHOP for Fligttf Shnyiatoi 

59300 

ECSTATICA 

33,900 

RRE-ELIGHT 

59300 

ECSTAT3CA 2 

79306 

BEAI ATC 

109300 

ERIC THE UNREAOY 

29,900 

RE5CUE AIR 911 

99300 

EVIOEHCE 

79,900 

SCENARIO VENEZIA 

69.000 

PABLE Italiano 

59-900 

SCENERY 6 OBJECT DESIGNER 

109300 

FAOETO BLACK 

49300 

SCENERY DESIGNER 

79300 

FUGHT OF THE AMAZON OUEEW 

29300 

SCENERY TOKYO 

49300 

FULL THRGtTU RaKvw Perl&Io 

49.900 

SCHfftATTt GOMMANO Efi ftaiiano 79300 

GATEWAY 

29-900 

SEAWOLF SSH-21 

49.900 

GOBLINS 3 Inglese 

24-900 

SELENI Tri UN DEB 

24.900 

GOBLIHS 3 Italiano 

49300 

SIM COPTE R Wiri 9G Italiana 

99.800 

GOLDEN GATE 

90-900 

SU-27 FLANKEH 1-5 MJSSION DISK 44 900 

GUTS’NGARTERS 

68300 

TOP GUN Ing Fra Deu 

29.900 

HAH OLINE malese 

59,900 

US. NAVY RGHTERS GOLD 

49.900 

HARDLENE Haliano 

69.900 

X:TREIII VELOCITY 

99300 

1 HA VE NO MOUm A MUST SCREAM 

29 900 

Avventure 


1 MUPPET nellTsoia del Tesoro 
ICE 6 F1RE 

89-900 

29-900 



INDIANA JONES Pale 01 Alianti* 

49.900 

9 [NINEI Win 95 

69300 

JEWELSOF THE ORACLE 

24300 

AFORKINTHE TALEWfnfiS 

09300 

KING S QUEST 6-VI COLLEDTOR S 49300 

ACE VENTURA Italiana 

69.900 

KING S QUEST Vii fiafiano 

39-300 

AO*D CORI RULES 

59300 

KYRANDIA 13,3 IheSefire 

59300 

AD5D FORGOTÌEN REALMS Ait^rm 

L ENIGMA DI MASTER LU 

99.800 

99,900 


LA DINASTIA FANTASMA 

99.S00 

AD6D MASTEfìFHECI COLLfCTlON 

LARRY T rumano 

99.900 

49.900 


LARRY COLLICTOft S 1X35,6 

51MC 

ALBION 

&4.900 

LEGACY OF KAtN Bl&cd Qmm 

t tosco 

ALIEN INCIDENT 

29300 

UTILE BIG AD VENTURE 2 Maliano 94,900 

ALONE IN THE DARK TRILOGÌA 

79300 

LfrTUE BIG AOVEMTUR E halleno 

49300 

ALONE « ut DARK SHADQW O0MEI 29.900 

LQSTEDEN 

23300 

ANIMAI 

59300 

MASTER OF PIMENSIONS Wln’95 

69.900 

ARK OPTINE 

69300 

M1GHT 4 MAGC TR1LOGY 

49300 

ATLANT1S InQkse 

94300 

MONKEY ISLAHD 2 

49300 

ATLAMT1S italiano 

99300 

MYSThalmno 

69300 

ÀZRAEL'STEÀR 

49.900 

M ISTERIA 

59300 

BACKPACKER L èst Ftorane* Gelrt 74300 

MYSTERY OF UlSSING PRINCESS 

49.900 


KRAZY lVAH Wb 95 59*900 TUNNEL B1 


49-900 RGHTING FALCOH liniere 79.900 BA & HOJP 










LUGANO (CH) 


q.re MAGHETTl 20 


GRAND PfllXHAMAGER Itellano 
GREAT MA VAL SATTLE5 flnri Furr 
HARPOON CUSSICS67 WS 95 
HARPOQNj] A0MIRAL5 E0I7I.0H 
HEROES MAM2 Prie? or Loyally 
HEROES OF MIC NT fi MAGIC 2 Ing. 
HEROES OF MfGHT 5 MAGIC 2 Ita. 
HB TORVO f THE WORLD 
JMPERIAÙSM 
tMPERIUM GAIA Cric A 
IRTO IME VOIO 

fts w ab Itoto Ifiàodt y 

KKNO KruahiemnOatfoy 
LORDS OF FEALM2 S^ege Pack 
LORDE OF THE REALM 2 Man. Hat. 

IU1 

MAGIC BaMemage WJn’35 LmjL 
MÀSTER OF ÒRtOM 
MASTER OFOfilON 2 Ita Itero 
NAPOLEOM IN RUSSIA B.grauntl 6 

OÙTPOST _ ' 

OVER THE RÉICH 

PACIFIC Géf£HAL_ _ 'ft»0 

PANZER GENERAL »^0 

PERFECT GENERALI! «data dtek 29500 

POWER THE GAME 49500 

RÀILROAD TYCOON DELUXE 25.900 

R£0ALÉRTCaunterfitrJke 39,900 

REDALERT 79.900 

SET7LERS 2 43500 

SETTI ÉRS 2 V tsalon CD 39.900 


495QQ 

59.900 

99.900 

33.900 

43.900 

64.900 
69-900 

09.900 

99.900 
03900 
73500 

49.900 

79.900 

nm 
69 .300 
79500 
53900 
19500 
69 900 

99.900 

24.900 


WARCRAFT II Italiano 

69500 

WA F CRAFT tt Beyond Dark Portai 
WARCRAFT II Datura Inglese 
W ARC RAFT 0 Itórt 1 Cnrft 
WARCRAFT II The Naxl 70 Levels 

49.900 

93.900 
24900 
39500 

WARCRAFT HTolalWar 

49,300 

WAR CRAFT HWI Zone 

29500 

WARCRAFT Orca £ Human* 

24.900 

WAR LORDS II! Reign ol Heroes 
WOODE H SHIPS & IRQN MEN 

mm 

99500 

X-COM APOCALYPSE 
Z 

69.000 

35500 

ZAPITAUSM DeLura 

89500 

Giochi di società 



ASSOLUTE SOLI! AIRE 49.900 

AVEffY CARDQZÀ’S TOP SLQ TB 76 900 
aÀRBIE CREA LA MODA 
DARSEE CREA LA MODA Klemm 
BOARD GAME CLASSI OS 
BRIDGE CHAJ4PIGH W OMAR 9HAFIF 
ÒHESSMÀSTÈR 5000 W9S 
COLOSSI! S 
COL0SSUS CHESS X 
LÀ CARICA Q01OI Siutfln Gnatica ! 
MAGIC L’Àduruirua Wln'95 Ita 69.900 
MAGIC Tue Gtìhwtofl Win 35 log 59.300 
UtONOPOLY _ 69-900 

POWER CHESS Win SS 69.000 


20.000 
49 900 
03300 
79.300 
24300 
24.900 


SILENI HUNTER 

79.900 

RiSK Wìn'95 

99 300 

SfLENTHUNIER Patron 

29.9(KI 

VEGAS G AMES Win 'SS 

43.300 


SILENT HUNTER Pslrol 2 

smart 

SEM CITY 2000 COLLE CT1GH 


SIM ISL E hai iano 
SIM LIFE 


33.300 VIRTUAL CHESS 
24.900 VAHT2E E Ina Fra Oeu 


49-300 

39300 


99.300 

09.300 




mlatiofì varie 


SIM PARK 

64.900 

SJM TOWER 

49,900 

STAR GOMMANO Revoruhon Rii. 
STAR GENERAL 

85500 

$9.3» 

STARSr 

69500 

STEEL FANTHERS 

29.9» 

^TEEL PAHTHERS Camtwlon Pt»t 
STEEL FANTHERS Cangnign Otik 2 

29500 

29.900 

STEEL FANTHERS II 

29.300 

STER PANTHERS II Campalgn 
SYNDICATE 

39,900 

49.300 

SYN DJC ATÈ WARS Italia uro 

93500 

THE WAR COLLÈGE 

29.300 

THEMÉ HOSPITAL Ita. Parlato 

69,900 

THIRD REICH 

95.300 

THIS MEANS WAR 1 

24500 

TOM CUNCY SSN Wln35 

735» 

TOTAL CONTROL Hillanó 73. W0 

TOTAL MANIA 29300 

TRANS PORT TYCOON Inglese 
TWENTY WARGAME CÙSSICS 

23500 

43.800 

UFO Enemy Unknown 

23,300 


GaDEH CDU£CTK>N l 
GOLDEN COLLECnON 2 
MEGAPACK 5 
39 300 MEGAPACK 7 
24 900 INTERACTIVE COLLECTlON VOl.3 
20 GIANI GAMES 
EXTREME PGWERPACK 
TROPHY CASE 

pLY A DRIVE 

ULTIMATE FAMILY COLLECTIÒN 
AWAR0 WINNERS 
SS) COMPILATION 
SCIENCE FICTM3H Collectòui 

© 


39500 

79500 

B9.9TO 

99300 

99.600 

93.300 

43.900 

23.900 
79900 

64.900 
29500 

79.900 




orni 


In proprio ma 
INSIEME. 

E' APERTA 
LA LINEA 
FRANCHISING. 

tei. 0338/7404680 


■44*2 

53 m 

30 ULTRA MINIGOIE * 

39.300 

AARON Vs.RUTH WÌn‘3S 

99.900 

ACTUÀ SOCCER Club Èdllion 

49300 


BASEBALL PRO 96 7? 300 

CAMPIONI 04300 

CHAMP. MAN. 2ltMy Franca Garm 29.900 
CHAMP. MAN. 2 5pain 3 DùlchBetglQ 23.900 
COLLEGE SLÀJU " ' 39,900 

CRICKET 97 99900 

DAVTSCUPTEWHB 09500 

EXTREME GAMES ftaliono 


KICKQFF57 

73500 

LINKS LS 1998 EOITFON WliY9S 

99,900 

LINKS US Davis Leva HI 

53.900 

LINKS LS Ottkland HiUs 

33.900 

LINKS LS ValUallà 

33.900 

LINKS PRO CD DOS 

39,300 

LINKS 5 Covra* Ubrary al 
UNKS 5 CtHiraé Uhrary tf2 

39500 

395» 

LINKS 5 Gnurafi Library 43 
UHK9 Coqted: Doto* Onwd 
LINKS Congi«ilQnal Country 

39.900 

2950$ 

39500 

UNKS Pelitan Kilt 

39500 

MADOEH NFL 97 l| a il«rm 

64500 

NASCAR RAGING 

39.900 

■NBA 57 licitano 

64500 

NBA HANG TUIE Win 9S 
NBA J AM EXTREME Wln“i5 

103500 

59500 

NBA UVE 96 

49.900 

NHL HOCKEY 97 Iteltenn 

64500 

PGA TOUR 3ò 

49.900 

PDA TOUR GOLF 5& Weniliworth 

39500 

PGÀ TOUR PRO 

99.900 

PREMIER MANAGER 97 

64.900 

PRÒ BOXINO 

43500 

PRO FOOTBALL 97 

75500 

PROPOOL 3D 

79500 

RALLY 

35.300 

ROLAND GARROS 1957 

74.900 

SCUDETTO 

39,900 

SCUDÉTTO 2 

79500 

SC U DETTO Aggiorna manio 9&9T 49,900 
SENSIBLE WORLD SOCCER EUFIO » 29.900 

SIERRA SPORT S GOLF 

69.300 

SIM GOLF Wìn‘95 

79,900 

SLA U N JAM 

69500 

SO LIO ICE HOCKEY Americano 

43500 

SUPER LEA SUE PRO RUGBY 

89,900 

TINPIMAUEY 

89500 

TNN OUTDOORS 8À55 TCMJRH. M 

35.900 

TONY U RUSSA BASEBALL 4 

109,900 

TRIPLE PLAY 98 

109500 

TROPHY 0ASS 

33500 

TRQPKY BÀSS 2 

39JÒO 

TROPHY BASS 2 Northern Lata* 

43500 

UEFA CHAMPIONS LEAGUE log. 
UEFA CHAUPIONS LEAGUE Mal. 
ULTIMATE BASEBALL SÈR1ES 

69500 

69500 

79.900 


TOMB HAIDER Guida Wìiì56 

33.900 

TOMB HAIDER lUllano 

«500 

TQQNSTRUCK Inglese 
TORIN'S PÀSSAGE llaliaao 

$9500 

39500 

ULTIMA UN 0ERWQRL D IMI GOLD 39.300 

ULTIMA VW PAGAR GOLD 

34.900 

ULTIMA Vili PAGAR Banane 

49.900 

UNDER A KILLING MOON Maligno 

59500 

UNDER A KILLING MDOH Spa Por 
WIHHV PUH L Àlbero del Miele 

29500 
11 S.DQ0 

WOOORUFF & Schrtfòbte ol AUmui 
YQDA STÓRIES Italiano 

MàBà 

39.900 

ZOfl K LEGACY COLLECTVON 

99.900 

Z0RK NEMESIS Americano 

$9500 

20RK NEHÈSlS Iteììara PflflaiD 

89.900 


Strategia 


1_344: ACR0SS THE RHINI _ 23 900 

A-TRAIN i CQNSTRUCTIGN SET 24.900 
ACHTUNG SPffiFIRE PC MAC If -tCtt 
ÀDVANCED CIVIUZATIÒN 99 900 

AFTERUFE IteTtena Partalo _ 89.900 
ÀGE OF RIFLES « Campargli Disk 49.900 
AGEOF RIFLES Cèrn^lgn Disk 39.900 

AGÈQF SAiL_ 69500 

AIR BUCKS 1.2 24.900 

MRÙNEfL 49500 

ALUED GENERAL * 49.900 

AMERICAN CIV|L WAR _ 39.900 

AflOENNES OFFENSIVE Win 95 79.900 

ASCENDÀNCY 29.300 

B AmÉCRUlSÈR 3000 AD Itó- 69 5ÒÒ 
ÈÀTTUEGRQUND: AHTtÉT AM 89 JÓG 
BATTLEGROWD: ARDÉHNESIla. J35W 

bàttlegroundj shjloh mmù 

BÀTTLEGROUND: WATERLOO 79.900 
BATTLES OF ALEXANDER " flftflOO 
BEASI S AND SUMPKINS Ita. 99.900 
Bl RTKR1GHT Americano C4 30G 

BLDOD & MAGIC ADS O 79.900 

flULGE Bai! legroimd 1 
BULL RUM Bèilttegiounti 

CAESAfl 


Sonar. 69,900 
C I VIUZATIOn II Scenario* ” 49.900 

COLONlZATION 29.300 

GOMMANO A C Covar! Operahona 39.300 
GOMMANO A C Defcon 3 23500 

COMM AND & CONO LfER Coìtoti, luigi 73.900 
GOMMANO fiCONQUER Gold 39.300 
COMMANDi COKO UEH i ra. 33300 
GOMMANO A CRÀF ì 29300 

CONOUEST Of THE NEW WORLD 24,900 
lttÙNiT|fl ACTOT _ JWJ0O 

CRÉATURES Win 95 34.300 

DARK CQLQNY Ingte*# 63.300 

OCAOUNÈ logie» Frtwcwe _ 39 JM 
DEÀDLOCK Italiano 43.900 

OEÀDLY GAMES Italteiìo 34.300 

DEFINITIVE WABGAME II _ 4 3500 

DESTlNYWinSS 69.9M) 

DÌTROT? __ Ì35M 

DRAGOH DICE _ 33500 

DUNGEÒN KEEPER Ha. Parlalo 89.900 
EIIPERpR ÒF FADING SUHS _ 74.300 
ENEMV NÀ7TONS 69500 

FÀHTASY GENERAL 29300 

FIELDS OF GLÒRY 29300 


GRAND PRJX MANAGER 2 Inglese 49J00 


NIRVANA X-Rorn 93500 

MOIR llellano 69500 

HOTMALfTY Ameilcano 69.900 

OBSHXAN SLEEVE BOOK 1 03.900 

PANDORA WRECrrVE 63500 

PANDORA DtftECTT/E KMjWS MOON 99500 
PETER GABRIEL ÈVE 79.900 

PHANTASMAGORiA 2 Gold» 29500 

PHANTASMÀGORIA 2 Wlii'Stó Ingl. 39500 
PHANTASMAGÓRI A Inglese _ 45500 
PHANTASMAGGRIA Rb. Parlilo \ 29500 
PÒUCE QUEST COLLECTlON 55500 

POUCE QUEST SWAT _2450tì 

PHIVATEER 2 The Darfc&Hng 100500 

PSYD#C DErèCTTVÌ 4%50D 

PVRAMlD II Sogno del Faraona 93.900 

QUEST FDR GLCÌflf ANTODLQGY 64500 
REÀLM8 OF Tlè HA UNTINO Ua. 89.900 

RlFPEft Italiana 49.900 

5AFECRACKER 89,900 

SAM 6 MAX Htt thè Road 49.900 

SECRET Of MONKEY rSL AHO 49.900 

5HÀDOWS OVER RIVA 1Q?5$p 

SPACE QUEST 6 24,900 

SPYCRAFT Italiano 99.900 

STAR CONTROL 3 Min, Hallano 29 .900 

STAR TREK A Final Unlly 29.900 

STAH TREK Bori WUY95 74«H) 

STAR TREK Ganerailonl Ita Par 83500 

STELLAR© Compleanno di HadUM 55,900 
STELLARtS Guardiana inlmllo $4.000 

STELLA RIS l Micron sui j Win 95 $4,300 

STELLAR15 |t Bla rdlna Sapotto $4500 

STEUARIS Sfida a Ster City 50500 

SY^FACTQR 59900 

THEmhHQUR 
Tlè WG _ 

THE LAST DVNASTV 
THE LAST EXPRESS 


ULTIMATE ARNI GOLF 39300 

ULTIMATE SOCCER MANAGER 1 49300 

ULTIMATE SPOflTS SfRIES 63,900 

VIRTUAL SNOOK E R _ 24 500 

WORLDWIDE SOCCER 97 79,900 

WWF WRÈSTLEMANIA _245QÒ 


PERD DCU 


FERGOCO 


ERG IO Cu 


ERG oca 


jPoi 


ROMA 

via degli SCIPIONI109 

Metro Ottaviano f Prati 


MONZA (MI) 
via CAIROLI 5 

angolo corso Milano 


PAVIA 

c.so CAIROLI 26/D 

a 50 mt, dalle Torri Medievali 
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Ormai la serie di cloni di Red A! eri (anzi, di Gommanti & Conquer) è senza fine, 
eppure pare proprio che alla Microprose siano riusciti a cavare fuori qualcosa di 
veramente originate del ceppe No. quantomeno stando all'espressione piuttosto 
felice assunta dal Duspa al momento di esprìmermi le sue impressioni di gioco^ 
Quello che potrete qui vedere È un rolli ng demo molto ben fatte, LI cut unico difetto 
è quello di occupare “solo" 64MB di spazio sul vostro hard disk. Per vederlo, non 
dovrete far altro che cliccare sulla scritta relativa ne IT interfaccia grafica o, 
altrimenti, entrare nella dir V7THLEGION del voi 33 e fare doppio click sul 
comando setup+exe, Tra i requisiti minimi di sistema annoveriamo un P90 con 
6MB di RAM e Windows 65 installato, anche se il meglio lo si raggiunge con un 
PI 20 con 16MB di RAM. 


Di Hoxen 2 sinceramente non c’è piu molto da dire: se ne è parlato cosi tanto che 
ormai lo si conosce a menadito ancor prima di vederlo al l'opera, e se comunque 
ciò non bastasse. c‘è sempre la recensione dall'FBS su questo stesso numero che 
vi chiarirà non poco le idee. Detto questo, che dire? Che Be*en 2 richiede come 
sistema operativo Windows 95 con installate le Direct X 3.0. un processore 
Pentium 90 MHz (Pentium 120 MHz raccomandato), 16 MB RAM (24 M8 
raccomandati), un hard disk con almeno 24MB di spazio liberi e una qualsiasi 
scheda audio Sound -Sieste r com patibile al 100%. Qualora si volesse far girare la 
versione per schede accelerate 3Dfx (la GL Hexen), saranno necessari 24MB di 
RAM, quantità di memoria tra l'altro indispensabile per far girare il tutto anche 
sotto Windows NT, 

E con questo è veramente tutto- in fin dei conti l'engine è sempre quello di Quake, 
quindi se avete giocato al titolo degli id Software ve fa caverete senz'altro anche 
con questo. 


Le mie impressioni riguardo questo gioco della Crystal Dynamics sono passate vìa 
via dalla ripugnanza piu indiscriminata all' interesse crescente, che mi ha spinto a 
giocare questo demo molto più di quelli di altri tìtoli più blasonati. Una volta 
superato il problema dell'impatto iniziale (la 


Di questo simulatore di arti marziali ve ne ho pattato a lungo già sullo scorso 
numero, por cui vedrò di non dilungarmi eccessivamente a descrìvere quello che 
potate comodamente trovare sulle gloriose pagine del! "ancor più glorioso numero 
100, Il demo è contenuto all'interno della dir \VF2 nella forma dì un archivio 
auto scompattante dì nome vf_2demo.exe e richiede come sistema minimo un 
Pentium 90 con 16MB di RAM. 45MB di spazio su HD e Windows 95 con installate 
le DirectX 3.0: la configurazione consigliata contempla invece un Pentium 166MHz 
con 32MB dì RAM, Tra i vari tasti utili mi sembra doveroso ricordarvi ì seguenti: 


jra fica lascia infatti molto a 
desiderare), scoprirete che Blood Oman: Legacy of Kain è un RPG gotichegg tante 
nel quale impersonerete Kain. un nobiluomo assassinato berberamente e 
reincarnatosi in un vampiro. In quanto tale, par avanzare nella vostra missione 
dovrete uccidere ì nemici, usare incantesimi, risolvere enigmi e, ovviamente, 
succhiare sangue a volontà. Non tutti i comandi sono però intuitivi, per cui eccovi 
una lista dei tasti necessari a padroneggiare II gioco: 

CTRL- Attacca JU.T- Azione /Succhia il sangue 

SPAZI 0= Usa l'incantesimo selezionato 

Pi = Armi, incantesimi e inventario armatura 
F3= Menu degli incantesimi 

F4- Menu degli oggetti in inventario F5- Zoom In/ZoomOut 

F®= Mappa 

F7= Schermata delle opzioni 

F1 1 - Regolazione luminosità Fi 2=. cambio risoluzione 

Prima di chioderò, qualche dritta: quando attaccherete I vostri nemici con la spada, 
vedrete che questi prima di morire barcolleranno per qualche istante: in questo 
momento potrete succhiare loro il sangue a quindi recuperare energia vitate. Per 
usare gli incantesimi, invece, aprite il menu relativo, usate ì tasti cursore per 
selezionare quello desiderato e quindi premete il tasto Invio per selezionarlo: a 
questo punto, lanciatelo premendo la barra spaziatrice. 

Blood Omeri: Legacy of Kain è contenuto nella dir \BLGOD del voi. 33, è lanciabile 
dall'Interfaccia grafica o tram ita il comando kain demo, ex* e, per funzionare, 
richiede almeno un Pentium 100MHz con 16 MB di RAM, una scheda video VESA 
locai bus (VLB) o PCI con almeno 1 MB RAM, una scheda audio Sound Blaster 16 
o compatibile, nonché Windows 95 con installate le librerie DirectX 3.Q* 


tFl 1: HELP 
UUtl+[F2l: RI AVVIA 
EF31: PAUSA/ RIPRENDI 

(Alti +1F41: ESCI 

IF51: OPTIONS (solo durante la selezione dei personaggi) 
IF61; IMPOSTAZIONI SCHERMO 


Seguito di uno dei miei giochi preferiti di tutti i tempi, questo Worms 2 è una sorta 
dì esilarante e strampalato war-game a turni dove dovrete portare al successo una 
pattuglia di rosei vermiciattoli che ai affronteranno con dagli arsenali da far 
impallidire anche il buon Rambo dei tempi che furono. Con te recensione di questo 
gioco prevista per il prossimo numero, è gioco-forza leggersi la preview del 
Bossetti del mese scorso e quindi provare immediatamente questo demo giocatele 
per Windows 95 contenuto all' interno della cartella \WORMS2 del voi. 33, a sua 
volta quinterno del file autoecompatattante wennsS.eaa. Il gioco si controlla 
con mouse (tasto destro per accedere al menu delle armi, tasto sinistro per 
selezionarle) e tastiera (freccia su e giù per l'alzo del tiro, destra e sinistra per 
spostarsi. Invio per saltare e barra spaziatrice per sparare), è molto divertente e 
presenta uno dei filmati introduttivi più simpatici degli ultimi tempi. Tra te richieste 
di sistema annoveriamo un Pentium 120 con 16 MB di RAM, Windows 95 e le 
DirectX 3,0- 


Questo è uno dei demo che più mi hanno messo in imbarazzo: metterlo o non 
metterlo nel Silver Disk? Dopo tutti i problemi, le avversità e le vicissitudini in cui è 
incorso il titolo della SOL mi sono chiesto se fosse meglio offrirvi II servizio 
migliore possìbile o, per quieto vivere, lasciare stare la pubblicazione del demo di 
un gioco attorno ai quale si stanno muovendo fin troppe preture; La risposta alla 
mie domanda la trovate tra i solchi di questo stesso CD e risponde al demo di 
Carmageddon -Spiai Pack, data -disk del gioco di guida più cattivo di tutti i tempi in 
cui ora è possibile avvalersi dei servìgi della 3Dfx: i risultati sono ovviamente degni 
dì nota ma hanno un prezzo, nel senso che il demo (che gira sotto DOS) richiede 
come minimo un Pentium 90 con 16MB di RAM per la bassa risoluzione e 
addirittura 24MB per ta versione 3DFX. Da ultimo, si devono avere sull'HD non 
meno di 70MB di spazio. Questa configurazione è però alquanto elastica, visto che 
È comunque sempre possi bile abbassare i livelli del dettagli grafico o ridurre te 
dimensioni dello schermo coi tasti “+ M e "**, Per il resto, il demo lo trovate 
nel l'ovvia dir \CARMASPLAT dal voi. 33 e. per lanciatto, o usate l'interfaccia o 
cliccate due volte sul file camia*fM:at.flXfl. E ricordatevi, mai sulla strada - 


te attesa dei nuovi Aetna Soccer 2 e FIFA 98 (ma non dimentichiamoci anche di 
Klck Off 98), questo Actua Soccer Club Edttion rappresenta l'ultimo sfruttamento 
possibile del vecchio erigine sita base di imo di quei titoli che, quasi due anni fa. 
rivoluzionarono il mondo dei giochi sportivi: rispetto a EURO 96, in questo Club 
Editiofi potrete competere con le squadre del campionato britannico e sollazzarvi 
quindi con un gioco che, a dispetto del passare del tempo, si dimostra sempre 
alt' altezza della situazione. Contenuto nella cartella ACTUA dal voi- 33, AS CE può 
essere installato o dal l'interface ia grafica o lanciando il comando go smalLexe 
ì requisiti di sistema richiesti comprendono sia ii vecchio DOS che Windows 3.1 o 
95, un 486 DX2/66* 8MB di RAM, un CD-ROM 2x. una qualsiasi scheda 
VGA/SVGA (à raccomandabile installare dei driver VESA) e una scheda audio a 
scelta tra SoundBlaster (+ Pro, 16. AWE 32). Gravi s Ultrasound (+ Max). Ensoniq 
Soundscape. Microsoft Sound System e compatibili 100%, E con questo è tutto... 


I più attenti di voi si ricorderanno che* quando quasi un anno te me ne tomai da 
Parigi con lo speciale Ubi Soft, insieme a POD accennai a un gioco del calcio in 
tese di sviluppo dalle pretese tutto sommate basse, che però puntava tutto sulla 
giocateli tà. Ebbene, il tempo é passato e ora abbiamo la possibilità di provare 
questo franca sissi mo World Football 98. titolo effettivamente immediato e molto 
giocatele, recensito tra l'altro dal sempre più presente Duspa (alias Stefano Lisi), 
che in virtù dell'adipe sempre più incalzante e della fitta peluria che riscopre ogni 
suo lembo epidermico, è ormai diventato a tutti gli effetti l'orsacchiotto della 
redazione. Contenuto nella cartella \ENGLiSH\WF del voi. 33 (file: setup.exo), 
questo demo per Windows 95 richiede come minimo un Pentium 60 con 16MB di 
RAM. 42MB di spazio su hard disk, un CD-ROM 2x e una scheda video con 
almeno 1MB di memoria. Per il resto, a dispetto dell'aspetto (ah, che poetai) 
alquanto scarno. Il gioco presenta una serie notevole di feature che lo rendono un 
titolo decisamente interessante: se poi sia anche bello, questo sarà il Lisi a doverlo 
dire. 


Basato sul famoso gioco dalla TSR "Advanced Dungeons and Dragona'’, con 
Birthright avrete la possibilità di essere ben più che un eroe: nell'Impero di Antere, 
nell'antico mondo di Ce ri Ila, dozzine di piccoli regni si combattono tra loro per la 
sopravvivenza e l'espansione, fn quanto Reggènti delle vostre terre, avrete un solo 
scopo: diventare l'imperatore di Antere. 

Cosi, tn breve, potremmo riassumere quello che vi aspetta in questo Birthright. 
tìtolo della Sierra, del quale tempo te uscì un demo quasi “rolling " (che comunque 
vi proposi ugualmente) e che ora presento nuovamente alla vostra attenzione in 
veste senz’altro molto più gì ocabile. Birthright, tìtolo che combina caratteristiche 
delle simulazioni, degli strategici, degli adventure e dei role-ptaying, vi obbligherà 
a dover avere a che fare con schiere dì maghi* gilde dì marcanti, eserciti, 
diplomatici, strateghi e campì dì battaglia. Tutto ciò è contenuto all'interno della 
cartella \BIRTRIGHT nel file autoscompattante di nome brdsmo.exe, che vi 


n 







permétterà di* giocare a un demo che, per funzionare, richièderà almeno un Pentium 
75 MHz con 8MB di RAM {raccomandato un PTQO con 32MB di RAM), una scheda 
video con almeno 1MB di RAM PCI o VLB. nonché il DOS o Windows 95. 



Recensito qualche mese fa de Jacopo Prisco, questo Éxhumed si propone come 
l'ennesimo clone di Duke Nukem 3D. sfruttando tra l'acro proprio il vecchio BuiEd. 
erigine versali le quanto si vuote ma che ormai ha già dato tutto quello che aveva 
da dare. Caratterizzato da un' ambientazione archeologica, Exhumed vi proietterà in 
un mondo abbastanza surreale, che comunque vi regalerà attimi di divertimento. 
Contenuto all interno delta cartella ’^JEXHUMED del voi 32, il demo del gioco dette 
BMC si installa tanto dal l'interfaccia grafica che ciccando due volte sul file 
autoscom pattante di nome emureMDin.exe 11 demo gira sia in alta che in bassa 
risoluzione e i tasti da usare sono sempre gli stessi che ormai conosciamo da anni, 
quindi direi che non è il caso di indugiare oltre ma piuttosto dì iniziare a giocare I 


FI 

Non sì tratta certo di una novità, visto che questo gioco targato Psygnosis A stato 
pubblicato ormai 6 mesi fa. ma resta il fatto che finalmente ne è stato rilasciato il 
demo e che quindi anche coloro che a euo tempo diffidarono di questo prodotto 
potranno ora valutare se la loro scelta di non acquistarlo sia stata più o meno 
corretta. Dietrologia a parte, il demo dì Fi è contenuto all'Interno della dir \F1 dal 
vói. 32. funzione solo per schede 3DFX Voodoo, è laudabile sia dal l'interfaccia 
grafica che col comando 11 tarili. exe e funziona quindi solo sotto Windows 95, M 
demo permette di provare due circuiti dei 17 disponibili nella versione completa 
del gioco e vede presentì tutti e 35 i piloti delle 13 differenti scuderie che si 
contesero il campionato delle stagione 95/96 Se per uscire dal demo è 
ovviamente necessario premere il tasto ESC, gli altri tasti necessari e provere 
questo spettacolare tìtolo sono: 

Frecce Sinistra /Destra sterzo 
A - accelera 
Z = frena 
S = marcia su 

Barra spaziatrice = retromarcia 
P* Up/Douw n = Cambia prospettiva 
Inserì/ Cane m vedi gli altri corridori 



Finalmente uno dei titoli più attesi di tutti i tempi è approdato sulle sponde del 
Silver Disk in questa sua versione dimostrativa che esibisce a tutti le potenzialità 
di questo titolo e te genialità dì Peter Molyneux, creatore dei Bullfrog e guru di 
caratura mondiale della nostra industria. In questo gioco prenderete il controllo dì 
un regno malefico sotterraneo che dovrà essere difeso a tutti costi non solo dalle 
altre forze del male ma anche e soprattutto da quelle del bene, che proveranno e 
far breccia nelle vostre fortezze per sconfiggervi e. perché no. derubarvi dei tesori 
che avete man mano conquistato. Le maligne forze che avete a vostra disposizione 
vanno però trattate con cura: date loro troppo oro e diventeranno pigre, trattatele 
male e sì rivolteranno contro di voi. Vostro scopo sarà allora non solo quello di 
comandare il vostro dungeon col giusto piglio, ma anche quello di creare stanze 
nelle quali alloggiare, reclutare e addestrare le vostre legioni, al fine di creare un 
esercito che vi metta al sicuro da ogni imprevisto. Questo originalissimo titolo 
delle Electronic Àrts è ora racchiuso all' interno della dir \KEEPER del voL 32, sotto 
la forma di un demo per Windows 95 che può essere agevolmente lanciato sia 
dall'interfaccia grafica che dal comando keeper95,exe. I requisiti minimi di 
sistema comprendono un Pentium 90 con 8MB di RAM, anche se mi sento di 
consigliarvi almeno un Pi 33 con 16MB di RAM. Prima dì concludere, vi segnalo 
che il damo che trovate all'interno di questo CD è quello originate in inglese: alte 
CTO, casa distributrice italiana che detiene i diritti dei titoio, mi segnalano che 
entro breve dovrebbe essere pronta anche la versione italiana del demo, che 
ovviamente non tarderò a proporvi non appena st renderà disponibile. 



Mass Oestructian è un titolo per console che è approdato solo dì recante sui 
nostri PC: dalla grafica alquanto semplice, questo gioco è un arcade vecchio 
stampo decisamente divertente e accattivante, che fa delf immediate zza le sue 
carte vincenti. Realizzato della NMS Software e distribuito dalla BMG Interactive, 
in questo videogame in VGA prenderete il controllo di un carroarmato il cui unico 
scopo, almeno nel demo, sarà quello di trovare un aeroporto e distruggerlo. Da 
notare che è poi possibile muovere la torretta indipendentemente dal resto del 
veicolo, dando quindi di fatto la possibilità dì sparare ovunque a dispetto della 
direzione di marcia. Presente all'interno della dir VMÀSS del voi 32 e installabile 
sia dall 1 interfaccia che usando il comando ni*sv*lMt contenuto nelle dir \BATCH. 
questo Mass Destruction richiede per funzionare almeno un Pentium 60. con 
16MB RAM. 



Dark Colony è uno strategico real-time futuristico nel quale l'umanità, impegnala a 
colonizzare nientemeno che il pianeta Marie, sì troverà a dover combattere contro 
un' alleanza aliena pronta a sventare la minaccia terrestre. Lanciato come la vera 
risposta a Red Alert dei Westwood Studio» (ma spetterà a Jacopo Prisco dire se ci 
siano riusciti o meno). Dark Colony vanta comunque dalla sua indiscutibili chicche 
quali aprite 30 renderizzatl in alta risoluzione, effetti di frasi utenze non 
trascurabili, diversi ordini di movimento delle truppe fes • muoversi, assaltare, 
waypomt), te possibilità dì nascondersi dietro alle asperità del terreno, condizioni 
climatiche variabili quali giorno e notte (che influenzeranno gli esiti degli scontri), 
unente Urgenza artificiale decisamente promettente e l'interessante idea di dover 
reclutare dei comandanti per le vostre truppe i quali, col passare del tempo, 


diventeranno sempre più abili ed esperti, finendo cosi per migliorare il rendimento 
deite truppe loro sottoposta. Insomma, come vedete di carne al fuoco ce n'è tanta 
per questo gioco per Windows 95 il cui demo è contenuto all'interno della cartella 
\MDWAVI del voi. 32 e che è lanciaste aia da interfaccia che dal comando 
sctup, exe in essa contenuto. 


MITO 

Questo mese ho voluto veramente esagerare, visto che la cartelle dedicata ai 
patch occupa nientemeno che 78MB di spazio sul voL 32: segno del fatto che 
avere 2 CD a disposizione dà indubbiamente i suoi vantaggi, ma anche che di file 
ce n + è veramente tenti. Air interno delle loro relative sotto -directory G cui nomi non 
lasciano dubbi circa i titoli cui si riferiscono), troverete tutto ciò che vi è 
d'interessante relativamente a videogame del calibro di ATF {Advanced Tactical 
Figbters), la serie Battio Ground della Empire, Birtright. Flood. 
Carni a g ed don. Creature*. Bau gè itali. Qesceftt 2. Diablo Diicwprfé 
2, Enrofighter 2000, F-22 Flylng Carpe. Quake (Glquake vO,951), 
Interstate 76 Jeffljhter 3 KKMD, Magie thè Catti e ring NHL 97, 
Master of Orlon 2. Outfavra. Power Fi . Stira h Simcopter Waroraft 
2. Warwind, Wf pattuì 2097, nonché le ultime release dei driver per Windows 
95 della Crative Labs per Sound Blaster 16/32/AWE. 


Se vi ho dedicato la copertina dì uno dei due Silver Di sk di questo mese, qualche 
motivo dovrà pur esserci. . 

Il fatto è che di questo Shadow of thè Empire della Lucas Aris possedevo due 
demo diversi: quello di Internet (che é poi quello che ho incluso) e quello 
consegnatomi di persona dalla PR deila casa californiana in quel dì Londra nel 
corso dell'ultimo E CTS quest'ultimo però era grosso quasi 100MB e sinceramente 
ho preferito lascierò più spazio al resto del materiale che non sacrificare tutto in 
nome di qualche livello in più e qualche sequenza cinematica dì indubbio effetto 
ma, alla fin fine, scarse consistenza. Comunque sia, Shadow of thè Empire è ta 
conversione 3Dfx del gioco apparso molti mesi fa su Nintendo 64: quello che però 
è più bèllo, è che la versione PC è decisamente migliore di quella per console, 
potendo ventare un alte risoluzione decisamente spettacolare. ì\ demo, contenuto 
all'interno detta dir VSHADOW del voi. 32 sotto la forme di un file 
autoscom pattante dì nome, ovviamente, shadsw,exe occupa all 1 Incirca 20MB 
di spazio su MD ma richiede alcune attenzioni che ora mi accingo a spiegarvi. 
Innanzitutto, troppo poco spazio libero su HO (oltre a quello necessario 
al l'ina tal lozione, of course) potrebbe rallentare le prestazioni del gioco: inoltre, il 
nome della directory in cui sceglierete di installare il gioco potrebbe dare dei 
problemi qualora non fosse incluso tra i 5 e i 20 caratteri: La CPU minima richieste 
corrisponde a un P9Q anche se è meglio avere un PT20 . mentre la RAM 
necessaria a muovere il tutto dev'essere dì almeno 16M8, Per il resto, il demo gira 
solamente sotto Windows 95. richiede almeno te Direct X 3.0 e, soprattutto, 
funziona con le seguenti schede accelerate: Diamond Monetar 3D, Orchid 
Righteous 3D, Hercules Stingray 128/3D, Creative Labs 3D Blaster. Intergraph 
Intense 3D, nonché tutte quelle che comunque supportino i chipset 3Dht Voodoo, 
Rendition Venie 1000 o Permedia. ÀI contrario, questo demo non supporta le 
schede grafiche che troverete elencate qui di seguito, per quanto alte Lucas Aris 
assicurano di starci lavorando sopra: 3D Rage. 3D Page tl, Cnrus Logic CL- 
GD5464, Matrox Mystiqué. Matrox Millenium. NEC PowerVR PCX, NEC PoweiVR 
PCX2. 3D Labs Permedia. S3 ViRGE/DX, S3 ViflGE/GX, S3 ViRGE/VX, S3 ViRGE. 
Da ultimo, la Usta dei tasti che vi saranno necessari a superara il primo livello, 
quello della Battaglia di Hoth: 


[ESC, INVIO, F11 
[Freccia mi 9 tasto wn 
[Freccia sinistrai 
[Freccia destra! 
(Freccia flè o tasto SI 
II, K, J, il 
CU 
IAI 
CZ3 

tCl • [Barra apula] 

[TABI 

OD 

LAItQ] 


Pausa 

Muso giu 

Gira e sinistra 

Gira a destra 

Muso su 

Telecamera 

Sgancio ta telecamera 

Freni 

Gas 

Arpione 

Posizione telecamera 

Laser 

Abbandona il gioco 


Ovviamente, se avete un bel pad è meglio: il gioco supporta di default il Microsoft 
SideWinder, Infine, una piccola notazione: le prestazioni del demo sono inferiori a 
quelle del gioco: tradotto, vuol dire che noterete un freme rate piuttosto basso 
provando questo dimostrativo, te cose andranno senz'altro meglio con te versione 
finale (che ho già avuto modo di provare). 


firn mimi 

In mezzo a tanti arcade e litoti sportivi, non poteva certo mancare questo mese un 
piccolo spazio dedicato agli appassionati dei giochi strategici: ovviamente te scelte 
non poteva che ricadere su Steel Panther» 3, terzo episodio della fortunatissima 
saga della 351 a baia di guerra a carroarmati. Questo demo, che troverete 
contenuto nella dir \SP3DEMG, funzionante sotto DOS e installabile o 
rial!' interfaccia grafica o col comando liutai], uè, Include due diversi scenari: il 
primo é un tuta rial e vi insegnerà come muovervi all'interno fisi gioco, mentre il 
secondo ricreerà la battaglia di Seda Fomm, uno scontro avvenuto in Nord Africa 
nel lontano 6 febbraio 1941 che ha visto opposte le truppe inglesi e quelle italiane 
Vorrei, come faccio di solito, scrivervi qualche N flint" su come iniziare il gioco, mn 
la cose da dire sarebbero tali e tante che sinceramente ci vorrebbe una pagina di 
sole istruzioni: coloro che tra voi conoscono l'inglese e siano interessati a 
impratichirsi col gioco, troveranno senz'altro ittile II Rie readme tri un vero e 
proprio piccolo manuale in miniature che vi spiegherà come uscire vittoriosi da 
uno scontro di Steel Pentber* 3, li demo, per funzionare, richiede almeno un 
Pentium 60 con 8MB di RAM. 







particolare Firewall può estere 
considerato un porting pressoché perfetto 
del celebre Comanche. di cui riproduce 
pereino il cruscotto con i tre monitor 
funzionanti in realtime, Apprezzàbile 
anche l'ennesima reiease damo di 
Skimmer, ora finalmente migliorato anche 
sotto l'aspetto grafico. Imperdibile invece 
il demo di QnEscapoe, un gran bel clone 

di Flashback, dotato di una grafica ! 

sensazionale a di una colonna sonora 

altrettanto bella. Più o mano dello stesso livello è Trauma Zero,, un fantastico 
sboot'ern up a scorrimento orizzontale, programmato da un nuovo team italiano. 
Par finire, vi consigliamo di fare una partitine anche a Zonal Divi si on. uno dei tanti 
cloni di CommandiConquer che stanno preparandosi a invadere l'Amiga. 


La sezione schede 3D questo mese è un po’ striminzite, ma capirete anche voi che 
la realizzazione dì due CD richiede il suo tempo. Comunque sia. credo che La vera 
novità all interno della dir 'SCHEDE JD del voi 32 sia rappresentate dalle attese 
libreria Direct X 5.0. che ho il piacere di proporvi sìa In italiano che in inglese. 
Oltre poi ai driver per ì possessori delle schede Vtrge di trovare anche nella dir\E- 
MAIL vi consiglio di dare un occhiata alla sotto directory V3DFX, ir» cui troverete un 
patch par far funzionare it joystick in Fi ella Psygnosis, un nuovo benchmark per 
m leu rare le prestazioni del vostro sistema, e infine i driver per la Diamond Monstor 
3D, release 1 .08. 


t titoli di guasto mese non sono proprio famosissimi ma hanno comunque il loro 
perché, considerato che alcuni di questi mi hanno intrigato parecchio (e mi 
riferisco soprattutto a Bad Mojo) Oltre a quest "ultimo, all 'interno della dir 
\SOULUTlON troverete le soluzioni integrali di Righi of thè Amazon Queen a Big 
Rad Adventure. Come al solito, faccio presenta che, per quanto i file siano leggibili 
dirattamente dal l'interfaccia grafica, all' interno dalla dir NSOLUTtON potrete 
trovare fa versioni integrali degli stesai. Inclusive di quelle immagini che il Click & 
Create non mi permetta di interfacciare. Chi non possedesse Windows95 o Word, 
può poi leggerai le versioni bri degli atessi. 


«MB 

Ormai direi proprio che vi stata abituando bene: dopo la scorpacciata del mese 
scorso, ecco arrivare urTafira carrellata di filmati che vi illustreranno le prossima 
novità che stanno per approdare sui nostri schermi. Suddivisi quindi tra 11 voi. 32 a 
il voi. 33 troverete nientemeno che giochi del calibro di Deatktnp Daafson 

Lands Team Aaache Tornir Haider 2. Mffno Co min and or V. diodo 
(tannar donato ft Bumpkln* Croc Slm City SfHld e Tnick» Non 

mele, eh? 


Eccoci giunti al consueto spazio dedicato ai temi per Microsoft PLUS! con cui 
potrete personalizzare La vostra versione di Windows 95. Questo mesa vi 
propongo 20 temi, alcuni dai quali mai pubblicati prima sulla nostra rivista, tra cui 
sono presenti delie vere a proprie chicche: 

FREDDY96.EXE: il tema di Freddi Kruger 

GALAGAT.EXE: Il tema del Mitico gioco Galega 

LEGOTHM.EXE: il tema dei mattoncmi Lego 

MRTHM EXE il tema del fumetto MalIRats 

2APPA.EXÈ: quattro tomi dedicati al grande Frank Zappa 

PINKPATH.EXE: il tema della Pantera Rosé 

GODZ1LLA EXE: il tema di GodzHla 

AQUA.ÈXÉ: li tema Aqua per gli amanti del blu più blu 

JUVENTUS.EXE; ben tre temi motto belli dedicati afta Juventus 

GITS.EXE: il tema del bellissimo film di animazione GHOST IN THE SHELL 

SYLVESTH.EXE: Il tema del gatto Silvestro 

JARSLAY.EXE: il tema dì Jars of Cley 

TORI. EXE: il tema della fotomodella Tori {niente gamba però) 

TOMMY.EXE: il tema dì Who’s Tommy. 

FROGTH.EXE: il tema dedicato a tutti gli amanti di rane e ranocchi 
ORIGAMI. EXE: un tema dedicato agli Origami. 

APLIN.EXE: un tema dedicato al mondo sportivo Aplin 
GBT COGA.EXE; un tema dedicate alla Coca Cola 
M1UTARY.EXE: un tema per gli sfegatati militaristi 
YELLOTHM EXE: Il tema Yetlo: non ho paro!»* 

Per la foro installazione si deve semplicemente lanciare il File EXE prescelto e 
copiare tutti ì file ottenuti nella sottodirectory THEME di Microsoft PLUS. 
Tipicamente il percorso è # G: PfìOGRAMM ISRLUSMH EM E3' Dopo di che si andrà 
nel Pannello dì Controllo e si selezionerà il programma Temi del Desktop" con il 
quale si sceglie il tema da utilizzare netta lista proposta. 

E possibile anche provare solamente una tema decomprimendo il file del tema in 
una cartella e ciccando due volte sul file con estensione .THEME: per mantenerlo 
nel sistema si dovrà comunque provvedere allo spostamento dei dati nella cartella 
sopra citata. 

Una precisazione importante: i file sono in formato EXE. creati con WinZIP. e 
ciccandovi sopra faranno apparire una finestra di dialogo con la richiesta del 
percorso di decompressione: guardatelo bene perché vi troverete i file una volta 
decompressi. Ovviamente potete intervenire digitando un nuovo percorso. Se 
avete WinZIP potrete lanciarlo con l'apposito testo nella finestra di dialogo. 


So che adesso voi inarcherete il sopraccìglio in segno di estremo scetticismo, ma 
■ mio avviso questo The Reap in arrivo dalla Tak» 2 Ce* Gametok) é uno di quei 
giochi che fasce ranno il segno nel mondo dei PC: mai prima dora, infatti, mi era 
capitate di vedere uno shoot*em-up con questa grafica e questa giocabllita girare 
tu un IBM compatibile. In più, ciò che vedrete NON è il frutto di alcuna 
accelerazione hardware. Che quelli della Houaemarque Games stiano per sfornare 
Il capolavoro? Ormai mi sono sbilanciato e gii dico dì si, ma comunque potete 
aempre dare voi un'occhiata a questa versione molto prematura del gioco che, se 
denota ancora qualche incertezza quante a freme- rata , impressiona quanto a tutto 
il reato. Situato a IT in temo della cartella XTHEREAP del voi, 32. il demo è eseguìbile 
solo sotto Windows 95 agendo o dall' interfaccia grafica realizzate da! sottoscritto 
o cl Secando due volte sul file Uiereap.eMe 

fi gioco richiede come sistema operativo Windows 95 con installate le DirectX 3.0 
e come minimo un qualsiasi Pentium con 1 6MB dì RAM e un lettore CD-ROM 4s» 
anche se alla Take 2 consigliano caldamente almeno un Pentium 133 MHz con 
24MB di RAM. le DìrectXS e una scheda video bella pompata. Per giocare a The 
Reap il "Player 1 " userà le frecce cursore e il tasto CTRL per sparare, mentre il 
"Player 2 “ dovrà usare ì testi A-D-W-S (Sinistra, Destra. Su e Giu) a il tasto SHIFT 
per sparare. Prima dì chiudere, una precisazione: The Reap supporta due differenti 
sistemi di visualizzazione , te DirectDraw della Microsoft e le MGL della Scìtech, 
Qualora preferiste usare te seconde invece delle prime, sappiate che basterà 
copiare II contenuto délT intera dir \THEREAP tu HD (circa 45MB). prendere il file 
thè respingi, tip (contenuto sempre nella stessa cartella) e scorri patta Ho lì dove si 
trova, salvo lanciare il gioco con l'aseguìbile tfvereapnifll.exe 


Come avrete capito, questo è il gioco che di fatto ha soppiantato Micro Machine v. 
3 nel nostro cuore redazionale: sappiate che de ora in poi. tutti i ritardi che 
caratterizzeranno le nostra riviste saranno dovuto principalmente a questa 
conversione della Cepcom, che ha sfornato a mio avviso II puzzle -game più bello 
di tetti 1 tempi. La meccanica di gioco è alquanto complicata, almeno all'inizio, ma 
una volta che te si è compresa tutto diventa piu Facile: vostro compito è quello di 
accumulare il maggior numero di blocchi possibili dello stesso colore e quindi di 
fari! detonare con una "mìccia" dallo stesso colore, fino a quando non ‘'intaserete" 
lo schermo dei vostro avversario. D sono poi un mucchio di altre “finezze" che 
potrei suggerirvi, ma credo che con un po' di pratica cì arriverete da soli. L’unica 
cosa che mi resta ancora da dirvi è che il demo di trova a fi' interno del voi. 32, più 
preciso mente nella dir \SPF2, e ohe per lanciarlo potete o usare l'interfaccia 
grafica o elice a*e due volte sul file Mtup.e*e 


Con versione de IT omonimo titolo per Satum, questo World Wide Soccer della Sega 
non é che ci abbia convinto particolarmente: sarà anche che punta tutto sulla 
giocabilita. ma una maggiore attenzione alte tecnica di programmazione non 
sarebbe certo stata disprezzata. Comunque sia, non voglio qui sostituirmi al Della 
Calce che ne ha redatto La recensione, e quindi vi segnalo che il demo è contenuto 
nella dir WWSOCCER del voi. 32 e che. per lanciarlo, o usato l'interfaccia gràfica 
o diccele due volte sul file wws.e*e I tasti da user* sono le Frecce cursore per 
la direzione dei giocatori e i tasti Z e X per passere e tirare la palla, 11 sistema 
mìnimo richiesto per giocare a World Wide Soccer PC include un Pentium 90 MHz 
(ma il demo Funzione anche sui processori Cyri* o AMD), 16 MB dì RAM e Torma! 
immancabile Windows 95 con le sue brave librerie DirectX 3.0 installate. 


All'Interno delle dir HARDWARE troverete un'utilissima FAQ di Simone Tugnol! 
(sìmonetfHinih g i mone Hibellquel bo cnr.it: http^ /bel lquel.bo.cnr.it/~si mone) che 
è sostanzialmente il miglior compendio possibile per le dissennate tesi del 
Geburri: in altre parole, è un file di testo dedicete all'overclock, argomento queste 
che ha finite per interessare più o meno tutti voi dì questi tempi. Nel ricordarvi che 
né la Xante Edizioni né lo stesso Simon# Tugnol i sonò da ritenersi responsabili dei 
danni derivanti da eventuali malfunzionamenti legati alTepplicazione pratica dei 
concetti contenuti nel file over-faq.doc. non posso ter altro che invitarvi alte lettura 
e augurarvi di trovare le informazioni che fanno al caso vostro. 


Come anticipatovi 11 mese scorso, queste volte tutto il testo relativo alla rubrica E- 
Meil è contenuto in un file dì testo in formato .rtf (contenuto all'interno della dir \E* 
MaiF) di nome e-maN32.rtf, Insieme a questo troverete anche le Istruzioni dalla 
rubrica del mese scorso, nella Forma del file e-mail31.rtf. Geme noterete anche voi, 
stavolta abbiamo raggiunto 11 record dì quasi 90MB di file attach provenienti da voi 
lettori, case questo che rende di fette questo nuovo angolo del Silver Disk una 
sorta di ricettacolo per progrsmmtni e utility di veramente tutti i tipi: se de un late 
la mia casella email ne ha risentito non poco, dell altro posso anche affermare 
tranquillamente di essere veramente contento di come stanno andando le cose, 
TGM infatti a differenza delle altre riviste, ha sempre visto voi lettori partecipare 
attivamente ulte realizzazione di ogni sua parte: ogni volta che vi abbiamo 
chiamato in causa avete sempre risposto all'appello (poste. Talent Art. Talent 
Scout. Facce da TGM. sondaggi* eco ). * anche in questo ceso vi siete dimostrati 
all attano della vostra Fama- Ragazzi, sono veramente fiero di voi, e non lo dico 
giusto per dirio,*. 


I demo dei giochi Amiga si stanno tacendo di mese In mese sempre più grandi, sia 
come dimensione degli archivi, sia come complessità e realizzazione tecnica. Fra 
le varie chicche vale te pene di dare un occhio a ArmVozel e Firewall, entrambi 
dotati di motori voxel dell 1 ulti me generazione, in grado di ruotare su tutti gli assi In 
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MEDIA SIRICE 1.4 

Cartella \WIN9SWIEDIAS 

Il nuovo sistema operativo di Microsoft ha in dotazione degli 
accessori che possono non soddisfare le esigenze di tutti : od 
esempio, qualcuno potrebbe trovare non all'altezza della 
situazione il Mèdia Player, molto pratico ma magari fin troppo 

programma molto colorato * brillante per trattare file sonori' 

WAW .MlD, animazioni .AVI e .MOV, nonché i CD musicali. 

Il programmo di per sé presenta in ogni cartella, tranne quella per II CD, sul lato sinistra una 
finestra contenente i file di estensione adeguata, il percorso di ricerca di essi e il tasto per le 
ripetizione. Motto interessante è la funzione di ricerca automatica di tolti ì Rie adatti al modulo 
corrente che ricerca su di una unità i file utilizzabili. 

Degno di nota anche il modulo per ascoltare i CD AUDIO che crea automaticamente un archivio 
dei CD ascoltati e utilizzati. Ovviamente è in grado dì riconoscere automaticamente un CD in 
precedenza registrato quando viene inserita a ne ripropone i dati archiviati. 


Cartello \WIN95^POW£fìT 

Alla Microsoft per loro uso interno hanno sviluppato alcun# utility molto interessanti che Iranno 
deciso di render# disponibili solo dopo la commercializzazione di Windows 95 (attraverso i 
canali dello shareware e In particolare sul proprio sito su Internet). Sul Silver Disk di questo 
mesa troverete una directory chiamata POWER: In ossa troverete raggiorna mento piu recente di 
tali programmi. Già, perché da quando è uscito Windows 95 si sono susseguiti aggiornarne nb su 
aggiornamenti di questi preziosi strumenti. Sostanzialmente si tratta dì alcuni programmi molto 
piccoli che perù aggiungono al nuovo sistema operativo diverse funzioni molto interessanti e# 
non indispensabili, Lo loro installazione é molto semplice. Localizzata là cortei la che li contiene, 
troverete vari file di col alcuni INF omonimi dei vari programmi Ciccando su dì essi, uno all# 
volta, con il lesto destro del mouse, comparirà come di consueto il menu contestuale, nel quale 
pero troverete una nuòva voce: INSTALLA. Selezionandola. Windows 95 installerà il programma 
in quel momento selezionato. Al termine Windows 95 richiederà il riawio della macchina. Tra I# 
utility incluse nei Power Toys ricontiamo Tweek U1. Polder Contente. Fieri CO* CABfHe Viewer, 
Round Clock. Esploro from Here, Shortcut Tatget Menu. Xmouse, QuickRes. Desktop Menu, Fmd 
X 1 .2, Senti X 1 4 o Telephony Location 


Cartella \WIN 95 ^IN PRINT 

Con Fine Print al risolve egregiamente qualsiasi problema di stampa. Fine Print e un driver di 
stampa in grado di controllare accuratamente le stampanti installate nel sistema fornendo tutta 
una seria di miglioramenti e funzioni che sbalordiscono chiunque. Innanzitutto abbiamo il Multi- 
up Printing. che consente all'utente di stampare 2. 4 e fino ed 8 pagine di un documento su di un 
unico foglio A4. Abbiamo quindi lo Station* ry, che permette dì creare intestazioni e pié di pagina 
sui fogli stampati con numerosi dati importanti, come nome del file, data, ora revisione ecc Ma 
la cosa più bella sono la Wetermark ovvero le stampe con fogli personal izzati da scritte in colore 
chiaro di sfondo té più facile vederlo che spiegarlo). Avete presente i documenti con la scritta 
TOP SECRET in obliquo in grande al centro del foglio? Oppure RISERVATO, o URGENTE? Ecco 
quelle sono le Watermork. Per installare Fine Print sarà sufficiente individuare tl file installo ire 
nella cartella \W1N95vFlNPRlNT cliccare due volt* sul suo nome. Automaticamente si avvierà la 
procedura di installazione che si occuperò dell'aggiornamento del sistema con il nuovo driver. 

Fumate in 

Cartella \WIN95\F1LEBACK 

Che l'abitudine di eseguire i Backup di sicurezza sia ottima è palese, ma quanti realmente sono 
disposti a perdere regolarmente ore e ore per archiviare qualche MB di dati su decine di 
dischetti? Credo davvero pochi, me compreso. Puntualmente però accade qualcosa che fa 
amaramente rimpiangere di non avere Fatto il proprio dovere di utenti scrupolosi. 

Esistono diversi sistemi di backup, dai dischetti ai nostri, ai CD-ROM. ai DAT, agli ZIP: e solo 
questione di scegliere il più adatto alle nostre esigenze. Nel mercato shareware il migliore é 
senza dubbio Fi le Back PC, un eccellente programma per la copia dì Rie su unità esterne, di rete 
o un qualsiasi disco o cartella del sistema. E' senza dubbio II migliore esemplare della sua 
"specie", vista l'incredibile potenza e flessibilità che è in grado di offrire. Niente più file batch 
quindi, ma con RlaBacfc PC qualsiasi problema é risolto. 

Le opzioni di salvataggio sono veramente il massimo per numero s funzionalità- Che ne dite* per 
esempio, dì tenere un numero di versioni definìbile dall' utente dei Rie copiati oppure della 
cancellazione automatica di Rie temporanei inutilizzati? E della possibilità di determinare i giorni 
della settimana • gli orari di copia 

Anche queste programma non presenta di Hi co Ita di installazione. Sosterà cliccare due volte sul 
Rie setup. ex e nella cartella \WIN95\FILEBACK: al tarmine del setup non vi resterà che lanciare il 
programma nel menu Avvio. Per la sua dis instai lozione dovrete ciccare sul suo nome all interno 
di "Installazione Applicazioni" nel Pannello di controllo di Windows 95 (le procedure di 
Instellazione/Di si nstatlà itone del sistema operativo) 

a spfcnuiM m ■ m marame sena liuti 

Cartella \WlN95\CD-SPEC 

Sapete bene che anche 11 CD Player di Windows 95 permette di creare un database dei CD 
ascoltati con i dati relativi afi'autoro e ì titoli delle canzoni. Al secondo inserimento del CD^ 
Audio ci penserà il programma a recuperare automaticamente questi dati. Si tratte di una 
funzione molto comoda e divertente che senza dubbio è gradite a tutti coloro usano il PC per 
ascoltare delle buona musica, ma presuppone Tinse rimonto dei dati da parte delTutente. che 
diciamolo pure è una bella seccatura. Girovagando da CD Player a CD Player mi sono pero 
accorto cbè i migliori offrivano il collegamento e un CDDB aerver, La cosa mi ha notevolmente 
incuriosito e cosi mi sono cimentato nella prova dei fatti: inseriamo un CD- ad io nel lettore del 
PC e colleghiamoci a Internet Avete capito bene: la rete delle reti ci fornirà immediatamente 
tutte le informazioni su autore e titoli delle canzoni del CD ascoltate senza dover far nulla II 
nostro database locale verrà quindi sempre aggiornate senza la minima fatica grazie a questa 
incredìbile tecnologia. Di CDDB server co ne sono, sparsi In tetto il mondo, almeno una ventine 
riuscendo a coprire i CD- Audio dei 5 continenti. Il col legamento a te richiesta delle informazioni 
su di un CD vengono effettuate direttamente dal CD Player e all'utente è lasciate solo là scelte 
di accettare o meno quanto trovato. Nessuna Interazione, tutto automatico e praticamente 
istantaneo. Fantastico! 

Tra i migliori rappre sententi di questa famiglia di CQ-PInyor troviamo CD Spoeta m Pro che si 
distingue tra tutti per le sua completezza, CO Spetrtum Pro è composto in diversi moduli ed è 
pensato per funzionar# anche come screen-saver sfruttando dei bellissimi frattali. Il programma 
non presenta difficoltà di installazione: basterà elicerne due volte sul Rie psych36.exe nella 
cartella \WIN95\CD-SPEC a automaticamente si avvierà la procedura di installazione che 
richiederà la cartella di destinazione: se la scelta proposta vi soddisfa potrete continuare 
altrimenti sarà possibile modificare la directory predeftnlta. Al termine del satap non vi resterà 
che lanciare 11 programma dal menu Avvio. 


Questo mese la rubrica in questione raggiunge dei livelli veramente 
ragguardevoli, ma ormai ci siamo un po' tutti abituati da quando il Gaburri 
e il Conte mi danno una mano nella realizzazione di questa parte del 
Silver Disk. Prima però di passare al sodo, ecco le solite spiegazioni.. 

I file sono in prevalenza "zippati", il elio vuol diro che sono compattati 
con un programma di nome "pkzip" il cui compito non è altro che 
comprimere j file affinché occupino meno spazio sia sul vostro hard disk 
che. in questo caso, sul vostro/ nostro CD. Per “ scompattare " questi file 
si può procedere via DOS usando un programma di nome ■pkunzip", che 
ad esempio questo mese trovate contenute a*T interno della dir \DLIGHT 
(comando pkunzip - nome Rie. ), oppure si può fare il tutto da Windows 
95 utilizzando H programma WinZip che ho piu volte distribuito negli 
scorsi Silver Disk Fatte teli premesse, passiamo quindi al sodo; 


Dir \M0D$ (presente sul voi. 321 

I file contenuti all'interno di questa directory sono comodamente 
ascoltateli con t'utilizzo del Digitrackor (programma che ho distribuito sul 
Silver Disk tempo addietro) □ con l'aiuto di un qualsiasi altro "mod 
player" che potete tranquillamente trovare su uri qualsiasi sito di 
shareware in quel di Internet, Anche in questo caso, scompattate E vostri 
moduli in una directory di vostra scelta e ascoltatevi gli oltre cento brani 
che TMB ha trovato per voi in giro per il mondo. 


Aneli* questo mese il buon Gaburri si è superato (ebbene si* Ci sono 
ricaduto), proponendoci una sezione dedicata a DQGM 2 che e 
veramente fuori paràmetro. Partiamo infatti con OSIRIS una quasi total 
conversimi, opera di Glen Payne e Mai sfinì Bostwick, ispirate (molto alla 
lontana) al film Stergate, dei quale ha preso più che altro Tambiéntazione 
egizia, e approdiamo e 0RT1C. un altro wad opera della "ciurma 
innocente", The In noce ut Crew o TrG, il gruppo storico di due persone - 
Vorph e Pania # che hanno cominciato a far parlare di loro, come 
abbiamo visto, fin dai tempi diWolf 3D Proseguiamo quindi con The 
Troopers’ Pluy ground ITTPJ che trovate nella sottodirectory 
■TROOPERS. opera nello stesso Mattina & Worch che il mese scorso d ha 
deliziati con Buy and Belio f per Quake! Potete qui vedere come il buon 
M atthm* si sia fatto la ossa; 9 livelli, un nuovo mostro (un terrificante 
Doom Space Marine zombie) e nuove testure ecc. Se credete che il lutto 
finisca qui vi sbagliate di grosso, perché e giunto il momento di Dy&topia 
3 (la Rinascite dell'Andre Ria), l'ennesimo add-on di questo mese dedicato 
al gioco in solo o coop. Gli autori sono Anthony Czerwonka alias 
Ade lu sten e "Fingerà" likka Kerànen. che forse ricorderete. Per finire 
abbiamo CslàieOIR un super- maga -wad (che consta dei "soliti" 32 
livelli) ad opera di Àdslusion, lìkka e dei toro seguaci, e che come avrete 
tentilo à dedicato al solo Deathmatch Questo, come al solito, per offrirvi 
una carrellata generale della situazione: qualora poi voleste scendere piu 
in dettaglio, vi ricordi che all'interno della dir \WADS DOOM2 è 
disponi bile il file scritto dallo stesso Gaburri di nome wadsot-1 .rtf.che vi 
spiegherà indubbiamente molto meglio tutte le cose che qui. per ovvi 
motivi di spazio, non vi posso elencare. 


urna KR DUKE NtIKEM 31 (‘«*1 

Dir MNA0SMMIKE3D 

Innanzitutto una premessa: il livelli aggiuntivi per Duke 3D sono 
utilizzabili solo se si possiede la versione completa del gioco e non 
funikHie ranno quindi con la shareware. 

Detto questo, copiale e scomputiate ì file di questo mese a IT interno della 
directory dove avete installato Duke Nukem 30, digitale sempre dalla 
stessa directory il comando setup, ero. quindi scegliete la voce Sei a et 
User Le voi". Fatto ciò, scegliete dal menu che apparirà il livello 
desiderato, premete tl Usto trivio e iniziate a giocare selezionando la voce 
"Save and Launc h Duke Nukem 30“ . 


irVElU FEK QVMf ('tosi 

Dir \MfADS\QtI Alti 

Anche questo mese vi attendono un mucchio di file interessanti, con ben 
10 livelli aggiuntivi che vi diletteranno non poco nelTattesa del mese 
prossimo. Per provarli, scomportele i file all 1 interno dalla directory 
\QLFAKEMD1\MAP5 (se non Faveto, creatolo), quindi lanciateli con tu rigo 
di comando "quake trnap < nome livello.'". 


Dir WADSJIEDALERT 

Dopo mesi nei quali ci siamo dovuti accontentare di livelli aggiuntivi da 
usarsi esclusivamente per le partite in multi player, questo mese arrivano 
finalmente anche quelli per il single -player. Per provarti prendete allora i 
file, scompartii te li all’ interno delia directory nella quale avete installato 
Red Alert e selezionateli al momento di avviare una sessione in rete. 


imui tt* wuciuf! i r 

Dir UNA DSMAfC 2MH APS 

Copiate o scompattate i file contenuti iITlnttritO dello dir 
■WADS -WG 2 MA PS nella directory dove avete installato Warcrnft 2. 
Lanciate il gioco e, (fili menu iniziale delle opzioni, so lezi oriate "Single 
Player" o " Multiplayer", quindi ^Gustom Scenario" * "Se le et Cu stoni”. 
Terminata questa operazione sarà finalmente possibile selezionare il 
livello aggiuntivo che si desidera giocare. Come piccola "nota di 
cronaca", preciso che questo mese siamo riusciti a trovare solamente dei 
livelli per il multi player. . . 
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PLAYSTATION 
NINTENDO 64 




SEGA SATURN 


RACING SYSTEM 


POWERRAMP MITE 


». 14 pulsanti totalmente programmabili 

4 combinazioni di pulsanti memorizzabili 
^ Controllo totale per simulatore di volo 
inclusa manetta e mirino 
w Opzione Auto-Fire 
w Regolazione degli assi X,Y 


POWERRAMP 


h. 22 pulsanti totalmente programmabili 
h. 4 combinazioni di pulsanti memorizzabili 
w Stabile base metallica 
w Superficie ergonomica 
w Interfaccia tastiera 

k. Completa compatibilità con tutti i giochi 
in commercio 
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Robusto volante in gomma e metallo 
Solida pedaliera Anti scivolo 
^ 11 funzioni programmabili 
^ Cambio a due vie stile Formula 1 
^ Force Feedback incorporato 

Compatibile per PC, Playstation, 
Nintendo 64 e Sega Saturn 


16 pulsanti totalmente programmabili 
^ 4 combinazioni di pulsanti memorizzabili 
^ Disegno ergonomico 
^ Interfaccia tastiera 

Completa compatibilità con tutti i giochi 
in commercio 



Via Campo dei FiorM - 47100 Porli 
Tel. 0543 - 720350 Fa*. 0543 - 720367 











Intramontabili Face* da TGM* 
mi domando perchè mi ritrovi sempre costretto 
i scrivere questa rubrica negli ultimi minuti di 
gestazione di ogni numero: mai che possa ragio- 
nare su cosa scrivere, mai soprattutto che riesca a scrivere 
qualcosa di ragionato, 

Peraltro* di necessità si h virtù e quindi non ti capisce ma ci 
si adegua: la vita è questa, e coti è se vi pare. 

Potrei allora scrivere di unte cote, una, nessuna o cencomi- 
la» ma rischierei di farmi prendere U mano* facendo come 
quella gatta che a forza dì andare al largo ci ha lasciato lo 
zampino (dicono sia stato uno squalo), 
hi accorgo che quanto ito scrivendo non è che abbia molto 
senso, ma a stare con io zoppo al impera a ululare dico. Il 
avete mai cifriti (Il editoriali di Max? lo no. ma credo nean- 
che lui. Di conseguenza cerco di fermarmi a pensare su 
quello che sto scrivendo, a ponderare attentamente le pros- 
sime righe: m esco contammo ma non centrifugato, spre- 
muto ma non passato. E in questo mare di polpa e semini 
che o mescola coi miei pensieri, cerco di cavare fuori qual- 
cosa che abbia ufi senso, qualcosa che sia intelli- 
gente, stuzzicante, stimolante ma non ritardante 
(almeno per tei), qualcosa che tavoli silenzioso 
nelle vostre menti mi non sia lubrificato di 
parafe m significanti, qualcosa die magari non si 
soffermi al centro delle vostre attenzioni ma 
neanche In periferia. 

Una parola, una sola, capace di racchiuder in sé 
emozioni di tempi in cui ci v emozionava, capa- 
ce dì giocare coi ricordi d» quando ancora si gio- 
cava e non si lavorava per giocare, qualcosa 
iniomma con cui terminare quest'agonia dialetti- 
ca che potrebbe degenerare né dUfetnJ*. Una 
cosa sob. sei lettere: ADUKEN! 

Eh già. ìignori e signori (lo di donne che leggano 
TGM non ne ho ancora viste), I GemBoy sono 
tornati e fanno ancora più male di prima. Ai più 
attenti di voi ricorderò solo I loro precedente 
titolo. Il Figlio dì Ken. A chi di voi seguisse que- 
sta rubrìca da poco, o la sèguisse da tempo ma 
non fosse mai riuscito a scarte dietro, faedo pre- 
sente che si trattò di un filmato che era l’emble- 
ma del 'fatto in caia'", Il vessillo del "facciamo 

V !■§■ 1 


allori, invìi subito alla ricerca della, figlia i suoi migliori guer- 
rieri. ma II viaggio sarà lungo e tempestato da mille pericoli, 
una vera lotta contro il tempo a suon di sacre tecniche. Riu- 
sciranno I nostri eroi a raggiungere il mago e a sconfiggerlo 
primi che scocchi la luna pfero? 

Prendete un chilo di cartoni di Ken il Guerriero* un etto di 
vìdeogiochi. un cucchiaino di pornografo, sputateci dentro, 
mescolate il tutto In stile fantasy e Otterrete "Aduken", un 
film amatoriale girato in video 8, costato fi giorni di riprese, 
un mese di montagna 14 attori, una decina di comparse e 
assistenti. 

Bene, ora che ho finito di copiare 0 retro della videocasset- 
ta, posso anche esprimermi con parole mie: Aduken è vera- 
mente divertente, ma ha il difetto di essere un po’ troppo 
lungo, Fortunatamente questo mese avevamo due CD, 
quindi non è siato particoiarmeotii un problema dedicare 
I SOM B di spazio ai 27 minuti del primo tempo» ma potreb- 
be anche non essere tosi in futuro, Dopo eh* dalle risposte 
ricevute vìa e-meil é venuto che fuori che preferite una fine- 
stra grande e uro qualità grafica non eccelsa piuttosto che 


"Aaah, si, Gamon, usa il tuo spadone.. 





”É ora di conquistare jl 
mondo: ha ha ha ha hai!*". 
Peccato che mentre ride, 
il nostro mago Madda 
espella sostanze mucose 
di origine gutturale che 
accompagneranno ì primi 
minuti di Aduken (nessu- 
no se n era accorto, a 
quanto pare). 


rete i file 95vìdeobuiters,doc, 
97 videobus tert.doc, 
wwrvbOl.wri e infine 
lettera, dot. un file che v* spie* 
ghe rà r contenuti degli altri tre 
Che, comunque ve lo anticipo 
fin d + ora* sono tre differenti 
versioni de "La Storia del 
videogiochi". il primo dei tre 
racconti delia sene "Videoòu- 
sters" che vi proporrò net 


prossimi mesi. 

Nel fife zippato troverete 4 racconti completamente stram- 
palati ad opera di gf). mentre nelle cartelle VFOTOVSLASH, 
FOTOICURT1 e FQTO\FÀBI0 troverete le immagini di 
altre Facce da TGM che qui non posso ringraziare per il 
semplice motivo che» tra la creazione del voi. 33 e la stesura 
di questo articolo, una "furbissima" Pft di uro nota casa di 
distribuitone Italiani mi ha inviato uro presvrelease in for- 
mato doc contenente un vlrus-macro che mi ha costretto 
alfe re installazione di buona parte del mio software. Chiedo 
scusa al diretti Interessati (ma questa volta non è colpa della 
mia distrazione) e II invito a rimandarmi via e-mail i loro 
nominativi affinchè li possa giustamente ringraziare il mese 
prossimo (un piccolo consiglio, però: che il titolo delle 
vostre lettere abbia un qualcosa che le distingua dalle cento 
e passa e-mail che ricevo ogni giorno. 


Mr Dark Gfesses & Mr. Fast 
Photos sembrano essere 
veramente brutti e cattivi; 
ma a loro va bene cosi. . . 


Un pulpito di TGM. Il Pastore 
crocifisso e due adepti del Sacro 
Culto dello Shpgun In venerazio- 
ne; gli effetti collaterali di TGM 
sono anche questi. .. 





osino', lo slogan del divertimento fina a se stesso* Ora, a 
distanza di quasi un anno, tf team di Cario Sagratimi ritorna 
«ji nostri schermi con un filmato di 47 minuti che ha lette- 
ralmente Spopolato dà noi Iti redazione: io ITio visto tri 
volte, l! Plotone e Mirko il tono sbellicati dalle risate. 
Marco ha sorriso (e questo è già un evento) e il Nikazzi se 
l’è addirittura portato a casa per doppiario e fario vedere 
agli amiti- Non voglio qui fare spiacevoli classifiche di men- 
to, ma solo i 5 secondi de "La storia dei computer", quelli 
“perchè non mi viene la fataHty", mi avevano fatto diverti- 
re coi). 

fe Aduken si narri la Moria di uro giovane principessa» Pàu- 
rora* che viene rapita dai terribile è potente mago Madda. 
aiutato in questi dai tuoi scagnozzi: lo scopo è quello di riu- 
scire a completare la formula magici dei! Ammortai Idi* II Re, 


un'alta definizione all'interno di una finestra piccola, questo 
mese potrete osservare un Facce da TGM decisamente 
over-size, dove però, a mio personalissimo avviso, fo carat- 
teristiche intrinseche del filmati MPEG di qualità 
medio/bas» finiscono per chiedere uno scotto un pò* alto 
credo cha noterete tutti come limma^n* diventi cubettosi 
non appena fe scero si movimenta un pò*. Dipendentemente 
quindi dallo spazia a disposizione. H mese prossimo vedrò 
$e aumentare la qualità del filmato a parità di finestra o, al 
cenerario, tornare al formato dei mesi scorsi in cambio 
però della migliar definizione possibile Da notare poi eh*, 
per ragioni impiegabili, l'audio risulta un po' sfalsato rispetto 
alfe immagini; nulla di grave, ma cercate di avere pazienza, 
mi devo ancora impratichire con fe nuova scheda MPEG 
In attesa quindi delta continuazione di Aduken (ma Ubercity 
Vice che fine ha fatto?), passiamo a commentare tutto quan- 
to sia Facce da TGM ma non sia filmato: all'Interno della 
cartella UNGUMÀ abbiamo la prima parte del racconti di 
Davide Inglima, gii apparso in veste di scrittore mesi fa nella 
nostra rubrica col racconto 'Vtfomo Mosca". In essa trove- 



Da ultimo* adesso si, nelle cartelle IFOTOVSIMQNt i 1 1. 
FOTO\BARONE e FQTQIGIÀSSES & PHOTO abbiamo le 
immagini rispettivamente di Alessandro Stmonecti, Marco 
Barone * The PSYCH0, alias Mr. Dark Gl asse s & Mr. Fast 
Photos. 

E cosi, giunto alla soglia dei 6300 caratteri» faccio ciao-cfeo 
con la manina e vi saluto al mese prossimo* .* 

Stefano Silvestri 



X 



Per informazioni: tei. 02/89429049 - fax 02/89429056 


Anzi, tirale in campo e che l'unico limite sarà la tua abilità, 

anche con precisione. E come se non bastasse, potrai anche 

Perché finalmente è collegarti in rete o via Internet e or- 
arrivato il videogioco gamzzare tornei e sfide, 

ufficiale Roland Garros, singole o in doppio, 

dove potrai misurarti con altri giocatori reali, p 

si del mondo. Smash, Un videogame così è r — 4^. _ 

, palle corte, palle realistico, da farti 

jna aiocabilità tale venire il fiatone. 


ROLAND GARROS 
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CYBER F1NDER MSk 


FESSIONAL, 

mé»*, softwe. 
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Broken Sword 2 85.000 
Die Hard Trilogy 95.000 
Comanche 3 85.000 
FIFA Soccer Mandar 89.000 
Formula i Racing 85.000 
Hexeri 2 85.000 
Ignitlon 75.000 
Imperialism 85,000 

V Klck Off 97 794)00 

\Legacy of Kain 79.000 

' uands of Lore 2 85JJD0 
\ MofotRacer 59-flflTO li J, 

V OutpostT? 85.000 
■^Pax Imperia 79.000 
PV/jng vs Tie Fighte r 05 4)00 

l\ ReaheckSampagd 89.000 f 
1 y Theme Hospital 89.000 
\ Total Annihilatlon 85.000 

i \ Nèed 4 speed 2 95.000 
Pa n dem onium~'G9. 000 
' Virtua Fighter 2 85.000 
\ tOar 79.000 
\ Carfhageddon734)00 
\ Ecstatica¥7§.000 
^Wipeout 2097 79.000 / 
Busi a Move 2 69.000 
442^59. 000 _ _ ^ 
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Interstate 76 78,600 
MDK 79,000 

Star Trek Gen, 79.000 j 

Outlaws 89.000 à 

Pod 89 odo ; 

Rally ChaHenge 89 f 000 
Blood e Magic 79.000 
Subbie Bobbfe 09.000 
Crusader2 89.000 
Sraken S word 79.0p0 4 A 

DélTth Rally 69,000 
DesmDerby 2 7B.qppjT 
Dia b lo 85:000 
FI Manager 85.000 
pisiworid 2 79.000 lì 

Oo wnTntt beD ump s#(fs, 000 
FIFA Socc%7*7W.Ó0Q \ 

Ffyìpg Corps 89,000 
Forffmìa 1 GP2 85,000 ? 
GabneTKnìght 2,Jj05^00 
Gège Wars S&OOQ 
i GP Manager 2 89,000 jf | 
Sptern.MotoX 79.000* i 
KKND 8 §l VOO — 

House 95,000 
Lortis of thè Realm 2 89A)0i 
Max 793)00 

Magic thè TSaterirnf ' 85.000 


MaMii 
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300 Great Gsmes Wtn. 39.000 
Ascendancy 49,000 
Champion sftfp Manager 2 39.000 
Cy eternar) fà W 49.000 
Deaeri Sìhke 39.000 
Doom 2 39.000 
Dungeon Màster. 2 89.000 
Formula 1 39.000 % 

FX Fighter 45,000 
\Hell 45,000 ' / 

Kick Off 3 39.000 A 

Kìfftfs Guest 7 45.000*> 
Unk BWe 39. 000 5f 
M icrocti&tr*6J)O0~*^^, à 

he A Jam TE 39.000 / 

OTrmptc Games 49.000 
PrafaorDeath 45.000 

Re Leóm^4 9,pp0 if^ 

Rise 2 PesurrettfofT 39.000 w 
Strip Poker 2 Deluxe 39,000 Jr 
Super Street Fghter 2 45.000 
Supe?Tetris+SO Giochi 3&Ó00 
TM 49,080' r / 

Trànsport Tycoon 45.000 
Under a Kitting Moon 49.000 ' 
WipeSbL, 49.000 

%-CofJì2 

Ultimate Doom 39.000 
Otite Nukem 30 39.000 


Master of Órlon 89.000 
Micromathlnes 2 79.000 
Microsoft. Golf 59,000 
Nascar 2 85.000 
NBA Jam Extr. 69.000 
NBA Live QJ 99:000 
NHL Hockéy 97 99.000 
Power FI 85.000 
Puake 89.000 
Quake Miss .Pack I wJffi 9. t 
RCIIy. Championship-754 
Ram^OB.OQO 


Screamer2 75.000 
Scòdetto 2 85.000 
Sega tJSIIy^LppOt 
Star General 89.000 
Super EF2000 109.000 
Syntìacate Wars 95.000 
TerminS torSkynet €9.000 
Time Gate 69. 000 
Tomb Raider 89.000 / 

VirtudFighter 79.000 
tyirtual SnoÓker 6Ù.000 
Wprms United 79.000 

Telefona per le ultime ftoyità e giocai non presenti ^i ittjno — 

VASTA DISPONOBILITA' CARTONI MANGA GIAPPONESI IN ITALIANO 


300 TITOLI PC IN PRONTA CONSEGNA 


IL MEGLIO Al PREZZI PIU'BASSI 


PER I TUOI ORDINI 0331-770525 


ORARI. 


VENDITA PER CORRISPONDENZA CON CORRIERE EXECUTIVE 


VASTO ASSORTIMENTO GIOCHI SATURN. PSX, ULTRA 64 


RITIRO E VENDI TA DELL'USATO, NOLEGGIO 
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GALLARATE (VA) VIA CAPOLINI 6 (CENTRO STORICO) TELFAX 0331-770525 
SARONNO (VA) VIA DIAZ 20 (ZONA STAZIONE) TELFAX 0331-770525 







TGM NEWS 

TANDEM -COMPAQ. E’ PATTA 

I rispostivi consigli direttivi hanno, approvalo il piano esecutivo 
che consentirà alta Compaq, il primo produttore mondi al o di 
> PC. di acquisirò e assorbire là Tàndem Computer tl progel lo è 
passato con il favor* del 7£Jt dagli azionisi! Tandem, m un* 
base richieste deli SOS più uno. Per te Tandem questa opera- 
zione rappresenterebbe un progetto di espansione e rinnova- 
mento. e non come si potrebbe pensare una brusca corsa al 
ripari di fronte ad una sito aziono finanziaria e di mercato gri- 
gie Enrico Pesatori; all uste presidente e CEO dette società, 
manterrà infetti queste cariche e ha già assicurato che non 
sono proveniste ristrutturazioni o licenziaménti, Messa a con- 
fronto. te cifre riguardanti il fatturato annuo dette due compa- 
gnie parlano cosi olire $18 miliardi per Compaq, e quasi S2 
miliardi per Tandem, Pesatori sostiene che le due compagnie, 
riunite, potrebbero formare un gigante da oltre S2£ miliardi di 
tetto rato, capace di una crescita annua del 252 circa. 

JP 

LA 3DFX SI VENDICA, CONTRATTACCO 
AULA SEGA 

La 30fx Interactive ha citato in giudizio la Sega Enterprises e 
te NEC per svariali milioni di dollari, chiamando in causa reati 
come rottura di contratto, concorrenza sleale e presunte sot- 
trazione di segreti aziendali. La vicenda si riferisce ovviamen- 
te alta rottura dell accordo, da parte dette Sega, ohe prevedeva 
una collabo razione con te 3Éfe per progettare e costruire! 
Durai, il successore dot Saturo. Pare che te Sega avesse già 
intenzione di scegliere, alte fine, la strada PowerVFt/NEC. a 
che abbia stipulata un preliminare accordo con te 3Dfx al solo 
fine di scoprire qualcuno dei suol segreti in tetto di hardware 
Secondo una stima preti minare, li mancato accordo genererà 
una perdita sull* entrate, per te 3Dfx Interactive, pari a circa 
55 milioni di dollari Per quanto riguarda Sega, invece, it rap- 
porto avrebbe inciso sul tattorato del 1P9B per poco meno del 
102 sul totale. La disputa legale È diventata inevitabile in 
seguito a svariati tentativi fallili di trovare un punto d'incontro 
tra le due parti In causa, ora dovrà risponderne anche la NEC, 
che per ora si è trattenuta dal fare commenti. 

JP 

LA APPLE ACQUISTA POWER COMPUTING 

In un'operazione dall'importo complessivo di circa, 100 milioni 
di dollari, la Apple ha acquistato Power Computing, il primo 
produttore mondiate di doni Macintosh. Nette ultime settima- 
ne 1* due compagnie avevano avuto diverte frizioni in merito 
atte concessioni delle licenze relative all'ut ti ma versione del 
MacOS, problema per IL quale Si era anche dimesso il presi- 
dente e CEO di Power Compuling, Joel Kocher. L’acquisto 
mette chiaramente fine al contenzioso, anche se e già sfata 
dichiaralo che gli impianti produttivi di Power Computing 
resteranno indipendenti e separati da quelli detta Apple. Ma te 
derisione di assorbire il principale produttore di ctoni Mac 
lascia intendere che la Apple vedesse questo mercato non 
come tino possibilità dì espansione, me come un motivo di 
preoccupazione per te vendile dei sistemi originali. Stephen 
Khang. fondatore di Power Compuling, ha cosi commentato' 
‘Ritengo che nel nostro piccete abbiamo contribuito a rendere 
più forte il Macintosh, e credo che Lo spirilo dell'azienda conti* 
nuor a a vivere " 

JP 

NETSCAPE CERCA IL RILANCIO 
SUL WORLD WIDE WEB 

SI preannunci no novità di rilievo per 11 silo della Netscape, la 
compagnia californiana hi intenzione dì rilanciarlo per ren- 
derla più firn il* ad un grande punto d'incontro capace di offri- 
re ne ws. software e gruppi di discussione, anche tremila 
l introduzione di un'area ari eccesso grato ito da riservala a chi 
ne abbia richiesto te partecipazione. Si chiama Nei center, ed 
offre in maniera più organica motti dei servìzi già da tempo 
disponibili presso il sito, che richiami circa A milioni di con- 
tatti ogni giamo I nuovi contenuti offrono, tre l'altro, te Net- 
scape Guide di Yahoo, il servìzio di news via e-mail Inbox 
Direct, servizi di Web -Hosting offerti da ISP Conce nix re. # 
come al salito tento software, non solo di Netscape ma anche 
di compagnie come !M3. Borland. Corel Symantec * Suri: in 
tutll i casi d il potrà a water* del servizio di update automa Il- 
eo chiamato SmartUpdate. 

JP 

INTERNET EXPLORER 4.0 CAMBIA FACCIA... 

Internet Explorer 4.0 è sempre stelo associato a sosteneteli 
cambiamenti nell interfaccia grafica di Windows, in virtù di 
una torte interazione tra browser e sistema operativo, che 
avrebbe reso Explorer u\ sistema di navigazione dì Windows! 
motto simile a internet Explorer (il hrowseri. permettendo 
all' utente di gestire ogni pari* del desktop tramite LHTML Ha 
evidentemente un cambiamento cosi radicale è risultato poca, 
gradita al pubblica, soprattutto per vìa del tetto che non si 
poteva sceglierei installando Explorer 40 fi sarebbe andati 
incontro a queste modifica, volenti o nolenti Le proteste devo- 
no comunque essere state parecchie, perché te Microsoft ha 
deriso di tornare sul suoi passi Explorer A 0 manterrà dunque 
Un torta tri a Glossata di Windows come defaull, e fescera 
all'utente La scelta di modificare le cose In più, alla stregua di 
quanto fatto d* Netscape, anche il brewser targala Microsoft 
sarà disponibile da salo, senza Client aggiunti di tipo e- mali 9 
newsreador Lanciato ufficialmente 11 30 settembre. IE 4,0 è 
previsto tre differenti pacchetti di instoltozìon*: minimo stan- 
dard » full. Quello minimo richiede circa 10 mega di spazio su 
disco, * non conterrà Outlook ed il cileni per k lettura del 
newsgroup. 

JP 

,. + E FA SPAZIO AL TAMAGOTCHI 
Internet Explorer con il Tamagotchi incorporato? Sembra 
incredibile. ma è cash te Bandai, produttore dei famoso pulci- 
no virtuale, ha raggiunto un accordo con te Microsoft per 
includere una versione desktop di Tamagotchi nella refesse 
definitiva di Explorer 4.0, Sì tratta di una versione più com- 
plessi del popolare giocattolo, che avrà anche U facoltà di I 
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UN DIAMANTE A 4 CARATI 


Aaron vs Ruth e un titolo che non prendo ispirazione come si potreb- 
be pensare, da due personaggi biblici, bensì da due campioni del 
baseball americano fette è lo spuri più seguito negli USA; poi viene il 
football, il basket e infine, ('hockey). Naturai mente si possono guida- 
re le rispettive squadre, ma i team presentì sono svariati, ciascuno dei 
quali si differenzia per la formazione: ogni giocatore è individuata non 
già da una serie di parametri che ne misurano il valore, bensì da un 
certo numero di statistiche che dovrebbero dare un'idea precisa 
riguarda alle sue potenzialità. Già nella schermata per mezzo detta 
quale Si può scegliere la formazione, si prova un senso di iracondia 
indescrivibile, normalmente si ha a disposinone uno tabe Ilo riassunti- 
va delle caratteristiche di ciascun atleta, per mezzo della quale si pos- 
sono agevolmente comparare le toro peculiarità, dopodiché si proce- 
de ella scelto della formazione. In Aaron vs Ruth questo non e possi- 
bile occorre attivare una schermata per ogni singolo giocatore cosic- 
ché dopo tre videote vi siete completamente dimenticati degli altri 
atleti e, a meno di non segnare su carte le statìstiche di ognuno, fin rie 
per selezionare i giocatori a casaccio 

Arriviamo finalmente alia partita é, Sé prima c era poco da ridere, ora 
non si rallegrerebbe neanche il Duspa davanti a “'na pizzetto “ Icori la 
e' chiusa], per quanto riguarda 11 difensore, lutto cin che dovete fare è scegliere 11 tipo dì tiro feti no sono quattro disponibili e si 

va dal lancio teso a quello curvo, eoe.), scegliere il punto in cui 
scagliare la pallina, dopodiché premere il fuoco. Il resto 
deli aziono si svolgerà come sa voi non foste presenti: il batti- 
tore risponderà, e in taso di successa si metterà n correre, 
mentre i difensori attórno al diamante si daranno da fare pei 
recuperare la pallina e lanciarla agii uomini vicini alle base 
Tutto qui? Tutto qui. 

Quando rivestito i panni dell'attaccante avrete la stessa voglia 
di ridere che ha il Silvestri dopa che perde a un gioco qualsiasi 
(angoli della bocca rivolti verso la terrà, aneddotica inaridito, 
nervi e pezrii dovete solamente decidere (1 tipo di battuta da 
effettuare e premere il pulsante ai momento giusto: il battitore 
correrà per conto suo, come pure gli altri giocatori che si trova- 
no eventualmente nelle altre basi 

Se vi dicessi che il gioco è tutto qui cl credereste? Bisogna 
sempre fidarsi del Boss atti, soprattutto in questi frangenti 
quando rileva che parlare di stadi differenti (oltre tutto irrilevanti 
dal punto di vista pratico), team che non si distinguono l'uno 
dall'altro e amenità varie non ha assolutamente senso Questo 
è tutto: se proprio volete giocare a un gioco dei baseball non 
dovete far altre che mettere un annuncio su un giornale e cer- 
care un titolo per Et Commodore 64, 

Mauro Rossetti 
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IL SUONO SECONDO LABTEC 


Non è necessario essere fanatici dei videogame per concordare con il fatto che 
disporre di un eccellente Impianto audio, unitamente a una scheda sonora di 
buon livello, e un requisito fondamentale per potei apprezzare fino in fondo 
J 'almo sfera che una colonna sonora può garantire in effetti, dal momento che 
ormar qualsiasi scheda a 1 S bit costa poco ptu di centomila lire, disporre di un 
paio di speaker di infimo livello fa a pugni con II buon senso Se siete d'accordo 
con quanto ho fin qui affermato, allora fareste bene a considerare molto attento' 
mente it ventaglio delle proposte di Labtec. un agguerrita azienda che ha in cata- 
logo un ampio ventaglio di prodotti dedicati agli appassionati de! suonu per 
quanto riguarda gli altoparlanti per computer, il punto di forza di Labtec è l'avere 
a di Sposi zi One prodotti dedicati sia al fanatico della perfezione sia a colui che, 
semplicemente, voglia sfruttare fino in fondo le potenzialità della propria scheda 
sonore Le tecnologie sviluppate nel laboratori Labiati consentono di ottenere una 
qualità di riproduzione eccellente unitamente a una distorsione estremamente 
contenuta: se proprio volete fare i "maranza”. potete dotarvi del modello LGS- 
3210 é fere concorrenza al Silvestro (il cui sub woofer è ottimo anche come venti- 
latore!: se invece vi accontentate di disporre di economici altoparlanti di elevato 
qualità, allora il modello LCS-1224 e sicuramente quello che fa per voi Segna he 
mo che alcuni modelli sono addirittura installabili in uno stot da 6" 1/4, per cui non dovrete più pensare di rinunciare ai suono di 
alta qualità qualora abbiate problemi di spazio sullo vostro scrivania 

Labtec prepone anche numerosi altri pi od otti, fra cui citiamo un eccellente sistema integrato di cuffie e microfono, che consente 
fra le altre cose di ridurre al minimo la distorsione e 11 rumore rii fondo durante la campionatura del portolo: con la recante diffu- 
sione del program mi di riconoscimento vocale, impartire ■ comandi al computer non è mai stato cosi facile. Non parliamo poi di 
chi bazzico Internet e si diletta a parlare con utenti dall'altra parte del pianeta: dal momento che l'accessorio si attacca sia al 
modem che alla scheda sonora, inviare e ricevere messaggi parlati si rivela letteralmente uno scherzo 
Per ulteriori informazioni, vi consigliamo di consultore il sito www.lobtec.com 

Mauro Bassetti 



TUTTI A CANESTRO - A FIN DI BENE 
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Non ha molto a che fare coi videogiochi, ma e molto interessante lo stesso: qualcuno di 
voi si ricorda gir Harlem Globo trotterà la squadra di pallacanestro acrobatica" che gira 
per il mondo sin dal 162? 7 Bene, si dò II caso che il popolarissimo gruppo stia per tot 
nare in Italia (l'ultimo volta che sono stati nel nostro passa usato all 89 - re c ero) pei 
I occasione accompagnato dai personaggi animati del film- Space Jam (il mix tra cartoni 
e gente vera con Michael Jordan) e da una serie di cantanti che eseguiranno diversi 
brani rii grande successo, Il tutta avverrà a Milano il 23 di ottobre (uri giovedì) al FitoFo- 
rum di Àssogo poro, direte voi, a noi che ce ne. Alti Innanzitutto t Gtobetretters sono 
comunque motto divertenti e spettacolari e quindi dovreste chiudere il becco, inoltre fe 
serata è stata organizzata a favore rie Ha ASM (Associazione Italiana Studio Malferma, 
zioni). l‘ associazione non- prefi l (e cioè non a scopo di lucro) che da oltre quindici anni 
lavora nel campo delia ricerca e dello studio rie Ile catte* degli effetti congeniti, un pro- 
blema che colpisce ogni armo in Italia circa 26.000 bambini. 1 fondi raccolti durante 
questa serata vorrà nno Lutili zzati pe? ìl potenziamento delle attività scientifiche a ossi 
stanziali, in particolare dei Telefono Rosso (che non è quatto eh* si usa por chiamare 
Baiai arri, la linea di consulenza le le fon rea gratuita sul rischio riproduttivo e sub utilizzo 
dei formaci in gravidanza, e dei quattordici Centri ASM che forni senno consulenza e assistenza me dico- psicologica su tutto il 
tarriloriQ nazionale 

In so m ma. si trotta alla fine di una serata molto interessante (gli Harlem Globetrotter* sono davvero spettacolari) e a Scopo rii 
beneficènza: se aggiungiamo anche che l'ingresso e relativamente economico (dalle 20 000 alfe 50.000 - i ridotti 15.000 - dispo- 
nibili presso te rivendite abituali}, allora non vi resta che alzarvi dalla sedia e andare a prendere uno (o due. o tre ecc.) biglietti 
Buon d tverti mentol 

Marco Au lotta 








Chi non si ricorda di Ftaymnn il rtuglioi piatto mi game di lutti i tempi per PC dotalo 
di grafica coloratissimo e atrabili ante? lo sono particolarmente legalo a queJ gioco, 
dal momento che In sua recensione fu il mio primo artìcolo in assoluto pei TGM. in 
ogni caso, resta il Fatto ohe la difficolta del titolo ha scoraggiato davvero molte perso- 
ne. e se pensato che lo coso siano cambiate con II pacchetto aggiuntivo di cui sto por 
parlarvi in queste righe, siete completamente fuori strada Nel CD. che non richiede 
una versione precederne del titolone della Ubisoft è presente sia il gioco vero e pro- 
prio. che svenati nuovi livelli aggiuntivi e altrettante ambientazioni A dire il vero, 
dopo averci giocato qualche minuto siamo rimasti lettomlmonte scoraggiati 
dall'Incredibile difficoltà dei livelli: riuscire a superare una schermata dopo decine di 
tardativi non è cerio quel die si dice un esperienza appagante Ad ogni modo non 
pensiate die i nuovi scenari costituiscano il fulcro del prodotto, dal momento che in 
realtà e l editor di livelli a Inda do padrone; semplicemente, potrete servirvi dei polenti tool che vi vengono messi a disposa 
zione pei creare dei IlvqIIi tutti nuovi, cari grafica rifatta a vostro piacimento e via dicendo. L fingine lo conoscete (con un 
DK2 ; 66 garantisce urrà fluidità incredibile e una qualità della grafica che anche oggi fa la sua scena), il gioco pure, per cui se 
votate dimostrar® di potar far di meglio di quanto alla Ubisoft non abbiamo realizzato, oppure se vi sentite particolarmente 
creativi, buttatevi a pesce su "Raym.in Designai" 
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IL GIOCO PIÙ BELLO DELL'UNIVERSO 
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Ho intitolato questa voce in modo cosi aggressivo, dal momento che per nessuna 
ragione al mondo dovete saltare queste righe 

Era un tranquillo pomeriggio redazionale di chiusura numero quando, fra un bivacco e 
l'altro. Marco annuncia con arili noncurante "voglio provare il demo di questo IneO' 
ming. magari è un bel giochino Risultato: (ulto la retta con Fa bocca spalancata, ulu- 
lati di meraviglia che si sprecano a, infine, decisione immediata di scrivere una voce 
di corridoio sul titolo. Sostanzialmente questo Incorni ri g assomiglia moltissimo à 
Estreme AssauH; vi trovate a bordo di un e lice Itero (che pub anche diventare un car- 
roamirito) ts avete il compito di distruggere tutto e lutti in un impeto di cattiveria 
superiore addirittura .1 quello di Max quando perde a qualsiasi gioco Fin qui, mente 
di nuovo il punto è che, (eolicamente. Incorni ng annichilisce letteralmente QUAL- 
SIASI titolo uscito fin ora pei una schedo 3Df* (potrei dire qualsiasi gioco- uscito per 
un computer 0 una console), trovandosi su un altro pianeta perfino rispetto ai due 
titoli che avevano evidenziata maggiormente ta potami al ita del chipset Voodoo, cioè Quake e. soprattutto. WipeOut 2097 Le 
due Foto che potete vedere sono tratte del roltrng demo che abbiamo vi stonato e penso non ci siano dubbi riguardo all'affer^ 
ni azione di prima: entrando maggiormente nei dettagli, pensate □ degli effetti di luce letteralmente incredibili li vostri missili o 
raggi laser illuminano tutta la zona circostante in un arcobaleno di colori spaventoso) e una riproduzione del fumo e del fuoco 

che ha del miracoloso, oltre a essere pressoché indistinguibile dolio realtà. Final- 
mente c"è un gioco che utilizza veramente 65000 colori 4 non si limita a visualizzar- 
ne pòco piu di tremila' Inoltre, la fluidità defl azione e delle animazioni (mi riferisco e 
quelle del fumo e del fuoco) è talmente strabi I lente che, di Fatto, questo Incorni ng 
ridicolizza addirittura qualsiasi titolo per lo più potenti console sul mercato (e dubito 
molto che qualcosa del genere si sia visto addirittura nei coin-pp). VI assicuro che 
non sto esugeiando affatto e. dèi resto, se pazienterete almeno un mesetto ci rifare- 
mo vivi con maggiori dettagli 

l produttori di In cp ni ino sono 1 Ha gè che già si sono distinti per il tecnicamente 
eccezionale Darklighl Confiighfì con Incorni ng hanno voluto comunicare al mondo 
qualcosa del tipo "i mortali usano le 3Df* per rendere fluidi ì toro giochi, noi per 
ottenere dei com-op su un PC" Saluto 
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SHAPOWS OVER RIVA. FINE DELLA TRILOGIA DI ARKANIA 


L ultimo episodio della trilogia delle Terre del Nord a ambientato in 
quel di Riva, citta costiera che ospita uria folta comunità di loschi 
Hotberkian. Con sei eroi costruiti usando il sistema di regole di 
Uno Sguardo nel Buio, il mitico gioco di ruolo tedesco et ente dallo 
fantasia di Ulrich Kie&aw e Werner Fuchs. dovrete investigare e 
Sventare la minaccia di una creatura potentissima Star Trail. l epi- 
sodio precedente della saga, fu nominato "gioco di ruolo 
dell'anno" nel 1994 da molte prestigiose n viste estere e Shadows 
ovai Riva ne riprende là side, migliorandolo dove possibile Cì 
sono dodici classi di personaggi ognuno con attribuii positivi e 
negativi (1 classici difetti") Esistono poi le abilita speciali che in 
cesi particolari sostituiscono le noi mali caratteristiche. Alcune 
delle dódici classi possono Ione tare magie suddivise in categorie 
a seconda dello scopo (Fulmìnlctus e Lìghtning Boti sono due 
magie diversa, ma feriscono entrambe e quindi le troverete sullo 
stesso pannello). Il sistema di avanzamento e quello classico, a 
livelli 0 punti d'esperienza 

Riva È una città tutta da esplorare e in breve vi toccherà uscire 
dalle nutra e avventurarvi nelle zone circostanti Utilissima l'opzio- 
ne per definire uno lattica di combattimento a farlo giocare automatica' 
menta al computar, una cosa che per tanfi anni abbiamo invocato dalla 
SSl ma che quelli, monolitici, non hanno mai voluto mettere nei giochi di 
AP£D 

Globalmente Shudows over Riva e un gioco* dalla bellissima atmosfera. 
Buone èriche le musiche, variabili a seconda dell ambiente. La realizzo' 
Ziflrlfi tecnica non è fcl pa&SO coi tempi visto che la AH ir:. Sviluppati ire 
del gioco, ha voluto mantenere la continuità con gli episodi precedenti e 
I accessibilità alle macchine piu lente Iva bene anche su un 486 a 33 
Megahertz) Se volete vedere miracoli lasciate perdere: io. da grande 
appassionato di Uno Sguardo nel Buio, mi posso ritenere soddisfatto 
Piacerà a chi conosceva il sistema originata, e a quelli che amano i GDR 
pur non avendo un computar dell’ultima generazione A proposito, le 
Terre del Nord vanno In soFfitto ma Arkania continuerà, in Futuro con 
un' interfaccia tutta nuova 

Alessandro La Spada 
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connettersi al Ape "p rane la virtuale' attraverso Internai per 
trarne notizie t informazioni. I’ ormai chiaro, quindi, che il 
Tarn a peschi ha conquistata anche i computar dopo te carili' 
inaia dì siti ad esso dedicali attraverso La rate, e la imm ntnte 
versione CD-ROM del pulcino, cita uscirà a Natale per opera 
della Tlh Levai 
JP 

SONY AL TRAGUARDO OBI Sii MILIONI 
La insta Itala delta Playstation In Europa dovrebbe rag- 

giungere I» «ai milioni di unita entro 11 prossimo gennaio ò 
questo (‘obiettivo Sony par il reato, delt'an ho Uno stesso tipo 
di proposito era gii stalo tatto sei masi addietro, ma ora (e 
cifre partano di un milione dì console in più. segno che il suc- 
cesso delta macchina Sony non ecc trina ad esaurirsi. A (hraUn 
mondiale, fittatene ormai olirà 20 milioni di P$X distribuite, di 
cui B.S mi Cloni In Giappone, 4.4 milioni In USA e circa 0-1 
milioni In Europa. La produzione delta macchine prosegue a 
ritmo incessante, fante che ora vengono 'starnate’' due milioni 
di console al mese. É per quanta concerno il software, te cifre 
partano di circa 135 milioni di pezzi a livello planetario, di cui 
30 milioni nella iota Europa. I obiettivo finale è quello dì rag- 
giungere i 25 milioni dì unità, corno base installata hardware, 
entro la fine del 199S 
JP 

AMERICA ONLINE ACQUISTA COMPUSERVE 

Iti un complicata affare eh* ha coinvolto tre compagnie. Ame- 
rica Online ha ricevute in gasi Ione La divistene Servizi Interat- 
tivi dì CompuServe. il secondo più grande provider degli Stati 
Un i Ed . superando coti quota \ \ milkini di utenti, con l'aggiunta 
dei quasi tre milioni già legali a CompuServe. La terza compa- 
gnia coinvolta è la WorldCom, che ha acquistato CompuServe 
per olire 1.2 miliardi di dollari per poi cederne La gestione ad 
AGL, nelVambìlo di una serie di accordi che renderanno 
WorldCom li maggiore fornitore di servizi per network della 
affissa AQL L accordo apre la slrada ad una forte espansione 
europea per AOL visto che CompuServe possiede già delle, 
solide basi in questo continente sono già previsti iniziali invo- 
alimenti di circa 75 milioni di dollari per andare alia conquista 
dell’Europa. Intanto, questa mosse meli* decisamente pres- 
sioni suite spalle della Microsoft e del suo Microsoft Network, 
il terzo provider degli Siati Uniti ora in posizione di decisa 1 
minoranza. La azioni di AOL in seguito alla notizia* hanno 
tubilo un robusto incremento del UX circa, 

JP 

FINAL FANTASY VII VIAGGIA A RITMO Df RECORD 

Tempo di Lancio americano per Final Fintasy VII, l'epico Idolo 
jSquare che ha già spopolate III Giappone ) dall ufficiali parta- 
no di olire 330,000 copie vendute solo nel primo week-end di 
disponibilità Tradotto in denaro, ciò significa un Incasso di 
circa 14 milioni 1)1 dollari, una cifra di gran lunga superiore a 
qua Ita ottenute dei film di maggiore successo, nello stesto 
periodo di tempo Guasto record superai quello da poco stabi- 
lito dalla Nintendo, con Star Fox 44 E’ assai probabile Che 
lanche le vendite delta conto!# subiscano una robusta impen- 
nata in concomitanza con La distribuzione d«t gioco Nel frat- 
tempo, te PteySi atten compie due armi di presenza sui merca- 
ti occidentali che la vedono ancora indiscussa dominatrice del 
settore. 

JP 

LA COREL VIAGGIA IN PERDITA 
Terzo tri mesi re di estremo fucate in negativo per Corel, che 
riporterà perdite nette per 32 milioni di dollari L'aspettativa 
eri quella di un guadagno pari a 3 centesimi per azione. Que- 
sta discrepanza fa seguito a quatta che si è verificate ira il 
volume degli ordini del Irtmesire {$74 milioni j e f effettivo fat- 
luralo ìS5* milioni! Ciò sarebbe dovuto a scarse vendite sul 
mercato finale. Che hanno provocate aumenti di inventario 
presso l rivenditori, Par fi trimestre passalo. Corel avevi 
riportato profitti di 4 centesimi per azione, e un Fatturalo di 
quasi 100 milioni di dollari, con un incrementa pari al 15X. 

JP 

LA VIRGIN ASSORBITA DALLA ELECTRONIC ARTS! 

La Virgin Interactive è in vendite! Electronic Arte. Sega. Gl 
Interactive e 5 peci rum Molo byte sono in prima linei per 
l'acquisto. e hanno tuli e mesi rato un interesse ufficiale verso 
te compagnia- Nessun acquirente potenziale ha perd, per il 
momento, presentate un'offerta, anche se il prezzo di vendita 
dovrebbe aggirarsi sui 200-250 milioni dì dollari. Le qual ite 
delta Virgin risiedono soprattutto nei noma Weslwaod Stu- 
disi. ed in alcuni coni ratti di distribuzione per l’Europa con 
marchi quali Luca&Àrts. Sethesda e Capcom L attuile forza 
lavoro del gruppo conala atiinefrea di 550 unità. La Virgin 
Interactive al traversa un perìodo economico issai difficile, ma 
non per queste è una compagnia poco stimata, tante che sono 
diversi a volerla e gli stessi manager attuali fanno parte della 
fiata degli acquirenti potenziali- te testa rimano comunque la 
EA. eh# ha dimostralo di sapersi muovere con successo più 
volte nel campo delle acquisizioni La chiave di volta delt’affi- 
re sembra risiedere, oltre che nel prezzo di contralto, anche 
nel metodo di pagamente- para che alla Viacom, La holding a 
capo del gruppo Virgin, intendano accettar# soltanto contanti 
Poche speranza quindi per GTI. che offrirebbe probabilmente 
azioni, e anche per Speci rum H otobyte. che dovrebbero attua- 
re dti presidi per suscitare finte resse delta Viacom- Migliori 
speranza per Li Sega, che dtapona invece di sufficienti liqui* 
dilà Comunque veda * finire, ciò che si verificherà assomi- 
glierà molte probabilmente ad una pubblica aste, i cui primi 
ri la no dovrebbero avvenire da qui al prossimo mese. 

JP 

ARRIVA IL DVD REGISTRABILE 
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Vedrai cose che gli umani... 

...possono solo immaginare. 



Programma r Manuale tu italiano. 


BLADE RUNNER 


Le avventure fa n ta scienti fiche di 
questo autentico cult stanno per 
essere replicale sul tuo schermo* 

F. i replicanti sono già in agguato, 
pronti a tulio e sempre più difficili 
da smascherare. 

Buona Fortuna..* 
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ENCICLOPEDIA RIZZOLI 98 


Ormai sembra sia scoppiata la moda delio enciclopedie su CD-ROM e dal momento eh a 
avevo intenzione comunque di acquetare l'ultima retease della Risoli, ho avuto la bella 
idea di buttar giù quattro righe liquardo al prodotto Sostanzi al mento, un'enciclopedia si 
può valutare mediante due parametri- l'interfaccia, che consente di accedere ai dati, e Fa 
completezza del materiale presente. Cominciando dalla prima, direi che il giudizio che mi 
senio di esprimere è poco più che discreto: anzitutto ho riscontrato diversi malfunziona- 
menti in piu di una circostanza e. in ogni caso. M look avrebbe potuto essere notevolmen- 
te migliorato, come pere ('accesso alfe vane opzioni, che di tanto in tanto costringe a 
furiose navigazioni solo per trovare ciò che fa al caso proprio. Per quanto riguarda ■ con- 
tenuti. invece, l'Enciclopedia si è rivelato un ottimo strumento di ricerca sebbene il 
meglio di se lo dia nei campi espressamente previsti dai redattori, e cioè il corpo umano e 
la geografia, ambili in cui la trattazione e arricchita da molte immagini illustrative. 

Perché dovreste comprare un'enciclopedia su CD-ROM' anziché su carta'? Anzitutto per- 
ché Fa prima costa un ventesimo della seconda (il prezzo di listino e di sole Qtì.QOOL ) e. 
inoltre, perché uno strumento multimediale di questo tipo si avvale dell'ausilio del erompo 
ter per offrire strumenti semplicemente impossibili per la catta: al di là delia presenza di 
suoni e immagini Cì Filmati sono generalmente di buona qualità), considerate la possibilità 
di effettuare ricerche m mollissimi argomenti (corno la stona, la filosofia l'economia, lo 
spoti. J. ciascuno dèi quali Suddiviso a sua volta m Svariate voci che rendono tino scher- 
zo trovare ciò che sì sta cercando Pensate alla possibilità di effettuare una uree rea sulla 
filosofia antico con un enciclopedia tradizionali.' sareste semplicemente lasciati in balta 
del destino, mentre con il prodotto di cui vi parlo in queste righe in quattro e quatti otto 
avrete sott’occhio l'elenco di tutti i filosofi di un preciso periodo Non manca ovviamente 
la possibilità di copiar# il lesto visualizzato, oppure di stamparlo direttamente 
Di de i5 in fundo. a tutti i possessori del! 'Enciclopedia Rizzoli 98 viene offerta la possibilità 
rii aggiornar# automaticamente le voci attraverso il collegamento al sito dedicato: dodici: mesi di aggiornamento gratuito sono 
sicuramente un bell omaggio che verrà apprezzato da tutti coloro che guardano con diffidenza un acquisto df tale prodotto per la 
paura che nel giro di poco lampo 11 materiale non risulti piu d'attualità. In sintesi, il titolo si e rivelato di buona qualità, seppur 
penalizzalo da un’interfoccia che non sempre funziona come dovrebbe I requisiti di sistema sono: Windows 3.1 o 35, 16 maga di 
memoria, uno spazio sull hard disk praticamente nullo, c un lettore di CD almeno a 4X tcon il niiq SX sono andato benissimo}. 
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PENTIUM UPGRADE 
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Il problema principale acuì andavano fino ad ora incontro coloro l quali avessero deci- 
so di aggiornare il proprio processore consìsteva ne II' impossibilitò di portare un bus 
esterno de 50MHz & una frequenze di Oggi Evergreen Technologies he risolto 

tutti i problemi- il suo sistema di upgrading si chiama MxPro Processor c- contiene 
innanzitutto istruzioni por aumentare il bus esterno di sistemi a 50 e 60 MHz. Il gioiel- 
lo di Evergreen costa 499 dollari, si chiama PH2-233 a basato su una tecnologia AMO 

Kfi MMX 233MHz ed è in grado di trasformare tutti i sistemi tale! Pentium da 75 a 133MHz II risultato è un qualcosa che funzio- 
na al doppio delie prestazioni di un 75MHz. Chiaramente l'up grado richiede un sistema di partenza che sup- 
porti processori con un bus di 6GMH*. e necessita di sostituire il BIOS originale con quello della Evergreen. 
L'azienda rende poi noto eh# presto tsi parta dì Maggio} saranno disponibili hit di aggiornamento per proces- 
sori a 1 66 e 20*0 MHz. La stampa d' oltre oceano ha già appreso la notizia con entusiasmo ma le primissime 
recensioni del sistema non hanno giusti ficàto il prezzo di 499 bigliettoni. Infine, poiché non e tutto oro quello 
che luccica, presso il sito www.evertech.com si può iiovare una lista di sistemi non compatìbili con l'oggetto 
in questiono e una serie di tool per arrangiare diversi tipi di configurazioni al fine di consentire il non facile 
salto di quelita Comunque non temete: sembrerebbe infatti, stando ella documentazione on-line, che pai 
aggiornare i BIOS e compiere l'upgrade bastino solo quindici minuti. Buona fortuna. 


IL JOYSTICK PER ANTONOMASIA 


Un tempo i videogame si 'pilotavano" con una manopola e con un bottone... Poi comincia- 
rono a vedersi joystick a due pulsanti a Ire più auto-tire. fino agli ultimi prototipi ipertec- 
riologrci. Gli stessi giochi ora richiedono una feroce abilità da dattilografo e non tutti 
amano cimentarsi alla cieco con una severa keybo&rd Anche se costoro a mìo parere 
farebbero meglio ad approfondire ta loro tecnica tse non albo perchè una volta imparato si 
può sma nettare non poco.,.) da oggi, grazie a Thrustmnster. una delle più famose aziende 
del settore joystick e periferiche di controllo, si può tornare olia vecchia " manopola' 
anche per giocare a Quake e soci. Si chioma Wcapons Control System Mark II ed è l'ulti- 
mo nata a casa Thrustmasler si tratto di un manopòloide (segnare il neologismo, prego) 
con sei pulsanti e uno speciale "rocker switch" a tre vie. Apparentemente il nuovo nato 
sembrerebbe simile a molti prodotti del settore mà TM assicura che il suo ha una marcia 
in più. Ognuno dei sei bottoni può essere programmato per lanciare segnati joystick o 
comandi da tastiere fmacro comprese) Ogni pulsante può lanciare inoltre tre segnati 
diversi a seconda delta posizione del rockei swìtch Non soddisfatti potremo ancora col- 
legare il nostro vecchio joystick al nuovo sistema TM ottenendo quindi un sistema a due manopole in grado di offrire un numero 
impressionante di possibilità' Facendo i dovuti calcoli risulta che si potranno gestire, udite udite. 42 comandi diversi! Spaventa- 
ti? Niente paure, non sarà cosi difficile gestire una simile mota dì segnali: con un apposito software. In bundle con ta periferica, 

programmi! re WCS per > piu famosi giochi in circolazione sera un gioco da ragazzi Per gli amanti dei simulatori di vota ma 

anche per tutti gli altri sfegatati smanazzonì. questa è una novità da tenere sol t'occhio 1 



ME 



IL JOYSTICK CHE TE LO SENTI IN MANO 


LI titolo di questo ben e eh raramente un capolavoro d'arte moderna, anche se in questa sede mi sento di 
declinare agni responsabilità in riguardo visto che mi è stata prontamente suggerito dal Ciccio (che per voi 
che non sapete come vanno le cose coi soprannomi, sarebbe il SilvestioMil fatto è che ci chtarniarng "Cic- 
cio' a vicenda. . NdS$) Vi avevamo già parlato di quel piccolo capolavoro che è il SideWmdet Force Feed- 
back Pro di Microsoft, ma avendolo soltanto visto ù provato di sfuggita all'E3 di Atlanta Ora ne sappiamo 
invece molto di più. m virtù di un 'esaurì ente prova su strada con diversi giochi e alcuni demo realizzati 
all 'uopo pei meglio dimostrare le potenzialità di questo mostro. E non ta chiamo mostro a sproposito, visto 
che questo importante macchinario e dotato dì un microprocessore a Ili-bit da 25MHz. 2KB di RAM e una 
memoria ROM che contiene 32 effetti' predetta Iti pensata che a livello di prestazioni pure, questo joy- 
stick è addirittura più potente di una console come il Superisi ESI E avreste dovuto vedere le nostre fàcce 
quando ci siamo resi conto che la feritoia circolare posizionate su un fianco delti oggetto altro nari era che 
la venta lina di i affretta amento 1 Tutto ciò ha implicato uno sviluppo del tutto nuovo per la comuni catione 
dei dati tra il PC e questo joystick, che infatti noli utilizza ta solita connessione seriale ma la velocissima 
interfaccia MIDI, evitando problemi di latenza (ovvero un'eventuale ritardo nella risposta del joystick alle 
sollecitazione del gioco) Ma le meraviglie tecniche non sono ancoro finite: pie usata che per verificare fa 
presenza delta mano sulla elodie, esiste una videocamera ottica miniaturizzata a raggi infrarossi posta proprio sotto la levo. In 
pratica questa rimano "moscia" finché non ci mettete la mano sopra, al che improvvisamente sì indurisce: questo meccanismo è 
perfettamente esemplificata dàlie parole della PFt Microsoft che e venuta n presentarti il Force Feedback Pro. fa quale ci ha for- 
mio un'imbeccata preziosissima dicendo "quando Eo prendi in mano si raddrizza" (ragazzi, vi assicuro òhe restare seri è stato 
véramente duro por tutti. NdS&>. Ovviamente questo capolavoro elettronico e del tutto con Figurabile e contiene piu tasti di 
quanti ne potrete usare utilizzando solo due mani, e dispone già di 30 profili relativi ai giochi più famosi, La lava è ovviamente 

ergonomica e tenerlo in mano dà proprio una bella sensazione (il joystick, 11 joystick. .). 
anche $*? l'intero affare e piuttosto ingombrante e richiede un 'alimentazione autonoma, 
con il fastidiò arrecato da una spina supplementare. In ogni caso verrete ripagali con 
un coin volgimento eccezionale, che te prime volte vi tascerò davvero a bocca aperta 
Colpi d'erma da fuoco, scontri, esplosioni, resistenze di qualunque genere, forza di 
gravita: il Force Feedback Pro rende indiscutibilmente l'esperienza di gioco qualcosa di 
incredibilmente realistico Inclusi nella confezione, ni non modico prezzo di 319.000 
lire, ci sono anche Intarsiata '76 e MDK- Mìssion Laguna Bea eh. Sembra che questo 
tipo di tecnologia sia destinata a diventare uno standard, visto che già all'E-3 erano sva- 
riati gli stand che utilizzavano il nuovo Sldewinder. e pare che a partire da Natale non 
se ne potrà più fare a meno- Vi consiglio quindi di prendere in mano la situazione, 
anche perché l'affare si sta ingrossando 

Jacopo Prisco 



TGM NEWS 

La Sony presenterà un proprio modello di DVD riscriviti!!» al 
prossima Co m dei a ut un naie, e com tacerà a commercializzar- ! 
lo a partire dal mesa di novembre La compagnia giapponese, 
assieme a diversi partner Ira cui frtP. Philips e ML$lubi$hl. sta 
cercando di sviluppare uno standard alternativo al DVD. per 
via delta sua insoddisfazione nel riguardi di un formato poco 
capace e non ben accolto dall Industria. Avremo cosi il DVD di 
tipo RAM e quello di tipo RW che non saranno compatibili fra 
loro, ma i cui lettori potranno entrambi leggere dischi di tipo 
DVD-ROM. Il mottetto studiato d* Sony è in grado dì archiviare 
36B di dati per (alo. mentre il OVD-RAM si fermo a circa 
2,6GB i modelli che supporteranno questi ùltimo standard 
usciranno entro fine anno, * saranno prodotti da Hitachi, 
Toshiba, fra gii altri, con cesti vicini agli 6QD dottar! Ma non 
finisce qtrh la Sony ha già annuncialo che stima di potar porta- 
re ta capacita del DVD-RW fino al lìmite dei 4.7GB per Lato. La 
possibìlita di disporre di un formato che pub essere modifica- 
lo e migliorato è forse ta chiave per capire i motivi di questa 
'dipartila' del colosso nipponico dal gruppo di sopporto del 
DVD 
JP 

LA MICROSOFT ROMPE CON JAVA 

La Microsoft ha deriso di rimuovere completamente dal prò* 
prie silo Interne E ogni traccia di appi et* Java, per presunte 
ragioni dì 'performance" e "compatibilita'. f| processor durerà 
da 30 a 60 giorni e si concluderà con La rimozione di circa 60D 
applels. nell ambilo di una più generala ristrutturazione de! 
silo, che comprenderà anche ta riduzione dell entità massima 
di ogni pagina a 60 K. La derisione non sembra venire dai 
massimi dirigenti detta compagnia, anche se è giunta notizia 
del fatto che Lo stesso Bill Galea abbia insistilo per rimuovere 
una apptat delta Sua pagina personale. Secondo l'opinione del 
responsabile del sito mi erosoti eom : cip che viene fatto oggi 
con Java si può riprodurre con I HTML e un po' di scripting, 
guadagnando sul fronte delta performance In più. le applels 
non girano atto stesso modo su piattaforme diverse, e dunque 
presentano un incognita variabile che si desidera eliminare. 
Non sono ovviamente mancata ta reazioni dai creataci e dai 
sostenitori del Java. che accusano Microsoft di faro di tulio 
per soffocare lo sviluppo del linguaggio. Effettivamente. 
L'atteggiamento delta compagnia di Redmond è sempre staio 
ostile al Java. che ta Sun vorrebbe cercare di proporre persi- 
no come .ili ornativa a Windows, Basti ricordare ('introduzione 
di ActiveX in Internet Explorer, e ta continue polemiche sul 
fronte JavaSoft, Questa presa di posizione finale è quindi sal- 
ta ntij l'ultimo episodio di una sene di avvenimenti che stanno, 
progressivamente, chiudendo al Java la porle degli ambienti e 
delle applicazione targale Microsoft. 

JP 

AMELIO TORNA A PARLARE DI APPLE,, , 

Gilbert Amelio torna a parlar# della Apple, nei corso di 
un' intervista tramite La quale ha espresso le sue opinioni sul 
comportamento di Steve Jobs e, più (fi generata, della compa- 
gnia dal momento della sua dipartita Amelio ha duramente 
criticato le decisioni operale net campo del doni soprattutto 
in mente alta nomarli mento di Motorola Riguardo a Jobs. ha 
favo rovo Imeni# accolto La sua decisione di non assumere (fino 
a quel m omento) ta carica di CEO. definendolo una "chuerlea- 
rieri * non un manager Amelio ha a questo proposito spiega- 
ta ancora una volta i motivi dei richiamo del co- fondatone di 
Apple, elogiando il suo carisma ma sottolineando quanto egli 
sia poco adatto a svolgere mansioni di management, ovvero 
quelle richieste dalla posiziona di CEO. In quanto ad un suo' 
successore, Amelio vede di buon occhio proprio il candidato 
numero uno. Bill Campbell dalla Intuit, il quale sembra però 
aver già rifiutalo ta proposta Quanta al suo futuro. I ex CEO è 
ancora incarto, ma assicura che resterà net campo detraila 
leena Logia e che farà qualcosa di veramente nuovo 
JP 

...E JOBS VIENE NOMINATO CEO AD INTERIM 
£ pochi giorni dopo te esternazioni di Amelio, Steve Jobs è 
sfato nominata CEO di Apple ad interim, e sarà quindi atta 
guida delta compagnia sinoi atta nomina di un suo sostitelo. 
Dopo una girandola di nomi e smentite, di proposte e rifiuti, 
quindi, colui che è il leader effettivo delta compagnia già da 
alcuni mesi viene quindi, e finalmente, investite di una alta 
carica ufficiate. L'idèa generate formatasi attorno ad Apple è 
die sarà molto difficile trovar# qualcuno disposto ad accettare 
la carica di CEO. poiché motte decisioni fondamentali sono già 
stale prese da Jobs in questi mesi. « quindi sembra che 
l'eventuale nuovo CEO avrebbe poca libertà d azione e sareb- 
be poco più che una figura di supporto per ta stesso Jobs, e 
irton II contrario come dovrebbe essere Resta comunque 
ferma intenzione delta società nominare un C£0 effettivo 
I prima delta fine dell'anno 
JP 

WINDOWS 9è RITARDA ANCORA 

Nuovi ritardi per la prossima versione di Windows- inizial- 
mente previsto proprio per L'autunno di quest anno, il sistema 
operativo di casa Microsoft non vedrà la lue# nella retasse 90 
prima del secondo trimestre del prossimo anno, mentre II 
progetto originale ne prevedeva l'uscita alcuni mesi prima II 
motivo rii questa ulteriore ritardo è legalo atta volontà di tese* 
rire te un unico pacchetto la possibilità di upg rade sia per 
menti Windows 95 che gli utenti Windows 3 1 Gitesi ultimo 
upgrado non avrebbe dovuto e&ere rilasciato, nei plani origi- 
nali. che dopo sei mesi rispetto alta release destinata 
a! l’upgrade da Windows 95 In seguito atta notizia, te azioni 
Microsoft hanno perso quasi 5 punir nella quotazione di Wall 
Street. 

JP 
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Manuale in italiano. 
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Come se non bastassero lutti i pro- 
blemi di questa terrà, ora d si mette 
anche quel pazzo di Or. Zeng; una 
specie di guru persuaso di essere 
investito di una missione: distrugge- 
re il pianeta. 
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HO BISOGNO DI SPAZIO... 


Navigando quo e colà nel eyber spazio ini suno Fin battuto in una nuovissima pagina 
dedicata all'ottimo gruppo lr Efio e- le Storie Tese". La notìzia, più conforme ai target dì 
The Music Ma chi ne che a quello usuale di questa rubrica, mi serve per parlare di un 
argomento assai interessante che tosto andrò a sviscerare. IL sito è carino, con musica 
degli EELST in sottofondo e link interessanti dedicati alla vasta produzione, musicala e 
non, del mitico complesso, ci sono testi e accordi delle canzoni cosi come aree dedica' 
te a Cordialmente Punto G (la trasmissione in Radio} e alle attività più strambe del com- 
plesso. Il tutta, e qui veniamo alta questione che preme raccontare, è ospitato in uno 
spazio gratuito concesso do una azienda italiana, la Logicom. Creare pagine su Internet 
non costa inolio, ma non tutti i perdi le mpo telematici hanno in tasca 300.000 lire per 
comprarsi "un maga" di spazio sulla rete All'indirizzo www logicom.it è ormai tradizio- 
ne offrire spazi gratuiti a giovani volenterosi con la smania dell'editoria elettronica. 
Bashi compilar* un piccolo form per avere 512Kb su cui scaricare le proprie pagine in 
HTML E se Siete tipi difficili e vi serve di piu allora potreste andare da un piomere del 
settore; all'indirizzo «ww- geocities com potrete diventare cittadini di una comunità virtuale; basta occupare un indirizzo libero, 
disponibile in una dello molteplici aree delta comunità, e il gioco è fatto. Desiderate per esempio dedicare i vostri sforzi al 
mondo dei videogame? Andate nell'area "games" e costruitevi la vostro Homepage avrete o disposizione fino a due MB di spa- 
zio f Se vi serve un indirizzo di posta elettronica, Geocities ve lo fornirà, se ve ne servono svariati potrete fare un salto a 
www s tarmai! com oppure o www.rocketmail.cam o ancora a wwwhatmajl.com altrimenti a 

littp. 'neteiddress u$à.neti'NA/'StJbscribe,'Stepi 0 infine a www bue nel .bui .fi Se tutta ero non vi dovesse bastare in questo 
caso fate un salta su un motore di ricerca e interrogatelo con le parola "frac homo pages ". tra i quasi quattro milioni di docu' 
menti che troverete, qualcosa di certo fare al caso vostra, almeno spero.... 
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Number Nine Visual Technology Corp. ha recentemente annunciato di aver ricevuto rtconp- 
5 cimenti per essere stata una delle compagnie cresciute pru velocemente nel New England. 

Number Ni ne risulta Era la prime cinquanta aziende del settore e il suo nome entra nella 
classifica Top 500 degli Stati Uniti Questa è il risultato dell'alta qualità der prodotti firmati 
Number Nìne La recente Revolution 3D. un potentissimo acceleratore grafico, si è meritata 
Il "Rasi of Byte Award". premio che arriva ella Nembi? Nine come un dono per il quindicesi- 
mo anno di presenza sul mercato Lo Revolution 3D e stata giudicata la scheda più veloce 
(delle trenta testalo} nelle performance 2D 0 si e rivelala raggiungibile nel 3D solo dalle 
schede specifiche (quelle dedicate ai giochi, per intenderci}. Ma allora andiamo velocemen- 
te a vedere cosa bolle in pentola in questo settore cosi importante di questi tempi Le novità 
sono sostanzialmente le seguenti Nvidia ha da poco introdotto il suo superbo RIVA 128, 
definito Real-time Interactive Video and Aniroation Accelorator In pratica si tratta di uno dei 
piu recenti e sofisticati sistemi studiati specificamente al hne di fornire la massima accele- 
razione grafica ai giachi 0 alle applicazioni che sfruttano Dircct3D RIVA 1 26 con lo sua tec- 
nologia a 0,15 micron 5LM. e in grado di dare II massimo realismo e. grazie al suo sistema 

di accelerazione a 128- bit, sfoggia un attissima trame rate 3D„ casi carne garantisce ottime prestazioni nel 2D e nell accelera- 
zipne VGA e videa: il tutto in uri sola chip, uno vera rivoluzione che permetterà una eccezionale gestione del multimedia. Cam- 
biando scena, passiamo a casa Moira*: sarà presto disponibile in America un nuovo upgrade per Mysiique 0 Millennium, si 

chiama Matrox M3D e promette uno ri sol li no ne di 1024*768 in giochi come Hezenll a GltinuSte Race Basata su un processore 

PawerVR PCX2 di Nec Electronics urna nuovissima tecnologia che permette tra le molte funzioni, di rimpiazzate il processo 

noto come Z- Buffer iug con un nuovo sistema denominato 
Image Synthesis Pro ce ss, M3D ci fara godere di nuovi filtri 
bìlineari. effetto Jagging. tonto re con anti-aliasing 0 dithering. 
usando colori da 24- bit a f6-bit Si parla di 40 milioni di pixel 
al secondo su un Intel Pentium Pro 200 L'upgrede funzionerà 
anche con la recente Rainbow Runner. la sene di prodótti 
Matrox dedicati al videa- editing, e prò mette nuovo utilissimo 
funzióni anche in questo settore. 




NEL MONDO DI QUARK 


Piero Angola questa volta non c'enlra e neppure l'Aria di Bach Quark, acronimo di 
Quake Army Knife. è un editor di livelli per il devastante e famoso titolo della id 
Software. Peiche ve no parlo 7 Non bastava lo special* sul Quake editing dal Silver 
Disk 7 In verità Quark e un program móne che vate te p-ena di menzionare e era capire- 
mo insieme tutti i perché. Nato dalla prolifica mente di uno studente di matematica 
della svizzera Francese Armili Rigo, Quark è arrivato in una cascata di upgrade alla 
versione 3.9t Probabilmente, mentre leggete questo articolo. Armiti avrà già sforna- 
to qualche nuova versione ■! ragazzo ci sa davvero faro A tuttora Quark si presenta 
come un pacchetto di programmi in grado di creare una vera e propria patch, con 
tanto di livelli, mostri, texiure e suoni Sì può usare naturalmente per compilare 
Tarmai conosciuto Quake C. grazie al quale e possibile programmare il comporta- 
mento di ogni mostro 0 oggetto del mondo che andiamo a creare L utilizzo delle 
librerie OpenGL permette inoltre di avare una funzionate preview 30 del laverò che 
consente una navigazione dei livelli senza lan- 
ciare Quake, Ma se all'inizio questo Quark non 

ara altro che un vàlido concorrente dei vari programmi di questo tipo, adesso come adesso 
la sua potenza sta aumentando in modo impressionante, tant’é che il sito ufficiate 
(http'.'V www. piane tquak^coin/quarhv'index.shtrnJ e in continuo aggiornamento e i down- 
load del file zip di 6-6-6- Kb (strano numerici.-.} sono sempre più lenti, L'ultima rei esse com- 
porta grandi miglior amenti, nelle appli Cartoni delle texluie 0 nella gestione di aggetti inter- 
ni: addirittura gestisce quasi senza problemi i file di Hexen M anche se al momento ho 
riscontralo- qualche problema nella gestione delia palette (ma ci sono stato troppo poco 
per poterlo dire con sicurezze} Nelle foto potete vedere la gestione del modello di uno 
scorpione, estratto dal file pak delia demo di casa Raven Inoltre Rigo ha programmato un 
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per compilare i livelli) ohe gestisce al 
Quark. Il tutto e davvero semplice da 


apposito qbsp (uno dei tre fonda me mali programmi | 
meglio i calcoli dei vertici poligonali deH'amb lento 

usare, grazie anche all'ottima opzione "import wizard" che consente di smontare qualsiasi 
cose che abbia a che fare con Quake per utilizzarne le parti in un collage personalizzato. Inoltre Àrmin Rigo e una persona ecce- 
zionalmente disponibile e se non si trova risposta ai propri dubbi nelle innumerevoli pagine on-line o nei Fa- documentazione 
dell editor, lui e pronto a rispondere alte consultazioni elettroniche che numerosi seguaci gli spediscono in continuazione. Se 
volete quindi un editor facile e completo, questo e quello che finora mi ha più colpito e non e da escludere che la sue potenze 
aumenti e si estenda agli sviluppi futuri dì casa id 
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UNA VITA AL VOLANTE 




E' indiscutibile che periferiche di vario genere come il Side wi rider Force Feedback 
che vi presentiamo in queste stesse pagine rendano l'esperienza di giocò quasi 
totale . ma anche senza andar* cosi lontano a livelte di tecnologie, in questo perio- 
do stiamo assistendo all' evoluzione (tecnica, costruttiva e perche no estetica} di 
albe periferiche più tradizionali come i volanti cori pedaliera. Questo Top Gear. pro- 
dotto de Logic 3. distribuito da Tekrios Trading e presentato ufficialmente in questi 
stessi giorni alo SMAU. è l'esponente piti moderno di questa categoria, e vanta 8 
pulsanti di luoco, 8 cursori di direzione, un rapporto di movimento che può essere 
modificato a piacere, un pannello dì controllo LCD, La manopola del cambio e una 
tecnologia di autocentramento I modelli esistenti sono due. che si differenziano prà- 
tica mente soltanto per la presenza de IL LCD * dei tasti programmabili, e costano 
rispettivamente 209 600 Gop Gear) e 239.000 fTop Geai Pro) Esiste anche un 
modello per te consolo che incorpora tre connettori differenti per adattarsi a tutte le 
macchine dominatrici del mercato, anche su questo vi interesserà poco visto che qui 
si paria di PC' con questo avrete capito che non mi rimane altro oa aggiungere, per 
cui saluto Larss. La mamma e lutti gli altri 


W. 
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TG H NEWS 

SEGA DURALt ECCO LA VERITÀ 
Dopo mesi di speculazioni. Durai può finalmente parlare per 
bocca delle sue specifiche tecniche che toscano decisamente 
a bòcce aperta e tanna presagir t un roseo futuro per te gran- 
de “57 Ècco dunque I dati ufficiali della console, tratti diretta- 
mente dal manuali tecnici per sviluppatori. 

CPU; Hiiacfii SH-4. SOOMHjt. 32-btt con hosting pomi « 44-bit 
Si tratte dì una GRU che ben si adatta all utilizzo per (a grafica 
3 D. v che ancora non, è in produzione 

Grafica il chips*! PcwerVR PO£2 della NEC capace di ohm 1 5 
milioni di poligoni ai secondo con effetti di mip-mappJng, lille- 
ring, fpgging e via discorrendo. La scheda supporta gli stan^ 
dard GpanGLe Diradi D. còsa ette rendere facile operare con- 
versioni da e per PC Sulla carta sì tratte di un chip sei addirit- 
tura più perfor mante della scheda da cotorep Model- 3. almi’ 
m a Uveite di pioygon court, anche se queste rimane tfi gran 
lunga superiore in fatto di resa grafica 
Suono- LI chip ARM-7 dette Yamaha, capace dì M «naU sìmul- 
tene! e di offrire una vasta gamma di effetti DSP, li chip olì liz- 
za ben 36,900 transistor e ha una velocito di clock pari a 
45MHz, 

Lettore CD. la grande novità non sla tanto nella velocità di 
rotazione, I2X, ma nella compatibilità con un sistema custom 
di incisione del CO sviluppato apposta per Durai, che consen- 
tirà di commercializzare dischi argentei dalla capacità di I 
gugabyte. 

In più. grazie ai fatto che Durai sarà basato sul sistema ope- 
rativo Microsoft Windows CE, un modem, un mouse e una 
testiera sorto già rn cantiere, segno che si traiti r# di una màc- 
china multi media te e non tote di una console Precedenti 
exploit del genera (CD-I, Fippinj non hanno avuto grande suc- 
cesso, ma con il nome Mkreoth di mezzo § lecite attendersi 
di lutto 

La RAM principale sarà di 8MB. con 2MB supplementert per 
l'audio L'uscita previste** Si parie, ottimisticamente, per 
Litui un no del prossimo anno. 

JP 

L'INTEL RIVOLUZIONA I CHIP DJ MEMORIA? 

La Intel ha annunciato di aver sviluppato una nuova tecnologia 
per la produzione dì chip di memori*, che consentirà tft inse- 
rire in dascufì transistor 2 bit di dati » non 1 come accadeva 
finora i primo chip che sfrutta il meccanismo ó di tipo flash 
memory ed ha una capacità di 44 maga bit In pratica, per 
ognuna dette celle di memoria di cui il chip è dotate. ITrtor- 
malioni contenuti è doppia rispetto al normale, cosa ette 
consente di produrre chip più capaci abbattendo i costì. Il chip 
viene offerto a circa 32 dollari, anche se naturalmente dovreb- 
be estere vistosamente di prezzo da qui diranno prossimo. !t 
suo utilizzo è rivolto principalmente a registratori di giteti, sol- 
top box e telefoni cellulari, ma presto verrà introdotto nei 
mercati tradii tonali, * partire dai network e balte reti locali L* 
Intel stima di poter distribuire da 1 a IO milioni di pezzi del 
nuovo chip entro H t9?0, L'Intero marcato della flash memory 
dovrebbe raggiunger# un volume pari a 9 miliardi di dollari da 
qui al 2001 
JP 

L E3 TORNA A LOS ANGELES 

La decisione di trasferire I E3 (Elactroflic Ente ri a io meni E*po) 
ad Atlanta era arrivala per motivi di attinenza, visto che te 
strutture Losangelioc non erano m grado di accogliere l'atteso 
volume di puhbtico de II 'e dizione '97. Una decisione che è arri- 
vata perù poco gradila ai più. e che ha destato notevoli per- 
plessità e un cerio calo d'interesse Cosi, al termine del con- 
tratto eh# lega L organizzazioni e dell# fiera atta città detta 
Georgia t E3 tornerà a cesa a Los Angolo* dove noi frattem- 
po te strutture dell LA Convention Center si saranno ampliate 
a sufficienza, la convention sarà capace di generare un giro- 
ri affa ri, per l seU alberghi, dì oltre è) milioni dì dollari , ed in 
Virtù dei minori costi legali atta presanz# dette software tteusa 
fla maggior parte dalle quali ha sedo proprio in Ca Irrorili a}, it 
volume di vis Ustori dovrebbe bevitore oltre Le 50 000 presenze 
rad Attento non ha superalo 1# 35.0001 L'P si tratterà a Las 
Angele#, secondo gli accordi finora slrolli, almeno lino al 
2004 
JP 

LA ÌD DOPO QUAKE 2 

Si chiamerà Tnmly. e urà il gioco che nasceri dall’ esperièn- 
za dei due Boom e dei due Quake 11 gioca è incora tutto sulla 
certa, anche perché alte Id stanno ancor# occupandosi degù 
Ultimi preparativi per L'uscita di Quake 2, ma già ci sono 
discussioni sut nuova origine grafico # su IT hardware neces- 
sario per supportarlo. L angine sarà in grado dì fornire un 
incredibile livello di dettaglio grazi* ad tf fatti di rendering 
dette luperfici ed ad all ri effetti voto metrici come nuvole e 
Fenomeni atmosferici Pare che te Aclhrtf ion, che sì à già 
accaparrata Quake 2. sii# già cercando accordi con li id per li 
pubblicazione del giaco, che m ogni caso non vedrà la Iure 
prima «tei ItPf inoltrato 
JP 

SCAVENGER E GT INTiftACTfVE IN GUERRA? 

Arte dì guerra tega le tre te GT Inleracitvt e uno dei s uoi svi- 
luppatori esterni la Scavengcr Responsabile di titoli come 
Scorcher e Amok, I# Scavi nger hi minacciato dì portare I» GT 
in tribunato per una causa da 100 milioni di dollari, basata sul 
mancato napello dì vincoli contrattuati L» GT ha subito reagi- 
to assicurando che una Simile causa sai ebbe alato impartì- 
nenie e infondato, e anzi ha dichiarato che ii zompo ria m erto 
dette stessa Scovenger era stalo poco corretto, per via del 
lunghi ritardi nella pubblicazione dii giochi tool ire. te GT 
avrebbe già invertito ingerì li somma nei progetti targali Sca 
vangar, t si parta di circa 3 milioni di dollari ir# marketing e 
promozione per A soto Irto thè Shadqws In seguito a questi 
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IMPARIAMO A SUONARE CON IL BOSSETT1 


TGM NEWS 

avveniri enfi te GT avrebbe con untato t vertici delta Sca ve ri- 
gar per avvertirti detta precaria situazione: dopo setta rosi di 
assòlute sitanti 5 , il team dì sviluppo ha poi risposto Irt que- 
sto modo, La GT prom et té battaglia e assicura che. se in tri- 
bunale si dovrà agire, è pronta a sfoderare tutte le sue ermi 
per ter affiorare le verità, 

JP 

ANCORA LICENZIA MENTI ALLA APPLE 

L’ultimo nome italiano nello alte sfere della Apple lascia e se 
ne va: dopo la cacciata di Marco Lindi, è ora la volta del vice- 
presidente del marketing Guerrino De Luca, efie ha rasse- 
gnalo Te dimissioni dalla compagnia probabilmente perché 
non soddisfatto delta gestione Jobs. Riconosciuto come una 
delle migliori figure nel suo campo. De Luca è ta prima 'Vitti- 
ma' illustre del tra lì a mento Jebs Ma altri licenziamenti 
sembrano essere nel) ani' ci saranno svariali rivolgimenU io 
diverse aree tecniche, con alcuni ricolloca meni i e a lire per- 
dite, anche se ta compagnia ancora non ha fornito dati o 
stime urte tali 
JP 

L'IBM INVENTA I MICROCHIP AL RAME 

La IBM ha dichiarato di aver scoperta uno nuova strada per 
ta produiioné dei mlcrochip, in particolare riguardo alle con- 
nessioni interne del semiconduttori; niente più allumìnio, ma 
rame. Il problema della conduzione interna è da tempo alto 
studio, e sembra che le potenzialità dell allumi nio stano 
giunte al loro ultimo confine, alta IBM affermano die. abbat- 
tuti questi Umili, sarà presto lecito aspettarsi livelli di perfor- 
mance finora impensabili. Wall Street ha accolto con fiducia 
queste dteblaraìioEil. tanto che ta azioni della IBM sono salite 
di quasi é punii. Le struttura Odierna del microchip prevede 
un wafer sì silicio, ove sono posizionati I transistor, ì quali 
sono "cablali' tramite alluminio. Il processo di modernizza- 
zione e miniaturizzazione delta CPU ha però spinto questo 
materiale verso i suoi limili strutturali! il rame offre presta- 
zioni di conduzione e stabilita molto maggiori anche se è 
difficile da Imitare in dimensioni tanto piccole e potrebbe 
generare negative reazioni con il tiilicte, Le ricerca su questi 
problemi va avanti da quasi 10 anni, e solo 2 anni ta il è arri- 
vili alla soluzione, che è in fase di tasting tuttora. In una nota 
settimana, quindi. Il design strutturata dei micrnchip risulta 
ri disegnato, soltanto pochi giorni prima di questa notizia. 
Infatti, la Intel aveva abbattuto il Umile di l-bft per transistor, 
riuscendo ad includimi finalmente 1 La tecnologia al rame 
sarà presto implementata nella produzione di GRU, per poi 
allargarsi a miloriate meno nobili come ad esempio i banchi 
ài memoria, 1 primi modelli dovrebbe raggiungere il mercato 
nel mesi iniziati del 1 996, 

JP 

VOODOO RUSH, OVVERO L’IMBARAZZO IDFX 

la 30 ht In taratili va ha deciso di Offrire una acuii tallone gra- 
tuita delle daughlerboard' dolale del chipset Voodoo Rush. 
ovvero una versione meno perforata nle del famoso Voodoo 
ehi opera in finestra. Le decisioni è stala presa in seguilo 
alle numerose lamentale degli acquirenti, in massima parte 
di coloro che hanno acquistata ta Sfingny 128 Chiesta sche- 
da olire una soluzione integrata 20/3 D. ed è una SVGA a tulli 
gli effetti sulla quale è montala, in forma di daughlerboard. 
una 3Dbt con chips* i Voodoo Rush La performance dì que- 
sto chips et è però inferiore a quella delta normali 3DI*. -a 
sa prati ulto causa diversi problemi di compatibilità con 
numerosi giochi come ad esempio Quake in versione Dpen- 
GL Coloro che ta desiderano potranno dunque mandare ta 
daughlerboard alla 3DU e ottenere indietro una scheda 
aggiuntiva normale. Non è ancora stato stabilito che modello 
di scheda verrà fornita agli utenti che usufruiranno della 
possibilità Per maggiori informazioni, Undirizzo e-mall è 
c us tamer_ servìce 03 dfx.com, Tettarla i valida sino al 24 
ottobre, 

JP 

SU INTERNET CON IL TELEFONO 
Il WebSurfmg via telefono? Tra poco, grazie al linguaggio 
Jaw. sari possibile, Alcuni costruttóri hanno fn talli intenzio- 
ne di commercializzare dei particolari modelli di telefono 
capaci di gestire connessioni ad internet e anche ta posta 
elettronica. Queste apparecchiature saranno dotale di scher- 
mi a colori da sette pollici con tecnologia TmibhScreen, e 
saranno appunto basali sul Java li cuore del sistema sarà 
un pf ocessoré 4R6. supportato de 6MB di RAM v un modem a 
33.4Kbps, CI sarò anche spazio per due prese per comuni 
linee telefoniche, per poter còsi controllare Ve -mali durante 
una normale conversazione, f prezzi? Inizialmente attorno ai 
500 dollari, anche se presto faranno la toro comparsa 
modelli senza fili, leggermente più costosi, 

JP 

IINTEL E DIGITAL, LO SCONTRO CONTINUA 

Prosegue lo scontro Legale Ira Intel e Digital; le acque sem- 
bravano essersi calmata in un primo momento, visto che la 
Digital aveva accollato di restituire alta Intel una serie di 
documenti confidenziali riguardanti un fantomatico nuovo, 
potentissimo processore Si trai tene b ho di Merced un suc- 
cessore del Pentium a 64-bìt che ta Intel produrrà nei pros- 
simi snni; questo genere di progetti deve essere messo a 
disposizione dei produttori hardware con targo anticipo, per 
consentirgli di approntare le loro linee di computar. Evi de n- 
femente dò non è stato ritenuto sufficiente da Intel, che ha 
presentato una coni reca usa in cui sostiene la violazione di 14 
dei suoi brevetti da parte della stessa Digital. Quest ulti ma 
ha cercata rii far sembrare ta cosa come una pura e sempli- 
ce vendetta, sostenendo che menlre ta causa da loro intenta- 
ta riguardava specifici aspetti dell 1 architettura del microchtp. 
in questo caso ta Intel ha semplicemente sfoglialo la Usta del 
suoi breve-ili. mettendo in gioco Lullo quanto era possibile. 
Effettivamente i brevetti fn questiono coprono divèrso atti#, 
dal processo di produzione alla compressione video. Àncora 
una volta, comunque, sembra essere salva T accordò econo- 
mico tra ta due compagnie, che prevede ta fornitura da parta 


Promesso che il nostro mi pavido redattore nonché inguarìbile 
cagnotto (un termine da lui stesso cr-matol non c entra nulla 
(“Musical 11” è solo un altro suo assurdo modo rii dire...}, vi 
annunciamo, che dalla Uhi sufi nota casa d oltralpe è in arrivo 
un prodotto destinalo a un pubblico particolarmente giovane, 
ma non solo 1.2.3 Musico!, infatti e dedicato a lutei coloro 
che desiderino apprendere gli insegnamenti fondamentali e 
che non conoscano nulla o quasi delle sette note e del penta- 
gramma Contenuto nella con le 2 ione, un flauto in legno con- 
sentirà a chiunque di impratichirsi con accordi, solfeggi e pic- 
cole esecuzioni artistiche (non a caso nelle scuole si insegna 
proprio flauto, è lo «burnente piu facile e forse quello piu leg 
goro J mettendo iti pratica quello che si è appena imparato 


La struttura del programma e sem- 
plice e lineare, e la realizzazione 
globale appare molto buona. Grafica 
e sonoro sembrano curati sotto ogni 
aspetto e notevolmente accattivanti 
specialmente considerando il tipo rii 
pubblico cui é indirizzato inoltri] 
sono presenti più di 40 canzoncine 
per bambini ria iTe le vaio contenuto 
pedagogico. 

Il costo del CD al pubbli co *,-irn di 69 900 e saranno previste 
due versioni Windows 3 1 1 e Windows 95 

Stefano "Duspa'* Lisi 



L’INGLESE NON E’ MAI STATO COSI’ DIVERTENTE 


Il fatto che l'inglese sia una lingua universale e che la sua 
conoscenza sia ormai un fattore imprescindibile per chiunque 
voglia viaggiare, sia per lavora che per svago, e assolutameli 
te pacificò. Ma al giorno d'oggi la lingua di Shakespeare non è 
indispensabile solo per chi si reca all'estero, ma anche per 
chiunque intraprenda una professione che implica contatti con 
persone di altra nazionalità o che. magari perché esbemamen- 
te tecnica costringe n leggere documentazioni in inglese Par 
non parlare poi dpi pappagalli da spiaggia costretti a vere e 
proprie acrobazie linguistiche nel l'abbordaggio delle turiate 
straniere. In som ma. alle soglie dei 2000 l'inglese é importante 
quasi quanto respirare e spesso non si ha la possibilità o la 
voglia di sorbirsi noiose lezioni scolastiche o massacrami 
corsi intensivi. 

Per venire incontro alle esigenze rii tutti quelli che si trovano 
nella condizione del "vorrei ma non posso", lo Leader distri- 
buisce in Italia un prodotto della Syracuse Language System 
che si propone non solo di erudire tutti < volonterosi apprendi- 
sti. ma anche rii farlo nella maniera più semplice e funzionale 
e magari riuscendo anche a strappare qualche som so 
Grazie alle potenzialità multimediali' dei computer odierni, 
infatti ■! personal di casa può essere trasformato «n un prepa- 


ratissimo insegnante di lin- 
gue. dotato delie conoscere 
ze e della pazienza di un 
vero tutòria (senza conside- 
rare che in questo caso non 
avrete problemi nel fissare 
gli appuntamenti seti intanali 
per le lezioni.,.). 

Triple Play Plus Englìsh 
questo il noma del corso, a 
strutturato in lezioni a tema, 
ciascune delle quali P segui- 
ta da una sorta di gioco- verifica, grazie al quale si controlla il 
proprio stato di apprendimento in maniera semplice e diverten- 
te 

Interessante e fa presenza di uno sezione dedicata alla pronun- 
cia che. grazie a un microfono incluso ne Ha confezione con- 
senta li correzione e il perfezionamento del l'inglese orale 
Previsto par Windows 95. Triple Play Plus Erigiteli è già dispo- 
nibile nei negozi al prezzo di 149.900 

Stefano Usi 
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È ARRIVATO IL DEATH MATCH MAKER! 




Ricordate il De ath Motel i Maker 7 Qualche mese fa (sul Silvur- 
Disk n 23) SS e io vi abbiamo proposto il demo di questo edi- 
tor di livelli per Quake, all'Intorno del primo speciale Quake 
Editing approntato per voi dal sottoscritto iti persona (l.i 
seconda parte è poi finita sullo scorso CD telino, il voi. 311. 
Un editor rii livelli per Quake, dicevo, che peraltro e sicura- 
menta destinato a supportare anche altri giochi che ne condi- 
vidono il formato dei file quali ed esempio l'imminente anzi, 
quando mi leggete sarà sic inamente uscito - He zen il eh# 
tonto bene lascia sperare (e il demo di questo, come avrete 
sicuramente notalo, lo trovate sul CD questo mese) 

Ma lasciamo da parte la storiografìa dal supporto ottico che 
mensilmente ci esalta e possiamo ad esaminare più da vicino 
questo editor. 

A costo di scadere nel banale, la poma cosa da far notare e 
che il DMM. poi la sua stessa natura di prodotto commerciale 
ha sì il difetto di non esser# gratis, ma d'aUra parte è l'unico 
che può vantare un costante supporto da parte della casa pro- 
duttrice: inoltre può vantare, a differenza di lutti gli altri, un 
esauriente manuale cartaceo con tanfo di tute ri al plusvalore 
questo, non indifferente per una vasta fetta ili utenti potenziati 
Un altro vantaggio poti ebbe essere che, affidandosi al DMM 
l'aspirante sviluppatore di mondi per Quake Hezen etc si poi 
rebbe al riparo dal rischio sempre presente che il proprio 
editor quello Sul quota ha lavorato fino a conoscerne I piu 
reconditi segreti non venga più supportato dall'autore dì 
punto m bianco resti cosi com e mentre lutti gli altri vengono 
raffinati via via. incorporando anche l'evoluzione dei relativi 
motori di gioco. 

Ma passiamo all'analisi dell'cdilor vero e proprio. La prima 
cosa che si nota, e che si può vedere negli so ce usimi che ho 
preso, à che l'ambiente di lavoro e basato sul "drag and drop” 
di oggetti prefabbricati do uno "galteiy” fi grafici direbbero 
uno stenti I) olla finestra di editi rig vero e pròprio (che offre le 
consuete visuali top -fi onte -destra), la cosa notevole e che 
questa funziona e estesa 
non solo alte stanze e agli 
Oggetti 3D ma anche ad 
armi mostri sorgenti di 
luce e addirittura testure! 
Questa é davvero bello 
nella finestra 30 “walk wìn- 
dow", che mostra uno visua- 
le in soggettiva alla 
Quake' aggio ma la In tempo 
reale con gli oggetti che 


vengo no aggiunti ±d mondo, é pos- 
sibile trascinar# le tentine dalla 
finestra che le contiene diretto- 
mente sugli oggetti, e vedere come 
questi vengono tenturizzali in 
tempo reale Notevole 
A questo punto ini immagino che 
un tevel designer appena esperto 
stia già storcendo il naso: se tutto 
quanto detto sopra indubbiamente 
prefigura un ambiente insolitamen- 
te usai -friendly per un editor di 
Quake, e anche vero che bitte que 
ste coso - in particolare te presen- 
za dì collezioni di oggetti prefabbri- 
cati. bell e pronti pur essere “trascinati' nel livello - fa temere 
te produzione di mappe ben poto originali, mappe delle quali 
uno potrà dire "ah. ecco, quella è la tipica stanza esagonale di 
DMM" oppure “anelli! questo ha usato le torce a muro del 
DMM un po come quegli autori che mondano al nostro 
Talent Art se icentòc inguanta opere, tutte con il cielo prefabbri- 
cato di 30 studio. Anch'io avevo questo dubbio, presto fugato 
dall'analisi dette potali zi al Ita avanzate dello strumento: in parti- 
coteic ù possibile creare molto tacitai ente oggetti nuovi, addi- 
rittura te qui molti si esalteranno] trascinando i vertici dei soli- 
di poligonali por creare oggetti diversi sempre En tempo reale: 
inoltro ■ e qui mi sono convinto dal tutto - ho oppuioio che le 
"gol lenir' o collezioni di oggetti non sono immutabili, ma modi- 
ficabili dinamicamente dell' utilizzatore, ed e possibile crearne 
di nuove quanta se no vuote. Quindi- all'Inìzio e por i pi ilici- 
pianti , facilita e velocità di apprendimento: in seguito, flessibi- 
lità e potenza a disposizione de II' utente esperto 
in definitiva, che fare'?' Mi sento di dire che chi vuole seriamen- 
te cimentarsi con te creazione di livelli non può prescindere da 
uno strumento che ora come ora Lm attesa degli aditcn rii 
Umeal e Prey) è senza dubbio il piu avanzato, voi avete la 
grand# fori un a di I ugge re TGM. per cui potete tare cosi: prova- 
te il demo del DMM sul Silver Disk n 29. indi provata Lutti gli 
eltn editor (coni pie! il che abbiamo schiaffato sul n* 31 , alla 
fin# (non senza aver intimamente [ingraziato SS- nse stesso e 
ta Xerita tutta! esercitate ri vostro libero arbitrio e fatevi un'idea 
personale Ah. TGM tutina di democrazia! 

Stcpan ”8 ratte he art" Stepanous Catmrri, wad 
designer nonché Freedom Warrlor. 

J 
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E’ L’ORA DI EXPLORER 4 


Dal 30 settembre è disponibile gratuita ménte ta versione 4.0 
di Microsoft Internet Explorer, il nuovo browser di cesa Micro 
soft che prelude alte prossima release di Windows, introdu- 
cendo concetti innovativi come Attive Desktop o We beasti ng. 
Presentalo ufficialmente in Italia nel corso di una conferenza 
stampa tenutasi al Rofling Stones di Milano, ri nuovo E r piorei 
rappresenta una piccolo rivoluzione per gli utenti Windows 
che decideranno di utilizzarlo, visto che è il primo passo verso 
i iirtogr azione del sistemo operativo con il WEB biowsur 
L Attive Desktop consente intatti di gestii ir il proprio compu- 
ter come una pagina HTML, e permette anche di visualizzare 
contenuti di cartelle e volumi nello finèstra del program ma Mn 
piu di lutto alla Microsoft sembrano aver puntato sulla Rush 
Oehvery. ovvero quella tecnologia che permette di ricevere 
informazioni sul proprio desktap in tempo reale, semplicemen- 
te sottese riven do Sono già dieci r canali in lingua Italiana e 
ira i fornitori di contenuta si contano già grandi nomi come 
RÀI La Repubblica. Il Saie 24 Ora e Viigriio. Lo sforzo è quin- 
di Stato notevole, ed e chiaro che la Microsoft, con questo 
prodotto, punta al sorpasso definitivo nei confronti di Netsca 
pe; già per il mese di agosto, le statistiche parlavano di un 


gap quasi totalmente azze rato, con 
Explorer ormai giunto a un tasso di 
penetrazione del 4G%. La forte iole 
grazio ite col sistema operativo e ta 
disponibilità di canali puah in lingua 
Italiana potrebbe consentire a Explo- 
rer 4.0 il salto di qualità: certo appare 
chiaro come Microsoft stio percorren- 
do ta strada del sistema chiuso richiamando 1" utenza vèrso 
l'uso di suite e programmi opinanti Ira loro, lagnando fuori la 
concorrenza Explorer 4 0 è tuttavia un prodotto decisamente 
complèto e in cèrti aspètti superiore al rivale Commumcatòr. 
poiché Include alcune funzionalità non previste nella suite di 
Netscape come il supporto per il Dy nani ic HTML, che permet- 
te di inserir# nelle pagine WEB effetti di animazione del testo q 
altri tacchi grafici sullo stile di PowerPoint I numerosi bug che 
affliggevano le varie beta sono naturai mente stati risolti e 
nonostante tutto il gradimento del pubblico nei confronti del 
programma e stato sin qui ottimo Vedremo se i tempi sono 
■naturi per lo storico sorpasso oppure no 

Jacopo Prisco 
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SPARA E FUGGI NELLA STEPPA 


Uno dui prodotti di pro&sim.i uscita deliri Aur ic Vision. mi riprendente software house russa, si chia- 
ma ZAR (Zone oF Arttfteifll Research) ed e uno shoot'em-up in prime persona ambientato nella Terra 
del Futuro. FI pi ogresso ha portato i computer a controllare gran parte della risorse energetiche, e il 
classico crash della rete manda lutto a quel paese, costringendovi a intervenire per eviterò ri caos. 
Si imita dunque di girovagare por una serie di livelli tridimensionali, distruggendo tutto quello che si 
muove ovviamente tenendo conto del particolare obiettivo del livello in corso, Il nemico ha te pro- 
prie insta Hat ioni e i propri me z fi di difesa. Le missioni sono ambientate un po' dappertutto, dalle 
dune sabbiose ai ghiacci del polo, inoltre spesso ci si immerge sott'acqua dove però, nella demo, 
non ho trovata nemici ZAR non impressiona ma non sembra nemmeno male, e fluido anche alla 
massimo risoluzione che però, c o da dire., si Ferma a 360x480 Nella versione finale ci saranno sedici diversi nemici e undici 
armi, dalia mitragli otta ai cannone ultra potente e non mancherà Inoltre ii supporto garantito per ■ dispositivi di realtà virtuale 
come ii classico caschutto finn a 16 giocatori potranno giocare in multiplayer Non c'è ancora una ufficiale data di uscita 
ma nelle intenzioni della Auric dovrebbe essere entro fine '97 Requisito minimo un Pentium 1 OC. consigliato il 133 coi suoi 
bravi 16 maga di memoria. 

Alessandro La Spada 



LO SPAZIO DEI MATTI 


Màdspace delie Aunc Vision e un altro spara e fuggi promettente non tanto per la qualità tecnica ila demo che ci è arrivata 
non ha niente di particolare), quanto per le novità che promette di introdurre nei sistemo di comando. Alla Auric infatti hanno 
sviluppato un driver di neon osci mento vocale ultra preciso, che vi permetterà di dare un nome a molte cose del gioco e 
richiamarle durante la partita con la semplice parola In pratica, con la mano sinistra contenderete i movimenti via tastiera, 
con Ip destra terrete il mouse per sparare e ruotare la visuale, con la bocca parlerete nel microfono per cambiare le armi. 
Chissà, forse in futuro ci saranno anche 1 pedali per la velocità! Garantito per ora il supporto dei dispositivi di realtà virtuale. 

La voi sidri e finpie di Madspace avrà due sezioni: la prima è di avvicinamento alla riave aliena, popo- 
lata dai Krilun, durante la quale dovrete solo preoccuparvi di respingere gli attacchi visto che la rotta 
e prefissata Una volta atterrati, inizierà una sezione di spara e fuggi tridimensionale con contorno di 
alieni arrabbiali, nella qual a userete il metodo di controllo che vi ho lippe n.i spiegato. Per giocare ci 
vorrò come mimmo un Pentium ÌQO. ma quelli della Aunc consigliano il T86 (MMX e meglio) A me 
Mad&pace ha confuso le idee già solo a spiegarlo, speriamo bene per la versione finale., 

Alessandro La Spada 



Scusatemi il titolo, ma "Gag" è un nome talmente scialbo che é riuscito a paralizzarmi il cervello. Sì tratta del terzo gioco 
della Auric Vision di prossima uscita (gli altn due sono ZAR e Midspnce): >n pratica e un'avventura grafica a colpi di puzzle 
che dovrete risolvere man mano che si presenteranno. Il gioco uscirà a fme 97 sul classico CO. ma e prevista in futuro 
eriche la versione DVD Per dare un'idea della quelita visiva dalla Aunc ci fanno sapere che alcune delle schermate rappre- 
sentavano la Russia al Si gg rapii di quest'anno, il noto concorso internazionale di computer grafi- 
ca La demo che abbiamo visto cerca più che altro di trasmettere il feeling del gioco, che è com- 
pletamente fuori di testa Date un'occhiata al tizio biondo coi capelli lunghi: sembra una per sono 
seria, vero? Avete visto le mani? Bene, quello sta bài landò! Altre sequenze contengano una 
signora vestita di nero, agghindala come una cameriera, che attraversa lo schermo camminando 
come i personaggi dei fumetti quando -non vogliono farsi sentite e un albo metto stile 'pilota 
della prima guerra mondiale ” che 51 esalta guardando qualcosa, probàbil mante un incontro di 
lotta. Demenziale 7 Di piu La versione finale richiederà un Fi 00 o superiore con CD almeno a 
quadruplo velocità 
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MAGIA IN MUSICA 


E uscita a fine settembre la nuova versione 3.0 di Magni Music Maker, un programma per la 
creazione di musica e video dedicato s chi vuole oserei lare la propria passiono senta perdersi 
tra lo mille opzioni di un programma professionale. Music Maker consente inflitti di combinare 
campioni di musica, video e grafica su uri arrastger a 1 6 piste, tramite il semplice uso del 
mouse Le tracce possono essere di tipo Audio. MI DJ e Video, e possono essere Integrate con 
oggetti AVI e bitmap. La versione 3.0 include inoltre nuove possibilità di manipolazione di tipo 
Surround, Rrcampion .1 mento e Cambio d Tono Nel programma sono già inclusi olire 1.200 file 
musicali d 600 file video per avere una libreria succosa da cui partire L interfacci a è ovviamente 
intuitiva, anche se ciò non compromette le funzionalità del programma che sono amplìssime: gli 
effetti disponibili comprendono il riverbero l'eco, il liltro ni contrario, lo normalizzazione, 11 gua- 
dagno. l'adeguamento al tempo e la trasposizione; sono inclusi polenti effetti video quali Sca- 
ling. Qluebon e Colorkeymg: l 'integrazione MIDI consento la gestione semplificata dei file di questo tipo 0 le loro trattazione 
come oggetti wave: pei tenera sotto controllo (e vostre creazione esiste un mixer in tempo reale con regolatori del volume su 
otto tracce, a un equalizzatore a 5 bande con master volume; infine il CD del programma è corredato da un una serie di filmati 
in cui vari esperii vi guidano nel suo utilizzo per diventare dei veri professionisti Oltre a Music Maker, la Magìx e ammaro ial te- 
iere anche dei CD della linea Sound pool., infarciti rii oltre LOGO campionamenti ciascuno. 0 appartenenti ai generi più diversi 
(Trip-Hop. Jungle Soni, Rap, mbieot. ecc ) I prezzi 7 99 ,000 lire per Music Maker e 39.000 per la linea Soundpool. 

Jacopo Prisco 
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Sound 


La Diamond Multimedia si è ormai presa di diritto la palma di produttrice della scheda 
3Dfx di riferimento con il modello Manster. e ha lanciato da poco una sene di novità 
davvero interessanti Prima di tutto un nuovo bundfa europeo della stessa Monile* 3D, 
che in quanto a variata e quantità di materiale includo fa impallidire la concorrenza, e sr 
vanta anche di un titolo di grande richiamo come FI della Psygnosis. Inoltre, l'aggior- 
namento costante dai driver della scheda consente un funzionarli auto ottimale e un 
supporto continuato nel lampo, cosa che. unita all'indiscutibile quelita costruttiva, ha 
resa la Monetar 3p quasi imo standard de facto del mercato. Ma sicuramente sarete 
già sufficientemente informati su questa scheda (che fio ora un prezzo al pubblico di 
lira 349,000). mentre Invece poco o nulle vi dira il nome Monetar Sound Ora che Win- 
dows 95 e ormai la piattaforma di Ostatiti anche pei i videogiochi, protocolli come 

DirectX o Direct3D si apprestano a diventare a neh essi abitudini consolidate, e cosi ecco che la Microsoft ha deciso di pen- 
sare all audio creando le librerie DirectSuund Queste consentono un coinvolgi mento 
sonoro ben superiore a quello cui siamo abituati, e richiedono pero una scheda dedicato, 
non essendo attualmente supportate dalle normali Sound&lastm La Monsim Sound si 
potrebbe quindi definire, con un po' di azzardo, una 3Dfx per 0 sonoro, visto che come la 
sua sorella grafica si inserisca ìrt uno slot PCI fi berci e vicino alla vostra scheda audio, e 
viene poi a questa collegato tramite cavo passante. L utilizzo di questa scheda aggiuntiva 
vi pei mette di godere di effetti di tipo Surround, di disporre di una wavetabte a 32 voci, di 
utilizzare guattiti speaker contemporaneamente per la diffusione dell 'a Lidio, e di gestire 
meglio le periferi erte di contralto (ovvero ì joystick), m virtù del fatto che e la scheda 
stessa ad occuparsi di processare questi segnali liberando dal fardello la CPU. Il tutto 
condito con un rapporto sognale rumore superiore a 80 db Insomma. utilizzando un 
gioco che supporta la Moriste* Sound potrete sentire i nemici mentre si avvicinano alle 
vostre spalle, percepirò t suoni con la giuste col locazione spaziale e godere di una qualità audio da hi -fi Questa scheda, 
nelle intenzioni della Diamond mire 3 diventare lo standard per Windows cosi come la SoundBlaster lo è diventata per II 
DOS Viene aneti' essa proposta In burelle con alcuni titoli che ne fanno uso (tra cui SimCopter) e, volendo, può anche fun- 
zionare da scheda stand-alone ne! caso decìdiate dì farne uso III modalità emulazione-SotJndBlaster 11 suo costo è allineato a 
quello delle Monstei 3D. Ma le novità non sono finite, percoirendo anch'essa la strada, sembra redditizia, delle soluzione 
integrate la Diamond ha nuche presentato Sa Vi per V33Q, una scheda 2D a 12fl-bit che unisce ottime prestazioni SVGA 
all accelerazione 3D, li ami te il supporto degli standard OpenGL e DiroctSD. Il processore centrale e un RIVA 128, eira per- 
metta una risoluzione massima di ifi00x)200. r gode di una RAMDAC da 230MHz Lo Funzionalità video della scheda sono 
molto avanzate, e sono già previsti il supporto per DVD e Memphis (ovvero Windows 36) Questa scheda si colloca a meta 
Ira il mercato Pro e quello Consumer, visto che pur offrendo potenzialità grafiche di livello se mi -professionale è anche adatto 
a gestire complicate applicatemi 3D quali 1 videogame il suo prezzo è Interessante 3LO.OOO lire IVA esclusa 

Jacopo Prisco 




TGM NEWS 

di Intel di chip della Linea Pentium. Il contratto verrà intatti 
rispettata stiro al suo termine Ita fine dell'inno), quando ne ver- 
ranno ri-negoziati i termini, 

JP 

& COME BROWSER, B COME BUG 

Se c'è una cosa che accomuna il landò di Communicator ed 
Explorer 40, te attesissime nuove versioni dèi browser di Net- 
scape e Microsoft, è senza dubbio l assillo dei bug Palch. Firn, 
nuove ratea se e annunci che si susseguono, hanno più volte 
minate la fiducia degli utenti verso i due nuovi prodotti. Per 
quanto riguarda ta Netscape, sono passati tre mesi dalla data 
ufficiate di tendo delia suite Communicalor. mesi che te Netsca- 
pe ha passato tra bug repèrti, nuove re tesse, palch e tanfi grat- 
tacàcia più recente versione dei pacchetto, te 402. sembrava 
aver n sol lo (ulti ì problemi, quanti ecco che a pochi giorni da (te 
sue uscita viene reso nolo che. invece, i "bachi' non sono ancora 
finiti. ! guai riguardano sia ta suite completa che ta versione 
stand -alone di Navigator, e sono stati scoperti da uno studente 
californiano. In sostanza sembra possibile che qualche malin- 
tenzionate possa creare un piccolo programma "segugio" in 
grado di Installarsi sull'hard disk delTulente di Dommunjcaror 
per poi trarne dati di vario genere, tra cui ad esempio numeri di 
carte di credilo, Si tratta quindi di Un ulteriore problema legato a 
JavaScript, un linguaggio di derivazione dava creato da Netsca- 
pe, che ora già stato messo aillndèce in occasione dei preceden- 
ti bug. Là Netscape sta. di fatto, propónendo un nuovo metodo di 
beta test mg con questi meccanismi, affi dandosi ai pubblico vero 
e pròprio: non a caso te compagnia di Mountain Vtew ha tenetelo 
da tempo II programma "Bugi Bounty", in merita al quale chiun- 
que scopra un baco viene 'ringrazialo' con una T-Shirt ed un 
prèmio di 1,000 dòllari , Sul franta Microsoft, invece, dopo gli 
innumerevoli problemi dèlti ventane 3,0, un'ambra li è affac- 
ciate anche sulla 40, che correrebbe il rischio di andare in crash 
visualizzando alcuni particolari siti. Il problema è legalo ad un 
particolare tipo di crittografia chiamato SSL La Microsoft ha 
comunque assicuralo cht H ditello era esclusivamente legato 
alta provie w r otea se, 0 partanta gli utenti dalla vers ione tinaie di 
Explorer 40 possono stare tranquilli. Lo stessa non vate por chi 
ancora uh ta 3-0. pèrla quale U problema sussisto è non sarà 
risotto, anche par favorire l'upgrade alte rateasti successiva 
Insomma. entrambe ta compagnie hanno Inaugurato l'èra del 
beta tesling affidalo al pubblico, è quéste sembrano Le conse- 
guenze cui dovremo fare l abita dine 
JP 

CRESCE IL MERCATO INFORMATICO IN EUROPA 

La Compaq, primo produttore mondiate di PC. ha tornilo un rap- 
porto sul l'attuate situazione del mercato informatico europeo, 
un rapporto infarcito di buone notizie. Dopo un 199$ relativa - 
mente deludènte soprattutto In virtù di una precaria situazione 
economica generate, if 1997 dà robusti segnali di ripresa, che 
fanno pensare al '9f come ranno del nuovo boom. Nel continen- 
te. Compaq è rimasto produi tare leader con uno sha re del 1462. 
seguita da IBM con il 9.3%, It resto del mondo vede invece situa- 
zioni contrastanti- mentre gli Stali Uniti attraversano un perìodo 
intredMrnèfite vitata che si protrae ormai da tinuqe anni, te 
zone Asiatiche, Giappone Incluso, sono attualmente soli olona, 
anche se attendono una ripresa. 

JP 

MICROSOFT CONTINUA LA LOTTA ALLA PIRATE- 
RIA 

Una recente indagine delta Microsoft Italia, seguita da una mas- 
siccia iniziativa legate, ha rivelato eh* circa il 33* dèi rivenditori 
offriva finora ab il ua [menta software pirata precaricato sui PC 
venduti. Nell ambilo dette iniziativa tega li. lo compagnia ha rag-’ 
giunta avariali accordi transattivi con molti rivenditori che hanno 
riconosciuto di avere duplicalo software illegalmente, te somme 
costituenti il risarrirnenti sranno devolute a The Microsoft Belio- 
la r Porgram, La zona più colpita dal fenomeno è il centro- sud 
ha Ila l&7% a Roma), ma anche alcuno grandi città del Nord 
hanno rivelato dati superiori alla media- [Padova 44X. Torino 
62%). Nel solo 1996. in ftatia, il 55% dei programmi installati sui 
PC era di provenienza illegale, a fronte di un danno economico 
pari a circa 5B0 miliardi, Lam min latratore delegalo di Micro sufi 
Italia, Umberto Pool ucci, ha Inviate una lèttera aperta ài rivendi- 
tori per sensibilizzarti sul problema, invitandoti a collahorar» a 
questo sterzo 0 p rea rinunciando tini zio si una serie dì contro- 
mosse legati volte a colpire chiunque fornisca software duplica- 
to Illegalmente 0 addirittura commercializzi copie contraffatte di 
prodotti Microsoft, in violazione delie leggi e convenzióni inter- 
nazionali a lutata del Diritto d'Àutore. 

JP 

LA MCAFEE VENDE PIU' CHE MAI 

Il 17 settembre ta McAfee, ti più grande produttóre mondiale di 
programmi antivirus è software di sicurezza, ha annunciato che 
le véndite del suo VrrusScan hanno superalo, net Regno Unite, 
anche quelle del famoso Dr. Salomon'* Anti-VIrus Tootitit 
La cosa e assai signi Ficai iva in quanto L'azienda del Or. Solomon 
ha sede proprio in Inghilterra, ed A quello it mercato che I radi- 
zi analmente ta vedova in testa alte vi (idi te, 

Questi sono 1 risultali di un'aggressiva campagna di dislrìbuzio- 
ne mondiate da parte dì McAfee, favorita anche da IL' adozione del 
VirusScan da parte di Importanti aziende come ta danese Shell 
Jet! Honeycomb, direttore europeo delta McAfee, ha dichiarato 
non senza sardamcita che "il mercato non si dovrebbe stupire 
del successo detta McAfee nel Regno Unito,., i virus sono un 
problema che richiede soluzioni immediata. Dal momento che 
un nuovo virus viene scoperto ogni tre ore. L'intervento imme- 
diato è fondamentale e McAfee A l'unico produttore che intervie- 
ne In tempo reale. In lutto il mondo', 

SG 


27 ) 


rem OTTOBRE SI 





sull acquisto di Interactive Games n.2 AUanlide al |3 rezzo di L 24 900 anziché t Z9 900 II presente buono non 
e cumulatale e vale per I acquisto di una sola copia. L importo di questa buono sarà rimborsalo all edicolante dal 
distributore locale o dalla SO 01 P Angelo Paludi' S p A * Via Sellala, 18 20092 Cinisello Balsamo (MI) 
Oppure potete rivolgervi a ADMÉDIA EDIZIONI Srl. P zza Mancini 4 00 196 noma - Tel 06 32.32 sufi - 
06 32 33 204 - Telefax 06 32 32 563 Inviando questo buono sconto in originale riceverete la copia in 
contrassegno al prezzo omnicomprensivo dì L 24 900 Valido fina al 3V12/1997 
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THE FALLEN LORDS 


Manuale in italiano. 

Requisiti tecnici: Windows k 9B. MAC OS 


La battaglia è con irò zombt.es* 
menti irs, fantasmi agli ordini dei 
Lórds Decadali, risotti per stermina- 
re i vi vcnli, A dare una mano ri sono 
arcieri guerrieri e nani, 

I vari c variegati campi di Irai taglia 
hanno i nomi mitici dei racconti 


ancestrali ma l’abilità tattica e stra- 
tegica necessaria per vincere eie ve 
essere la più aggiornata c eli alto 
li vello. 
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CASINÒ .SOLDI. PARTY. 
FUGHE E UN FUNERALE.. 




C ome ogni anno, le nostre truppe redazionali (anche se 
meno corpose che non m quel di Atlanta) hanno invaso la 
capitale inglese per andare a vedere quali novità il mon- 
do dell' intrattenimento videoludico avesse da offrirci. Com era 
facile Immaginare (e. soprattutto, come si era già detto dopo 
TE3L non sono comparse all orizzonte cose particolarmente 
Interessanti che non si fossero già viste in al di Là deli' Atta nlico; 
certo, un paio di titoli c erano anche, ma si tratta di giochi anco* 
ra cosi indietro nella loro fase di sviluppo che parlarne adesso 
rischia di essere quasi prematuro Sbilanciarsi per un paio dì 
immagini statiche e qualche sequenza introduttiva, sincera- 
mente non mi sembra abbia motto senso 

questo motivo, a dispetto di quanto fatto sulle pagine del 
numero 9?. non mi dilungherò m una lista dei giochi che ver- 
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(in fin dei conti a questa pagina ne seguiran- 
lU'uopg). ma mi dedicherò un po' a tutto dò 
potrebbe* definire il "contorno" della manife- 
londinese 

imo quindi con una vera novità, una cosa 
accadeva da anni e che, sinceramente, ha 
ente sorpreso un po’ tutti; Max ha vinto ai 
(guarda che lo Shqgun è tornalo; L'ultimo 
s Black Jack Tournament di Las Vegas 
mettiamo 4 * NdMax). Avreste dovuto vedere 
e esaltazione (e pizzico dì esibizionismo) il 
ci esibiva in un cab londinese una maz- 
barveonote da 50 (sterline, of course). che guardava e sfiorava 
stessa avidità che solo it grande Al Pacino in Scarface era 
a recitare in una delie sue più grandi interpretazioni (anche se 
ito del suo desiderio era ben altra cosa) Superata questa pie- 
importante) nota di cronaca, passiamo a altro: involontaria- 
a siamo trovali a vivere a Londra proprio nel momento dei fu- 
Diana: non solo, ma ti nostro hotel, il Kensrngton Garden, era 
o a 30 metri dalia casa in cui dimorava l'ex principessa del 
Galles. Volenti o nolenti ab- 
biamo quindi assistito a una 
dimostrazione d affetto mai 
vista prima (attraverso nes- 
sun media) nei confronti di 
una persona il parco in cui 
era posizionata la sua villa 
era letteralmente invaso da 
centinaia di migliaia di per- 
sone, ognuna delle quali la- 




sciava il suo mazzo di fiori, il suo bigliettino con la 
dedica e magari qualche lacrima Un tappeto dì maz- 
zi di fiori (milioni, dicono), cresceva di giorno in gior- 
no davanti alla sua villa, una marea di affetto floreale 
capace di avvolgere e inglobare alberi, strade, giardini e anche Le re- 
cinzioni che la polizia dì Londra aveva eretto per limitare l’affetto della 
gente. La stazione della metropolitana più vicina era impraticabile, u- 
scire dal nostro albergo e compiere r primi cento metri era un'opera- 
zione che richiedeva dai 5 ai !0 minuti: ci siamo domandati a lungo il 
perché dì tanto affetto nei confronti di un personaggio i cui meriti, in- 
dubbiamente grandi, devono comunque convìvere con un'oculata ge- 
stione della propria immagine, un presenzialismo molto ragionato e u- 
na rectamizzazione della propria persona che è sempre stata veicolata 
da quelli stessi media poi aditati quali causa della sua morte. Non ab- 
biamo trovato spiegazioni: ma l amore è proprio questo. 

Di tutto questo, più o meno di retta mente, ha risentito anche quest ulti- 
ma edizione dell ECT5 sottotono, un po incolore, dove mancava quella 
voglia di divertire e divertirsi che avevo visto in questi anni. PR cortesi e 
gentili, party ben organizzati e pensati, stand funzionati e ben mobiliati 
Tutto qui 

Fortunatamente però, in mezzo a questo placido mare 
di normalità, c'è stato un qualcosa che ha dato un sen- 
so al nostro viaggio, qualcosa che mi ha convinto del 
fatto che alla fine, bene o male, noi siamo sempre noi; 
{'hotel nel quale alloggiavamo, è uno dei più costosi 
della capitale britannica (se non il più costosoHesage- 
ra, NdMax). Poco male, se si considera che in virtù dì 
una sapiente mistura di intuizione, cortesia e p ara cu- 
faggine. Max era riuscito a far si che ci venisse corte- 
semente offerto da una nota software house inglese 
Toltoci quindi il peso del costo giornaliero delle came- 
re. ecco quattro disgraziati aggirarsi in quel di Tot- 
tenham Court Road a fare acquisti capaci di spaziare dallo Iomega Jaz 
per meglio realizzare i futuri Silver Disk Ila sapete che vi penso sem- 
pre) a telefoni cellulari e console di nipponica provenienza Tutto molto 
bello, non fosse che al momento d* fare il check-out dall’atbergo una 
gelida receptionist ci dice che una delle due camere a nostro nome è da 
pagare Panico in sala Per un disguido burocratico, infatti, durante i 
nostri cinque giorni dì permanenza a Londra. I hotel era risultato esse- 
re a spese nostre e non a quelle della software house che gentilmente 
avrebbe dovuto ospitarci, Dapprima Max protesta, poi. quando gli ca~ 
sca l'occhio sul fondo di un fax nel quale era scritto che noi avremmo 
dovuto pagare non una ma entrambe le camere (!!t), eccolo di colpo 
cambiare tono, affermare alla receptionist che sì, certo, adesso gli ve- 
niva in mente cos'era accauto. che non c’era problema, che avremmo 
pagato la camera come dovuto e scusi tanto per il disturbo. A seguire, 
quattro disgraziati che con eccezionale disinvoltura e impeccabile fac- 
cia di lolla escono alla chetichella daU'hotet. si infilano nel primo taxi 
disponibile e fuggono verso il primo aereo per l'Ila Uà, Da Uro n de. vive- 
re tigiemme significa anche questo , . 

Stefano Silvestri 
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DAIKATANA 


eiD 


La Storia è questa nell'anno 2655. un gruppo di archeologi si getta nelle viscere del 
Fujiyama alla ricerca del Daikatana. un mitica spada sacra II vulcano sembra non 
gradire la presenza degli intrusi e si risveglia, decimando la truppa. che riesce comun- 
que a recuperare Lamia e a trasportarla in quel di Tokyo Qui comincia un giro di even- 
ti da telenovela: il Or. Ibihara, che ha in custodia il Daikalana. è oggetto delle invidie del 
suo assistente, il Or Benedici Costui si impossessa dell arma e ne sfrutta le capacità 
spazio -lem pera li per viaggiare indietro nel tempo sino al 2030. con U obiettivo di deru- 
bare il bis-nonno di Ibihara della sua grandiosa scoperta: una cura per l'AIDS. Con Le 
ricchezze ottenute dalla scoparla costruisce una fortezza ove custodire il Daikatana. ed 

è qui che entrate in scena voi. Ov- 
viamente c'è di mezzo una donna, 
perché nessuno si muove solo per 
una stupida spada: la figlia di Ibiha- 
ra vi prega dì rimettere le cose a 
posto, visto che alla fine è stato pro- 
prio suo padre a farne le spese, ve- 
nendo praticamente cancellalo dal- 
la storia. Paradossi temporali a parte, cosa sia Daiakatana lo sappiamo lutti una nuova interpretazione sul filone Doom 
a cura di uno dei suoi papà, ovvero John Ramerò. Il gioco si dipana su quattro differenti periodi storici, dalla mitica Gre- 
cia a una futuribile San Francisco. Ci sono oltre 60 mostri. 30 armi diverse e la possibilità di interpretare più di un perso- 
naggio (tra cui La bella figlia dello scienziato, che per una volta non sta a guardare) Non manca ovviamente il supporto al 
multi-piayer. alla cui base c'è La stessa tecnologia usata m Quake H Qualche perplessità, se devo ammetterlo, la nutro 
su questo gioco, ma visto il grande nome che c è alle sue spalle sarà il caso di aspettare. 





MYTH 


Ed ecco il 1 ito lo che. 
presumibilmente, 
parteciperà alla cor- 
sa a Ire per la palma 
della migliore simu- 
lazione automobili- 
stica della stagione, 
assieme con FI f?a- 
cing della Ubiseli e 
la versione 97 di FI 
della Psygnosis, Svi- 
luppato dalla france- 
se Lankhor con la 
collaborazione del 
team McLaren. FI 
(un litoio direi es- 
senziale! sembra 
promettere un'esperienza dì gioco decisamente arcade, pur senza disdegnare 
un po dì s ma netta mento in quanto a parametri tecnici e settaggio della vettu- 
ra. Per questo motivo dovrebbe stare più o meno a metà fra i due concorrenti. 
Luno votalo alta perfezione simulatoria e l'altro decisamente più "plug and 
play". La cosa che rende questo titolo Èidos ciò che gli inglesi definirebbero un 
“underdog". ovvero lo sfavorito, è che pur essendo dolalo della licenza FOCA, 
essa risale al campionalo 1995 Per sua politica infatti, la FOCA non siringe 
contratti di Utenza con più di un videogame per ciascuna data stagione, e visto 
che la '97 se le accaparrata La Psygnosis e la 96 Ea Ubi so II non rimaneva che 
andare indietro fino al 1995. sicché vi ritroverete ancora con Alesi e B erger a 
bardo delle Ferrari. A parte questo, il gioco sembra promettere bene in quanto 
a grafica, anche se per quanto ho potuto vedere questa risulta decisamente 
più spoglia e scevra di particolari rispetto alla concorrenza, seppur veloce. 
Staremo a vedere chi taglierà per primo il traguardo (metafora dì quelle bana- 
lissime, lo so. ma provateci voi a essere sempre originali) 


Poteva mancare lo 
strategico in tempo 
reale nel ricco lineup 
della Eidos? Ovvia- 
mente no. è porta il 
nome di Myth. un gio- 
co che promette co- 
munque di portare 
con sé parecchie in- 
novazione. a partire 
dalla visuale stessa 
che non sarà statica, 
ma completamente 
gestibile dal giocato- 
re. che potrà quindi 
muoversi sull intero 
campo di battaglia os- 
servando secondo la prospettiva che preferisce, inoltre, in Myih non dovrete spen- 
dere il vostro tempo ad accumulare risorse e costruire unità, ma dovrete concen- 
trarvi nella guida delle vostre truppe alla conquista del nemico: i punti focati de! 
gioco sono quindi la strategia bellica e l'accortezza delle vostre mosse tattiche, In- 
gomma, non un gioco da "signorine" e lo si capisce chiaramente dalle foto, visto 
che in Myth non si tesina di certo in fatto di particolari truculenti) Il gioco vanta uno 
studio fisico rigoroso, cosi che ogni oggetto e ogni formazione naturale si compor- 
ta davvero realisticamente, tanto che persino il clima è stato implementato, cosi 
come il cambiamento delle stagioni. Gli effetti di luce promettono di essere egual- 
mente realistici e potremo quindi godere di ombre correità mente calcolate su tut- 
te le superfìci. riflessioni dell acqua incluse Sul fronte giocatila, Myth promette 
un'azione più fluida grazie proprio all eliminazione dei tempi morti dedicati alla 
costruzione delle unità, e naturalmente l'onnipresente intelligenza artificiate a- 
vanzata che dovrebbe rendere i nemici controllati dalla CPU delle vere carogne La 
cosa più interessante sembra comunque Ea possibilità di riconfigurare il gioco se- 
condo il vostro estro, utilizzando uno scripting basato su Java che vi permetterà di 
ri program ma re i mostri, cambiare te variabili del gioco e le regole della modalità 
multi -player. Tutto questo, tra poco sui vostri schermi (e anche sui n ostri l. 
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Champronship 
Manager torna 
(amo atteso nella 
versione 97-90' In 
una sola versione 
avremo i campio- 
nah di Inghiher- 
ra Spagna Sco- 
zia e Malia con 
tutti i nomi dei 
giocatori e le va- 
rie statistiche ag- 
giornate per la 
stagione m corso 
Anche la nuova 
formula della 
Champion s Lea* 
gue a 24 squadre 

è siala implementata, e sono persino presemi te nazionali Under 21 . Per il 
resto si può par* 

Stefano Cranio <Dcrby) 


ta 






lare di migliora* 
menti chirurgici, 
che di certo non 
sconvolgeranno 
la natura di un 
gioco di per sé 
già largamente 
apprezzalo. La 
grafica ha subito 
un leggero resty» 

Itng soprattutto 
per quanto ri- 
guarda le imma- 
gini di back- 
ground dei vari 
schermi, e sono 
stati inclusi i 

messaggi relativi ai trasferimenti, ai risultati e agli infortuni riguardami ì 
giocatori più importanti Per il resto, visto che si tratta di calcio, 'squadra 
che vince non si cambia' e quindi va bene cosi. 


JOINT STRIKE FIGHTER 
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L AH64A- Apache è un elicottero a suo modo storico per i videogiochi essendo 
stalo a suo tempo protagonista dì un capolavoro pionieristico quale è stato 
Gunship della Microprose su C64 Stavolta la potenza di fuoco Inon quella 
dell elicottero! è aumentata, soprattutto grazie al supporto per le schede 3D, 
die faranno schizzare Team Apache a 40 frames al secondo anche con 16 mi- 
lioni di colori su schermo 1 IL gioco copre tutta la vostra evoluzione come pilota, 
dalla scuola di volo sino alla scelta dei vostri compagni per una delicata mis- 

sione di comando Ciò significa 
* che potrete volare assieme ad 
altri Apache comandati dal 
■«qBpg'i ( computer e dotati dì un alto 

grado di intelligenza artificiale 
Infine. Team Apache offre le 
due classiche modalità di gio- 
co, Arcade e Simulazione e ri- 
sulterà quindi appetibile anche 
a chi non ha voglia di impararsi 
a memoria la mappa dei co- 
mandi su tastiera e desidera 
un’esperienza di gioco un po' 
più immediata. 

Jacopo Prisco 
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Questo è un titolo di cui senti- 
rete parlare. 1 più scaltri fra 
voi ricorderanno che. a propo- 
sito delta scorsa edizione *— 

dell E3. due cose c erano rimaste in mente più di tutte l'egemonia della 30 fx e qualche simulatore di volo davvero 
impressionante. Bene. J5F li Giochi Senza Frontiere non c entrano! è senza dubbio uno di questi, e soprattutto non 
c entra nulla con le schede 3Dht! Esempio di cosa Sia La "buona programma- 
zione' questo gioco schizza vìa con una fluidità da capogiro, e non richiede 
nessun acceleratore dedicato e nemmeno una configurazione ninja per essere 
goduto al meglio, JSF vi mette nel cockpit dei più incredibili ritrovati tecnici in ^ ^ 

fatto dì caccia, come il Boeing X-32 e il Lockheed Martin X-35. delle meraviglie 
ancora coperte dal più assoluto segreto militare Gli scenari sono composti o* 
gnuno da quasi 4 milioni dì chilometri quadrati, sviluppati con una tecnologia 
particolare che permette di aumentare drasticamente il livello di dettaglio del 
terreno a mano a mano che vi ci avvici nate La grafica, come detto, è fluida e det- 
tagliata e soprattutto a 45 000 colon, per la gioia dei vostri occhi, e fa uso delle più moderne tecniche grafiche come gouraud-sha- 
ding. fogging e mìp-mapping Uno dei titoli più promettenti in assoluto per quanto riguarda la sua categoria 
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ELECTRONIC ARTS 


APACHE LONGBOW 2 


Indubbiamente questo titolo è di 
gran lunga il più interessante fra 
quelli che usciranno con 1 etichet- 
ta Jane s e di cui comunque- vi 
abbiamo già partalo m occasione 

deU‘E3 

Ho già avuto modo di atlermare 
che nei prossimi mesi uscirà una 
tale messe di simulatori di volo 
che il Barone Bo ssei li ben diffìcil- 
mente leccherà ttt suolo, mimmo 

10 troverete a trenta metri da ter- 
ra Apache Longbow 2 è un candi- 
dalo matematico al top score, dal 
momento che è sufficiente che vengano migliorate un paio dì opzioni della pri- 
ma versione per avere un gioco semplicemente perfetto L'engine. che non e- 
ra affatto male, è stato notevolmente potenziato e dalle foto appare chiaro che 

11 livello di realismo grafico è assolutamente stupefacente Ima ormai per 
quanto riguarda i simulatori di voto dovremo farci 1 ab il udì nel. Per quanto ri- 
guarda il gioco vero e proprio, anzitutto ci sarà un generatore casuale di mis- 
sioni che dovrebbe rendere il programma praticamente eterno, speriamo però 
di disporre anche di avvincenti campagne die si evolvono a seconda dei risul- 
tali raggiunti sul campo A propo- 
sito sarà possibile impersonare 
sia il pilota che il capitola, ma 
quanto questa opzione avrà in- 
fluenza sull'azione vera e propria 
non ci È dato di sapere Per il resto 
non rèsta che aspettare almeno un 
mese, dopodiché il Barone 8 0 £ set- 
ti vi comunicherà ratteso responso 
ise volete sapere La mia previsio- 
ne questo sarà m assoluto il mi- 
gliore simulatore di tutti i tempi}. 
POTO Iongbow2. Iongbow2b 




NBA LIVE 98 


Ennesimo gioco del basket 
targalo EA Sporte, se non 
sbaglio questo NBA UVE 
98 è il primo titolo Sportivo 
a dichiarare il supporlo 
della 3DF5t le caratteristi- 
che fanno davvero ben 
sperare olire a un reali- 
smo stupefacente e fante 
possibilità tattiche a dispo- 
sizione del giocatore sarà 
possibile cimentarsi m una 
parte manageriale del gio- 
co. ir» cui sì dovrà avere a che fare con infortuni, contratti e via dicendo II mo- 
tìon captare dovrebbe garantire ottimi livelli grafìa, gli schemi di gioco saran- 
no numerosi, come pure ì team dell NBA presentì, quattro livelli di difficoltà e 
l'Innovativa gara dei tiri da tre punii dovrebbero garantire una buona Longevità 
del gioco Staremo a vedere 


NASCAR 98 


Accogliamo sempre con gioia lannuncm 
di una futura uscita dì un gioco di guida 
dal momento che questo genere di titoli è 
caratterizzato dall estrema immediatez- 
za e dal grande divertimento che può ga- 
rantire Per quanto riguarda le caratteri- 
stiche salienti del giaco, aspettatevi 
un intelligenza artificiale degli avversari 
die li renderà pressoché indistinguibili 
da un giocatore umano Ibanfa di quarto 
livello della scala Bassetti. Ma la press 
rdease diceva così}, mentre Te agi ne do- 
vrebbe gestire agevolmente una spettacolare alta risoluzione con dettaglio 
grafico. Il livello di realismo dovrebbe essere un altro dei punti forti del gioco, 
mentre la presenza dì diversi modelli di macchine consentirà una varietà 
dell azione non indifferente Quanto c'è da aspettare? Diciamo che a fine anno 
potremmo rifarci vivi, 




KKND XTREME 





Non mi era piaciuto il primo KKND. presumo 
non mi piacerà anche il secondo: la grafica 
sembra sostanzialmente la stessa ma gli 
scenari terranno conto anche della terza di- 
mensione L'intelligenza artificiale (clamoro- 
samente scarsa nella prima versione del gio- 
cai dovrebbe essere migliorata vi sarà la 
possibilità di accodare gli ordini alle vane 
1 ruppe, mentre la longevità dovrebbe esser* 
garantita da 60 missioni in lutto, sarà possibi- 
le disputare 
una sorta di 
death match 
contro avver- 
sari compu- 
terizzati, ì 
programma- 
tori spergiu- 
rano Che il 
gioco varrà 
sicura mente 
il suo prezzo, ma presumo che dirò le stesse co- 
se che dissi ai tempi dei primo KKND; il gioco è anche carino, ma ci sono sul 
mercato titoli (primo fra i quali Dark Reìgn) In dubbiamente migliori perciò il suo 
acquisto non ha molto senso. Comunque dovrei farvi avere la recensione il pros- 
simo mese 





SID MEIER’S GETTYSBURG 


TEST DRIVE 4 


Ritengo senza ombra di dubbio 
che i giochi dì guida siano il ge- 
nere più divertente in assoluto e 
accolgo con grande teiizaa ogni 
annuncio di un nuovo titolo seb- 
bene alla prova dei fatti, solo po- 
chissimi si rivelano alla fine me- 
ritevoli dì essere giocati Incro- 
ciamo te dita allora per questo 
Test Drive 4, le cui gare si svol- 
geranno in sei suggestivi traccia- 
ti (fra cui San Francisco}: sì potrà scegliere fra svariate macchine, ma l'unica 
cosa che conta è che i programmatori abbiano imparato dalle esperienze pre- 
cedenti Nella press rei e a se erano presente alcune schermate fisse che sono 
semplicemente impossibili per un videogioco, mentre altre erano veramente 
squallide Non resta che aspettare novembre e stare a vedere 


H grande Sid se ne è andato dalla Mi- 
croProse e sta progettando un rientro 
in grande spolvero con questo titolo, in 
cui la dinamica a turni sarà abbando- 
nata in favore di un azione in tempo 
reale. Sostanzialmente dovrete ci- 
mentarvi in una serie di scenari nei 
quali verranno riprodotte le vicende 
della guerra di secessione: non aspet- 
tatevi uno strategico' in tempo reale 
sulla falsariga di un clone qualsiasi di 
Red Atert. bensì qualcosa di e- 
stremamente sofisticato e reali- 
stico dal punto di vista del movi- 
mento e detta gestione delie u- 
nità In altre parole L interfaccia 
sarà più evoluta della classica 
"scegli unità, dicca sulla destina- 
zione'. sebbene non ci si dovrà 
cimentare m eccessive acrobazie 
per gestire il tutto. Inoltre, dal 
momento che sarà lasciala La 
possibilità di decidere a quale di 
livello di complessità cimentarsi, 
i più pignoli avranno il piacere di gestire net minimo dettaglio rifornimenti e si- 
milari, mentre gli amanti dell azione pura tra Lasca ranno il realismo in favore 
dell adrenalina, Attendiamo ancora un mese e incrociamo le dita 

















POWER PLAY 98. 


Le notile e le impressioni ricavate 
dal rolhng demo e dalle schermate 
sono uri po' le solite che si hanno 
guardando giochi sportivi in 3D: grafi- 
ca spettacolare, poligoni da tutte le 
partì, stadi virtuali perfettamente ri* 
costruiti, azióne abbastanza freneti- 
ca... Quello che dovremo invece sta- 
bilire in ambito di recensione sarà 
I effettiva bontà dell eng ine e la gio* 
cab ili là Per la cronaca sappiate che 
avrete a disposizione tulle le squadre 


e tutti ì giocatori del campionato NHL. 
tonnellate di statistiche, una marea di 
visuali differenti e la possibilità di edi* 
lare sia le tattiche di attacco che quelle 
di difesa Particolare attenzione, poi. 
sembra essere stata riservata per i io- 
le Ili genza artificiale, ma si sa che que- 
ste sono cose che Si dicono sempre 



LALLARME E - SEMPRE PIU' ROSSO 





Tutti ì fan del clamoroso wargame 
strategico in tempo reale della We- 
stwood saranno lieti di apprendere 
che non solo Red Alari sta per avere 
un secondo data disk, ma che è in fase 
di ultimazione anche V attesissimo So* 
le Survivor. la nuova modalità dedica- 
la al gioco multiplayer in Internet Per 
quanto concerne quest'ultimo sappia- 
te che vi metterà in condizione di sfi- 
dare cinquanta altri mentecatti, da* 
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appositamente disegnati H vincitore 
dell epico scontro sarà il solo, l'ultimo 
a rimanere in piedi Fondamentale, nel 
corso dello scontro sarà La possibilità 
di incrementare le capacità del proprio 
mezzio. sia per quel che riguarda Tat- 
tatco che per la difesa 
Il mission pack, invece, si chiamerà Af~ 
termali! e sarà composto da diciotto 
nuove missioni con gli Alleati e con i 
Russi per il gioco singolo e da un centi- 
naio di scenari per la modalità multi- 
giocatore Qualche 
nuova unità, qual- 
che nuovo edificio 
e sembra La possi- 
bilità di utilizzare 
mezzi e uomini 
presenti nelle ver- 
sioni precedenti, 
compreso Coun* 
tersirike 

L'uscita dovrebbe 
essere Imminente. 
Duspa 


scuno con una sola unità, su scenari 




Iniziamo da un gioco per Playsta- 1 
lion che ha appassionato grandi e 
piccini di lutto il globo, anzi forse 
farei meglio a dire che ha terroriz- 
zato grandi e piccini, dato che vi 
scaraventerà in una casa infestata, 
mettendovi alle prese con zombie, 
morti vìventi, cani idrofobi e mostri 
di vario genere Molti di voi (spero 
lutti) avranno capito che sto par- 
lando della tanto annunciata con- 
versione per PC di Resident Evil. 


un'avventura arcade in 
terza perdona, dall am- 
bientazione cupa e hor- 
ror! fica Un po' di violen- 
za. un po di sangue, una 
buona dose di suspance 
Ila sequenza del cane 
zombie che sfonda la ve- 
trata ancora provoca i 
sudori freddi a Mao ) e 
l intruglio è fatto: ripulire 
Raecon City dall esercito 
di non morti sarà una 
passeggiala per Chris e 
JilL intraprendenti 
membri della STÀRS. 
Supporto 3Df*. alta riso* 
lozione decine di armi e 
di stanze da esplorare, 
cambi di inquadratura di 
taglio cinematografico, 
sono solo alcune delle 
caratteristiche che ne de- 
creteranno Il successo 
anche sui compatibili, 
questo aspettando Resi- 
dent Evil 2, ovviamente 



FI 6 AGGRESSOR 


Notevole appare esse- 
re Fló Aggressor. si- 
mulatore di voto molto 
accurato che può van- 
tare un impatto grafico 
davvero notevole, con 
effetti dì dissolvenza, 
giochi di luci e un livel- 
lo di dettaglio elevalo. 

Studialo per girare an- 
che sulle macchine 
meno potenti f tò Ag- 
gressor potrà funzio- 
nare In diverse moda- 
lità grafiche fino all in- 
credibile 1 260 * 1 024 

Le campagne da affrontare saranno quattro e curiosamente saranno tutte am- 
bientate nel continente africano, ma non abbiate paura perché la varietà dì sce- 
nari sarà comunque notevole Le missioni disponibili sono una quarantina e so- 
no di varia tipologìa, dalla classica di intercettazione a quelle di attacco al suolo, 
dalla scorta armata a convogli alla copertura di sbarchi o aggressioni e cosi vìa 

per una vasta gamma di situazioni pos- 
sibili. L intelligenza artificiale è stata 
studiata tenendo conio delle esperienze 
dei veri piloti da caccia e molta cura è 
stata riposta nella realizzazione dei 
modelli di voto. L'uscita dovrebbe esse- 
re più o meno a cavallo del Natale, per 
cui se amate questo genere di giochi 
sapete che regalo chiedere «dopo aver 
letto la recensione su TGM, ovviamen- 
te) 
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ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE 


MAGESLAYER 


AHx-1 


Un bel simulatore di elicottero da 
combattimento ci mancava proprio 
Sorvolando sul tatto che si tratta di un 
genere apprezzato dal solitario «nel 
senso dell a utoe rotismo! Borsetti ve- 
diamo velocemente quelle che saran- 
no le caratteristiche salienti 
Ottimizzalo per MMX il gioco targato 
GT si proporrà di riportare su schermo 
L incredibile emozione del volo e della 
battaglia su una cannoniera volarne. Il 
paesaggio è stalo ricreato a partire da 
report fotografici dell esercito i mo- 
delli di volo sono stati compilali in col- 
laborazione con ingegneri e piloti 
dell'aviazione americana Trenta missioni, ambientate m vari paesi (dalla Libia alla Colombia), 
svariati armamenti, diverse visuali ., insomma, le solite cose 


BUGRAIDERS 


A cavallo di insetti gi- 
ganteschi vi batterete 
in corse mozzafiato 
contro agguerritissimi 
avversari con il solo 
scopo di arrivare primi 
al traguardo. L'idea 
non vi alletta nemme- 
no un po'? Nemmeno 
a me. E se una di quel- 
le zanzarone a flette da 
bulimia diffusa doves- 
se decidere di girare il 
capottino e pungervi? 
Che bolla vi verrebbe 
un vulcano! Cinque di- 
versi tracciati, split 
screen, scenari 3D. 
multi player, caratteri- 
stiche specifiche per 
ogni astronave, pardon 
per ogni insetto. 


UNREAL e PREY 


Accomunati dal fatto di essere considerati i due 
più accreditati rivali di Quake 2. Prey e Unreal 
sembrano invece avere destini diversi, dato che 
dei titolo della 3D Realms (Preyl non si hanno 
buone nuove e t uscita sembra essere ormai de- 
finitivamente posticipata al 98. mentre di Unreal 
ormai si è detto praticamente tutto, per cui bec- 
catevi tre nuove foto e una manciata di caratteri 
giusto per dirvi che l annuncialo capolavoro do- 
vrebbe essere nei negozi a novembre e che sem- 
bra effettivamente destinato a lasciare il segno 
Va bene, va 


bene, non fa- 
te quelle facce, cercherà di scovare qualche chicca come 
per esempio quella relativa alla semplificazione dell e- 
ditor di Uveiti che sarà incluso netta confezione Massi- 
ma versatilità e nello stesso tempo grande semplicità di 
utilizzo non male, vero? 

Per il resto, basta guardare le foto qui attorno. 24 bit co- 
tour. alta risoluzione, effetti di tight sourcmg dinamico «il 
problema sembra essere stato quello delta realizzazio- 
ne contemporanea di 
Luci dinamiche e om- 
bre a loro volta dina- 
miche. animazioni 
spettacolari (300 e 
passa trame per ne- 
mico) ... Devo andare 
avanti 13 Nooo. ne ri- 
parliamo nella recen- 
sione . 


Direttamente convertito da Playsta- 
tion. sta per approdare sui nostri PC 
Abe s Oddysee. platform advenfure di 
elevata qualità che per certi versi 
sembra ricordare Lamico ma sem- 
preverde Flashback Con una visuale 
in lerza persona e telecamera di Lato, 
vestirete i panni di Abe, un esserino 
di un a Uro mondo impiegato in una 
grande fabbrica di cibo H dramma 
scoppia quando Abe realizza che il 
prossimo cibo in scatola sarà ottenu- 
to proprio macellando quelli della sua 
genie Classificare questo QddwOftd 
non è facile dato che sono presenti e- 
lemenii di platform. di avventura e di 
rompicapo Quello che è certo è che la 
realizzazione è ottima, specie per quanto riguarda animazioni, interazione e sonoro. Un parti- 
colare sistema di comunicazione permette ad Abe di interagire con i propri simili* vittime pre- 
destinate che lui deve salvare. Svariati livelli, diversi mondi, una miriade di nemici e dì traboc- 
chetti sono solo alcune delle insidie Che it nostro eroe dovrà affrontare. Disponibile a Natale. 


Partorito dalla mente 
malata dei creatori di 
Hexen, utilizzando il fa- 
migerato engine di 
Quake, sia per arrivare 
sui nostri fidi personal 
Mageslayer. massa- 
cratolo con visuale 
dall allo che richiama 
alla mente capolavori 
del passato che non ci- 
tiamo per non offen- 
dervi. In realtà La questione m questo caso è assai più comples- 
sa. dato che tecnicamente il gioco riserverà non poche sorprese, 
a partire dallo scenario in 3D. con stanze sovrapposte. Livelli sot- 
terranei. ponti sospesi e tante attre simpatiche diavolerie Gui- 
dando uno dei quattro stregoni disponibili dovrete superare ven- 
ticinque Livelli, divisi in cin- 
que mondi diversi. Modalità 
multiplayer con tanto dì 
deathmach sangue che 
schizza da tutte te parile una 
stupefacente aita risoluzione 
completano le notizìole in 
nostro possesso. Aspettate 
ancora un mesetto e potrete 
metterci le manine patine - 
cose sopra, 
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SENSIBLE SOCCER 2000 


MAXIMUM FORCE 


MACE: THE DARK AGE 


MORDE 


Strategico gestio- 
nale m tempo reale 
ad ambientazione 
fantasy, Horde cer- 
cherà di strappare a 
Warcraft 2 lo scettro 
di miglior titolo del 
genere. Più di tran- 
tacinque diverse 
conlee in cui com- 
battere. generate di 
volta in volta ca- 
sualmente, in modo 
che due guerre non 
siano mai uguali. 
Raccolta delle ri- 
sorse. sviluppo di 
villaggi , di eserciti, 
ricerca di nuove 
tecnologie e di ma- 
gie, insamma (ulta 
roba già sentita ma 
che comunque non 
ci fa certo schifo, e 
poi la concorrenza 
fa innalzare la qua- 
lità. 

L uscita dovrebbe 
ormai essere immi- 
nente e sfate pur 
certi che appena 
sparemo qualcosa 
di nuovo ve lo fare- 
mo sapere 


YOUNGBLOOD 


Cominciano a proliferare anche su personal i picchia duro 
3D. grazie soprattutto alte nuove schede acceleratici Ma ce 
esce dal pancione della Midway e ci porta direttamente in 
un epoca buia che potremmo far risalire al solilo medio evo 
fantasy In questo scenario, t soliti mentecatti se le danno di 
sant* ragione sedici personaggi armati fino ai denti fsi 
combati e con spade, alabarde a altre capperate svariate 
arene 3D. mosse speciali, prese e fatality. Ah. quasi dimen- 
ticavo la presenza di un sofisticato engme 30. grazie al qua- 
le saranno possibili effeti di luce ed esplosioni sbalorditive; 
mah... 


THE WAR OF THE WORLD5 
Non poleva certo mancare 
nell affollato paniere della 
GT uno strategico gestiona- 
le in lempo reale nuovo di 
zecca Ecco per tutti i fan di 
R*d Alari un gioco che sembra avere qualche caratteristica 
interessa nle. a partire dalla grafica per arrivare al sistema 
di contro Ilo egli effetti di luce. Per valutare L'effettiva bontà, 
comunque, sarà necessario attendere ancora un paio di 
mesi, ma non credo che i fanatici dei targarne strategici in 
tempo reale abbiano dì chi annoiarsi in questo periodo. 


Interessante questo Youngblood. via di mezzo ira 
un arcade advenlure e un rpg in tempo reale, in u- 
scita per Playstation (ma a voi non ve ne importa 
più di tanto i e per PC Gli scenari di gioco, rigorosa- 
mente m assonometria isometrica, saranno vari e 
abbastanza dettagliati i personaggi disponibili sa- 
ranno molti isi parta di una decina di eroi fra quali 
scegliere i sei che compongono il party!, ciascuno 
con te sue caratteristiche fisiche e mentali, decine 
di armamenti differenti e svariate modalità di at- 
tacco e difesa Eie menti ruotislict derivano anche 
daU’avanzamento dei personaggi, che guadagnano 
esperienza e abilità progredendo nell avventura 
Modalità multiplayer prevista e supportata in loto. 


Partorito dalla Midway che si è fatta 
le ossa con Àrea Si . è ormai in di* 
rittura di arrivo Maximum Force, li- 
no sparatutto m soggettiva non alla 
Quake, ma atta "tiro al bersaglio" 
In effetti, quello che vedrete sullo 
schermo saranno una serie di Ri- 
mati precalcolali durante i quali 
sparacchierete a vari avversari che 
si muovono come del beoti Non 
credo che nessuno ne sema il biso- 


gno. anche considerando la presenza di oltre 40 livelli di 
gioco, di svariati power up e dell alt* risoluzione, 


No. non e un pesce d Aprile, state tranquilli Sembra, infatti, che il mitico John Hare e soci si siano 
messi al lavoro per riportare tra noi il sacro verbo della sfera di cuoio ("ma che "sto a scrive?" Nd- 
Duspal. Perdonato questi sproloqui, ma Sensible Soccer mi riporta alla mente epoche lontane e 
una delle esperienze ludiche più coinvolgenti e divertenti della mia lunga vita. 

Il remake dovrebbe essere davvero eccezionale, dato che cercherà di mixare le nuove tecnologie 
30 con la storica immediatezza e giocabilità dei titoli targati Sensible. Giocatori poligonali, tecnica 
del Virtual Stadium. motion capture per le animazioni dei calciatori, particolare attenzione alla 
tattica e alla strategia di gioco, ingomma, non vediamo Fora Putroppo la data di uscita è avvolta 
dal mistero e in tulio il mondo non si trova nemmeno una foto, Mistero. . 














MTK1 


Porta il tuo PC 

fuori strada! 



INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP 


Spremi il massimo dui tuo PC e man- 
dalo fuori strada. Ci sono t S corse 
da disputare sparse per il mondo. 

Ti troverai nelle condizioni di gara 
più estreme e contro et li avversari più 
pericolosi e spericolati. Hai piena 
libertà di ritracciare i percorsi come 


meglio credi e lanciarti in sfide 
mozzafiato. 

Ma è tempo rii córrere; 
premi l'acceleratore e... VIA! 


Programma c Manuale in Italiano. 

tecnici Windows '95, Lettore CD-ROM. 
ir m RAM 


CD-ROM 


« € 79.900 


TUTTI 1 MARCHI WNO REGISTRATI DA£ RISrtTTTVl PROHiirTARE 


C 


167-821177 www.leaderspa.it 


LEADER 


Qualità. Intcr.irt iva. 




QUAKE 2 


àcTMsìon 


ZORK GRAND INQUISITOR 


L'ottavo capr- 
iolo dotta se- 
rio di Zork vi 
vede viaggia- 
re nel tempo 
attraverso tre 
differenti ere 
storiche, per 
un totale di 
circa 25 ore 
di gioco e 55 

puzzle da risolvere La novità più sostanziale rispetto al pas- 
sato è rappresentata dalla rem traduzione dell’ inventario, che 
vi consentirà di mettere da parte svariati oggetti per utilizzar- 
lo in seguito, nel puro stile classico dell avventura infine, la 
storia andrà vissuta secondo Ire differenti prospettive, nella 
magnificenza di una grafica che. sulta carta, ricorda abba- 
stanza quella di un capolavoro annuncialo come Riverì. 





Situazione sostanzialmente 
immutala in casa Adi vision 
rispetto alt £3 di Atlanta Re- 
stiamo dunque in attesa dei 
vari Quake il. Heavy Gear. 

NetStorm. Fighier Squa- 
dron. BattleZone. Zork 
Grand tnquisitor, Interstate 
77 e Sin. Ma la vera notizia 
era un altra: Tannimelo di un 
accordo tra l 1 Ac lì Vision e la 
nuova RedLìne Gsmes una 

software house fondata da James Anhall e Ronald MiUar. Nomi che 
potrebbero non dire molto alla maggior parte dì voi ma nomi chiave 
nella realizzazione di giochi come Diablo. Warcraft IL Mechwarrior 2 
e RitfalL The Mayan Adventure 11 primo gioco targato Rediine sarà una via di mezzo tra uno strategi- 
co e un RPG, e uscirà nel 1V98. Ma vediamo di dare gualche ulteriore ragguaglio sui titoli maggior* 
mente attesi, e fra questi spicca sicuramente Quake II, per quale sono finalmente entrato in possesso 
anche di una completa press-release, cosa che mi permette dì illustrarvi la trama del gioco (del tutto 

inutile, lo so. ma è di rigore): dopo anni di lotta contro gli inva* 
sori alieni, la Terra è sull’orlo della sconfitta, Voi rate parte 
dell ultimo disperato assalto, rivolto direttamente al pianeta 
dei cattivi quando arrivate però scoprite che praticamente tut- 
ti i vostri uomini sono già stati fatti fuori dagli alieni, sicché ri- 
manete come al solito da solo contro tutti. La struttura del Li- 
velli è stata oggetlo di grandi modifiche, e quindi niente più 
cerca -la -c hai ve-ap ri-la -porta. ma una serie di missioni e o- 
b iettivi specifici, accompagnati da un intelligenza artificiale 
ampiamente migliorata. E il mu Iti-player? Stavolta potrete es- 
sere fino in 32. via LAN o tramite Interne!. E queste sì che sono 



NETSTORM 


Sul fronte del Net-Gaming, poi. la Activislon è decisamente in 
poie posi) io n con Netslorm, uno strategico In tempo reale ap- 
positamente sviluppato per il gioco on-line La struttura tecni- 
ca di questo titolo consentirà un esperienza di gioco virtual- 
mente priva di pause, grazie ad un ottimizzazione del codice 
che renderà Tazio ne del tutto fluida anche con modem lenii. In 
pi ù. le partite saranno sempre equilibrale perché sarà il ser- 
ver di NetStorm a stabilire gli accoppiamenti, e si potrà anche 
selezionare un bacino di utenti amici" con cui scontrarsi abi- 
tualmente 1 sistemi del- 
le alleanze saranno per- 
do mollo avanzati, tanto 
che due alleati po Iranno 
tranquillamente scam- 
biarsi le unità e agire 
all’unisono come un u- 
nìco esercito NetStorm 
Invaderà Internet nei 
primi giorni di novem- 
bre. state pronti. 
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MONKEY ISLAND 


Del terzo episodio della celeberri- 
ma serie dedicata al grande Guy- 
brush vi ha già parlato dettagliata- 
mente il SimoneUoto in occasione 
deU’E3. per cui non mi resta che 
ricordarvi che il titolo si preannun- 
cia letteralmente esplosivo (del 
resto, tutti questi anni avranno pur 
dato ispirazione ai program ma to- 
rti. La qualità della grafica è real- 
mente sopraffina, mentre per 
quanto riguarda il gioco vero e 
proprio. I interfaccia dovrebbe essere del tutto simile a quella di Full 
Ttirottle; la demenzialità e l'umorismo che avevano reso i primi due 
episodi così godibili dovrebbero attestarsi su livelli di eccellenza 
Particolare deci- 
samente interes- 
sante è la possi- 
bilità di cimentar- 
si in sezioni arca- 
de che sì spera 
siano te più coin- 
volgenti mai viste 
in un gioco del 
genere. Per il re- 
sto. per quanto 
riguarda La re- 
censione ogni 
mese dovrebbe 
essere quello 


GRIM FANDANGO 


Cominciamo a parlare di questa nuova av- 
ventura Lucas, prevista per il primo tri- 
mestre dell'anno prossimo e ambientata 
net Massico Sostanzialmente, l’atmosfe- 
ra prende ispirazione da film del calibro 
di Casablanca e Chinalown e conterrà ele- 
menti noir che contrastano un po' con lo 
stile classico della Lucas a cartoon: se vi 
racconto la sioria vi imbruttite di colpo, 
dal momento che le vicende prendono 
spunto dai guai in cui si imbatte il prota- 
gonista Menny mentre è impegnato nel 
suo lavoro Manny è incaricato di portare 
la gente a far visita a terre desolate, ma e- 
videnlemente anche In questo caso c'è 
qualcuno che ha intenzione di mettergli i 
bastoni tra Le ruote. L'interfaccia dovrebbe 
essere delle più classiche mentre grafi- 
camente il titolo ha urt notevole carisma 
date un'occhiata atte foto e noterete uno 
stile decisamente insolito, ma decisa men- 


Sin promette di essere un degno "rivale" di 
Quake II pur sfruttando un angine potenziato del 
primo episodio potenziato. La cosa interessante 
del gioco sembra essere la storyline che viene 
direttamente influenzata dalle vostre azioni, cosa 
che rende la struttura di gioco abbastanza aper- 
ta. L ambientazione è dì tipo posl-industriale/fu- 
t uri bile e a giudicare dalle foto dovremo aspet- 
tarci una grafica motto curala l anche per Le armi 
ci sono alcune sorprese in serbo, visto che avrete 
a disposizione chicche come mini- robot telegui- 
dati che rilasciano detonatori e fucili da cecchino 
con sistema di puntamento laser. Sin dovrebbe 
uscire entro il marzo 98 


te app rezza bi le sotto molti punti di vista Addi- 
rittura. la Lucas dichiara che quella è La miglio- 
re avventura mai creata dai suoi geniaccì. per 
cui c è da star certi che qualcosa di buono verrà 
fuori Attendete qualche mesetto e ne sapremo 
dì più: chissà che non ci faremo vivi con una 
succosa previ e w 
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Per soprawivere bisogna 

darsi un "Tone"! 



Manuale in italiano. 

TONE REBELLION 


Ora una volta un pianeta felice in 
cui i Floàters vivevano in letale 
armonia con la natura, traendo linfa 
vitale dal “Tone 11 una preziosissima 
risorsa. Poi arrivò il misterioso e cru- 
dele Leviatano e fu la fine. Ora biso- 
gna ricominciare daccapo, per vince- 
re usando logica, strategia e tattica! 
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' CIK SOH'WAKH 




Con quasi un milione 
di copie vendute nel 
'97, Di ab lo ha merita- 
tamente lasciato il se- 
gno tra i giocatori di 
tutto il mondo, 
All" E CTS La Blizzard 
ha deciso di fare a tol- 
ti un bel regalo rive- 


lando qualcosa de ir a Itesi ss imo Dia b lo 2 Riferendoci alla prima 
versione un limile abbastanza evidente era il fatto di dover passa- 
te tutta l'avventura in un dungeon che. per quanto ci sì sforzi, alta 
fine diventa monotono, Ebbene, in Diablo 2 ti saranno prima di tut- 
to quattro città, ognuna con ì suoi dungeon (generati ogni volta ca- 
> ^uatmentei e le sue zone all'aperto da esplorare Potrete scegliere 
tra cinque nuove classi, ma non chiedeteci quali perchè non ce 


( hanno ancora svelato. Beh. con t'aggiunta del monaco di Hetlfìre. 
di cui vi parlo in questa stessa pagina, possiamo finalmente dire 
che Diablo non sarà più un gioco con poca libertà di scelta Si pro- 
spetta inoltre una pletora di nuove magie, missioni, armi e arma- 
ture... Finalmente sì fa qualche passo avanti dal punto di vista 
dell interazione, visto che in Diablo 2 potrete assoldare i PNG in ve- 
ste di accompagnatori Da qui a definirlo gioco dì ruolo, però, se- 
condo me ce ne vuole ancora un po h Novità anche per gli utenti di 
Battle.net. per i quali verrà istituito un punto di scambio in rete per 
passarsi informazioni, servizi e oggetti 

Alla Blizzard lavorano sempre bene se manterranno le promesse 
direi proprio che Diablo 2 si candida subito a gioco caldo del 1 996 . 
Peccato che uscirà solo verso la fine 1 (Per chi non vorrà attendere 
fino ad allora, sappiate che è invece più vicina la re tea se di un'e- 
spansione chiamata He Ufi re. prevista per la fine dell anno) 


GRIPPED 


Le dune buggy tornano di moda in questo simula- 
lo re di off- ro ad che prevede due modalità, quella 
I simula li va e quella arcade A parie te bellezze del 
1 motore (ridimensionale che promette di farci sen- 
tire buche e dossi come se fossimo veramente là 


(per fortuna che ho una sedia im- 
bottita... L la caratteristica più in* 
te re ssante sembra il generatore 
casuale di tracciati, che dovrebbe 
dare al gioco una longevità pres- 
soché infinita. Garantito il sup- 
porto multiplayer, fino a & gioca- 
tori. e la graduatoria dei migliori 
piloti mondiali sui futuro sito del 
gioco Dotatevi di un P90 e di 16 
mega di memoria. 


OUTPOST 2 


La Terra e morta e stavolta non ci 
I potete fare mente Nei seguito di 
| 0 ut pò s e I obiettivo è costruire una 
>lonia spaziate in un ambiente o- 
I stile e difenderla da un sacco di et* 
| lastrofi naturati alle quali, i terre- 
tirt non sono ovviamente abituali 
In quello che sembra uno stralegì- 
I co-futuristico m tempo reale alla 


Command & Conquer/Red Alert/tutto il resto, 
avrete a disposizione In totale un centinaio tra 
installazioni e veicoli per completa re lutti e 26 i 
livelli Previsto il multiplayer sìa in relè locale 
che via Internet Non eccessivi i requisiti 
hardware, che parlano dì un PAD con 16 mega 
di RAM 


HALF LIFE 


I Mollo probabilmente, la mia avversione per ì gio- ^ 

| chi in soggettiva deriva dal fatto che non apprezzo ^P1 ^ 
particolarmente gli sparatutto le infatti mi sono ^ ^ 

oralmente innamorato di Hexen 2» questo Hatf 
t comunque, può essere definito come un do- 
I n* di Doom estremamente sofisticato, con motti 
| elementi propri dei giochi RPG e delle advenlure. 

Le caratteristiche del giocatore e to sviluppo della 

trama oto-neri?. 

I portanza mentre non mi sembra nemmeno ti ce- 
y di parlare dell intelligenza artificiale (elemento 

che finché non viene verificato Sul 


campo è del tutto irrilevante in fase 
dì preview ogni presa release 
sbandiera un ÀI a livelli mdefìmbi- 
Iti. Graficamente 11 gioco sembra 
eccezionale e la definizione dei 
mostri e dei nemici presentì confe- 
risce al la mb tentazione un non so 
che di horror che mi ha immedia- 
tamente catturata. Supporto al 
multiplayer tino a trenta due gioca- 
tori lanche via Internet), nonché al- 
te 0 penGL e MMX Aspettiamo 
qualche mese, ma secondo me il 
gioco sarà davvero notevole. 

MB 


CAPTIVES 


Il concepì dì Captives è deci- 
samente originale; Deck Te* 
ral slava girovagando per to 
spazio quando si accorse 
che. da uno dei tanti qua- 
dranti delta galassia, non 
giungeva nessuna risposta 
ai suoi messaggi. Naturate 
andare a dare un occhiata, 
a Urei tanto naturale trovarsi 
coinvolto in uno spara- e - 
fuggi in grafica isometrica 
per liberare gli ostaggi, na- 
scosti in una base occupala 
dagli alieni Per farlo. H no- 


stro Deck dovrà 
passare attraverso 
2S livelli a tre diver- 
si gradì di difficoltà 
Gli ostaggi, a mano 
a mano che vengo- 
no liberati, daranno 
a Tersi dei suggeri- 
menti per aggiun- 
gere aU azìone un 
po di strategia. 
Captives farà là feli- 
cità di chi non ha 
voglia dì aggiornare 
il computer; richìe* 
de solamente un 
486 a 100 Me- 
gahertz con 8 mega 
di RAM 


GRAND PRIXLEGENDS 


Le odierne gare di For- 
mula 1 sono tremenda- 
mente noiose: mai un 
sorpasso, si decide lutto 
al cambio gomme, era 
meglio quando c tra Nu- 
vola ri Beh. non è vero 

niente ma comunque un 
introduzione del genere 
mi serve per parlarvi di 
GP Legenda, simulatore 
dì Formula 1 basato sul- 
la stagione 1967 Nel 
gioco Troverete piloti del 
calibro di Graham HIU « 


Jacfcie Stewart, al 
volante di macchi- 
ne altrettanto glo- 
riose come la 
Brabham, la Lo- 
tus (quella che 
andava forte! e la 
Ferrari (quella 
che va forte e 
continuerà a far- 
lol). Anche i cir- 
cuiti saranno 
quelli del 67 e 
non le loro con- 
troparti moderne 
I programmatori 
dicono che il gioco 

ricrea perfeltamenle le condizioni di guida del periodo, che ogni macchina si 
muove come farebbe su un percorso reale e che il supporto per le schede 
aecelerairici rende GP Legends il miglior gioco nel suo campo. Certo, dicono 
lutti cosi ma stavolta a parlare sono i Papyrus (quelli di Indycar e Nascer): 
quasi quasi gli crediamo Maggiori dettagli a maggio dell'anno prossimo. 
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Sono tornati, più cattivi, 
più forti, più viscidi... 

...sempre più ...vermi. 


WORMS 2 

E’ una questione di vita, di morte e 
di venni e si risolve in un solo modo: 
distruggendoli tutti prima che siano 
loro a farlo! 


Programma e Manuale in italiano, 
Requisiti tecnici: Windows '95 
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ADDICTION PINBALL 


FUN DAZZLE MAGIC LAND 


NIGHTLONG 


PHOENIX RISING 




Per la gioia di giova- 
ni e piccini ma per 
l'iracondia del Bos- 
selli (che ormai 
sembra davvero 
un altra persona: 
niente piu impreca- 
zioni blasfeme 
niente più impreca- 
zioni ’lighf, mente 
più scatti d ira 
Veramente incredi- 
bile! ecco un nuo- 
vissimo flipper a o- 
pera dei Team 1?x 
siamo tutti sicuri 
che questo Àddic- 
tion Pinbail avrà 

tante nuove caratte- 
ristiche in grado di 
far felice un'intera 
generazione, lo vi 
dico solamente che 
i due tavoli presenti 
Ila grafica sembra 
davvero bella] sa- 
ranno ambientati 
nel mondo di 
Worms e di World 
Rally Feven per il 
resto non vi parlo 
di nessuna delle 
straordinarie fea- 
iure del gioco: non 

vorrei lasciare nel 
panico il suo futuro 

recensore, che si vedrebbe cosi costretto a copiare pan pari da questo box. 
L'unica cosa che voglio dire, giusto perchè non riesco a trattenere sguaiate ri* 
sate è che il gioco girerà in varie risoluzioni, dalla canonica 640*680 alla 
"massiccia* 1400*1200. pratica mente supportata solo dai monitor da 1 .700 000 
in su le se vogliamo guardare quelli che lo supportano a un refresh rate de- 
cente. bisogna spendere oltre i 2 000.000 1 Cominciate a mettere da parte i 
soldini, 


Ci troviamo alle prese con una 
sorta di ptatform-adventure. in 
cui il protagonista del gioco si 
trova in un parco misterioso di 
cui si sa poco o nulla personal- 
mente. avrei continuato a farmi 
gli affari miei ma evidentemen- 
te il tapino non la pensa cosi e 
sarete voi a farne Le spese Pre- 
paratevi ad affrontare puzzle 
non troppo complicati, sessioni 
in cui dovrete fare i conti con di- 
verse piattaforme e altre in cui 


verrete a conoscenza 
dei mistero del parco, 
la grafica sembra molto 
curata e d'atmosfera, il 
sonoro dovrebbe ga- 
rantire un ambienta- 
tone plausìbile, men- 
tre per quanto riguarda 
La giocabiiitl. dovreste 
avere la Libertà di anda- 
re dove vi pare Atten- 
dete aprile dell'anno 
prossimo e ne riparle- 
remo 


Anche in questo caso quelli 
della Team T7 non si sono di 
certo sprecati e tutto dò che 
sappiamo di questo Ntgh- 
Itong è che ci troviamo alle 
prese con un avventura dalla 
grafica abbastanza carina 
Ima niente di più!, in cui il 
protagonista sarà impegnato 
ad aiutare i suoi amici per un 
caso talmente misterioso 
che non so dirvi di più. Grafi- 
ca SVGA, un'ottantina di lo- 
cazioni. sonoro d'atmosfe- 
ra Ci rifaremo vivi l'anno 
prossimo 


Questo gioco non 
è riuscito a incu- 
riosirmi per un 
semplice motivo 
la press release 
parta di una ton- 
nellata di missio- 
ni ottimamente 
strutturate voti 
nello spazio, de- 
cine di astronavi 
da pilotare 
D accordo. ma 
Phoenix Rising è 
uno shool em up 
o un avventura? 

Da qualche parie 

ho letto che il titolo è ispirato alle adventure noir degli anni 40 ma direi che 
è un po' pochino per trarre delle conclusioni, né le foto fanno maggior chia- 
rezza Premio "gioco criptico 1997* A proposito: il gioco uscirà nel '98 inol- 
trala. 


^croprose 


Mt TANK PLAT00N 


Avevo una mezza idea, sadica, di iniziare quesla rassegna con un box riguardante Falcon 
4 0. ma poi mi sono reso conto che mi sarei fatto solo del male, dal momento che l'attesa 
' '••••*:: ' V • ' v ■ ■ . ; ■ . • ■* : • 

consoliamoti con questo Mi Tank Platoon 11 che slando alle fotografie che ho potulo-pote- 

^Vl^rWI te vedere, si preannuncia come una simulazione di carroarmato dalla grafica molto cura- 
li M ^ P T HI ni ta Potrete comandare anche piu cingolati contemporaneamente <? in lai caso risulta ovvio 

M ■ I I W 2 I che gli ordini che potrete impartire sono differenti rispetto a quando vj trovate all interno di 

una torretta con H compito di massacrare senza pietà il nemico. Ci saranno diverse cam- 
' pagne costituì le da missioni precalcolale largh'i, per fortuna, accadrà esattamente quan- 

to avviene ormai in tutti * moderni simulatori non siete voi contro il mondo intero ma lo scenario progredirà autonomamente anche 
senza il vostro intervento, comunque determinante ai fini della parlila II supporlo al multiplayer è scontato, un po meno il fatto che ci 
sì potrà esaltare nella modalità "cooperativa" penso che in tal caso ci si divertirà molto di più che non con un velivolo, dal momento 
che te possibilità di riuscire a coordinare l azione con un carroarmato sono maggiori L unica cosa che mi ha indispettito di questo gio- 
co è la data di u- 

_ scita (sì parla dei 


primi mesi del 1998i. ma direi che possiamo an- 
che sopportare: basta che poi La Micro prose non 
faccia come con Falcon 4 0 tette penso sta in can- 
tiere da molto prima che iniziassi a lavorare per 

TGM ..), 









Rayman é 
grazie alla tua 
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il map-editor 


.24 nuove mappe incluse 

• nuovi poteri e personaggi inediti 

• collegamento al sito Internet 

per scambiarsi mappe... e consigli 
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STAR TREK 



Oue I titoli in Lavorazióne per Ea fortuna Li s si ma se- 
ne di Gene Rodenberry ohe vanno ad aggiungersi 
agli ottimi giochi che la Interplay è riuscita a rega- 
lare a lutti i fan di Star Trek 
VULCAN RiRY prosegue La collana delle avventu- 
re dedicate aL capitano Kirk ed equipaggio, pro- 
mettendo a tutti i vi deog iota tori A nuove interes- 
santi ssirne storie imperniate sui misteriosi vulca- 
nismi Le immagini pervenuteci negli ultimi mesi 
(molte delle quali le avete già potute visionare Fra 
le pagine da TGMi fanno da garante per un ottima 
realizzazione tecnica mentre, per quanto riguar- 
da la qualità della trama e degli enigmi, non pos- 
tiamo che aspettare (trepidanti, ovviamente! ra- 
sata prevista per Novembre 



BALDUR S GATE 


Iniziamo la carrellata dei (itoti Interplay 
con Tunica effettiva novità presentata 
all ECTS (degli altri prodotti, bene o 
mate, abbiamo già avuto modo di par- 
larne nei numen scorsi!. Baldur s Gate 
Ambientato net magico universo di 
Advanced Dungeons & Dragona e 
precisamente nei Forgotten Realms. il 
gioco presentalo a Londra potrebbe ri- 
velarsi come uno dei migliori RPG del 
prossimo anno visuale isometrica per 
rappresentare te quasi 10.0001!!!) Loca’ 
zioni. SVGA a 65,000 colori per una re- 
sa grafica stupefacente e una trama 




superba per incollarvi ai monitor per moltissime ore 
La storia ha inizio nella regione costiera Sword Cossi, quan- 
do i piccoli centri abitati che basano la Loro sopravvivenza sul 
commercio del ferro scoprono che tutte le loro miniere sono 
stale avvelenale con dei polenti gas tossici: l'ipotesi di un 
complotto sembra la più probabile e si pensa che a tramarlo 
sìa stata La vicina nazione avversaria Ha cosi inizio la vostra 
awenlura e quella del vostro gruppo di eroi che. fra tradi- 
menti e sette segrete, vi porterà a scoprire un piano ben più 
terribile ordito da una potentissima creatura Che. come vuole 
la tradizione dei videogiochì. punta alla conquista del mondo 
Consiglio a tutti gli amanti degli RPG di tenere d'occhio questo 
Baldur s Gate; potrebbe rivelarsi un degno avversano della 
saga di Lord Sritish 


DIE BY THE SWORD 



J ì 
/ 


Presentatovi da quel failitacdo detto Xem sut numero di Giugno. Die By thè Swortì. vuoi per la cura dette animazio- 
ni, vuoi per la possibilità di competere in un dungeon pieno zeppo di trappole e di intelligentissimi avversari, avrà 
senz'altro attratto I attenzione di moltissimi lettori. L uscita del gioco è imminente, si parta di Novembre, se quindi 
non disdegnate menar te mani in un ambientazione fantasy e se apprezzale raggiunta di qualche elemento tipico 
dette avventure, cominciate pure a riscaldare il joystick. 


EARTHWORM JIM 3D 


POWER BOAT 


Nonostante il miglior platform per PC sìa indi- 
scutibilmente Rayman. a Earthworm Jlm va si- 
curamente r ostar per l'Ilarità: fra mucche, a- 
liem e assurde trasformazioni, Taneltide più 
forzuto delta stona del video giochi è riuscito a 
far divertire moltissimi possessori di computer 




Per questo inverno è prevista I uscita di Power Boat, gioco di corse che al 
posto dette canoniche auto vi darà La possibilità de mettervi alla guida di po- 
tenti motoscafi 9 percorsi irti di curve e ostacoli, 45 modelli differenti di 
mezzi da pilotare, opzioni mulli-player e di splil -screen e un ottimo motore 
tridimensionale sono i punti di forza di quesla realizzazione che punta a 
fissare un nuovo standard qualitativo per quando concerne i giochi di gui- 
da. 5taramo a vedere. ^ 

■u 


e console L'uscita del terzo capitolo 
non può che essere vista quindi motto 
positivamente e se all aggiunta detta 
terza dimensione si affiancherà una 
longevità maggiore (i primi due titoli si 
finivano decisamente troppo in fretta) 
potremo ritrovarci fra te mani un vero 
capolavoro. 



UN PAIO DI INDISCREZIONI... 


mangono ancora un paro di titoli da segnalarvi e sui quali La Interplay non si è sbottona- 
più di tanto II primo è WATER WORLD il quale, come è facile immaginare, si rifà al 
buon film con Kevin Costner e che. prendendo spunto da giochi come Command & Obli- 
quar e Warcraft vi proporrà una lunga sene di missioni che vi vedranno impegnati in 
combattimenli a bordo di piattaforme galleggianti. 

Molto più interessante sembra invece il secondo titolo. DESCENTTO UNDERMOUNTAIN 
che alte tecniche grafiche di Dye By thè Swgrd affianca Tamb+ent azione dei Forgotten 
ealms. una trama coinvolgente e molteplici aspetti tipici degli RPG. Mi basta poi dirvi 
a questo progetto ci stanno lavorando i Paralleli Software (quitti dì Qescent per in- 
tenderci) per farvi capire che questo DTU è un gioco che farà sicuramente parlare molto 
di sé 


.E UN RAPIDO RIASSUNTO 


Concludo ricordandovi brevemente gli altri titoli Interplay di cui abbiamo 
già avuto modo di parlare a sufficienza in queste pagine Messiah è il nuo- 
vo gioco degli Shlny li creatori dì MOK) che ad Atlanta si è latto notare per 
La sua originalità: sicuramente comandare un angioletto non è cosa di tutti 
i giorni; M A X. 2 è chiaramente II seguito dì quel M.AX che ho recensito 
mesi addietro e per il quale non ho intessuto grandi lodi: Crime Killer è un 
gioco di guida che secondo il Borsetti sembra promettere molto bene (e io 
che non ho il suo carisma non me la sento di contraddirlo): di Fall Cui RPG 
posria poca li Itlco, ne avete seni ito parlare da tutti e quindi non mi rimane 
che rimandarvi alTimmmente arrivo sugli scaffali: infine di Of Light And 
Darkness vi ricordo solo che si tratta di una avventura che. però, grazie a 
un motore 30, vi permetterà di vivere La storia in prima persona E con 
questo è veramente tutto 
RED 
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PSYGNOSIS 


SHADOWMASTER 


Se il filmato presente nel CD fornito nella 
press release non mi ha ingannalo, direi 
che ci troviamo alle prese con un gioco 
arcade di elevata fattura, net quale l'a- 
zione frenetica e avvincente tipica degli 
shoot em up sì alterna con fasi in cui oc- 
corre far lavorare 11 proprio cervelletto a! fine di risolvere enigmi più 
o meno complicali. La trama è poco più che un pretesto per offrirvi 
sedici differenti missioni, ambientati in luoghi differenti: a bordo del- 
la vostra astronave, non dovrete assolutamente lesinare i proiettili al fine di distruggere il nemico 
che. anziché starsene in pendo Ile. ha progettato l'ennesima conquista del mondo incoivi trovate. 
Per quanto riguarda le caratteristiche salienti, aspettatevi effetti di luce degne del grandissimo 
Magic Carpet 2. tantissimi nemici dall'intelligenza notevolmente superiore a quella del Simcnetti 
inon che ci voglia granché. . e una grafica basata sui disegni del grande Rodney Matthews Natu- 
Talmente, è previsto il supporto al multiplayer. Aspettate qualche mese e vi sapremo dire di più. 


Olii 


OH 


31 


FORMULA 1 '97 


Questa volta si fa sul serio non aspettatevi un giochino come il primo Formula 1 . 
ma un titolone che contenderà al primato alla Ubisoft per il migliore gioco di for- 
mula li sorgenti di luce calcolale in tempo reale, grafica strepitosa [grazie alta 
3DFX). collisioni e possi bili là di vedere il motore prendere fuoco, nonché telecro- 
naca delia gara anche in lingua italiana: quesle sono alcune delle caratteristiche 
salienti del gioco che. sla n do ai filmato che ho visto, promette davvero sfracelli. 
Notate, da una delle foto che ho incluso, come la nebbia sia stata implementata 
decisamente bene 

Disponibile fra un paio di mesi al massimo. 

Nota dell ulhma ora: abbiamo visto Formula 1 97 per Playstation e sembra pro- 
prio che a! gioco, rispetto alta prima versione, non sia riuscito il salto di qualità che 

Speravamo... 


THE ISLAND OF DR MOREAU 


Quest'avventura è ambientata in un'isola miste- 
riosa e. dal momento che la storia è basata su un 
romanzo dell'insuperabile H G Wells, c’è da 
scommettere che ci troveremo alle prese con un 
giocone da non perdere La qualità della grafica 

m molto cu- 

£ m ra < a l'interfaccia sarà la consueta punta e 

Pi M- P SI i jan eltcca e di tanto in lanlo dovrete cimentar- 

lÉÉ~4i m v in cùmbattimenli contro i malvagi che vi 

f spediscono di scoprire (l segreto di 

Monkey Island,, ehm. volevo dire del 
\ dotlor Moreau,- Disponibile in autunno. 


...E POI? 


In effetti, come ho detto nel cappello introduttivo. ì titoli Psygnosis che si sono visti 
all'ÉCTS erano motti peccalo che praticamente lutti sono già stati mostrati anche ad A- 
tlanla e noi di TGM ve lì abbiamo già raccontati un paio di mesi fa. tramite la pròsa romana 
del Duspa In questo box farò un breve riassunto di lutti gli altri giochi, ricordandovi che 
per ulteriori informazioni non dovrete far altro che consultare il numero 99 della rivista. 

Cominciamo con Sega Man x TT Superbire, un gioco di moto che non pare migliore di Mo- 
to Racer. che già era poco più che un giochino I l'avessi recensito io. avrebbe preso quattro 
punti in meno): V impostazione è arcade, la grafica pare buona, ma i tracciati sono troppo 
pochi e una moto è meno divertente di una macchina. Di Zombieville. se non sbaglio, ve 
ne ho già partalo io addirittura un paio dì fiere fa : vi basti sapere che è un avventura horror 

con una grafica splendida, che si avvarrà di sequenze cinematiche mozzafiato e un'interfaccia di tipo punta e cheta G-Police è si- 
curamente da tenere d'occhio: sappiamo tutti che di sparatutto per PC non ce ne sono por motti, ma questo titolo dovrebbe riusci- 
re a placare le ire dei più facinorosi (fra 1 quali mi annovero anch'io darei chissà che cosa per vedere un Project X sul mio com- 
puter! Tre ni aquatico missioni, effetti di luce galattici, frenesia che dovrebbe mettere a dura prova le coronarie di gente non abi- 
tuata alle emozioni forti. , . Considerando che la grafica sembra caruccia. non resta che attendere con le dita incrociale. Wings of 
desti ny è un incrocio fra un simulatore dì volo e un arcade, ambientato nella seconda guerra mondiale: in questo campo sono 
particolarmente crìtico ed esigente, ma da quanto ho potuto vedere il titolo mi sembra ben realizzato dal punto di vista tecnico: 
non sapendo nulla per quanto riguarda la progettazione di tattiche, coadiuvati dai propri alleati, e sulla complessità delle missio- 
ni, mi riservo di esprimere un giudìzio definitivo quando melterò le mie perfide grinfie sulla confezione. 

Chiudiamo questa mini rassegna con Pascal, un ptatform in 3D che. se proprio dovessi sbilanciarmi, direi si preannuncia davve- 
ro sensazionale: come ha giustamente fatto nota- 
re il Duspa. le somiglianze con Mario 64 sono evi- 
denti e ciò non è davvero da considerare negati- 
vamente: in un mondo tridimensionale, dovrete 
guidare il buffo protagonista ne IT esplorazione di 7 differenti zone, suddivise in 21 livelli Ma- 
gari si rivelerà un bidone, ma se le mie previsioni saranno esatte, quando uscirà mi chiuderò 
in casa e guai a chi mi disturba! 

In conclusione, la casa della civetta sembra fare davvero sul serio, con una serie di prodotti 
che promettono veramente bene: resta solo da vedere se le promesse verranno mantenute, 
ma per saperlo non dovete far altroché restare sintonizzati su Radio TGM 
Mauro Rossetti 


Eli 


RIVEN 


Finalmente alla RedOrb si sono decisi a implementare la Loro campagna di marketing sul fatto che la parola 'RedortT si legga come la 
prima parte di "Broderbund” ai contrario, Cosi può darsi che la gente (giornalisti inclusi comincerà ad accorgersi che non si tratta di 
una nuova software house ma della cara, vecchia Broderbund 
dopo un deciso restyling Per il restò, non è cambiato niente 
neppure di una virgola rispetto ali r E3, e lutto quanto di nuovo 
posso dirvi é che é stata stabilita una data ufficiale dì lancio per 
l'attesissimo Rivem il 31 ottobre II gioco promette sempre be- 
ne. anche se alla RedOrb proseguono nella loro politica attendi- 
sta e rilasciano screenshot con il contagocce 
Per lo speciale E3 ero riuscito a procurarme- 
ne alcuni inediti, stavolla mi è stato impossi- 
bile e quindi ecco vene due tratti dal bellissimo 
sito Internet del gioco, che merita senza dub- 
bio una visita, che vi sia piaciuto Myst o meno 
L'indirizzo è talmente intuitivo che mi vergo- 
gno scriverlo. 

JP 















PANZER GENERAL 2 


FINAL LIBERATION 


Due i titoli in Lavorazione basati sulla serie di 
Warhammer. Di DARK 0 ME N ve ne ha già parlato 
il Duspa e si tratta del seguilo di quel buon gioco 
strategico che era Shadow ol thè Horned Rai 
mentre ail'ECTS è slato presentato questo FINAL 
LIBERATION che ha molto poco da spartire con it 
primo titolo, 

L ambientazione si sposta dal mondo tanta sy a 
un ipotetico futuro deiranno 40000 mentre l'im- 
postazione del gioco vi potrà senz'altro ricordare motto da vicino titoli quali 
Co mm and & Conquer o Warcraft anche se r all'azione in tempo reale, è sialo 
preferito il classico sistema a turni Anche l'uscita di questo titolo è prevista 
per novembre. 


il giocatore potrà muoversi in libertà e 
compiere diversi tipi di azioni, entrare in 
molteplici locazioni e. in ciascuna di es* 
se. dovrà usare la propria immaginazio- 
ne per risolvere i quesiti posti dai perso- 
naggi in loco Inutile dire che la curiosità 
verso questo titolo è atta, e che se la 
Mìndscape non ce lo manderà appena 
pronto. . , lo diremo alla mamma!!! 


PETZ 2 (CATZ e DOGZ II) 


Dite la verità; quanti 
di voi. nell impossibi- 
lità di tenere un anì- 
matetto in casa, ha 
preferito installarse- 
ne uno 'virtuale" sui 
proprio computer o. 
peggio, automunirsi 
di Tamagotchi? Pa- 
recchi. nevvero? Be- 
ne. allora vi farà pia- 
cere sapere che la se- 
rie originale di Petz 
della PF. Magic sarà 
presto arricchita dal 
suo seguilo ufficiale, 
con l'introduzione di 
Cai z II e Dogz IL i due Litoli. grazie a un complesso algoritmo d' intelligenza ar- 
tificiale. possono addirittura convivere, facendo si che il vostro cane e il vostro 
micio virtuale giochino tra loro. E non è finita qui. perché è prevista la compa- 
tibilità con la prima edizione la possibilità di scaricare mensilmente da Inter- 
net nuovi giocattoli da regalare alla nìma Setto, e come l'altra volta vi verrà re- 
galato un simpaticissimo screen saver 


Alla SS! sono fermamente convinti del motto 'squadra vincente non si cambia" e i seguiti di molti dei loro titoli che 
vedranno la luce nei prossimi mesi stanno sicuramente a 
confermarlo. 

Cominciamo, pertanto, parlando del secondo capitolo di Pan- 
zer General che. come it suo predecessore, non è altro che 
uno strategico vecchio siile': movimenti a turni, ricerca del 
massimo realismo nelle azioni di guerriglia e missioni che 
riproducono avvenimenti realmente accaduti durante la Se- 
conda Guerra Mondiale. Naturalmente questa riedizione, ol- 
ire a riprendere lutti i pregi del caposlip ite. sfrutterà un nuo- 
vo motore in 3D isometrico per 
garantire un realismo fotografi- 
co di tutti i combattimenti: gli ap- 
passionati del primo episodio a- 
vranno pane per j loro denti, 
questo autunno, 


STEEL PANTHERS 3: 
BRIGADE COMMAND 1 939-1999 


Ancora un seguito, ancora uno 
s I rate g ico a turni (e questa volta 
basato sulla tanto famigerata im- 
postazione a esagoni} e ancora 
targalo SSL Nuove campagne, 
ampliamento del numero di mezzi 
che si possono comandare e rin- 
novata veste grafica con Fuso del- 
la SVGA: quasi superfluo aggiun- 
gere che è indirizzato a tutti i fan 
dei primi due capitoli della serie, 


BUCANEER 


E' inutile negare che i vi- 
deogrochi sui pirati han- 
no sempre un certo fa- 
scino (anche io come tut- 
ta la comunità videotudf- 
ca sto aspettando trepi- 
dante l'uscita di Monkey 
3) e anche i Divide By Ze- 
ro sembrano esserne 
d accordo: eccoli quindi 
abbandonare il genere in 
cui li abbiamo visti impe- 
gnati finora, le avventu- 
re. per realizzare un ar- 
cade che vi metterà al 
comando dì una nave pi- 
rata. Il vostro compito 
sarà quello di cercare 
tranquille navi da trasporto da colare a picco (non prima perù di averle private di 
tutte le loro merci} per mettere in moto un vostro traffico illecito. Non dimenticate 
comunque di stare attenti alla milizia che vi da la caccia e chissà che. se sarete ab- 
bastanza fortunati, non vi imbattiate in qualche mappa del tesoro: la X indicherà il 
punto dove scavare? 


LEGO ISLAND 


Quello nato dal connubio tra Mindscape 
e LEGO, potrebbe rivelarsi uno dei giochi 
più avvincenti che mai siano stati conce- 
piti per ì giocatori più piccini le per il Pe- 
ter Pan che tutti noi ci portiamo dentro, 
ovviamente...). Lego Isiand sarà un gio- 
co d azione in cui Fuso del cervello sarà 
determinante: ambientato in un isola 
composta dai noti mattone! ni a incastro. 


WARWIND 2: HUMAN ONSLAUGHT 


"Gli esseri umani colonizzano il pianeta Ya- 
vaun, ma gli abitanti del posto non sembrano 
fetidi": davvero non poteva essere scelto mi- 
glior sottotitolo per un gioco che si prean- 
nuncia già come una gran carneficina Le fo- 
to parlano chiaro, si tratta essenzialmente di 
un clone di Warcraft. perù ambientato su un 
pianeta ostile piuttosto che nel solilo "me- 
dioevo" fantasy II gioco vi metterà a disposi- 
zione le razze originali del primo War Wind. 
cui verranno aggiunti gli esseri umani con tutto il loro potenziale bellico di- 
struttivo: dovrete affrontare quarantasei missioni diverse suddivise in quattro 
scenari, mentre per quanto riguarda il gioco in rete potranno affrontarsi fino a 
quattro giocatori via LAN oppure ci si potrà sfidare net più tradizionale testa 
testa via (mi II Imo de m. Vedremo se. come dice la press re lesse, si tralterà 
davvero di un nuovo modo di concepire i giochi di strategia, o se si tratterà so- 
lamente del solito seguito . . 
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IMPERIALISM 



Sottotitolato The fine art of 
conquering thè World" iFarte 
sopraffina di conquistare U 
mondo}, questo gioco di stra- 
tegia economico/sociate del- 
la SSI si preannuncia indub- 
biamente interessante Col- 
locato storicamente nell era 
della rivoluzione industriale. 
Imperialism vi metterà nei 
panni di un dittatorucolo che. 
con tutti l mezzi strategici a 
disposizione, dovrà riuscire 
nell intento di estendere i 
suoi domini su tutto il piane- 
ta. sconfiggendo i suoi avver- 
sari; gli altri dittatorucoii come lui. 























OUTCAST 


l-WAR 


Un po' m tno entusiasmo mi ha su- 
scitato Outcasi, soprattutto per la 
scelta dì (anelarlo sul mercato con 
un aggressiva campagna che lo pone 
in uno scontro diretto con Tomb Ral- 
der 2: va bene l'aspetto tecnico, il nu- 
mero di poligoni e compagnia betta, 
ma come si fa ad affermar* "a priori" 
che il protagonista, late Biade Cutter, 
sera più completo dì Lara COME PER- 
SONAGGIO? Forse non hanno capito 
che Lara si è affermata per puro cari- 
sma e non perché qualcuno ha scudo 
"è naia una stella" (sic) e sì è premu- 
rato di dirci che questo tristo figuro 
ama la musica classica, non vede fo- 
ra di sentire la Filarmonica di Mosca 
ed è appassionato di storia (ovvia- 
mente il suo lato oscuro* si manife- 
sta con incubi e claustrofobia) Motto 
meglio, allora, ricordare - come fa 
qualcun altro - quando la Infogrames 
stupì tulli e creò veramente un gene- 
re nuovo con quel capolavoro che era 
Alone in thè Dark 


ANNO 1602 


Ma che bello, ritornano i god fa- 
rnesi sapeie quei giochi alla Po- 
pulous (di cui adesso uscirà il 
terzo capitolo) in cui una mirìade 
di asserirli minuscoli vi adorano 
e obbediscono ad ogni vostro 
mimmo cenno, questo Anno 
1602. come si suol dire, "vola un 
pò più basso” e si limita, come 
SeliLers, a porci alla guida di un 
manipolo di coloni Se quindi il 
tono è meno epico, anche le diffi- 
coltà che incontrerete sono più 
realistiche e si spera, le vostre 
decisioni influenzeranno la partita con una logica da 'mondo reale” Per quan- 
to riguarda gli avversari, oltre logicamente agli altri giocatori (fino a quattro, li- 
marli 0 intelligenti artificiali) si parla di pirati, catastrofi naturali e compagnia 
bella 


Fra i molti titoli presentati 
all'ES c"è poi l-WAR (prima 
si chiamava Infinity Warl 
che. se tutto ciò che luccica 
si rivelerà oro, ci offrirà 
un esperienza a metà fra 
Wing Commander e X- 
Wing in particolare si po- 
tranno comandare una 
gran quantità di vascelli as- 
sumendo di volta in volta la 


mansione di comandante, pilota, 
cannoniere è ingegnere. Il ptot prò* 
mette di essere non lineare e La 
grafica, a giudicare dalle foto, asso- 
lutamente rimarchevole, con t inte- 
grazione dì animazione in tempo 
reale e grafica pre-renderi 2 iata 
sulle sempiterne stazioni Silicon 
Graphics. 


MOTOR MASH 


Motor Mesh è un gioco di guida 
"cartoonoso" con vista dall alto, e 
punta molto sul 12 differenti per- 
sonaggi a disposizione che sem- 
brano molto caratteri zzati anche 
come stile dì guida (e ognuno ha 
il proprio mezzo di irasporlo). Le 
piste dovrebbero essere addirit- 
tura 48. con scenari che spaziano 
dalla città alla giungla, dalle lan- 
de ghiacciale dell'Artico addirit- 
tura al vecchio West? Una men- 
zione d onore alla press release. 
che afferma eh* tra solo, tornei, 
head-to-head. corsa a squadre e corsa contro il tempo ga reggerei e in "più Le- 
ghe di quante Jules Verna ne abbia mai concepite”, veramente una citazione- 
capolavoro se si pensa alla piattezza abituale é questi strani ibridi di informa- 
zione e promozione 


UEFA 


Nuovo epi- 
sodio dei La 
serie di si- 

mutazioni A il 
calcistiche “ K& 
su licenza n 

Ufficiale “1J 
UEFA, do- s . — 

v re b bt ì A 
vantare m 
unintelli- ìttìt* 

gema artificiale superiore (secondo la press re- 
tasse. inutile dirlo, “la più avanzata mai vista fino 
ad oggi" i. 17 stadi motion captare commento di- 
gitalizzato. polìgoni texturìzzatl (e che cosa 
sennò?), un motore 3d veloce, e infine varie con- 
dizioni melereologiche e del terreno. Dutcis in 
fundo. più freme di animazione che In qualunque 
altro gioco di calcio - Ho detto tutto. Buonanotte 


ZOIKS! 


Ma vai! Un avventura grafica 2d punta * cticca con Sconby Ooo 1 E non è fini- 
ta qui (offro CocaCota con l'aspirina a turiti 0 tra 10 min. vi voglio vedere 
tutti in acido): Shaggy. Fred FU natone La Penelope Pilstop della corsa più 
pazza del mondo” e. udite udite... lui, U mio maestro di vita nonché guru 

spirituale. DICK DA- 


STAROLY! E dove 0 à 
Lui non può mancare 
il suo cane Motleyi 
guardare la foto, pre- 
go 1 A parte il mio 
comprensibile entu- 
siasmo (tutto ciò che mi fa tornare indietro di più di 10 
anni mi è ben accetto non vi dico l'emozione di rigiocare 
Ghosts n'Goblins col MAME, è siala la mia personale 
madeleine proustiana) I avventura si prospetta originale 
anzichenò 

Il gioco, almeno nella sua versione originale, potrà avva- 
lersi dei doppiatori originali dei cartoni (un imperativo), 
e mescolerà - si spera sapientemente - [ animazione 2d 
con spezzoni di video YABBÀDABBADOQ! 


[filli OHQBRE 31 


F22ADF 


OCOfi^ 


Grande attesa per F22ADF. svilup- 
pato da quella DIO che a ha già deli- 
ziato col capolavoro EF20QG; questa 
volta il velivolo prescelto è appunto 
-> IF22 - gallonatissimo nelle ultime 
simulazioni - * il gioco dovrebbe 
— — J puntar* sul controllo dei wingmen 
profondità de Uà spetto strategico, libertà 
assoluta anche a Livello tattico e un fotorea- 
lismo della grafica assolutamente notevole. 
Inoltre un meccanismo di generazione ca- 
suale di missioni dovrebbe far salire alle 
stelle il parametro longevità Staremo a ve- 
dere. certo è che la DIO ha già dimostrato di 
poter fare grandi cose 
La recensione, forse, già sul prossimo nu- 
mero 


I N FOG RAM E S 














MI I l'E 


Per vincere 

devi imparare in fretta! 



Manuali- ir? Jtatiana 

SABRE ACE 


Anni ‘SO, Corea. L’aviazione slava 
cambiando in fretta ma il coraggio 
del pilota era ancora rdcnicnto fon- 
damentale in battaglia. Certo non 
cerano programmi come questo che 
insegnano ìn vera tecnica di volo a 
vista e di corri bai ti mento. 


Non c‘era la possibilità di filmare le 
proprie azioni e di rivedersi. 

Non c’era la possibilità di scegliere 
tra americani e russi. Certo* non c’era 
SABRE ACF. 
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DREAMSTO REALITY 


Se ho aperto la rassegna dedicala ai Cryo con un titolo che aveva già fatto La sua appa- 
rizione quest estate un motivo esiste sicuramente; a mio modo di vedere questo gioco- 
ne ha deE talento E quando parto di talento non intendo un effetto superficiale, di quel- 
li che sbiadiscono alta prima occhialai Come era successo nel rispettivo confronto 
Tornò Raider - Fa de Io Black, in questo caso la Storia potrebbe ripetersi, con tutte te 
godibili conseguenze dot caso (specie se si pensa alta 3Dfx e ai suoi prodigi* IL back- 
ground. già di per sé. non è privo di carisma, anche se u- 

na trama precisa non é ancora ben delineata. Si parta di una dimensione fantastica 
netta quale il nostro atletico eroe dovrà immergersi per salvare la realtà. Ok, detto in 
questo modo sembra una banalità senza paragoni, non avete torto; allora potrei chie- 
dervi di fidarvi di una sensazione, quella scaturita dalla press retease che ho avuto 
modo di vedere 

Ma veniamo al "come" e al "cosa' dato che stiamo parlando ancora di aria fritta. Al no- 
stro a Iter- ego digitale è lasciata una libertà di azione straordinaria; alla canonica tripla costituita da camminata, 
corsa e combattimento con e senza armi, si vanno ad aggiungere il nuoto {già visto in Tom boto ne Raider). H volo 
(l) e la possibilità di ulilizzare la magia Ilo vedi questo dito? Ora c'è. ora non c e I. Sarebbe un delitto infine lasciare da parte l elemento avventura e. quindi, tra una piat- 
taforma e un altra, tra uno sòertone e il successivo, potrà capitarvi di scambiare due chiacchiere con un personaggio più socievole degli altri, al fine di porre le basi per u- 
na solida amicizia Onde evitare di sfumare nella pubblicità di una hot line a sfondo equivoco, tronco in questo modo osceno, segnalando che la data aleatoria di lancio si 
dovrebbe trovare nell'area autunnale. 


CRYO 



UBIK 



E" chiaro che non sarei a 
posto con (a coscienza 
proseguendo senza aver 
speso due parole sull at- 
teso Ubik, figlio di una 
Torse poco conosciuta 
produzione del compianto 
genio creativo di Philip K. Dick (il quale, tra le al- 
tre cose, ha prodotto j Libri da cui sono stati tratti 
Biade Runner - che attendiamo ora in versione 
digitale ■ e Total Recali), di gioco, ambientato in 
due universi distinti (uno futuristico e uno pulpl. 
si presenta come uno strategico in tempo reale, 
andando direttamente a rompere te scatole a ti- 
toli quali dose Co m bai e Syndicate, Sarete al co- 
mando di una squadra, che dovrete controllare 
preoccupandovi della gestione deU armamenta- 
rio, cosi come del controllo dei poteri psichici dei 
quali i personaggi sono dotati. Che altro abbia- 
mo? Motion caplure (che ormai e utilizzata anche 
per le simulazioni scacchisti chef, possibilità di 
Interagire con i caratteri presenti nel gioco I quin- 
di trattare prima di uccidere), di cambiare il posi- 
zionamento della telecamera per un migliore im- 
patto visivo e. infine, un'intetligenza artificiale che 
dovrebbe garantire un'evoluzione mica da ridere 
nel comportamento del 
nemico, Anche in questo 
caso si parla di zona au- 
tunnale. ma si avverte di 
fare attenzione; il peri- 
colo sa dove siamo (ed è 
aiutato dalla sftga che ci 
vede benissimo) 1 
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THETHIRD MILLENIUM 


La questione è come sarà il mondo 
net 2500? Indipendentemente dal 
fatto che potrebbe fregarcene poco 
dato che non saremo qui a verificare eventuali ipotesi più o meno campate per a- 
ria. stiamo al gioco e vediamo che hanno da proporci i Cryo. La base è un titolo 
strategico che dovrebbe mandare in solluchero quanti hanno gettato parte delta 
toro vita dietro a titoli quali Simcity e Civilization i tanto per citare due capisaldi del 

genere) Che si fa? Si prende in mano il 
mondo intorno all'anno 2000 e si cerca dt 
condurlo nel migliore dei modi attraverso 
la prima metà del terzo millennio, passan- 
do per guerre civili, casini militari, disordini vari e tutto q u et ti n si e me di ma- 
gagne che potrebbero capitare in cinquecento anni. Le visuale è isometrica, 
ma la vera notizia con i contro fiocchi, è La consistenza del lavoro di censi- 
mento fatto dai programmatori Ida terzi, più probabilmente) per addurre 
realismo al gioco. Larea che potrete controllare sarà noi evo te (si parla di 50 
chilometri quadrati) con diversi livelli di zoom (e vorrei vedere!), per un nu- 
mero virtualmente infinito di bipedi, generati in base atte scelte del giocato- 
re (quando si dice il potere...). Autunnale anche questo. 




NON LEGGERE PER NESSUNA RAGIONE 


Esauriti ì Idoli di maggiore consistenza (e soprattutto lo spazio a disposizione), riassumo in velocità quanto rimane. 
Sempre rimanendo nella prossima fascia di mesi, si parla di un PAX CORPUS, gioco che parte dai presupposti di 
Io mb Raider e Resicfent Evil per aggiungere la possibilità di esplorazione in prima persona e due finali differenti, 
sullo sfondo di un mondo dominato da donne (Max storcerà il naso ). Quindi, nel primo trimestre del 9fl. troviamo 
quel RI VER WORLD sul quale mi ero già soffermato, in altre parole il tentativo di portare lo strategico in tempo rea- 
le alle tre dimensioni con il supporto dì un universo precostì lui to li! nome Philip José Farmer vi dice nulla?). Sem- 
pre nel medesimo periodo dovrebbe prendere il volo anche un certo INTERVENTIQN, pseudo clone di Poputous. con 
qualche altro elemento a condire, Si tratta di costruire il proprio culto nella civiltà sottomessa attraverso potenti 
strumenti che solo un demiurgo può concedersi EGYPT. invece, è un'avventura ambientata nell'Italia del paleoliti- 
co. nella quale dovrete aiutare quel fallito di vostro padre a scagionarsi dall'accusa di aver gettato un fazzoletto di 
carta usato nella tomba del faraone Ramses 111. Uhm. rileggendo mi sembra di carpire qualche particolare errato: 
facciamo così, io vi dico che La tecnologia usata è La stessa OMNE-3D alla base di Versailles e che il titolo è quello che 
ho scritto, il resto spella al vostro sconfinato acume. La risposla nei primi mesi del 98. 

Massimo "KAM~ Svarioni 


NOVA 


F22 RAPTOR 


I 



In questa tesi ci riproponiamo di illustrare i pregi e te 
peculiarità della prossima uscita della Nova logie ri- 
guardante I F2 2. il famoso caccia da superiorità aerea 
della Lockheed- Martin. Nel fare questo ci rifaremo ai 
precedenti lavori di RED e Borsetti, già pubblicali su 
questa stessa testata Infatti il prodotto di entertainment digitale (nel segui- 
to "gioco") in questione è il seguito del famoso simulatore di volo F22 Light- 
ning II della stessa Nova logie recensito dal RED con le lusinghiere parole 
"F-22 è il gioco più strabiliante che abbia mai avuto modo di provare", "mi 
sono piu volte esaltato con spericolate evoluzioni in territorio nemico". A di- 
re il vero lo stesso Autore non mancava di manifestare alcune perplessità, 
inerenti soprattutto alla difficoltà del gioco - eccessivamente facile - e alla 
mancanza di una sezione di campagna strategica vera e propria. E proprio questo aspetto che alia No - 
valogic hanno voluto sviluppare, promettendo un simulatore meno puramente arcade e più "orientato 
alla storia - , oltre che (mutile dirlo) un'intelligenza artificiale mostruosamente migliorata sia per i veli- 
voli amici che per quelli nemici. 

Per quanto riguarda 1 aspetto tecnico, sembra che la qualità e fluidità della grafica sarà assicurata 
dall utilizzo dei motore grafico Voxel 2. versione migliorata di quello di F-22 Lighlning fi. che già aveva 
strabiliato il RED con le proprie potenziatila Queste potenzialità possono essere espresse, meglio che 
in qualunque altro modo, con le parole usate da Mauro Bassetti nella recensione di Comanche 3. gioco 
di simulazione di elicotteri da battaglia che. appunto, si avvaleva già del succilato Voxel 2; Tengine... si 
rivela assolutamente strepitoso e la qualità delta grafica è probabilmente la migliore mai vista in un si- 
mulatore di volo . spesso si fa davvero fatica a distinguere le immagini da fotografie tratte dalla realtà” 
Particolarmente notevole il fatto che. per questa uscita, la Novatogie abbia potuto avvalersi della colla- 
borazione tecnica della stessa Lockheed, in particolare nella persona di Deve Ferguson, direttore dei 
Test di Volo e già pilota sperimentate a ll interno del progetto YF-22A Advanced 
i Taclical Fighter 

.1, Inoltre. La stessa Novatogìc è sponsor del cinquantenario della U.5. Air Force 

4v "it ti (1947-1997). e anche da questa collaborazione non potrà che trarre vantaggio 

in termini di dettaglio e realismo delle sue simulazioni 
> Sgab 



ARMORED FIST2 - M1A2 ABRAMS 


Ed eccoci a un altro se- 
guito (indovinate un po 
di cosa). Il mezzo bellico 
in questione questa volta 
è un carro armalo: 

FM1A2 Abram s. "il vei- 
colo da combattimento 
terrestre americano con 
il maggior tasso di so- 
pravvivenza", cosa di per 
sé abbastanza incoraggiante. Il motore sarà sempre il Voxel 2, e 
sono previste piacevolezze come fumo trasparente, poligoni tel- 
luri zza ti come se piovesse, full motion video e un sonoro stereo 
con Dolby surround, Aspetto puramente tecnico a parte. Lo stesso 
gioco, se manterrà te promesse, sarà veramente qualcosa di no- 
tevole: intanto potrete impersonare il comandante, il pilota o il 
Gunner (tannoneggialore?) del carro, ognuno con il suo cockpit 
personale - ovviamente ricreato sulla base di quello vero - e poi, 
incredibile a dirsi, potrete comandare un plotone di fino a 32 car- 
ri, potendo passare in tempo reale dal! uno all'altro! ti tutto attra- 
verso campi di battaglia che si prea rinuncia no caldissimi, con 
l'opzione di chiamare strategicamente in aiuto anche l'artiglieria 
e le forze aeree (questo c era anche in Worms... pur trattandosi di 
giochi abbastanza' diversi) Menzione finale per il multiplayer, 
che sembra studiato apposta per un titolo siffatto: fino a 8 gioca- 
tori si potranno sfidare gli uni contro gli altri o in cooperazione 
(modalità di gioco, questa, che mi ha sempre affascinato. SS ed io 
ci dobbiamo ancora vedere a casa mia per giocare Doom in coop 
fin da agosto... stranamente non abbiamo ancora trovato it tempo 
di farlo, chissà perché?), 

Sgab 












ALLARME! METAMORFOSI 



HOMO VOODOO 


A causa di strani casi di metamorfosi, che si vanno intensificando nel nostro paese, portiamo a cono- 
scenza della popolazione le terribili conseguenze che abbiamo registrato sui casi già esaminati. 


Sistema visive* normale di 
tipo “bili oculare con 
nervo ottico” 


Correzione prospettica c 
rexture mapping* 
1 litro per texmre di tipo 
avanzato & bi-lineare. 
rexture Gouraud modulari, 
S fu m mature canali Alpha 
Ami alia&ing 


Sistema linfàtico, normale 
di tipo “mammifero 

vertebrato' 


Processore grafico 
“3'Dfic Interactive” della 
Voodoo Ci rapine™. 
Interfaccia bus PCI 2.1, 
Compatibilità ÀPI 30 e 
M i c rós oft Windc iws 9 s 
Direct 30 


Full motion fra me rate 
45 milioni di pixel per 
secondo fili rates 
2 milioni di triangoli 
rende rizzati per secondo 
Conformità FCC Class B 
CE conforme 


N#v* 

COMPUTER 


Importatore ufficiale per l'Italia: 

NOVA COMPUTER via Isotta, 27 
47841 Cattolica (RN) 
tei. 0541/963234 ; 1 Q linee na.) 
fax 0541/958285 

I NTE R N ET : www.n ovaco m p , i t 
E-Mail: info@novacompdt 


Sistema muscolare e 
sanguigno di tipo "animale 
a sangue caldo con 
supporto rigido creato con 
ossa. 


Righteous 3D 


Adattai nra grafico U JK da abbinare a 
scheda V(; A t> Su per VGA 2I> già 
esistente. 


Hercules Sfmm m,m 


Ada i tal tire grafito >1 H\ (.'scheda accdjenr 
tritc m 21) a 128 bit, i! iiu&iimo in ogni 
condì /io nc 

3Dfx è il nuovo standard 
grafico di gioco in 3L) ed è un 
. marchili registrato della 
VV ^ Voodoo Giaphk fH 


^Ts/V L-r 


HOMO SAPIENS 








Tel. 0766.35651/2 r.a Fax 07 66.35652 
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Indirizzo Internet http:Wwww.speedysoft.com 

TELEFONATE PER PRENOTARE LE NOVITÀ 


MANCAR»; L’unico programma] 
Interamente in ITALIANO per l'archivia-] 
zlone, la ricerca e la gestione di carte e| 

iFÀMIGA 500TAMIGA 1200IAMIGA CDS^la^SìNG^S tute 

tutte le espansioni, «v 

Continui aggiornamenti, L“Y«999 
Acquistando questo prodotto con un altro 
titolo si ha diritto alla SPEDIZIONE ORATI S 


Vi sfidiamo a trovare prezzi piu passi! 
Se li trovate chiamate lo stesso e sarete accontentati 


PCcd 

AGENT ARMSTRONG* 69. 


PCcd 

BEASTS A B(JMPKINS*84. 


PCcd 

BIRTHfllGHT 79. 


PCcd 

RROKEN SWORD** 54. 


PCcd 

BROKEN SWORD 2**76. 


PCcd 

BUSTA MOVE 2* 44. 


PCcd 

1 OAGGERFALL 


PCcd 

DARK COLONY 


PCcd 

OARK REIGH 


PCcd 


TEL 


3DFX, 


DEATHTRAP DUNGEOH‘76. 


PCcd 

DIARIO* 73. 


PCcd 

DUKE NUKEM 30* 29. 


PCcd 

DUNGEON KEEPER** 79. 


GREAT BATTLES OF PCcd, PCcd 
ALEXANDER 84 


PCcd 3DFX PCcd 

HEXEN 2* 76.900 PANX IMPERIA* 


PCcd 3DFX, PCcd 

I F22 RAPTOR 76. 


, PCcd PCcd 

IMPERIALISM 76. 


PCcd PCcd : 

LANDS OF LORE 2* 76. 


PCcd PCcd 

LEGACY OF KAIN* 76. 


PCod PCcd 

LORDS OF THE REALM 2 7 6 900 RED ALERT* 


PCcd. PCcd 

84.500 PANOEMONÌUM" 


3DFX PCod 

76.500 F00* 


PCcd 

PRAY FOR DEATH* 


3DFX. PCcd 

SUPER PUZ2IÌ FIGHTER* 44. 


PCcd 

TERRANOVA* 29. 


3DFX PCcd 

78.900 THEME HOSPITAL** 85. 



37.900 


PCcd 

TOME RAIDER* 


30FX. 

7a 


QUAKE MSS.PACK1l2*52. 


PCcd 

RALLYCHAMPI0NSHIP264. 


, PCcd 

TOTAL ANNIHILATI0N76. 


PCcd 

TWIMSEM’S ODISSFY" 84.900 


PCcd 

WARLORO 3 76. 


PCcd 

PCcd 

PCod 

30FX PCod 

3DFX PCod 


COMANCHE 3** 

84.900] ECSTATICA 2** 

69.900|MOK** 

74.900|RESIDENT EVIL* 

76.900] WIPEOUT 2097* 

Km 


PCcd 

CONOUEST EARTH* 


PCcd 

CONSTRUCTOR** 


PCcd 

COUNTER ACTION* 


PCcd Oair Disk Officimi 

COUNTER STRINE* 


COURSE OF 
MONKEY ISLAND** 


PCcd 

FI GRAND PRIX 2** 


PCcd 

FI RACING* 


PCcd PCod 31 

MOTO RACER** 86 


PCcd 3DFX PCcd 

76.900| NEEO FOR SPEED 2**84 


PCcd PCcd 

69.900 F1S FIGHTING FALCON 69. 900 1 OUTLAWS** 82 


■p^? d l *M«#»l« io ttallna 
“'Tolto In Italiano 


m Ut» hjtr PCcd 30FX PCcd 

39.900 FORMULA 1** 69.900| OUTPOST 2* 


AMII 


3DFX PCcd 

86.900 ROLAND GARROS TENNIS 64. 


PCod 

SCREAMER 2* 63. 


PCod 

82 .900 SHADOW WARRI0R*76. 


PCod 

76 900 STARCRAFT* 76. 


CHAOS ENGINE (Amiga 1200) 64. 


PCcd 

WORLDWIDE SOCCER 84. 


PCcd 

X-COM AP0CALYPSE69. 


PCcd 

X-WING YS HE FIGUTER" 90. 


SENS. SOCCER 96-97 59. 



. Disponibile Finterà gamma dal JOYSTICK: Thrustmaster, Gravls, CH Product 
Interact Multimedia Product a «Era eccezionali. Ecco alcuni esempi:! 



THRUSTMASTER FORMULA T2 


THRUSTMASTER GAME CARO 


THRUSTMASTER GRANO PRIX 1 


THRUSTMASTER TOP GUN 


THRUSTMASTER X-FIGHTER 1 


(Per collegare 2 Joystick) 

GRAVIS Y-CABLE 


INTERACT MULTIMEDIA PRODUCT PRO PAD 4 


109.900 MEMORY CARO 


i PSX 

20.900 CAVO LINK 


N64 - PSX - SAT 

JOYSTICK PRO ARCADE 2 


PCCD - PSX - SAT ^ ^ PSX 

VOLANTE + PEDALIERA MAD CATZ 1 24.900 JOYPAD COLORATI 
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Siccome sono un signore, spendo fum- 
mo paio di righe che mr restano per rin- 
frescarvi ta memoria a proposito dei tito- 
li rimanenti In cima atta lista abbiamo 
GRAND THEFT AUTO, il gran cattivo arcade basato sul medesimo concetto di 
Carmagerfdon Ile polemiche sono aperte), ossia stirare i pedoni, con la piace- 
vole aggiunta di una sana competizione con gli altri veicoli. Armi potenziate, 
gadget a iosa e una visuale impostata da Ila Ito dai cieli contribuiranno a colo- 
rare il massacro che avrà luogo a partire da novembre. Al bando i limiti di spa- 
zio, parliamo in fretta anche di questo TANKTICS, crossover tra un arcade e li- 
no strategico in tempo reale, con ta particolarità tutta concentrata nel feeling 
giocoso e sdrammaiizzante. Sarete chiamati a mettere in piedi un esercito di 
carroarmatini. ottenuti assemblando simpatiche componenti assolutamente 
colorate, per combattere contro i filibustièri nemici, direi stimolante, Sempre 


per marzo 98, 

Saluti#, baci 

Massimo J XAM" Svanoni 





Ni Kki hanno it parco movimenti arric- 
chito Isi fa notare in particolare la pos- 
sibilità di scalare e appendersi), la 
grafica è rinnovata, cosi come il sono- 
ro La data di lancio è più che ignota. 
& ma v ' interessa, vi sparo quella 

B delta versione PSX: novembre 


SPEARHEAD 


MONKEY HERO 



Sempre ri- 
manendo m 
Sema, uopo <1 
face-io Ero /a 
posto li serio 
Serio 0 Ma 
sdamo par- 
lando di vi- 
d e o g i o c h il 
Certo ma sifl 
tratta di una simulazione di Abrams con i con- 
trora. . ehm, i controfiocchi. Tulio è riproposto 
talmente alla perfezione da indurre I pro- 
grammatori a sostenere che non esista di me- 
glio in circolazione, cosa che non ci tocca mi- 
nimamente, dato che abbiamo fatto il callo a 
bsnfe di questo tipo I movtmenti delle truppe 
sono slato ricreati alia perfezione, cosi come 
la rma menta rio globale della US Army; potre- 
te giocare in rete con il vostro gatto e che altro 
vi serve per vivere, ti numero di missioni? 
Sparale un intero compreso tra 1 e 100 (come 
sono urfìdof II capolavoro ci farà sbavare sino 
a novembre. 


Lasciate perdere Monkey i stand 3 e la Lucas. perché è in dirittura d ar- 
rivo il vero gioco che libererà la scimmia che è in voi 1 Questo è un RPG 
che appartiene alla categoria che fa surriscaldare il lettore CD del Play- 
station, apparentemente divertente e dalla grafica a tira ente, in altre pa- 
role. olire al puzzle da risolvere e ai dialoghi da intraprendere ci sono i 
pestaggi e la magia; ma non mancano aree segrete tipiche dei platform 
e corbellerie allestite. Merita più di uno sguardo furtivo (naturalmente 
da shiftarein quel di marzo 98. data del rilascio). 



SPECIAL OPS 


Lo conoscete il gioco delle biglie? Ottimo, avete una cultura al limite dello 
scibile del genere umano, comunque con questo gioco non c entra una 
begai (incredibile. it correttore, mi ha passato il termine 'bega", questa è 
storica!), dato che si pària di simulazione di carroarmato. Le solite mis- 
sioni. il solito freddi, con il conforto della possibilità di scelta tra modalità 
arcade e pestaggio pensato. Nemmeno te prime impressioni mi esaltano 
(non so se si era capito), quindi mi congedo in maniera assolutamente tri- 
ste con un Laconico 'marzo '98". 







GROLIER INTERACTIVE 


PERFECT 

ASSASSIN 



Per quanta non possa 
certo dichiararmi un ap- 
passionato delle avven- 
ture adoro te storie alla 
Flashback in cui se parte con pochissime 
elementi in mano con l'obiettivo di scopri- 
re cosa ci è successo e quale cataclisma ci 
ha colpite Nel caso di Perisci Assassina vi 
trovate alla convocazione della missione 
più importante della vostra vita (chissà 
qual è,.. Per quanto mi riguarda, ogni me- 
se mi viene assegnata la missione più im- 


portante della mia vita, chiudere il nume- 
ro}, quando vf accorgete che avete perso completamente fa memoria e a 
momenti non vi ricordate più neanche chi siete, Con In mano solamente 
un paio d) elementi da cui partire nella vostra ricerca, verrete catapultati 
in un suggestivo viaggio m cui vi cimenterete con decine di personalità in- 
telligenti combattimenti in tempo 
reale e qua nf a Uro vi possa venire in 
mente Oltre cento locazioni, un 
mondo realizzato in 3D e una grafica 
che pare curata più che discreta- 
mente sono gli altri elementi che 
dovrebbero rendere questo Perfect 
Assassin un titolo motte appetibile 
per gli appassionati delle avventure 
Attendete fiduciosi per qualche me- 
se e ne saprete di più. 



VIRUS 2000 




Quanti di voi si ricordano di Virus? No, non sto parlando 
del titolo Tetstar di cui avete potuto leggere ultimamente 
fra te pagine di TGM. mi riferisco invece a un gioco omo- 
nimo ma decisamente più vecchio (del 1980 per essere 
precisi) e firmato David Braben. Esatto, avete capilo pro- 
prio bene, sto parlando di quel geniaccio a cui dobbiamo 
quel capolavoro che porta il nome di Elite Dopo ben di- 
ciassette anni un altro suo vecchio concetto è stato ripre- 
so, la grafica è stata ovviamente rinnovata, poi al titolo originate è stalo aggiunto it nume- 
ro 2000 e voilà. il capolavoro è fattoi Bèh . avete ragione, sto correndo un po troppo e forse 
non sarebbe una cattiva idea spiegarvi di cosa tratta effettivamente questo Virus 2000. 
Delle terribili e gigantesche creature molto somiglianti a degli insetti troppo cresciuti (so- 
no queste il famigerato virus) stanno creando una moltitudine di problemi agli abitanti di 
6 diversi pianeti- a bordo di un'astronave sarà vostro compito ingaggiare un'estenuante 
lotta contro questi famelici mostri per riportare la pace fra te popolazioni terrorizzate. 
L'uscita del gioco è prevista per La prossima primavera e avremo quindi modo di riparla r- 
vene sicuramente nei prossimi mesi. Restate sintonizzati. 


XENOCRACY 


In un tmpredsato futuro, le quattro le potenze che si contendono 
il sistema solare, la Terra. Marte. Mercurio e Venere, sono pron- 
te a darsi battaglia inconsapevoli però della presenza, appena 
fuori dal nostro sistema, dì una razza aliena che non aspetta al- 
tro che L'indebolimento di questi quattro imperi per dare inizio a 
una terribile invasione In Xenocracy il giocatore vestirà i panni 
del comandante di un gruppo di piloti con il compilo di mantene- 
re te pace nel sistema solare sarà vostro obiettivo, quindi, con- 
servare H delicato equilibrio esistente fra le quattro potenze pre- 
parandovi, contemporaneamente, ad affrontare gli alieni che da 
un momento alt altro potrebbero sferrare U toro attacco. 


Penso che avrete ormai capito (perlomeno guardando le foto) che il gioco non è altro che un simulatore di voto suite stile di X-Wing o Wmg Com- 
mander, ma la peculiarità del titolo della Orali er consiste nella presenza di due modalità di gioco: te prima è te classica impostazione arcade che vi 
proietterà direttamente all'interno delle vane missioni, la seconda, invece, vi vedrà anche impegnati a decidere quali strategie adottare., quali al- 
leanze strìngere, quali missioni accettare e quali rifiutare: la vostra vittoria non dipenderà più unicamente dalla vostra bravura in battaglia, ma do- 
vrete anche dimostrare di possedere te giuste doti di diplomazia. Non nego di essere rimasto impressionato positivamente da questo Xenocracy e 
ne aspetterò speranzoso V uscite previste per it prossimo febbraio 
RED 






















ACTUA(LITA') GREMLIN... 


ACTUA TENNIS 


m OTTOBRE 91 


t ' entrano niente, ma poco mate. 
Vi ricordate dì Buggy Boy, uno 
splendido gioco di guida su 
Commodore 44 in cui eravate a 
bordo di un buffissimo veicolo 
con ruote esagerate e dovevate 
districarvi fra tortuosi percorsi, 
con E obiettivo di raccogliere più bandierine possibili e tagliare I vari traguardi con la rapidità della lu- 
ce? Bene questo Buggy assomiglia . più q meno a quel titolo di dieci anni fa: dal punto di vista grafico ci 
siamo, la giocabitità sembra assicurata . L'unica cosa che resta da vedere, la più importante, è la 
tecnica del gioco: speriamo di non trovarci per le mani un'altra nefandezza come Hardcore 4x4. Per il 
resto, attendete qualche mese atta fine il carisma trionfa sempre tanche se nei videogiochi questa re- 
gola aurea non è sempre valida!. 


Anche per que- 
sto titolo il di- 
scorso è analo- 
go a quello di 
Buggy rispetto 
a due numeri fa 
aggiungo sola- 
mente un paio 
di foto e. do- 
vendo essere 
sincero, non c'è 
motto da stare 
allégri Avevo a 
disposizione 
dieci immagini 
di cui sei con 
un'inquadratu- 
ra semplice- 
mente orribile 


Ormai tutti 1 titoli sportivi 
della Gremito comincia * 
no con Adua' ma non 
aspettatevi che vi ripeta 
t notizie tornite 
dall FBS, o che mi ci- 
ménti in una bièca ope- 
ratone di cut 4 paste del 
suo testo Semplice- 
mente, in questo mmt 
basettino volevo ricor- 
darvi che Àctua Soccer 2 
promette disastri, anche 
se sinceramente a me i 
giochi di calcio fanno tut- 
ti davvero pena {con buo- 
na pace del Mao e del Duspa di cui so alcuni aneddoti riguardo alle loro sfide 
da far accapponare la pelle Tipo chi perde si imbruttisce a tal punto da an- 
darsene a casa in batta - nel caso del Duspa - o a letto con altrettanta velocità 
- nel caso del Mao. completamente dimentico delle regole dell ospitalità*; At- 
tua Golf 2 non ha una grafica par- 
ticolarmente sbalorditiva, ma li- 
na prova ‘sul campo" potrebbe 
smentire i dubbi Iniziali, mentre 
Actua Ice Hockey sta nel mezzo 
agli altri due {dal punto di vista 
delle promesse, s intende} At- 
tendete qualche mesetto e qual- 
cuno vi dirà se i giochi valgono la 
candela o no. Saluti 
Mauro Bo ssetti 


e fe altre con i giocatori che sembra- 
vano dei manichini in mezzo al cam- 
po: per fortuna che Attua Tennis do- 
vrebbe essere una simulazione: date 
un'occhiata alle foto e poi converrete 
con me che. se questi sono ì presup- 
posti, parlarvi di dati tecnici non ha 
motto senso. Magari mi sbaglio* ma 
se proprio volete una previsione direi 
che questo gioco farà un buco neLL'ac- 
qua. o forse venderà moltissimo solo 
per U suo titolo Se ne riparla anche in 
questo caso fra un paio di mesi. 


IL t?9B non è ancora neanche iniziato ma la febbre dei mondiali di cal- 
cio è già alta, e La Anco non poteva mancare con la nuova release di 
Kick Off. tanto per essere chiari de nominata Kick Off 98 - World Cup 
Soccer. Stando ai programmatori non si tratterà della solita World 
Cup Edinon\ in pratica lo stesso gioco di X mesi prima con in piu il da- 
tabase delle nazionali: per KG 98 infatti è stalo sviluppalo un motore 
tutto nuovo, capace di muovere giocatori composti da oltre 500 poligoni e ge- 
stiti senza bisogno di nessuna scheda acceleretrice Un altra caratteristica mi- 
gliorata è llntelligenza artificiale, capace dì adattarsi alla bravura del giocato- 
re a mano a mano questo progredisce Speriamo che la cosa riguardi solo Le 
nazionali più forti, altrimenti fare fatica a battere il Sudafrica sarebbe vera- 
mente triste! Per quanto riguarda la gioca bili là il controllo del pallone è stato 
semplificato e il computer sarà "intelligentemente aggressivo". Che vuol dire? In 
cosa che nei mitici Kick Off bidimensionali che hanno fatto la stona dei giochi 
meglio di Fifa 98? Vedremo presto. Per giocare, presumibilmente in quel di novembre, vi basteranno un 
RAM, 

Alessandro La Spada 


Sarà 
di 


Oi questo giochino ve ne ha già par- 
lato il Simoneltolo m occasione 
dell'ÉB. ma il tapina non disponeva 
di fotografie e perciò ha pensato 
bene di solleticare voi lettori para- 
gonandolo grosso modo a Micro- 
machine tn realtà, dopo avere visto 
un bel filmato e alcune fotografie 
'due delle quali compaiono su que- 
ste pagine in un atto di infinita ma- 
gnanimità da parte miai, direi che i 
gemacci della Codemasters non 
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TUROK: DINOSAUR HUNTER 


Solo due le novità presentate a Londra dalla Àccia im e net caso di Turok 
non sì tratta nemmeno di tjna primizia Convertito dal campione di in* 
cassi per Nintendo 64. infatti. Turok Dinosaur Hunler vi calerà nei sue* 
cìnti panni di un nativo americano' (un indiano, tanto per capirci), co- 
stretto ad affrontare orde di inferociti mostri e nemici per ripristinare 
l ordjne e la pace sulla Terra. A parte la trama irila e ritrita. Turok sembra essere un buon titolo, vuoi per l incredibile veste grafica, vuoi 
per ia gioca bili là elevatissima che ha decretato il suo successo sulla piattaforma di gioco della grande N In poche parole si 1 ratta di un 
avventura arcade in soggettiva, un gioco alla Quake per dirla tutta, in cui però la faranno da padrone le ambientazioni all'aperto e un'at- 
mosfera vagamente leene- fa ntasy. vi ritroverete infatti a girovagare per foreste, caverne, antichi palazzi e templi abbandonati, sfidando 
scheletri guerrieri dinosauri incattiviti da innesti cibernetici e stranissimi esseri metà uomini e metà macchina La libertà di movimen- 
to sarà a 360 gradi e la visuale rigorosamente in soggettiva Le novità rispetto ai soliti giochi di questo tipo risiede soprattutto nella pos- 
sibilila di arrampicarsi guardando nelle varie direzioni, nellimmediato sistema di interfaccia • in qualcos'altro che adesso non vi voglio 
svelare (questa non la beve nessuno, il fatto è che è tardi e che devo ancora scrivere na cifra per mettermi a pensare troppo a Turok. 
tanto presto faremo una bella preview) Le armi disponibili sono la solita vagonata e al riguardo v» segnato alcuni effetti grafici davvero 
impressionanti specie nelle esplosioni Una cura maniacale è stata riposta nelle animazioni e vedere i nemici barcollare portandosi le 
mani al volto sanguinante, in seguito a un colpo andato a segno, è quasi commovente 


FORSAKEN 


CARMAGEDDON SPLAT PACK 


BALDIES WORLD 






La prima release di rilievo della Sci è Bai di e 5 World, una specie di 
puzzle game dì 60 livelli che. almeno nella descrizione, ricorda 
molto il gioco delle cavitile piu Stupide del mondo li Lemmi ngs. 
insomma) I Baldies possono essere di quattro tipi scienziati, che 
sviluppano te armi, lavoratori, che trovano La materia prima, co- 
struttori. che realizzano gli edifici per lavorare, e soldati che... 
combattono (non l'avreste mai detto, neh?) Le armi in questione 
non sono per niente sene, si va dalla pioggia di pesci" alle "muc- 
che esplosive - L obiettivo finale è ovviamente distruggere l'av- 
versario e prendersi il livello, lenendo presente che le stesse 
strategie potrebbero anche non funzionare m due partite diverse 
Il gioco imparerà dal comportamento del giocatore. L'interfaccia 
vi permetterà dì gestire contemporaneamente centinaia di baldi 

Saldies e di formare 


dei gruppi a cui asse- 
gnare obiettivi specì- 
fici. Sbrigatevi quindi 
a finire tutti 1 vostri 
puzzle game, perché 
Bai die s World uscirà 
per PC e Mac al l'ini- 
zio del 90 


Le censure, si sa. hanno sempre I effe Ito opposto a quello 
voluto. Invece di sbattere un gioco fuori dalla scena lo un Li- 
bro. o un filmi, lo fanno diventare un mito Avete sicuramen- 
te capito che stiamo parlando di Carmageddon. per il quale 
la SCI sta per pubblicar* lo Sptat Pack, un add-on che ag- 
giungerà al gioco un sacco di cose divertenti prima di tutto 
18 nuovi tracciati, ambientati in posti davvero fuori di testa 
come il medioevo, con i suoi bravi cavalieri in armatura, e i 
cancelli de II inferno in un livello davvero 'tallente’ Un nuo- 
vo tracciato è previsto anche per quelli che giocano m multi- 
player Almeno per ora non dovrebbero esserci nuove 
macchine, ma le due presenti sono state riviste e migliora- 
te diventando La Red Eag le 2 e la Bawk Deluse. La revisione 
Comprende sia la grafica che il realismo, visto che r pro- 
grammatori hanno ottimizzato te routine di movimento Ma 
lo Spiai Pack non sarebbe mente di eccezionale se non ci 
fossero i nuovi nemici avversari terribili che non vi daran- 
no scampo: preparatevi at carro infernale, capace di di- 
struggere un automobile con un solo colpo, atragilissima 
Sporta ftacer e alla mae- 
stosa American Classic 


tanto per citarne alcuni. Concludiamo con una domanda; a- 
vete già comprato la Monster 30/Right*ous 30/HercuLes 
che dir si voglia? Beh. se non ( avete fatto, fatelo adesso 
perché m un angolo dello Spiai Pack troverete anche l'ap- 
posito patch per schede accelerate. Non chiedetemi se ci 
sarà anche un codice per rimuovere la censura... Lo sa- 
premo a novembre, data prevista per ( uscita. 

LaSpada 


Ma passiamo al secondo titolo, questa volta quasi inedito Si 
tratta di Forsakert, uno sparatutto da dentro^ in cui piloterete 
un astro navica e che per ce rii versi sarà quello che Terracide 
non è riuscito a essere qualche mese fa Obietterete voi un 
clone di Desoent? Qualcosa di più. risponderò io FI supporto 
3Dfx assicurerà infatti un impatto visivo senza pan e una se- 
ne di caratteristiche tecniche, come il light sourcing in tempo 
reale la possibilità di movimento a 360 gradi, il trame rale e- 
levato e il supporto per il gioco multi utente per dodici giocato- 
ri su LAN o su internet lo fanno diventare abbastanza appeti- 
bile Le missioni saranno ambientate in dodici livelli, mentre 
le armi a disposizione dovrebbero essere una quindicina 
Purtroppo al momento non sono disponibili foto particolar- 
mente nuove, per cui evitiamo di rubare spazio a altre imma- 
gini Chi soprawiverà aU'imbruttlmenlo lo vedrà, gli altri $1 avvoltoleranno inevitabilmente nella loro mestizia 
Duspa 
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Requisiti del sistema - Windows 95 


Scheda Audio 
Scheda grafica : 2 MB 
Direct X 5 
Tastiera, Mouse 


Processore : P90 
CD Rom : 2 X 
Memoria : 16 MB Ram 





X-FIRE 


Graficamente intrigante. X-Fire sarà cara {Strizzato da due distinte campa- 
gne affrontabili stando sia con i buoni che con I cattivi Ambientate in un 
mondo futuristico, le vostre avventure vi porteranno a spostarvi da locazio- 
ni devastate da disastri nucleari a sezioni in basi nemiche o in ambienti 
particolarmente ostili Manovrando un marine spaziale o un piccolo grup- 
po (fino a 


imi 


quattro per- 
sonaggi! do- 
vrete fare a 
pezzi tutto 
quello che 
incontrerete 
sullo setter- 






mo. cercando però dì risolvere anche il quest richiesto, tl potenziamento dei propri uomini sarà un 
aspetto fondamentale per poter andare avanti net gioco e per affrontare Le situazioni che via via si 
proporranno. I personaggi manovrati dai computer avranno un sistema di Al sofisticalo e non se ne 
staranno mai con te mani in mano. Particolare attenzione è stata dedicata alla modalità multiplayer 
e al discorso internet, sia realizzando tornei mulligiocatore. sia offrendo la possibilità di scaricare 
nuovi livelli e add on direttamente dalla rete Inoltre sarà attivato on line una sorta di emporio in cui i 
giocatori potranno commerciare e scambiare oggetti e armamenti Nella modalità multiplayer si po- 
tranno sfidare fino a otto giocatori contemporaneamente, mentre sarà anche supportalo il gioco a 
due via modem. L'uscita è per la fine di novembre, ma nessuno si scandalizzerebbe se il prodotto 
slittasse a Natale. 




JOE BLOW 


STAR 



Inulile dire che 
leggendo questo titolo mi è subito 
venuta in mente la similitudine con 
Joe Biade, simpaticissimo giochino 
di qualche anno fa per CM e Amiga 
L'unica cosa che i due hanno in co- 
mune è la componente esplorativa, 
mentre Joe Blow in sé e per sé 
sembra motto più somigliante a Super Mano World. Sappiate dunque che nella 
Terra dei Sogni la regina è sfata rapita, e da 
quel momento nessun bambino riesce a dor- 
mire tranquillo: solo Joe Blow potrà rimedia- 
re. attraversando sei livelli nei quali userà il 
suo tremendo pugnone per fare fuori ogni ti- 
po di nemico e recuperare gli oggetti neces- 
sare. Il cattivo finale, manco a dirlo, è proprio 
il re Che senso ha rapire sua moglie? Forse 
Joe Blow è qualcosa di più del solito eroe di 
passaggio? 




:ld»HlgH:7JHKre 



Purtroppo di Que- 
sto gioco so molto 
poco, soprattutto 
perchè la stessa 
Ubisoft ha vera- 
mente centellinalo le notizie al riguardo, per il 
semplice fatto che la sua uscita è prevista sol- 
tanto per iE T?V8 inoltrato In ogni caso è un gio- 
co di moto e questo non può che farci piacere 
A vedere le foto potreste rimanere scioccati come è successo a me. ma basta 
che le guardiate con un pochino di attenzione in piu per rendervi conto che è 
impossibile che si iratti di foto di gioco. In realtà sono delle bellissime se- 
quenze pre -calcolate, disegnale ad arte per sembrare effettivamente il gioco 
vero e proprio Non per questo Red Line Racing non promette bene (almeno 
stando agli se ree ns hot reali che ho visto), ed è realizzato da quei Criteri on 
Studios già responsabili del prometterne Sub Culture, Sembra che finalmen- 
te d sia un po di considerazione per noi molo- 
ciclisti, visto che il prossimo futuro ci riserverà 
afe unì titoli da vero colpo al cuore, primo tra 
lutti Superhike dei MileStone. Se questo Red 
Line Rating potrà vedersela alla pari con U 
concorrenza le anche, non dimentichiamolo, 
con fattuale incontrastato leader Moto Racen, 
lo sapremo nei mesi a venire 
JP 



EXCAL1BUR 2055 AD 


Mi gioco una pizza e relativa bevanda 
che il mio cognome sara il protagoni- 
sta delta recensione di Excaiibur 2055 
AD La storia è semplice la mitica spa- 
da è stata rubata da dei criminali venu- 
ti dal futuro Voi cerio sapete che Exca- 
libur serve al re per legittimarsi come 
tale e. dopo la fatica fatta per tirarla 
fuori dall' incudine, a Martino non va 
per niente bene dover rifare tutto. A 
voi. umile servitore, il compito di recu- 



perarla., 0 forse sarebbe me- 
glio dire ‘servitrice", vislo che 
dalle schermate il gioco sem- 
bra decisamente improntato 
al femminile Fatto sta che do- 
vrete muovervi in ufi ambiente 
tridimensionale, usando alcu- 
ne magie e tanta abilità, con 
t obiettivo finale di recuperare 
Tarma dei desideri. Grafica- 
mente abbiamo visto di mè- 
glio, ma non si sa mai 
LaSpada 


SUB CULTURE 



I Crilenon Studios sì stanno davvero segnalando 
come uno svilupparore da lenere d’occhio e la 
UbiSoft ha probabilmente fatto un aliare acca- 
parrandoseli Sub Culture ha tutta l ana di esse- 
re un gioco originale e soprattutto belìo a tal 
proposito vi rimando ad una previe* ben più 
ampia che avevamo già preparato, ma che per 
motivi di spazio è saluta dal timone di questo 
numero Nel gioco vi trovate a pilotare un sotto- 
marino miniaturizzato che a pp ri iene ad un mondo subacqueo di cui gli uomi- 
ni non hanno neppure cognizione Anzi l umanità è vista come una sorta di 
divinità perfida che riempie il mare dì sostanza inquinanti e oggetti pericolosi 
ila Itine, sacchetti, rifiuti vari) La vostra casa viene distrutta proprio da uno di 
questi oggetti, e cosi inizia un avventura che vi porta verso la scoperta della 
verità assoluta riguardo alla vita fuori dall acqua Nel frattempo dovete impe- 
gnarvi in una seri# di missioni • di commerci, che vt porteranno da una città 
all'altra del piccolo mondo subacquea. La gra- 
fica è ovviamente accelerata e la versione 
3Dfsc che ho provato lasciava a bocca aperta 
t atmosfera marina e perfettamente studiata 
anche in virtù di musiche dì commento davve- 
ro eccezionali Una specie di Elite acqualico 
con una struttura di gioco originale e tante 
missioni diverse: per lutto questo ci vediamo a 
marzo 
JP 
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MICR0MACHINE5 V3 


Incominciamo con il piatto fortissimo, il gioco piu bello di tutti i tempi il vero, ini- 
mitabile. unico e incomparabile Micromachines V3: è perfettamente inutile che 
stia qui a tediarvi con dati tipo *32 macchine. 2345 piste, eccetera, L’unica cosa che 
conta è che 


chiunque ab- 
bia seguilo i 
numeri di 


TGM a cavallo fra i mesi di marzo e maggio, 
saprà praticamente tutto suite sanguinose 
sfide e 4.5.4. 7 giocatori (!J in reda. con poste 
sempre crescenti Certo, sicuramente non 
sarete così fortunati da avere un Max che vi 
foraggia perennemente, ma in ogni caso 
non c'è una. dico una sola ragione per cui 
non dovreste comprare MM3 non appena u* 
sdrà fé cioè fra un paio di mesi al massi- 
mo!. 

Un ultima avvertenza se tutto va bene, a- 
spettalevi una recensione scritta a dieci, 
dodici mani: in questo caso, nessuno può 
arrogarsi il diritto di scrivere in esclusiva 
qualcosa su un gioco che ormai è già parie 
della storia redazionale. 


JONAH LOMU RUGBY 


Il rugby è uno degli sport più violenti e 
massacranti che esistano, ma se non 
avete il fisico adatto per cimentarvi in 
tale disciplina pò tele consolarvi con 
una conversione di un titolò chi su 
Ptaystaiior» ha riscosso un buon suc- 
cesso JonahLomuè, come prevedi- 
bile un campione degli AlLbìacks e 
nelle partite potrete nientemeno che 
trovarcelo al vostro fianco Le riprese 
sono effettuati per mezzo di un siste- 
ma intelligente di telecamere che sceglieranno sempre V inquadra tura mi- 
gliore a seconda dell azione la qualità detta grafica sembra più che discreta (e 

i giocatori saranno animati con *1 
motion capturei. ma ciò che conta è 
che il gioco dovrebbe vantare una 
giocabililà straordinaria Non men- 
ziono neanche ! Al perché tutte Le 
press-release sbandierano ai 
quattro venti Tinte Ili gonza dei loro 
litoti, mentre la longevità del gioco 
é garantita da trenta differenti 
squadre e differenti tipi di competi- 
rione 


TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP 


Ecco un gioco candidato a creare un 
pò di scompìglio nel mondo dei gio- 
chi di guida: altra conversione da 
Playstation, cominciamo col dire che 
la caratteristica di punta è data 
dall' estremo realismo Ile otto vetture 
sono praticamente analoghe ai mo- 
delli reali con tanto di sospensioni e 
freni che si comportano esattamente 
come nella realtà), che renderà le 
corse estremamente eccitami La 
grafica sarà superba, grazie anche al 


supporto détte 3Dfx mentre i circuiti pre- 
senti non differiscono di una virgola da 
quelli della realtà: inutile dire che, essendo 
Il granturismo una delle specialità che me- 
glio si adatta atte conversioni per compu- 
ter, c è davvero da aspettarsi qualcosa di 
assolutamente devastante. Staremo a ve- 
dere: per il momento, pazientate ancora un 
mesetto. 

Mauro Boss et h 


THE SETTLERS I 
GOLD EDITION 


Parliamo La veloce rassegna di titoli Blue 
Byte con ta Gold Edttion di The SeltLers 91. 
una versione speciale che racchiude in un 
unico CD sia il gioco originate The Set- 
llers II Veni. vidi. vici, che il Mission Disk 
Inoltre il titolo contiene anche un ottimo 
map editor che farà la gioia di tutti gli ap- 
passionati della serie. Grazie a questo tool chiunque potrà creare i 
propri mondi, assemblando diversi tipi di scenario, alberi, monta- 
gne, vulcani, fiumi, laghi e tutti gb altri oggetti presenti nel gioco. Per 
chi non conoscesse The Setllers IL diciamo brevemente che si tratta 
di un gestionale in tempo reale, con qualche elemento di wargame. 
dato che battaglie e la conquista di territori saranno fondamentali 
per vincere II tutto è comunque maggiormente incentrato sull'a- 
spetto di gestione 
dette risorse e di 
sviluppo di una ci- 
viltà Nella Gold 
Edttion saranno 
presenti 49 sce- 
nari da conquista- 
re. venticinque di- 
versi tipi dì strut- 
ture edificatili e 
decine di unità 
differenti, L'uscita 
è prevista per 
questo mese. 
Duspa 


INCUBATION 


Alla Blue Byte ci tenevano particolarmente che ricevessimo 
questa gioco e infatti ce ne hanno mandate addi ri dura qua Uro 
copie: ad ogni modo, da quello che ho potuto vedere è un idolo 
veramente godìbile Sostanzialmente, si tratta di un gioco 
strategico in isometrica in cui. mediante la gestione detta par- 
tita a turni dovremo muovere le nostre unità con lo scopo di 
stanare gli avversari o compier» le operazioni che ci verranno 
indicate nel briefing della missione (fin da II 'inizio ci si trova 
impegnati in una lunga campagna). Vi ricordate Cyberstorm. 
l'atipico gioco esagonale in cui si disponevano di agguerriti mech mediante i quali si doveva- 
no colonizzare i pianeti 4 ? Concettualmente. Incuba tion si avvicina più o meno al titolo della 
Sierra, ma anziché esagoni sì ha uno scenario in isometrica e una grafica estremamente ri- 
finita. per non parlare dell ambiantazrone decisamente coinvolgente: particolare di notevole 
importanza, si può attivare la visuale in soggettiva e in tal 
caso si vedrà la scena dagli occhi dell unità selezionata. 
Naturalmente le nostre truppe possono essere potenzia- 
te in svenati modi e, se vi comporterete bene, potrete ad- 
dirittura acquistare nuove unità, convenientemente ar- 
mate in sostanza, tncubalion sembra proprio un gioco 
strategico di notevole spessore. 

Aspettatevi una mìa recensione il mese prossimo ila ver- 
sione che ho Ira le mani è prahcamente definitiva), 

MB 


GAME NET & MATCH! 


Titolo interamente nuovo, invece, è Game Nel & Match!, seguito di un autentico capolavoro 
apparso sui nostri monitor alt alba dei tempi. Ebbene sì. avete proprio indovinato, sto par- 
lando del bellissimo, inossidabile, intramontabile Great Course 2. altrimenti conosciuto an- 
che come Pro Tennis Tour 2. 

L'uscita prevista è per ì primi mesi del 1998, inutile dire che mi prenoto sin d ora per una 

corposa recensione [il fallilaccio romano mi ha preceduto... rsdMBJ 

Duspa 
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PLANETARY RIDERS 


PEa netary Ri 
der^ è uno 
sparalulto 
spaziale con 
alcun, ole 
menti siMtegi- 
d L allestì- 
m entri della 
nave la scelta 
degli armamenti la ri partii ione delle risorse 
energetiche sono solo alcuni dogli aspetti da 
considerare prima di gallarsi tra i pianeti a 
sparacchiare in giro, Graficamente non sem- 
bra il massimo, ma bisogna considerare il 
fatto che si dovrà gestire il multi player su In- 
temei «come noi caso di Warbirdi. infatti, an- 
che Ptanel Riderò nasce per *1 gioco sulla re- 
tai Potrete decidere se essere dei terribili 
mercenari, de* soldati della confederazione o 
dei semplici mercanti dolio spazio Armali fi* 
no ai denti ma pur sempre mercanti 


WARBIRDS 2 


Il progetto Warbirds è dedicato a tutti i maniaci 
dei simulatori di volo desiderosi di sfidare av- 
versari umani sulla rete. Dopo il primo capito- 
lo. giudicato da alcune autorevoli riviste come 
il miglior videogioco on line del 1996 (miste* 
ro ecco il seguito rinnovato, Più di trenta 
velivoli detta seconda guerra mondiale, vari ti- 
pi di missione, paesaggi più dettagliati e me- 
glio colorati, diverse tipologie di combattimen- 
to e... insomma un bel po' di carne al fuoco 

Tutto sta 
a vedere 
come si 
muoverà 
e come 
sarà ge- 
stibile il 
tutto 


BLACK 

DAHLIA 



SEVEN KINGDOMS 


Abbastanza interessante e intri- 
gante appare essere questo Se- 
veri Kingdoms. strategico gestio- 
nale che cerca di fondere assie- 
me lo stile tipicamente evolutivo 
dei giochi alla Civilizahon con fa- 
zione non stop dei wargame stra- 
tegici m tempo reale Lo sviluppo 
parallelo di un articolala architet- 
tura sociale, di un'efficiente sistema di sostentamento e di 
approvvigionamento e di un poderoso sistema militare ne 

decreteranno u n'eleva la 
eterogeneità e uno 
spessore piu che digni- 
toso. Per ora gustatevi le 
foto e aspettate con an- 
sia una bella recensio- 
ne 

Duspa 
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JETFIGHTER FULLBURN I STRANI CASI DELLA VITA. 


Novembre mi Men- 
tre le forze de ir Asse 
sembrano sul punto 
di riportare una vittoria definitiva, e l'ombra del Na- 
zismo si allunga sull'Europa, negli Stati Uniti infu- 
riano il caos politico e lo polemiche I opinione pub- 
blica è divisa tra la coscienza dell'orrore e una 
neutralità a Sungo difesa. È in questo scenario 
tufi altro che edifican- 
te che un altro orrore 
colpisce la nazione il 
primo (storicamente 
vero! sena! Killer d'A- 
merica. che trama nei 
sobborghi degradati 
di Cleveland e si spo- 
sta per mietere vitti- 
me nella zona circostante 

Come vedete S* può ben definire interessante to 
scenario, a metà tra lo storico ed il soprannaturale 
m cui si sviluppa quest avventura grafica dei Take 2 
- già autori dei Cyber p un k e gg tante Ripper - che. 
peculiarità affatto originale per il genere, vedrà ra- 
zione svilupparsi lungo un arco di sei anni (1941- 
1947) Ovviamente gli sviluppatori hanno colto ( oc- 
casione per integrare nel plot eventi e personaggi 
reali. 

A pane la trama, quali sono i punti torti del titolo? 
Vediamo., che ne dite di; 70 locazioni, 60 puzzle, li- 
bertà assoluta di movimento (se e, voglio vedere) 3 
ore di full motion video 
e la presenza di Den* 
nis Hopper? Speriamo 
bene, anche se la con- 
correnza non età certo 
a guardare 
SG 


Se la concorrenza si farà sentire nell ambito 
delle avventure, mi immagino cosa succederà 
agli scaffali dei negozi quando usciranno tutti i 
simulatori di combatti mento aereo annunciati, 
tra La Uro simili tra loro in modo preoccupante; 
cosi a memoria mi sembra che i giochi basati 
su IL F -22 di cui è prevista l'uscita nei prossimi 
mesi siano non meno di quattro Questo JetFi- 
ghter Full Slum, basato sul motore di JetFighter 
111 adeguatamente potenzialo, se non altro pro- 
mette di metterci nella cabina dì non meno di 
cinque velivoli militari; per gli Stati Uniti IT -14. 
il F/À-18 e IF-22N. per i Russili MiG-290 e il 
nuovo MiG-42, un aereo top secret destinato a 
rivaleggiare con 
l'F-22 (certo che 
la guerra fredda è 
più viva che mai 
nella mente degli 
sviluppatori di 
giochi f). Infatti il 
gioco, su 4 CD. * 
basato su un ipo- 
tetica guerra tra 
USA e Russia combattuta nel nordest della Nor- 
vegia e sui mari adiacenti nel prossimo futuro 
imi sembra il 2006! Il motivo una colossale ri- 
serva dì petrolio scoperta nel bare di Bareni a 
nord della Scandinavia, e dispulala tra la Nor- 
vegia stessa e una Russia in piena crisi econo- 
mica. Democraticamente, la storia sarà raccon- 
tata da entra mbrp (e parti e ci saranno 2 distinte 
campagne (alla 
Red Alert i, per un 
totale di 80 mis- 
sioni. Ne riparle- 
remo più avanti. 

SG n 


Parlavo recentemen- 
te. con SS. di quanto 
sia strano quello che è 
successo alla Game- 
lek; per la prima volta 
infatli. è successo che 
un gruppo di sviluppa- 
tori * i Take2. appunto 
- acquistassero una 
software house invece 
del centrano che è ad 
che accade normal- 
mente (con risultati spesso poco soddisfacenti; basta 
pensare alla Bulifrogi Comunque è accaduto e mi trovo 
a scrivere, con le presa rotea se della Take 2 Interactive 
Software', di giochi che ai tempi deU'E3 se ne stavano 
ancora placidi sotto L egida della Gsmetek. Di Dark Co- 
lony trovate La recensione su questo stesso numero, di 
thè Reap II demo ise non erro), non mi resta che spen- 
dere due parole su Log se Cannorv che altri non è che il 
Postai di cui hanno già parlato JP all'interno dello spe- 
ciale E3 e SS nelle Voci H mese scorso. Strano gioco 
questo- era partito all insegna della violenza gratuita e 
folle nel vero senso della parola ("to go Postai" in ame- 
ricano. indica proprio la pazzia che si impadromsce dei 
placidi impiegati che. un bel giorno, senza motivo appa- 
rente. decidono di aprire il fuoco su colleglli e dienti - ri- 
cordate "un giorno di ordinaria follia?!. In seguito gli 
sviluppatori si sono autocensura ti. con trovate alquanto 
banali come: i cittadini sono si innocenti e disarmati, ma 
posseduti dai demonio il personaggio non è una persona 
comune che va fuori di melone ma un ex- mercenario 
dal torbido passato, eccetera. Mah. questa storia mi ri- 
corda un altro gioco che ha fatto tanto parlare... quatto 
che comincia con "Carme" e finisce con "geddon! ma su 
questo il nostro direttore esecutivo ha già speso lame 
sagge parole chi vivrà vedrà, noi limitiamoci a sperare 
che non rimonti la marea delta paranoia collettiva 
SG 
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Per fortuna che il nome 
non è più lungo! 

Il processore Pentium li di Intel. 
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Come vedete, i migliori ingegneri di Intel 
hanno in testa una sola cosa: 
il processore Pentium '11. E ci sono 
pentium || j c ]j c Olirne ragioni! Infatti, in aggiunta alla 
tecnologia MMX di Intel, ottimizzata per le applicazioni 
multimediali, hanno inserito nel processore 
nuove funzionalità per \ ivere un nuovo tipo di 
esperienza PC. Noi la chiamiamo "visual computing". 

< )ra, quando utilizzerete software concepito 
per sfruttare le potenzialità del processore Pentium II. 
noterete una differenza nel montaggio dei vostri 
video amatoriali, nel ritocco delle vostre fotografie 
preferite l'ino ad arrivare alle videotelefonate dal vostro PC 
Quindi, se volete v ivere un'eccezionale esperienza PC. 
vi basta ricordare un breve numero. ► ,vwa ntr* + 
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i Nostri ! 



Requisiti tecnici; Windows 95, Risedere RED ALERI 


Possessori rii Red Al eri, drizzate le 
orecchie: THE AFTER M AITI c imper- 
dibile perché è molto più che un sem- 
plice "Missino Disk" per Red Alerl! 

Ci sono 18 nuove missioni* più di 100 
nuove mappe, ma soprattutto ci sono 
7 nuove unità di combattimento che 
vengono a potenziare e migliorare la 
giocabilità del vostro Red AlerL 
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tridimensionali fanno la loro 
comparsa sul nostri gloriosi monitor. 
Ma qualcosa di nuovo si cola sotto 
la solita scorsa... 


Dopo 
essersi 
imposse s* 
seta di que- 
sta Spranga 
la doletesi' 
ma Alena 
(ha solo 
diciassette 
armi ,| si 
appresta a 
massaggia' 

re energu- 
meno che 
la fronteg- 
gia. Notate 
l'effetto dei 
fanali 
diramo 


de pubblico, promettendo azione 
non stop e ore di sano divertimen- 
to a chiunque accetterà la sfida. 
L'idea di partenza o, se preferite, 
la musa ispiratrice di questo titolo 
è Stato un gioco ormai entrato 
negli annali dei videogame e che 
strapperà qualche lacrimuccia ai 
più anziani e nostalgici... 

Sto parlando di Doublé Dragon, 
celeberrimo picchiaduro arcade a 
scorrimento orizzontale della Data 
East, Nel gioco che sta partorendo 
la Core, però, si sente anche 
l'influenza di un altro titolo del 
genere, e probabilmente il conta* 
gio è ancor più evidente. Si tratta 
di Street* of Rage. della Sega, che 
anni addietro stupì i grassa posses- 
sori di Megadnve con un gioco in 
grado di miscelare sana azione di 

Uri calcio girato alia Jean Claude 
Van Damme può anche provocare 
una scie di energia luminosi, se a 
brado é Hawk, Chissà cosa succe- 
derebbe se oi provasse ti Bosset- 


Dopo t tentativi nemmeno troppo gloriosi 

• di convertire celebri titoli di origine conso- 
iosa e dopo le ripetute bufale 3D propinate 
al pubblico Pasta, gli appassionati dei cosid* 
detti beat em up avevano praticamente perso tutte 
le speranze di vedere entro tempi brevi giochi degpi 
di appartenere a tale categoria, A nulla, tra l’altro, è 
sembrata servire la rivoluzione hardware porcata 
dalle nuove schede acceleratrici. dato che i titoli 
annunciati riguardano al 90% giochi di corse o 
shoot'em up in prima persona. Di picchiadtiro nem- 
meno Tombra. Poi, come un fulmine a del sereno, 
hanno fatto la loro comparsa le prime foto di questo 
Fighting Force ed è stata subito ressa generale. Entu- 
siasmante dal punto di vista grafico, impressionante 
in quanto a realizzazione tecnica, intrigante come 
concept e schema di gioco, Fighting Force sembra 
aver calamitato su di sé tutte le attenzioni del gran- 


fmmagine ir ah a cali arena LE montagna di muscoli 
sulla sinistra è Ben, detto anche Smasher, mentre sulla 
destra si trova Mace Nazarena potrete anche utilizzare 
alcuni dei boss incontrali 
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Battersi all' interno di un 
ascensore non deve 
essere il massimo delia 
comodità, eppure in 
Fighting Force succederà 
questo e altro . 


m w II I kl 11 il gioco è ambientato 

1 II I III nell'anno 2000 II dottor 

_ * « Zeng. vera e propria ^ 4 

| ** 'f autorità nel settore chi* * 

t ^ V , mica biologico, sarà in 

r qu< ^ lt a,mi uno **** ma l‘ , 

''ML giori luminari presenti 

P il Ij P sulla piazza e i suoi servi* 

> I 1 1 ili r ® Mrann ° a mess( a 

U U m 1 U W co deUautonià governai i- 

va. Assieme a un nutrito 
f ** , gruppo di assistenti, fesi- 

mio professore sì apph* * ~ 

U M. eh era giorno e notte su 

\ * una serie di progetti non 

\s*\ sempre di carattere edifi- 

cante. In particolare lo 

studio di una nuova droga sintetica sembrerà attira- 
rottura dì ossa con una veste grafica di tutto nspet* re fa sua attenzione più dello sviluppo del vaccino 

to e una gioeabilità davvero notevole. Insomma. qua* contro la piorrea perforante (malanno questo da cui 

lunque sia stato il titolo di riferimento, avrete inizia* 
to a capire che Fightmg Force e un gioco in cui 

occorre picchiare le mani, ma non sdo. Non drmen- ^ W 'i 

Peate, infoco, che oltre ai pugni esistono i cafciont e ^ ^ fa 

qualche volta potrebbero tornare utili anche alcuni * r\o 

gingilli che solo a nominarli farebbero inorridire tutti ^ _ ^ 

i pacifisti di questo maltrattato mondo. Evitiamo, v fini- Bi W* flW 

però inutili polemiche sulla violenza nei videogiochi % . *■ mm m àp 

e su quella che è invece la vera violenza, materiale, 1 

verbale o psicologica che ogni giorno vediamo eser* r V^H « H 

citare anche dai cosiddetti benpensanti, sempre ^ 1 ■ 

pronti a scagliarsi con fare inquisitorio su qualsiasi * -* jp ’ P 

cosa non rientri nei loro stupidi schemi preconfetti. g , 

Fighung Force è dunque un picchiaduro 3D nel vero 

senso deìb paiola II mondo m cui vi muovereie è in • 

tre dimensioni reali e non esiste una limita itone nei ^ÉHÉ £' 

movimenti, effettuabili a 260 gradi. 1 personaggi e * J * 

fondali formati da poligoni ricoperti da V 

[ aspetto com- 

plessivo delia e davvero eccezionale ^ % 

L'impatto grafico, in effetti, è uno degli aspetti che 

maggiormente anche perché « program- - 

fu . mi e un gioco dii Ioli" cvoemamence piacevole e , 

al passo i tempi, senza pero a 

certo fra me rate, garanzia di velocita, fluidità e gio- 
abiliti A tale riguardo appaiono significative le 


è irrimediabilmente affetto il redento Sossettone 
redazionale). Evidentemente il troppo lavoro e la 
continua vicinanza con sostanze che chiunque 
dovrebbe invece rifuggire 
come la lebbra, provocherà 
nel professore una serie di 
scompensi che lo porteran- 
no ad avere una percezione 
delia realtà alquanto altera- 
ta. E uno psicopatico, si sa, 
ha la mente occupata da 
marne contini» e diffidi* 
mente rimovibili, Uno dei 
suoi chiodi fisti, infatti, sarà 
quello deila fine dd mondo, 
li dottor Zeng. insamma, 
fora pane di quella schiera 
di disfo tasti, credenti con- 
vinti che l'avvento del 
nuovo millennio segnerà la 
fine della Terra, con la 
discesa dei quattro cavalieri 
delFApocalisse e il giudizio 
universale. La differenza da 
qualsiasi altro fanatico reli- 
gioso, sarà però nel fatto 
che il dottor Zeng prenderà 
così a cuore questo catacli- 
sma biblico che, una volta 
scappato lo spumante la 
notte del il dicembre del 
2000 e resosi conto che 
questo misero pianeta sarà 
ancora al suo posto, si vorrà 
sostituire a Dio in persona e 
portare lui stesso alta cata- 
strofe la nostra razza. Ma tu 
guarda che gente si deve 
incontrare nei videogiochi, 
come se non bastassero i 


Quando parte Sma- 
sher e devastante e 
questi due buffoni 
presto se ne accor- 
geranno. La senta- 
none di colpire e fare 
male, fondamentale 
in questo genere di 
giochi sembra esser- 
ci proprio tutta. 


Anche se Qlf avver- 
sari sono In superio- 
rità numerica Ben 
“Smasher - non si fa 
certo problemi e non 
è affatto improbabile 
che quei quattro 
curvarci abbiano 
trovato pane per { 
toro defili 
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Seiinne bonus 
che vede il nostro 
Hawk alle prese 
con un'auto da 
rottamare. Alla 
faccia degli 
incentivi gover- 
nativi ... 


parole di uno dei produttori di F+ghting Force, il 
quale *n un 'intervista ha dichiarato che parte del 
pi ogeno era suto rivisto in quanto la tecnica del 
motìon captare, Inizialmente utili zzata per riprodur- 
re le animazioni, ss rivelava troppo dispendiosa per 
essere gestita dal processore senza perdere qualco- 
sa in termini di pura velocità e giocabilltà. Il diverti- 
mento e l'azione continua saranno, dunque, i primi 
imperativi di Fighting Force e il supporto per La 3Dfc 
dovrebbe essere anonimo di garanzia. 

La stona racconta le vicende che si svolgeranno sulla 
Terra m un futuro particolarmente vicino, dato che 




«ria e intrigante: fondali tipicamente Ji 

cinz din i {parcheggio, metropolita* 

na. uffici, grattacieli...) 

fascieranno il posto a ' , ^ 

locazioni piè strane o ‘fBS? 

particolari* come nd caso 

del treno o dd jet m vedo, 

generando un mdiscuobi* 

le variati di scenari e f JsSm 

situazioni. Anche per 
qud Che concernè le armi irò* / ** h 

Jizzabiti si nota una grande 
disponibilità. Se si considera poi che oltre 
agli oggetti rinvenibili lungo ■! percorso (col- 
celli, pistole, bombe varie...) è possibile fmpos* 
sessarsi di componenti degli scenari, si capisce come 
l'interazione con il mondo dall altra parte del moni- 
tor non sia malaccio, specie considerando il genere 
di prodotto. In tal senso potreste sradicare un palco 
to stradale e usarlo come mazza sulle teste dei 
vostri avversari, oppure spaccare il vetro di una 
macchina e servirvi delle lame prodotte dallo schian- 


fmo di gruppo per i 

protagonisti dd gioca 
Su lutti primeggia Ben 
con il suo faccino tri- 
ste e le bracane che 
potrebbero tranquilla 
mente essere peata- 
gonate a un bambino 
di sei o sette anni. 


Questo schema di 
una pam dì un «vello 
evidenzia come sia 
possibile seguire 
diversi percorsi e fa 
complessità dello 
strutture che incan- 
ir eremo in Fighting 
Force 


Knwk m tutto II suo cotttvisstmo splendore. Si tratta dot 
personaggio più equilibralo del gioco, abbastanza forte 
e itflrehamo agile Niente male. 


Per U presentazione ufficiale affa stam- 
pa di Fighting Force, la Eidos ha orga- 
nizzato una tre giorni davvero intensa 
nel cuore di New York. Protagonisti 
della kermesse sono stati i “modelli 11 in 
carne e ossa dai quali sono stati tratti 1 
personaggi principali di Fighting Force: 
il truce dtx Zeng (senza baffi un vero 
matacchione) e i 4 personaggi che 

C trote guidare nel corso de) gioco * il 
Moceto fariocco Hawk, I* energumeni - 
co Smaltar, e le due bonazze 
■ — di turno* Mac e e Àlana ( rìnom l- 

i nate da Marco Auletta, Stefano 

1 1 Stalla e il sottoscritto col nome 

dì "Poppe*’ 1 e “comunque 
E* anche questa non scherza affat- 

to" * con saluto al Baratto). 

|g T otto fa spettacolo. 

. • Afoz 


Questi pomi scinta su carta cvkJciuafw tomo revoUi 
tiene dei personaggi sia stata abbastanza marcala 
AJana. poi. sembra una saalaretìa m gito 






Questo camion blocca 
la strada al povero 
Hawk. Tuttavia, non 
credo che dò costituì- 
&ca un problema, 
basteranno un paio di 
calci be assestati per 
tarlo a pezzi, Nemmeno 
rtdk potrebbe tanto. 


Grazie alla potenza 
della 3Bfr esplosioni 
ed effetti di luci si 
sprecheranno, con- 
ferendo ai gioco un 
look quantomal 
spettacolare e coin- 
volgente. 


Un blocco stradale 
latto da poliziotti 
che sembrano 
gorilla e brutti cefi! 
che starebbero 
meglio dietro le 
sbarre? Mminm, 
non credo che ci 
chiederanno la 
patente... 


disposta, secondo quelli che sono i consueti cano- 
ni dei giochi di questo genere. Nella modalità nor- 
male* invece, sarà possìbile affrontare le varie 
situazioni in modo differente e non sempre dovre- 
te ricorrere alla forza bruta* anche se questo sarà 
comunque l'elemento s tradominante. 

La modalità arcade è riservata a uno o due gioca- 
tori. in ogni caso sullo schermo saranno sempre 


Aita fine di ciascun livello, proprio come vuote la 
migliore tradizione del genere, dovrete affrontare 
un boss* un nemico panie ola rovente grosso, brutto 
e tutto sudato. 1 boss final) saranno sei* oltre 
ovviamente al perfido dottor Zeng che vi atten- 
derà verso la fine del gioco. 

Una particolarità senza dubbio interessante sarà la 
possibilità di affrontare il gioco in un fantomatico 
‘Arena mode"' che dovrebbe trasformare Fighting 
Force in un vero e proprio ptechladuro alta 
Tckken In questa circostanza* infatti, i combatten- 
ti sì affronteranno in un’arena appositamente pre* 


I fondali sembrano 
motto curati e il com- 
promesso tra fluidità, 
gfocabilftà e bellezza 
sembra perfettamente 
raggiunto, almeno 
stando alla demo in 


presenti un sacco di personaggi e i combatti menci 
non saranno mal o quasi uno contro uno. 

L’azione promessa è intensa e incessante e l'alter- 
nanza era sezioni di combattimento con stage 
bonus dovrebbe garantire anche un pizzico di 
varietà a uno schema altrimenti ripetitivo. 

La gestione della terza dimensione sembra senza 
dubbio molto ben studiata e. anche se è presto 
per dare giudizi definitive Fighting Force sembra 
destinato a essere uno dei best seller dì questo 
inverno. Vedremo. 


di editing che 
quelli della Core 
hanno utilizzato 
per la costruzione 
del greco. Ogni 
singolo personag- 
gio ha richiestola 
composizione di 
qualcosa come 
cinquanta poligoni 
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impartite ordini specifici alle vane unita - , deternirnondone 
ti comportamento. Fate pattugliere In *ona, mondatura 
ad infastidire il nemico o. ancora, inviatelo in vere e 
proprie missioni suicida. Pianificate compiessi tragitti e 
punp di passaggio per coordinare mofteplio attacchi in 
un'un tea saluzrane 


Nascondete io unità dietro alla collina o nelle foreste più 
impenetrabili Andate alta conquista dai terreni più 
impervi per migliorare la vostra visuale del territorio I 
terreni . infatti, ccrK^oonana i^BtótM^merite ia dinamica di 
mowmentD deite unità, che si sposteranno p^j agewtmo rte 
giù dalie colline a più lentamente nelle paludi 










PC CD-ROM 


Creata fs vostre mappa e missioni pere oniit con 
r avanzatissimo eonstructian kit Creste altea nze in 
mulo-giocatore su internet, condMdenda rmrm. unito 
e strategie Inoltre mappe di gioco gigantesche e 
spiegamene di forza mai vrstj prima! 
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LA MT LE STONE SU SEI RUOTE 

per adesso occupiamoci delle prime quattro». 


"No, no, basta, dopo 
Screamor niente più 
giochi di guida, 
abbiamo dimostrato di 
saperli fare, poi 
faremo qualche cosa 
d'altro." Parole (quasi) 
testuali di Antonio 
Farina qualche tempo 
fa, pronunciate quando 
ci recammo a vedere 



MILESTONE 


Screamer per la prima 
volta. Evidentemente 
il caro Antonio deve 
essere una persona 
dalle idee molto 
chiare, perché subito 
dopo è uscito Screamer 
% e guardate un po' 
a che cosa stanno 
lavorando... 
a cura di Marco Auletta 






per sbaglio: apparentemente la dicitura ‘'Rally* sta a 
indicare solo delle piste piene di buche, salti e aspe- 
rità varie. Ha cerchiamo di approfondire. 

Dunque, proviamo a riassumere ('essenziale; Screa- 
mer 2 era (è) un gioco di corse fondamentalmente 
"su strada - , ma con macchine vagamente da rally, 
con sei percorsi più uno segreto, quattro macchine 
(per quattro scuderie) più altre quattro vetture 


piste e B) altre macchine. In effetti, non e che nessu- 
no avesse promesso chissà cosa, giochi radicalmente 
nuovi e rivoluzionari o cose varie, e soprattutto il 
titolo (come analizzato prima) dava a intendere che 
era sempre Screamer, che non era Screamer 3 e che 
aveva a che fare coi rally (anche se non quanto 
sarebbe piaciuto a me). 

Comunque, le distinzioni era furio e l'altro ci sono, e 
nonostante siano piuttosto sottili servono a fare una 
cena differenza Come abbia mo già detto, le piste 
non sono più "piatte" (anche se in Screamer 2 in 
effetti salivano e scendevano) ma sono decisamente 
accidentate, quindi molto piu realistiche per un rally 
e soprattutto molto più complesse da attraversare: 
sari il caso dì stringere cosi tanto quella curva con- 
tando che in questo modo si finisce dritti dritti In 
una buca' Inoltre. I tracciati offrono piu di una 


Diciamocelo: nonostante alcuni potranno 
Jfc non essere d'accordo, il miglior gioco di 
w guida dello scorso anno (escludendo 
FIGP2) è stato senz'altro Screamer 2. a 
dispetto del più che mediocre Sega Rally (almeno 
questo è 11 mio parere) e dì tutti * giochetti simili. 
Forò é questa certezza. iì manipolo della Hilestone 
si È prontamente rimesso alTopera, e il frutto di 
questi lunghi mesi di duro 
lavoro è - almeno in parte - 

- costituito da Screamer EZflH 
Rally, evoluzione del prò- 
dotto di cui sopra che 
dovrebbe (e dico dovreb UCCU I 

be) vedere 

autunno, II titolo la dice 
abbastanza lunga sulfim- 
postazione del gioco, oo o? ìs 
anche se m verità riman- 
gono alcuni dubbi; Sere»- HP V S _B 
mer Rally, a occhio e 
croce, sembrerebbe esse- 
re Screamer in versione 
rally (forse è troppo 
azzardata come supposi- 
rione'), il problema è che 
Screamer, almeno secon- 

do me, aveva già un'impo* /^yEp 

stazione abbastanza rally- jfV// j 
stìca: questo significa forse 

che d troviamo davanti a M ,J f i 

un simulatore o qualcosa 

del genere, come Rally I *WL ari 
Championship? Nemmeno 


Una fase concitata 
della gara Ma carnè 
che la shnilMegane è 
sempre in mezzo alla 
strada - ? 


Quella specie di 
Magane non ha 
capito esattamente 
in che cosa consiste 
la gara... Non vince 
chi riesce a mettersi 
nella posizione più 
insulsa, ma chi arri- 
va per primo. Ma 
perché I pneumatici 
della mia macchina 
sparano via Torba 
anche sull'asfalto? 


Improvvisamente, ("autista di questa pseudo -Celie* ha 
deciso che la gara non fa per lui e si sta dirigendo in 
mezzo ai baschi. Che abbia trovato qualcosa di meglio 
da fare? E nata una stona con il navigatore^ Mah 


La sezione dei “boa (chiamiamoli 
cosi} è rimasta virtualmente 
immutata rispetto a quella di 
Screamer 2. Anche qui possiamo 
taroccare all' inverosimile la nostra 
carretta, salvando i settaggi perso 
nalizzab 


Questa foto dimostra effettivamente che le piste sono 
motto più accidentate che hi Screamer 2 - più che altro, 
adesso sono accidentate mentre prima erano piatte 


segrete e la possibilità di giocare in rete in quattro 
contemporaneamente, in due sullo stesso computer 
con lo split-screen e cosi via, I dati di Screamer Rally 
sono invece i seguenti: è un gioco di corse su piste 
miste e accidentate, sempre con macchine di impo- 
sizione rallysbca, con set nuovi percorsi p*u uno 
segreto, con quattro macchine (una Celica, una 
Escort, una Negane e una 306 o simili) più una 
segreta e la possibilità di giocare In rete in sei con- 
temporaneamente e in due sullo stesso computer 
con lo sptit-screen. Dimenticavo: questa volta pero 
è supportata la 3Dfx. Perdonatemi, quindi, se non 
riesco a trasmettere l'entusiasmo che vorrei: ai miei 
poveri occhi di profano questo Screamer Rally è 
sembrato una specie di remm (ergo minestra riscal- 
data). anche se a voler ben vedere sono tanti gli 
utenti di $2 che hanno chiesto a gran voce A) altre 
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LAVORI IN CORSO • PRIMA PARTE 


Forte qualcuno può credere che te 
piste siano buttate giù come 
viene e che poi d ti corra sopra «n 
tanti problemi, E invece* penino in i 
gioco come Screamer Rally che in i 
dei conti non ha bisogno de 
po rigoroso nei confronti i 
c'è uno studio dietro 1 
volo. Dapprima sono i 
solo le curve, poi sè passato a r 
le salite e le discesi 

implementate lo cunette, t dossi e 
tutto quello che in i 
Spaccare H semiasse. Chi I 





non più recente gioco della M il estone - soprattutto 
contando che il suddetto patch è sempre stato uno 
dei più richiesti. 

Onestamente, devo ammettere che al primo impat- 
to Screamer Rally mi aveva davvero impressionato - 
e bello da vedere, è divertente, è curato - ma ripari* 
sandod su ho ndimen smonaco ta mia opinione; sono 
conscio del fatto che a molóssimr basterà questa 
sene di ritocchi per convincerli a portarsi a casa una 
copia di SR quando raggiungerà i negati e, soprattut- 
to, sono conscio del fatto che nessuno ha mai pro- 
messo uno Screamer 3. però,,. 

Ma bando alla tristezza: se siete dei “prò Screamer" 





Nessuno ha la minima idea di dove andare, apparente- 
mente. . Scommetto che nelle pare vere non funziona 
cosi 
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superfìcie disponibile - per esempio, m uno 
potrete trovare prima face lotto lato, poi lo 
sterrato e infine il fango vero * proprio. Pro- 
prio per questa ragione preparare la vostra 
macchina nella maniera più consona sarà molto 
più complicato che in Screamer 2. dato che li 
bastava mettere le gomme adatte a quel tipo dì 
superficie e via. 

Il gioco in rete, por* si è fatto più vivace: ai 
posto dei quattro concorrenti possibili ora ce 
ne sono sei, anche se in effetti non è che mi 
paia questa miglioria sconvolgente. 

La vera novità comunque è costituita dal sup- 
porto iDfk che aggiunge spettacolarità e un 
certo lustro alta grafica, pur cominciando ad 
abituarci un po' a tutto questo antialìasmg e 
cose vane. Tra faterò. oltre a tutto >1 resto, sul 
CD finale dovrebbe trovare spazio anche il 
patch 3Dfx per l'originale Screamer 2, il che 
dovrebbe in un certo senso dare "nuova vita" al 


In questa particolare foto si rie- 
sce a notare come i circuiti pre- 
sentino subartici differenti Pro- 
prio per questa ragione scegliere 
bene le gomme rappresenta una 
parte critica, Per esempio, a me 
piacciono molto quelle alia can- 
nella, ma altri le preferiscono alla 
menta. 


Se le varie scrìtte sullo schermo 
vi sembrano le stesse, non 
preoccupatevi: sono davvero e 
stesse - però verranno compieta- 
mente sostituite da della grafica 
nuova. Cosi pare. 


La 3Dfo ha giovato molto air fingine di Screamer Rally: 
guardale un po' che belle sono le pareti di questo 
canyon, 
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BOX DELL'ESALTATO °r c ^,T’ 

Rally, vi do ta 

questo articolo se fosse stato scritto da 
cuno disposto meglio verso il gioco. Ed 
ma) Ouspa 

"Marco è un dannato 
grado di spacciare un 
essere sinceri non è che lo 
faterebbero confermario—), 
suole giocando con ta beta 
tro i precedente episodio e 


a tutti costì leggetevi il Box dell' Esaltato, ma se inve- 
ce volete scoprire con me il motivo che si nasconde 
dietro a un titolo cosi insulso (mi sto riferendo a 
“Mtlestone su sei ruote", se non è stato modificato) 
girate pagina e cominciate a sbavare ... 

MA 


Alò. tutti in derapata... Deve essere una moda luna 
moda divertente, comunque). 






se non capite di che cosa si sta 

parlando, leggetevi l’articolo 
precedente... 

Sgomma, impenna e va a manetta! La frase 


f ru ll a da Supergiovane di EeIST fa oramai 
parte della liturgia relativa al mondo del 
motociclismo, e mai fu più appropriata che 
per Superbike, nuovo, scintillante e 
ambizioso progetto dei Mllestone. Scoprite 
insieme a noi di che cosa si tratta... 


Dopo la mia personale tirata d'orecchi alla 
Mllestone relativa a Screamer Rally (che 
WF può anche essere o non essere, questo è il 
problema, condivisa anche da voi), è fa 
volta det trionfo per il team italiano; il loro progetto 
successivo, infetti, sarà un altro gioco di guida, que* 
sta volta però completamente slegato ricambiente 
dei loro precedenti giochi; Superbike (questo il oro- 


bici e una vetta col Mao d siamo 
impastati allegramente in motori- 
no, eoa che mi ha tolto qualsiasi 
velleità anche solo pseudo-moto* 
«distica.,, Tra laftro è anche un 
episodio curioso, dato che Mao 
insiste sut fatto che io mi sia pro- 
dotto in un perfetto salto mortale 
carpiato, mentre lo ricordo solo 
rii essere atterrato sul miei piedi 
con la feccia rivolta verso il moto- 
rino). tenterò lo stesso di render- 
vi partecipi di questo futuro capo- 
lavoro, previsto In uscita per 
mareo. 

Partìamo da un punto qualsiasi: il 
gioco si basa su una licenza uffi- 
ciale del campionato Superbike. e 
quindi sono stati riprodotti inte- 
ramente (e anche piuttosto fedel- 
mente. vedi il box apposito) tutti 
e dodici i circuiti sut quali è possi- 
bile correre (Donmgcon, Sugo. 
Laguna Seca, Misana e compagnia 
beltà). Inoltre, tutte le moto e le 
scuderie che sono solite correre 
tu questi circuiti sono state 
riportate pari pari, tant'è che 1 
pi Ci scafati tra voi saranno certo 
in grado di riconoscere nelle foto 
le varie fCawasakl, Ducati e cosi 


Tre piloti spericolali si sono posti all'inseguimento del Joker sulla sua moto 
viola , Ma dovè Robin? É Balgtrl? 


Cèrto Che gli alberi sono un po' piatii. 


Come certo tutti voi saprete, uno 
dei nostri coreghi pira a bordo di 
una Kawasaki Ninja, e vedendo 
questa foto si è avvicinato al 
Macintosh sospirando "Aah, le 
Kawa...“. Evidentemente le moto 
nell immagine devono essere state 
modellate molto bene per affasci- 
nare cosi tanto il nostro simpatico 


via (a me sembrano tutte moto..,). 
Ovviamente, il tutto verrà presentato 
nel più glorioso Direct! D. con grande 
supporto per schede varie compreso 
quello specifico per IDfx (oramai è 
ri'obbligo) che come potete vedere 
nelle foto aggiunge quel tocco in più. 
Come è stato fatto notare poi nel box. 
la licenza ufficiale permette ti di avere 
tutte te specifiche, le piantine e cosi 
via. ma obbliga anche gli sviluppatori a 
essere i più ferieli possìbile: proprio 
per questo potremo ragionevolmente 
aspettarci tutto il realismo di questo 


E questa la dedichiamo al nostro amico Jacopo, che 
avrà però modo di rifarsi nella recensione dei gioco (che 
dovrebbe uscire a marzo, quindi hai voglia...). 


lo provvisorio) sarà un vero e proprio simulatore 
del campionato delle (appunto) Superbi ke. una spe- 
cie di lagti rie! motociclismo dove possono correre 
solo le moto da strada. Inutile dire che ti popolo dei 
centauri redazionali il tia già largamente esaltato 
til F idea e vedendo le foto, specialmente il nostro 
omarino Jacopo che, una vola venuto a conoscenza 
della mia visita alla Mllestone, ha cominciato a scon- 
giurarmi di fere li preview addicendo scuse tipo "tu 
non sei adatto, io conosco tutto" e via dicendo. Ben 
conscio del mio essere completamente a digiuno rii 
un qualsiasi argomento riguardante mezzi rii loco- 
mozione a due ruote (non so nemmeno andare m 


Un simpatico scorcio di . Hmm Ah, si, 
Laguna Seca, con un pilota in prima 
piano che se la da a gambe dopo essere 
volato «a dalla sua moto 
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Una bella foto 'aggressi- 
va ' 1 di una Kawasaki 
(non sono un esperto, 
ma so leggere - c è serti' 
lo sul fianco della care- 
na). Certo però erte que- 
sta visuale non deve 
essere molto comoda per 
giocare. . . 


lo mi sono 
sempre chie- 
sto una cosa: 
ma non se le 
consumano 
le ginocchia? 


Una foto molto poetica, un momento particolarmente 
coreagrafico di una gara avvincente... Non è poetico 
lutto ciò? 


no effe et iva mente le carrette in strana, ma tanto con 
me non avrebbe fatto molta differenza {non avrei 
mai potuto dirvi "si. è realistico”) quindi va bene lo 
stesso. Possiamo solo trasmettervi che quello che 
abbiamo visto andare girava davvero fluidamente, e 
dava terribilmente fa sensazione dì stare a guardare 
una gara in televisione. Come si suoi dire, se tanto 
mi dà tanto... 


Vi starete chiedendo, 
ma come mai sono 
caduti tutti quanti? 
Bene, tutto ciò è dovuto 
alla lungimiranza dei 
programmatori: cono- 
scendo molto probabil- 
mente la mia psiche 
profondamente distorta 
hanno preparato fa ver- 
sione dimostrativa 
inserendo la possibilità 
di far cadere tutti k cor- 
ridori contemporanea- 
mente semplicemente 
con la pressione di un 
tasto. Basta cosi poco 
per far piacere a uno 
come me. .. 


mondo, sfa por quanto riguarda fa modellazione 
fisica di moro e circuiti sfa per le vere e proprie 
prestazioni delle due ruote: alla Mi lesione assicu- 
rano che alfa fine sarà possibile girare sui traccia- 
ti ottenendo dei tempi molto vicini a quelli che 
vengono effettuati nella realtà, cosa che scorti- 
3 risulterà molto gradita a tutti t fan del 
campionato fet questione. 

E ora passiamo alle note dolenti: non ce ne sono 
di vere e proprie relative al gioco, ma solamente 
a quello che abbiamo potuto vedere. Gli sca- 
gnozzi di Antonio Farina ci hanno potuto 
mostrare solamente un rolllng demo nel quale 
era possibile setta re il numero di piloti (fino a 
una trentina), scegliere fa pista e guardarli corre- 
re scegliendo la telecamera. Se ne consegue che 
non abbiamo potuto scoprire come si comporti- 


Una bella foto di un centauro in piega.. Non 
chiedetemi però che moto sia. per quel die ne 
so ho potrebbe anche essere fa moto del pilota 
di Mazinga (quella che lanciava i pugni) 


Nu 




LAVORI IN CORSO - SECONDA PARTE 

Come in Screamer Rally, il lavoro dietro a ogni singolo tracciato di 
Superbi ke è notevole, anche se senza dubbio quello di SR è ben 
poca cosa se paragonato alla ricerca effettuata tulle misure, tulle 
proporzioni e sulla struttura delle piste del campionato Superbike, 
I dodici tracciati realmente esistenti sono stati ricreati basandosi 
sulla documentazione ufficiale fornita dall' organizzai ione del cam- 
pionato stesso. La riproduzione ultrafedele più che un optional èra 
un obbligo: la licenza ufficiale consente si I accesso a una mole dì 
dati non indifferente, ma costringe anche i programmatori ad 
attenersi alle varie specifiche: se un cordolo in realtà è largo ufi tot 
di centimetri, anche nel gioco dovrà avere le stesse Identiche 
dimensioni - e provate un po' voi a immaginare di quante parti è 
compreso un tracciato.,. In questi bozzetti che costellano il box 
potrete intravedere una parte dell'immane lavoro preparatorio 
che ha contraddistinto la prima fase dello sviluppo di Superbike: 

chi ha mai detto che è 

B facile fare ì programma* 

tori? 
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rivoluzionare la tecnica 
di un Intero genere... 


Non siamo più nei primi anni ottanta, gra- 

• zie al cielo, e nemmeno più nei primi anni 
novanta, grazie al cielo di nuovo, e quindi 
possiamo guardare con compassato distac- 
co a due piccole "epoche' 4 die sono state dominate, 
per un verso o per l'altro, dal genere degli ihootem 
up, La prima dì queste due epoche coincide di facto 
con la nascita dei videogame*, e vi sto parlando di 
coin-op scorici come Space Invade rs, Asteroidi, 
Bosconìan, Galaxian e via discorrendo. La seconda 
ha invece visto il rifiorire di questi giochi su diverse 


piattaforme casalinghe, soprattutto Pc Engine e 
Amiga (citiamo soltanto R-Type, Salamander e 
Gunhedj* Comunque sia gli sparatutto sono sempre 
stati uno tra i generi più popolari di sempre, e la 
loro fama è andata un pochino offuscandosi soltanto 
in questi anni, ostacolata da diversi fattori tra cui fa 
tremenda ascesa dei picchia duro, un certo cambia- 
mento generazionale, e l'avvento del 3D. che ne ha 
segnato di fatto l'appartenenza ad una concezione 
ormai antiquata del videogiocare, Sari quel che sari, 
ma io mi diverto ancora tome un pazzo con i vecchi 
shoot'em up, e credo che to stesso si possa dire 
degli Housemarque Games, i programmatori dì que- 
sto The Reap, Con un occhio al passato (a sentir 
loro, soprattutto a Zaxxon e Viewpoint), ma soprat- 
tutto pescando a piene mani nelle nuove tecnologie, 
questo simpatico gruppo di ragazzi finlandesi (di cui 
ricordiamo Super Stardust '96, riedizione di un vet- 


niche grafiche come anti-aliasìng e alpha blendìng, 
che sono incredibilmente state implementate via 
software. Il miracolo è possibile grazie alLSPS (Stan- 
ti ne Processing System), una tecnologìa grafica che 
ha eliminato fa necessiti di un'accelerazione hardwa- 
re dedicata, e ha permesso di inserire effetti come 
lens-flare in tempo reale, impressionanti giochi di 
luce ed altre chicche che potrete senza dubbio assa- 
porare dalle foto. Il tutto senza dover pagare il prez- 
zo di una configurazione ninja: particolari tecniche dì 
programmazione hanno infatti ottimizzato The Reap 
sino a renderlo perfettamente giocabile anche su un 
P 1 00. Ad esempio, quando sullo schermo compaio- 
no oggetti molto grandi, fa grafica in background 
(ovvero fa parte coperta) non viene disegnata, con- 
sentendo un decisivo risparmio in quanto a risorse 
del sistema. Pensate che il PC utilizzato dagli House- 
marque per te dimostrazioni del gioco è un PI 33, e 


eh io e glorioso titolo Amiga) ha deciso di ripropor- 
re un genere che sembrava morto, affidando a que- 
sto titolo il compito di annullare il gap prestazionale 
tra il PC e le console, e di strabiliare tutti con una 
grafica che sembrava impossìbile. Dico “sembrava", 
perché ormai le 3Df* d hanno abituato l'occhio a 
qualunque genere di meravìglia estetica; vi interes- 
serà quindi sapere che The Reap non supporta alcun 
tipo di acceleratore 3D, ma per un motivo invero 
assai curioso, e cioè per limitazioni tecniche. Guar- 
date quindi le foto e cercate di crederci: The Reap 
utilizza circa 12MB di memoria soltanto per le tex- 
ture del gioco, e sarebbe quindi stato impossibile 
sfruttare te schede dedicate odierne, che riservano 
alle texture, nel migliore dei casi, non pfù di 2 MS. 

Non per questo H 

gioco non si avvile 

I delle più moderne tec- 
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colo, invece. 


Se avete letto l'articolo saprete già che gli sviluppatori di 
The Reap sono dei grandi appassionati di “retro gaming’ 1 , 
e die hanno tratto Ispirazione per il loro gioco da vecchi 
(Sega, 1982, nella foto). Se state leggendo questo box prima de IT arti- 
di quella categorìa strana di persone che fanno queste cose, e che ìn 

la posta prima del fumetto e l'etichetta dei cibi in statola mentre man- 

giano: è ora di curarsi. Comunque, eccovi due parole direttamence dagli Housemarque sui vec- 
chi giochi, devoluzione tecnologica e la creazione di The Reap? “Starno sempre stati dei grandi 
amanti del genere degli sparatutto, anche se sì tratta dì un genere che non ha praticamente 
fatto progressi fin dai primi anni "90. Per creare il nostro gioco abbiamo cercato due nuovi tipi 
di approccio, uno di tipo tecnico e uno riguardante b natura degli shoot'em up stessi: abbiamo 
abbandonato lt classico schema della strana astronave che spara agli alleni, perche stavolta 
l'alieno siete voi t dovete uccidere gii umani, un fattore che apre il gioco a prospettive del tutto 
nuove. Sul fronte tecnico ci siamo invece resi conto delie enormi potenzialità dei PC odierni, e 
slamo stati in grado di sfruttare la potenza delta CPU e la grande quantità di RAM- Il nostro 
precedente gioco. Super Stardust per Amiga, girava su una macchina capace soltanto di fornire 
circa FI* di prestazioni, in fatto di CPU, mpetto ad un PC odierno. Riteniamo che il PC sìa 
un'ottima macchina per lo sviluppo, e siamo co virici cii.è i’è - ovvI'G!" 1 
ìn matti modi aggirate t con opportuni accorgimenti In (atto dì codice e i 

s che un giorno gii sviluppatori penseranno più a svolgere “codice creativo" j 


The Reap 


tecniche 


Con 




stando a quanto dicono nessuno ha mai creduto al 
fatto che non stessero utilizzando una macchina 
super-pompata e dotata dei più recenti acceleratori 
3D. Ha con tutto questo trasporto e techno-bìa-bla 
non mi sono neppure preoccupato dì spiegarvi un 
po' meglio "what's it all about", ovvero cosa dovete 
aspettarvi quando giocate a The Reap: voi siete uno 
sporco mercenario alieno che vuole vedere se la 
Terra è un pianeta buono per essere colonizzato, e 


noterete che i militati si comportano ben diversa- 
mente a seconda che il loro comandante sìa già 
stato fatto fuori o meno. Ci sono quattro enormi 
mondi nel gioco, a tema desertico, marino, ghiaccia- 
to e futurìstico, tutti dotati di background animati e 
arricchiti da straordinari effetti di illuminazione (che 
sono un po' il tema ricorrente delie foto, se avete 
notato), per un totale di (0 diversi livelli, senza con- 
tare quelli segreti. Ma state a sentire cosa hanno 




per capirlo bene avete deciso di radere al suolo 
qualsiasi forma dì vita umana e animale, senza disde- 
gnare palazzi, costruzioni e ammennicoli vari: diver- 
tente! La cosa bella è che il punteggio, in The Reap, 
è rappresentato dal numero di entità viventi che 
uccidete, ovvero quanti più uomini sol dati /civili/ 
pecore/mucche/ecc. fate fuori, tanto più aumenterà 
il vostro punteggio o "bodycouni". Non si tratta 
però certo di un massacro indiscriminato, perché 
quelli della Housemarque hanno anche deciso che 
The Reap doveva essere il primo shoot'em up dota* 
to dì un'Intel! igen za artificiale paragonabile a quella 
di un gioco di scacchi! Quindi, 9 e pecore si compor- 
teranno da pecore, i soldati da soldati e cosi via, 
reagendo e comportandosi in relazione alle vostre 
azioni: se ad esempio uccidete tutti gli scienziati in 
un dato livello, può darsi che il boss finale sia meno 
forte in virtù della minore ricerca tecnica, così come 
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dovuto inventarsi i programmatori per regalarvi 
tutto questo: del sistema SPS vi ho già parlato, ma 
forse non tutti saprete che i nostri cari PC sono 
dotati di una cache di primo livello che. al contrario 
del resto della macchina, che va a 66MHz, viaggia 
alpi de litica velocità della CPU. Il gioco sfrutta ìn 
pieno la chace Leve! I, permettendo un output dì 
dati quasi doppio rispetto al normale. 14 background 
è cosi ricco e piacevole alla vista grazie alfa tecnolo- 
gia FST (Full Screen Tecnique). che permette l'intro- 
duzione dì effetti rivoluzionari praticamente senza 
influire sulle prestazioni della CPU. Infine, anche per 
Il playback delle 
animazioni e per 
il sonoro, m The Tr 

Reap sono pr*- ’ 
senti te enologi 

create ad hoc» ^ 


che vanno a formare un pacchetto di meccanismi 
cosi significativo che alla Housemarque hanno deci- 
so di renderlo pubblico per fare in modo che altri 
sviluppatori possano utilizzarlo: indubbiamente una 
via molto meno "comoda" e più coraggiosa rispetto 
ad una bella scheda aggiuntiva, non credete? L'unica 
concessione che è stata fatta alì'hardware riguarda 
l'MMX. che dovrebbe rendere ancora più spettaco- 
lare la grafica a 65 K colori del gioco, lo credo di 
avere detto tutto: a livello dì premesse siamo indub- 
biamente di fronte a qualcosa di grosso, e compren- 
derete quindi il mìo eccesso di entusiasmo (d'altron- 
de questa è una previewf). Per la recensione non 
dovrebbe mancare molto: non voglio promettetela 
per il prossimo numero, perchè tante volte Tho già 
fatto e tante volte sono stato smentito (colpa delle 
software house, mica nostra!), ma restate all'erta e 
buona trepidazione. 

Jacopo Prisco 
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Quello che ci vuole ora... 


...è un buon digestivo! 
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Programma e Manuale in italiano. 
Requisiti tecnrcr: Windows '96. 


Agli alieni, ta razza umana piace 
.•.cruda! Ma calma: dovranno sudare 
non poco per averli e mettere in 
campo tutta la loro intelligenza e 
capacità strategica. 

Ci sarà da rimanere a bocca aperta di 
fronte alia straordinaria ricchezza 
del Fa miri ente circostante c delibazio- 
ne. E se poi l'alieno fossi TU? 
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Come già detto nella previe w di Dominion, 
è sconcertante il ritmo con cui in questo 
periodo praticamente ogni software house 
stia sfornando un titolo che possa essere 
ricondotto aU'ormai Inflaziona tisi imo genere dei 
wargame strategici in tempo reale. Altrettanto paci- 
fica, tuttavia, è la constatazione che se a scendere in 
campo sono nomi del calibro di Blìzzard, Westwood 
o altre case di software ormai entrate net mito, I 
prodotti presentati possono tranquillamente esser 
bollati con una certificazione d'origine controllata. 
Ha non erano in molti qualche anno fa a scommet* 
cere sull'allora ignota software house statunitense 
che si apprestava al grande salto di qualità con War- 
craft. un wargame in tempo reale di stampo pretta- 
mente fantasy. che vedeva le opposte fazioni di orchi 
e umani darsele dì santa ragione. Eppure il successo 
fu enorme e la Blimrd Entertainment venne esaltata 
non poco, riuscendo cosi ad aprirsi le porte 
dell'Olimpo videoludtco e a conquistarsi un posto di 


Dai geniali creatori dei 
due Warcraft è in arrivo 
un nuovo capolavoro 
ambientato nelle 
profondità dello spazio. 
Mettete por un attimo 
da parto spadoni e libri 
di incantesimi e lucidato 
e so scheletri potenziati 
e fucili al plasma... 

di Stefano Usi 


primissimo piano con Warcraft X vera consacrazio- 
ne di un genere che sin dai tempi del lontano c bel- 
lissimo Dune 2 ha saputo conquistare milioni di 
appassionati. 

Dopo aver strabiliato mezzo mondo con II gotico, 
spettrale e appassionante Piatilo, gioco più gettona- 
to sulla rete negli ultimi mesi, la SI izza rd si sta pre- 
parando a stupire nuovamente il settore dell'm trat- 
tenimento elettronico con un titolo attesissimo e la 
cui gestazione è stata lunga e travagliata. Stiamo 
ovviamente parlando di Starcraft 
I più attenti tra voi, individui che consumano te pagi- 
ne di questa effervescente rivista ancor di più che i 
corn ftakes inzuppati nel caffelatte la mattina. Sicura- 
mente ricorderanno le primissime foto di Starerai 
che fa stessa Blizzard fece circolare diversi mesi 
addietro e non avranno nemmeno dimenticato II 
clima di polemica che immediatamente suscitarono. 
Sembrava, infatti, che i game designer americani 
avessero semplicemente adattato a im'ambientazio- 




tiro quanto triste Condan- 
nali a pellegrinare per io 
spazio, I Tartan saranno 
alla costante ricerca di 
una nuove casa 


Davvero esaltante il look 
di questo marine insca- 
tolata nella sua power 
sull Nemmeno il Bos- 
setti intrappolato nella 
sua Panda sarebbe 
tanto evocativo e spet- 
tacolare (pero quanto a 
carisma non c'è parago- 
ne ndMB] 






•tè-S'-A 


ne spaziale la struttura di gioco di Warcraft 2, 
mutuandone non solo il design dì personaggi e 
mezzi, ma anche quello degli scenari. La “tòta* {la 
truffa, l'inghippo, rinciuchì insortimi,..) di stampo 
puramente commerciale era nel l'aria c il lieve lavoro 
di lifting non consentiva di vedere quello che in 
realtà poi sì sarebbe rivelato essere Starerai. 

Quelle prime immagini, infatti, altro non erano che 
uno specchietto per allodole, e per rendersene 


La fase delia battàglia verri e proprie sara sempre 
eruoma e spettacolare Notate il pannano di OOfltTOtiO 
compie {amante nuovo 0 almeno in apparenza, estro- 
monwrrte funzionale e immediato Un occhiate riserva 
igtn arche all effetto di log of «vari che parzialmente 
oscura la visuale 



conto basta guardare una singola schermata di quel* 
fe che ormai sono considerati gli screenshot piu o 
meno definitivi e che sicuramente non hanno nulla a 
che spartire con le prime divulgate. 

Nel corso dì questi mesi, il lavoro dietro fa nuova 
produzione è stato incessante e i risultati sono 
pronti per essere apprezzati da grandi e piccini. 

Starerai sari un gioco ambientato in un 
futuro abbastanza remoto e sarà 
ancora un slarga- 
rne strategico in 
tempo reale, in 
cui si misceleran- 
no alla perfezione 
elementi dì gestione e 
sfruttamento delle risor- 
se, con un'azione frenetica 
e coinvolgente. Nulla dì 
nuovo, direte voi, ma state 
un animino calmi perchè di 
carne al fuoco ce n'è anche 
troppa. 

Tanto per cominciare, le 
razze disponibili saranno tre e tutte avranno delle 
caratteristiche molto diverse furia dall'altra. La diffe- 
renziazione. infatti, non sarà puramente estetica, ma 
sostanziale. In tal modo, giocare con ciascuna di esse 
costringerà ad adottare differenti strategìe e vi assi- 
curo che una volta apprese fe loro caratteristiche 
non faticherete a rendervi conto di tale eteroge- 
neità. Giusto per sottolinea re questo aspetto, vi 
svelo un interessante retroscena: la fase di beta 
tesi mg. attualmente ancora in atto, è stata molto dif- 
ficile. in quanto proprio a causa delle differenze tra 


Le vane missioni saran- 
no interrotte e «rilegate 
da spezzoni rumati di 
notevole impatto lo strie 
ricorda non poco la cupo 
atmosfera delia trilogìa 
di Alien 0 rancar più 
gotico mondo di 
Werhommer 40 000 


le varie razze, il gioco 
risultava sbilanciato a 
favore di una o dell'altra. 

Sono state necessarie, 
quindi, una serie di 
mosse cautelative che 
hanno consentito di 
creare una struttura di 
gioco estremamente 
varia, ma alto tempo 
stesso equilibrata e intri- 
gante come poche. Per 
quanto concerne i detta- 
gli sui tre gruppi disponibili, vi rimando all'esauriente 
box sistemato da qualche parte in queste pagine, 
mentre ora occupo giusto una decina di righe per 
citare a grandi linee queste tre differenti etnie, La 
prima delle razze disponibili sarà quella del Terran. 
una sorta di discendenti dì quelli che aggi sono, inzi 
siamo, ì terrestri. Saranno il gruppo più equilibrato, 
con conoscenze tecnologiche adeguate, una buona 
versatilità e adattabilità ai 
vari ambienti e saranno in 
grado di utilizzare moltis- 
simi mezzi di combatti- 
mento e di edificare strut- 
ture molto articolate. La 
struttura gerarchica sarà 
particolarmente evoluta e 
l'influenza dette unità 
addette al comando sarà 
fondamentale per il mora- 
le del resto delle truppe. I 
Terran avranno anche la 
capacità di costruire trap- 
pole e di nascondersi © 
mimetizzarsi, ricorrendo 
a particolari colorazioni 
dei mezzi da guerra. 
L'aspetto di questi soldati 
sarà un po' quello dei 
marine spaziati di 
Warhammer 40.000, 
anche se oltre alla fanterìa 
saranno presenti una 
mirìade dì altri mezzi bel- 
lici, sta di terra che di aria. 
In tal senso vi segnalo lo 
splendido design dei medi e degli esoscheletrì 
fateti 



[cresco che potremmo assimilare ai templari (e non 
a caso i guerrieri scelti, in armatura pesante, si chia- 
mano propri© Tcmplar), che tuttavia riesce a coniu- 
gare pe inettamente la tradizione e la memoria stori- 
ca di valori e principi, con la tecnologia più avanzata. 
1 Protoss sono anche dotati di grandi poteri psichici 
e le capacità della foro mente sono inimmaginabili 
per chiunque. Il loro punto debole potrebbe però 
essere la necessità di utilizzare una sostanza liquida 
supplementare denominata juice. fondamenta Fe per 
la coesione delie strutture e per il loro interfaccia- 


e Ift trace* 
0 Anche i l 
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1 seconda razza in gioco sarà quella dei Protoss, la 
stirpe più antica dell' universo, custode degli equilibri 
che da sempre consentono al creato di preservarsi. 
Si tratta in altre parole di una sorta di ordine cavai* 




Le ambientazioni in cut si svoleranno le varie mimmi 
saranno molteplici e II tipo di terreno influenzerà le 


capacità di movimento dei vari mezzi a vostra < 


mento con le armature. Per tale motivo la costru- 
zione delle installazioni sarà più lenta e difficoltosa e 
sarà necessario affiancare a ogni base un attento 
sistema dì condotte in grado di portare ovunque te 
sostanza vitale. 

Gli ultimi rimasti sono gli Zerg. 
una razza dì cui si conosce poco, 
tetta eccezione per la loro escre- 
ma crudeltà e rispetto davvero 
poco raccomandabile, potendo 
essere assimilaci a una giusta via di 
mezzo tra le creature xenomorfè 
partorite dalla mente malata di 
Gìger e dette sanguisughe giganti 
(per rendervene conto date 
un'occhiata a una foto che 
dovrebbe esserci qui attorno). 

Si tratta di una specie parassita, 
dotata dì scarsissima Intelligenza, 
ma di un letale istinto brutale. Le 
loro città sono strutture organi- 
che e debbono essere costruite 
solo su particolari sedimenti che 
invéce sono inaccessibili alle altre 
razze. Una particolarità è te loro 
capacità dì rigenerarsi e il tetto di 
crescere ed evolversi con il passa- 
re del tempo. Nella modalità cam* 
pigna, pertanto, andando avanti 
con le missioni, t addati Zerg che sopra wiveranno 
diventeranno sempre più grandi e potenti. 

Queste tre razze si muoverlo no In scenari partico- 
larmente dettagliati e differenziati: le battaglie, infatti. 



[ filmati di inter- 
mezzo sono 
assolutamente 
eccezionali 
Roba da rimare- 
re con la 
mascella attac- 
cala al pavimen- 
lo,. 



avverranno nello 
spazio aperto, su 
asteroidi Isolaci, 
su stazioni orbi- 
unti e sulla super- 
ficie di pianeti 
perduti, dai deser- 
ti e desolati man di sabbia fino alle giungle del piane* 
ta A tur. generando una combinazione di paesaggi 
praticamence infinita. Particolarmente spettacolari 
sono, per esempio, le piattaforme alla deriva, luogo 
prediletto dagli Zerg per insediare le loro tane e 
teatro di scontri estremamente tesi. La scarsa visibi- 


lità, feccessiva presenza di ostacoli più o meno 
naturali e il tono cupo e spettrale delle architetture 
in rovina conferiscono a questi scenari un aspetto 
davvero poco rassicurante. Inoltre le mappe di 
gioco saranno particolarmente ampie e si soma che 
la loro dimensione media sia quattro volte maggiore 
di quelle di Wareraft 2 (che ricorderete essere 
grandi più del doppio di quelle del primo War- 
craft... ma dove andremo a finire?). 

Ulteriore varietà dell# missioni sarà determinata 


dall'alternanza tra giorno è notte; inoltre, l'influenza 
delle condizioni atmosferiche spesso farà la differen- 
za. Sono stati implementati, infatti, tutta una serie di 
effetti visivi atti a riprodurre fedelmente nebbia, 
piogge acide e situazioni di estremo pericolo come 
h caduca di asteroidi o meteoriti. Gli scenari saran- 
no animati e non sarà raro vedere scorrere l'acqua 
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U potenza di fuoco di questo GoJiath della Confederi 
bone è impressionante e il nemico sembra essersene 

attorto , anche se troppo torà 


di fiumi e cascate o randeggiare della vegetazione. A 
proposito di vegetazione, gli scenari di gioco saran- 
no dotati di diversi gradi di profondità e pertanto, 
passando sotto un alto albero, i soldati saranno par- 
zialmente celati dalle foglie. E non si tratta di una 
semplice trovata grafica, in quanto questa particola- 
rità consente un ulteriore sviluppo della componen- 
te strategica delle battaglie, consentendo alle armate 
di terra di celarsi agli occhi del piloti de) caccia stel- 
lari o dei mezzi da attacco al suolo. 

Anche la natura del territorio non avrà effetto solo 
sull'estetica del gioco, ma anche sul movimento 
delie varie unità: fango, neve, boscaglia, roccia e 
tanto altro ancora influenzeranno lo spostamento e 
l'efficienza delle unità. Anche per questa ragione il 
numero di mezzi che sarete in grado dì muovere 
sarà dì gran lunga superiore a quello visto in altri 
giochi dei genere, non tanto in senso assoluto, quan- 
to per la possibilità di migliorare e upgradare i sin- 
goli mezzi. Contrariamente a quanto succedeva In 
Warcraftl, infatti, le migliorie asportabili alle varie 
unità non saranno in numero limitato, ma pressoché 
infinite e starà soltanto al livello tecnologico o ai 
fondi disponibili la limitazione delf'upgrade. 

Le unità, numerosissime per ciascuna fazione, saran- 
no molto più dettagliate di quelle viste in passato e 
molti veicoli risulteranno dotati di animazioni multi- 
ple o di diverse tipologie di armamento. In tal senso 
un carro armato potrebbe essere dotato di torrette 
laterali in grado di sparare anche in direzioni diverse 



da quella di moto, o un gigantesco mech potrebbe 
aprire il fuoco utilizzando cannoni laser e lanciarazzi 
in contemporanea, passando poi ad armi a corto 
raggio una volta giunto in prossimità del nemico. 
L'intelligenza artificiale sembra sia stata curata con 
un'attenzione maniacale e gli avversari mossi dai 
computer saranno veramente duri da battere Tutto 
ciò conferisce agli scontri a fuoco una spettacolarità 
senza precedenti e le esplosioni si susseguiranno fra- 


PRENDI TRE PAGHI DUE... 

Due opposte fazioni non vi sembrano abbastanza? Gli orchi e gli umani che si affrontavano in 
Wareraft 2 erano troppo pochi? Ebbene, questa volta i genialoidi della EHzzard si sono voluti 
superare e al posto di due gruppi rivali ci hanno regalato ben tre razze diverse con le quali 
affrontare le mille insidie per la supremazia nella galassia. 

La cara vecchia Terra In un futuro nemmeno troppo 
remoto sarà flagellata da violenza e inquinamento e le 
solite megacorporazioni faranno il buono e il cattivo 
tempo. In questo scenario apocalìttico» inevitabile 
sarà il proliferare di violenza e corruzione e le auto- 
rità governative, nel tentativo di porre freno al dilaga- 
re della criminalità, intraprenderanno una politica di 
esilio per tutti gli abitanti indesiderati. Le carovane di 
reietti vagheranno pertanto da un pianeta all'altro, da 
una stazione orbitante alla successiva, da un asteroide 
a un qualsiasi altro possìbile luogo dì insediamento, 
sfruttando e consumando tutte le risorse e le energie 
disponibili e lasciandosi dietro una inequivocabile scia 
dì desolazione. Trasportando con sé tutte le cono- 
scenze tecnologiche e la maggior parte degli insedia- 
menti urbani e militari, questi improbabili coloni 
vagheranno per il cosmo alla ricerca di nuovi mondi 
da sfruttare. 

La lotta per il controllo delle risorse naturali e dei preziosissimi carburanti sarà addirittura fra- 
tricida e ben presto ì Terran si guadagneranno fa fama dei mentecatti. Inevitabile sarà a quel 
punto il venire in contatto con la nobile razza dei Pratosi, custodi delTequilibrio cosmico. In 
realtà dopo una fase dì estremo abbrutimento, la tecnologìa Terran tornerà a essere florida e le 
installazioni» le macchine e le armature utilizzate dai terrestri saranno tra le migliori della 
galassia. Il prezzo da pagare sarà comunque alto e la confederazione non sarà sempre pronta a 
seguire questi suoi figli perduti. 



] Protoss sono la razza più antica del l'universo, una sorta di 
guardiani superiori preposti alla conservazione dell'ordine di 
tutte le cose. La loro struttura sociale, infatti, richiama alla 
mente quella delle antiche caste di guerrieri sacerdoti» con 
rapporti gerarchici ben consolidati e un radicato culto religio- 
so, Anche se nulla si conosce del credo di questo antichissimo 
popolo, la sete dì religiosità e l'importanza di determinati valo- 
ri è pari al rispetto del codice guerriero che governa i rapporti 
interpersonali e interrazziali. 

Grande intelligenza e grande sviluppo tecnologico sono solo 
alcune delle caratteristiche dei Protoss, anche se l'aspetto che 
maggiormente interessa e inquieta è legato all'incredìbile 
potere delle loro menti. Ogni guerriero Protoss, infatti, è dota- 
to di particolari poteri psìchici che sviluppa sin dal l'adolescenza 
e che gli consentono dì costruire barriere mentali dì difesa e di 
portare incredibili attacchi in grado di manipolare e annullare 
ogni minima volontà altrui. La grande forza dei loro poteri psi- 
chici deriva da una sorta dì collegamento mentale che unisce tutti i guerrieri Proto ss e la loro 
madrepatria* un luogo leggendario chiamato Aìur. Indispensabili a mantenere vivo questo colle- 
gamento sono del cristalli» che rappresentano contemporaneamente uno dei punti deboli 
dell'Intera razza. 



l aliena degli Zerg 
sulle abitudini di questi ii 



è la più misteriosa e ignota» dato che nulla o quasi si sa sulla natura e 
ncredibìli e voraci predatori. L'aspetto può essere tranquillamente 
ricondotto a un'oscida via dì mezzo tra le creature xeno morie 
che ci hanno fatto sobbalzare nei vari capitoli della saga di Alien 
e gli alieni del recente Independence Day, 

La loro crudeltà è sopra ogni immaginazione e la particolare 
struttura corporea (dentatura particolarmente sviluppata e arti 
superiori costituiti da affilatissime e resistentissime chele) ne 
esalta le doti dì terribili macchine di morte. 

Tecnologicamente arretrati e dotati di un'intelligenza alquanto 
scarsa, » guerrieri Zerg fanno del loro istinto dì sopravvivenza 
Tarma migliore. Le loro armature, le abitazioni (forse sarebbe 
meglio chiamarle tane) e 1 mezzi da combattimento sono un 
qualcosa dì organico e ogni loro installazione è ricoperta da una 
sostanza vivente chiamata "Creep", 

Alcuni scienziati ipotizzano che gli Zerg siano il frutto di sofisti- 
cate ricerche di ingegneria biogenetica finalizzate alla creazione 
di perfette e controllabili macchine di distruzione. 

Ogni tentativo di contatto pacifico è mìseramente fallito. 
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I guerrieri d elite dei Protoss sono i Temptar. vere e pro- 
prie macchine di distruzione Provate solo per un'istante 
a immaginare di trovacene ti» innanzi. 


Amo ette uno strategico In tempo reale! Da questa 
schermata Starcratl sembrerebbe \'mm fìtm di Rnfie¥ 
Scott ringraziamo commossi 


Questi marine di guardia a un ingresso detta base Ter- 
ran faranno presto una pessima fine Le capacità di 
imboscata ria i guerrieri Zerg sono altissime e sono ìn#«- 
non sodante aia Soro ferocia. . 


Una delle novità che mi hanno tatto maggiormente 
gota è stata la possibilità di rinvenire durante la 
modalità campagna oggetti, mifatti, armamenti o 
altre diavolerie direttamente sugli scenari, magari tra 
gualche rudere o nella base nemica. U ti lizzando que- 
sti reperti è possibile acquisire nuove tecnologie, 
potenziare un determinato soldato o addirittura tro- 
vare preziosi alleati Altri elementi che avvicinano 
Starcraft a un incredibile mix con aspetti di rpg sono 
la possibilità di interagire con personaggi particolari 
o con oggetti spedali, come per esempio un compu- 
ter che regola le difese di un avamposto. Un'unità 
equipaggiata correttamente potrebbe riuscire a 
interface tarsi con il cervello elettronico e a disattiva- 


mene e disegnate per il multiplayer, A proposito di 
missioni, le partite singole saranno caratterizzate da 
una trentina di scenari per ciascuna razza, un buon 
70% in più di quanto non avvenuto con i due War- 
craft. Inoltre la presenza di un potente e versatile 
editor consentirà a tutti gli appassionati di creare 
nuovi mondi e nuove missioni. Sembra infatti che 
l'editar sarà composto da due programmi principali, 
più tutta una serie di utility di contorno che consen- 
tiranno la personalizzazione di una quantità di para- 


gè rose sui nostri schermi. Il riluttato di 
unta e tale distruzione, inoltre, sarà 
sempre ben visibile sullo schermo e 
pozze di sangue, ruderi, macerie e 
profondi elateri provocati dai colpi 
andati a vuoto segneranno drammatica- 
mente il terreno. 

Una ulteriore chicca sarà la presenza 
dei "nav poìnt". una sorta di tracciati o 
percorsi di pattugliamento assegnabili 
alle vane uniti in modo da consentire 
la copertura e la sorveglianza di porzio- 
ni di territorio anche non visibile. A 
migliorare l'interfaccia di gioco è poi 
destinata anche là possibilità dì control- 
lare più unità contemporaneamente. 


/ti 

s/n 


raggruppandole in pattuglie e imparten- 


do loro ordini di gruppo. E* inoltre 


possibile assegnare a ogni pfotoncino un nome (un 
particolare tasto funzione}, grazie al quale sarà pos- 
sibile richiamarlo o selezionarlo moke velocemente 
in qualsiasi momento. 



Uro dei mezzi pai potenti dell'infero gioco e I Gratti 
m estócbitatfo potenzialo con notevoli capacita di 
fuoco e una corazza estremamente resistente Peccato 
che coisti una fortuna 


metri davvero impressionante. 



Oltre a un editor di scenari, in cui costruire i vari 
territori piazzando massi, paludi, rocce e quant altro 
sia possi bile incontrare nel fantastico mondo di Star- 
erai. sarà presente anche un editor 
di missioni grazie al quale st 

3 potranno arricchire gli scenari con 
oggetti particola ri. eroi invincibili, 
obiettivi ben definiti, risorse natu- 
rali e tanto altro ancora, in modo 
da costruire vere e proprie campa- 
gne after native a quella program- 
mata dai geniali artisti della Bl iz- 
za rd. 

Per quanto riguarda una data di 
uscita nulla ci è dato sapere e 
l'unico modo che ho per chiudere 
questa ricca anteprima è invitarvi a 
buttare un occhio sul sito della 
Blizzard (www.bHzzard.com) e 
ricordarvi quelli che saranno I 
requisiti di sistema necessari a far girare degnamente 

Q uesto attesissimo gioco. I programmatori partano 
I un Pentium 60 con BMB di RAM (16 per il multi- 
player). lettore a doppia velocità, 58 1 6, SVGA, 
Windows 9$ e l'immancabile ratto. 


re le difese di una base. Notevole, noi 
Dati gli illustri precedenti delta Blizzard. ampio spa- 
zio è stato ovviamente riservato alla modalità di 
gioco muftì utente e uno spazio espressamente dedi- 
cato a Starcraft è già attivo su Battle net, l'arena vir- 
tuale ddla casa californiana. Grazie alla rete di tutte 
le reti, fino a otto giocatori contemporaneamente 
potranno sfidarsi nelle svariate missioni espressa - 


Stefano "Duspo" Lisi 
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Cowboys delle consolle 
e smanettoni intrippati 


dice in b r e 



Nonni digitali e nipoti in ansia 
di futuro isrl nternetti sti e 

interinali oy Videoegoisti e spiriti 
gentili alla ricerca di idee digitali per 
regali di Natale t®* Educatori multimediali 




e content providers * Fantasmi di Baudelaire e mutanti 

Celi ularistl vibratili e predatori di carte telefoniche 

Imprenditori e Managers "on-line" e impiegati senza scrivania 
Pirati innamorati e hackers mercenari • Navigatori approdati e navigatori 
naufraghi * Dentisti telematici e adoratori di TV satellitare con sguardo al collirio * 
Agenti intei tigenti e sciamani dberianì • Cittadini In cerca di nuove forme di cittadinanza 
e tuttologi curiosi * HTLMeisti assatanati e scenaristi ispirati * Multitask-force e 
cibermartiri della body modification community * Presenzialisti on line e giornalisti 
inviati nel futuro * Presenzialisti on line e giornalisti inviati nel futuro * Posse digitali e navigatori 



solitari • Docenti a distanza e discenti in avvicinamento * Trovatori di ragni e cercatori di bachi • 
Amministratori pubblici in aggiornamento e funzionari senza rete * Notai dal cd rom facile e agronomi 
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in terra digitale * Patiti del terabyte e genitori in stress di recupero - Pubblicitari convertiti al pixel 

v 

e progettisi distici * Videodepressi e videoeccitati * Crackers pestilenziali e webdesigners raffinati ■ 
Wmdowjsti di massa e melisti d 1 elite * Spettatori interattivi e interpassivi «Ingegneri della virtualità e 
virtuosi ingegneri * Cibernauti idealisti e Intermediari d' affari immateriali « Scrittori senza penna ed editori 
senza carta * Autori in cerca di editori ecf editori in cerca d'autore * Netsurfers dal motore immobile © psiconomadi 
predestinati - Telelavoratori e teiedisoecupati * Singies dei villaggro globale e comunità virtuali * Utenti unto e 
utenti unisex | 

• Mostra mercato 

• Forum d'aggiornamento 

• Eventi interattivi 


Saranno tutti al SalonB.it 




ì raduno internazionale 
collezionisti carte telefoniche 


www.salonb.it 


Organizzazione: 

EUPHOM c/o Lingotto 

Via Nizza, 294 10126 TORINO 

Tal, Oli. 6644216/26 - Fax Oli. 6635095 

e-rnaii; salonbit@euphorut 


Forum/ eventi: 

POLIEDRA. 

Corso Unione Sovietica, 612/3e ■ 10135 TORINO 
Tei, Oli. 3912600 Fax Oli. 3912601 
e-rnaii: salonbit@poiieclra.it 


TEMPO LIBERO • EDUCAZIONE • IMPRESA 




Finalmente uno strategy game 
con infinite possibilità di gioco. 


gioco che appassiona non solo 
per la grande varietà e per il 
MiCROIDS realismo, ma 4 ai 
anche per la spettacolare gra- — 
fica ad alta risoluzione, realizzata 
con tecnologia Direct X. 


C'è una nuova civiltà da 
ricostruire e non c'è un 
minuto da perdere. Più di 
venti edifici diversi da erigere a 
seconda delle scelte strategiche. 
Sei diverse ca- 
tegorie di perso- 
naggi, tra cui 
soldati, ingegneri, 
diplomatici ed economisti. Un video- 


m 

■ Mi erosati 


©E DI U M 


Per informazioni: tei, 02/89429049 - fax 02/89429056 
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Il Regno Oscuro 
dell 'Acti vision è 


arrivato e semina 

SI Sm 


mezzo a noi; se 


dovervi più districare 
Ira unità impazzite 
e agguerriti avversari, 
scoprirete che avevate 
davvero sbagliato 
Ì vostri calcoli». 



Come funzionano le cose qui m redazione? 

• Per quanto riguarda TGH. la primi settima- 
na del mese e sempre la migliore: la felicità 
per essere riusciti a eludere il numero 
regna sovrana, tutti hanno gli angoli delta bocca in 
una posinone che fa a pugni con la teorìa della gra- 
viti e c’c tempo per svaghi di vano tipo (fra cui gh 
ormai consueti partitoni a Puzzle Frghter, che per 
qualcuno sono occasione continua di derisioni e bef- 
feggi amen ti inenarrabili. Mi fermo qui perché quel- 
lo che Max deve subire tutti « giorni in redazione è 


al limite della decenza e 5 f 
travasare la sua mestizia su 
queste pagine non sarebbe 
un gesto di un amico» 

quale mi ritengo) (ma quale Jr * 

amico - te e ri tuo strama- 
ledettissimo diamante 5 " j t 

all'ultima gemma. Ndttax}. % 

Con la seconda settimana 

del mese, il Silvestri e il 

primo a perdere ri sorrìso: 

davvero non avete idea di 

cosa voglia dire "‘fare" un 

CD fo due) da solo e 

affrontare problemi quali 

l'insp fegato ile matfunztona- m 

mento di qualche demo, <1 

ntardo nella spedizione di 

alcune software house e ^ 

via dicendo. Giunti alla 

terza settimana, 1 redattori " 

smettono dì ridere del 
tutto e, visto che non é ^ W 

piu possibile rimandare il 
lavoro, si gettano a capo- 
fitto nelllmpresa. E Max? Il nostro Sommo cerca di 
affrontare decorosamente la giornata nella speranza 
che II momento in cui dovrà buttar giu i! timone non 
arriverà mai, ma quando il trova la doppietta 
dell 'editore nella schiena, cerca di farsi coraggio e di 
accinge al I* ineluttabile. La cosa non È affatto allegra, 
anche perché Egli viene funestato tutte le notti da 
incubi nei quali si trova in un gioco mono-livello 
(tipo Pacman), nel quale deve fuggire al nemico di 
nome "overloading". uno iprite grassoccio e appic- 
cicoso. 

Assisto praticamente ogni mese al doloroso proces- 
so della creazione del timone: il problema deriva 
fondamentalmente dal fatto che, anche se ogni 
numero di TGM potrebbe fare concorrenza all'erto- 
dopedia Garzanti, alla fine un sacco di articoli ven- 
gono tagliuzzati o brutalmente esclusi per cronica 
mancanza di spazio. E allora ecco che Max si incurva 
completamente davanti ai 
diciassette pollici del suo 
ufficio, canea il program- 
mino della calcolatrice e 
htks sì serve di una risma dì 

fogli fu cui concretizzare 
trui ***** le iu * elucubrazioni. Il Sil- 

wt uro rr. veitn è incaricato di fot* 

(tt _ w bh, nirgh tutto il supportò 

morale possibile, ma non 
c'e mente da fare: gli 
rMMHim* I occhiati del direttore si 

^ O appannano, la parlantina fi 

affievolisce, il morale pre- 
ruprni m* swo mi: ci pita a livelli da far tom- 

muovere una mummia 
egiziana. Arriva un certo 
*0* r lih punto in cui anche it Gat- 

tone prende sonno e 

I * abbandona Max al suo 

„ destino dopodiché, passa- 

■ « te almeno altre tre ore in 
cui non si ode più alcun 
jg , rumore dall'ufficio, 

l'anima pia di turno deci- 
da ^ - » m u de di rompere gli indugi e 


ta questa mis- 
sione dobbia- 
mo prendere 
il assalto I 
ponti delio 
scenario, ma 
ioperazionu a 
tuli altro che 
facile a causa 
detioftiroa 
guardia delle 
terrene che 
potete vedere 


tirar fuori Max dalle ragnatele che nel frattempo lo 
hanno completamente circondato. 

Non che a questo punto le cose vadano meglio: c'è 
da correggere tutti gli articoli, scrivere qualche quin- 
tale di Stappa per le voci di corridoio, lottare contro 
il grafico e fare in modo di contenere gii effetti delle 
sue geniali soluzioni (tipo box con testo nero su 
sfondo viola) e via dicendo. Al termine della quarta 
settimana, almeno un peto di giorni di riposo com- 
pleto si impone. 

Prima di concludere questo breve spaccato di vita 


Servirai dagh waypoim e 
un opere* ione estremamente 
semplice: in questa tata, potete 
vedere che aliamo munendo 
alcune nostre unità in modo da 
farle pattugliare la zona circo- 
li tante alfa base in realtà, 
carne ho segnalato nel corso 
delta ree enfiane sebbene 
t'au tomai tanta ci consenta di 
dedicare ad altre operazioni 
I operazione non e prtipnamem 
(e conveniente dai punto di 





fteign si distingue da questi due da! momento che è 
quello che si richiama maggiormente a Red Alert, 
ma le novità sono comunque degne di rilievo e. mal- 
grado in molti casi sia diventato letteralmente 
idrofobo a causa del comportamento delle mie 
unità, alla fine non ho avuto alcun dubbio riguardo al 
fatto che if titolo dell'Activision è decisamente 
molto valido sotto quasi tutti ì punti di vista. 

È evidente che I programmatori di Dark Rcign, 
come qualsiasi team che si rispetti, prima di miliare 
lo sviluppo dei loro gioco si siano domandati: quali 
sono gli aspetti lacunosi o comunque migliorabili di 
un titolo che ha messo d'accordo il 99% della popo- 
latone videoludica (escluso II Simonetti, con cui 
nella mia vita penso di essermi trovato d accordo 
solamente riguardo a Tomb Raider)? Non c'è dub- 
bio che le risposte che hanno trovato sono pressap- 
poco le seguenti: mentre dal punto di vista delta 
varietà e delle unità non c'è davvero nulla da aggiun- 
gere. sarebbe stato opportuno un maggior controllo 
su dì esse (mi riferisco al fatto che è giunta fora di 
rendere possibile qualcosa di più di una semplice 
Indicazione della destinazione e dei raggruppamento 
in formazioni). L'intelligenza artificiale dei giocatori 
(si badi bene: non delle unità) guidati dal computer 
non sarà mai perfetta, per cui lascia sempre spazio a 
notevoli miglioramenti, mentre non sarebbe stato 
affatto male che l'aspetto più convincente di Red 
Aiert* e cioè il supporto al multiplayer, fosse stato 
addirittura migliorato. 

Poste queste premesse, 

' vediamo cos'ha da 

“ 7 offrirci Dark Reign; sai- 

imi h r i 

tiamo a pie pari la 
trama, dal momento 
che ho già detto che in 
titoli come questi essa 
non è che un pretesto 
per giustificare una 
guerra più o meno 
cruenta fra due fazioni. 
Tanto per cominciare, 
nel nostro caso non vi 
verrà proposta alle 
prime battute l'annosa 
scelta riguardo a quale 
"squadra'* comandare, 
dal momento che per 
A O avanzare di una missio- 

t , # ne è sufficiente giocarla 

! con una delle due pre- 

| i * , ■ | senti nel gioco: mi spie- 

il I go meglio: è possibile 

I I completare le prime 

| I I quattro battaglie con i 

| | i Guardiani della Libertà 

— in v 1 e cimentarsi nella quin- 


mo proprio nella seni mane più J$" 

critica (ma quale?), ma potrem- 
mo affermare che ciò sia abbastanza positivo: in que- 
sto mese, come avrete potuto notare, sono usciti 
addirittura quattro don! o presunti tali di Comma nd 
& Conquer ed essendo questo farcitolo che viene 
redatto per ultimo* ho avuto la possibilità di cono- 
scere i rivali di quello che sulla carta sembrava il 
peso massimo destinato a scalzare il trono detenuto 
da Red Alert* 

Visto che di spazio ce nè In abbondanza, direi che 
dopo avervi propinato una buona dose di stupidate 
e aneddoti vari potrei passare col fare il punto della 
situazione riguardo all'ambito dei giochi strategici in 
tempo reale. In questo settore, la vera e propria 
esplosione si è verificata con l'uscita di Comma nd & 
Conquer (il quale, a sua volta, si rifaceva a un titolo- 
ne che non ha goduto di certo della medesima diffu- 
sione: Dune 2); tale gioco d mene va al comando di 
una delle due fazioni in guerra e, mediante una 
sapiente gestione delle risorse del territorio, occor- 
reva costruire alcuni edifici in modo da disporre di 
un esercito vario ed efficiente, dopodiché si proce- 
deva a stanare il nemico fino a sconfiggerlo. Questi 
non se ne stava di certo con le mani in mano e col 
procedere delle missioni diventava sempre più 
aggressivo, fino a diventare letteralmente micidiale 


Ecco uno dei nume- 
rosi casi in cui le 
forza bruta e runico 
modo per risolvere 
la situazione a 
nostro favore: 
l'unico passaggio 
disponibile è quello 
che potete vedere, 
per coi non resta 
che dotarsi di un 
nugolo di uomini e 
sferrare ( attacco 
nodulo re 


Ma quanto sangue 1 
Aiuto, come tono 
diseducativi I video- 
game! Scherzi a 
parie, questa missio- 
ne è delle più Classi- 
che: si parte con un 
pugno di uomini, 
occorre liberare delle 
unità, costruire una 
propria base e Infine 
andare a prendere a 
calci sulle gengive il 
nemico. 


Come si evince chiaramente da questa foto, in Dark 
ftdgn ci sono due tipi di risorsa: una è l'acqua, che 
periodicamente viene tramutata io preziosi credili men- 
tre l'altra è quella specie di orbace la che consente di 
potenziare ai massimo i generatori di energia. In modo 
da velocizzare il più possi bile il processo di costruzione 
di nuove unita 


si: lo schema di gioco non è di cerco molto com- 
plesso e le innovazioni che si possono attuare sono 
davvero di poca entità; potreste dire lo stesso del 
capolavoro di tutti i tempi, Doom, ma in realtà in 
questo caso entrano in gioco molti altri fattori come 
l'ergine di gioco, ('ambientazione, variazioni come la 
presenza di enigmi e via dicen- 
do. 

Come ho già detto, in questo 5 ‘ -r" 

mese abbiamo fatto letteral- 
mente indigestione di cloni di 
Red Alert e, giusto per riassu- 
mere un po' le cose, potrem- 
mo dire che Dark Colony (ma 
che fantasia questi program- 
matori? Dark Éartb, Dark 
Colony* Conquest Earth, 

Dark Reign... Poi non c'è da 
stupirsi quando chiedevo a 
Max notizie di questo titolo, 
chiamandolo Conquest 
Reign..*) si è rivelato il meno 
innovativo e divertente, men- 
tre sia Total Anmhilacion sia 
7ch Legion (che avevo notato 
il mese scorso, essendo sicuro 
delle sue grandissime qualità), 
seppure su piarti diversi, si 
sono segnalati come prodotti 
di eccellente qualità* Dark 


Notate quale cataclisma nasca a produrre una semplice 
torretta: in effetti, per I mmi gusti essa ha una eccessiva 
rapidità di firn, dal momento che anche i carroarnuiti 
subiscono rovinose perdite prima di avete ragione di 
esse Non portiamo poi di quando si trovano due torrette 
una a fianco all'altra 


nell'ultimissimo scontro. Di tanto in tanto fazione 
variava e si disponeva solamente di un manipolo di 
uomini con coi si doveva liberare delle unità* distrug- 
gere un avamposto de! nemico e via dicendo* 

Poco più di un anno dopo usci Red Al e re e, malgra- 
do lo schema dì gioco rimase sostanzialmente lo 
stesso* una maggiore varietà delle missioni, la dispo- 
nibilità dell'alta risoluzione e* soprattutto, nncredlbh 
le supporto al multiplayer resero il titolo dei 
Westwood un successo commerciale di incredibili 
proporzioni. Poi, il nulla* eccettuato il poco più che 
discreto KKND, di cui vi dovrei proporre la recen- 
sione di una versione "enhanced" giusto 11 mese 
prossimo. Del resto, non c'è troppo da sorprender- 








missione con la fazione avversa è certamente 
un'operazione assai stimolante per gli appassionali di 
strategia. 

Il manuale è decisamente ben curato (e m italiano, il 
che non guasta mai), ma se proprio siete ammalati di 
pigrizia, considerate la possibilità di giocare quattro 
missioni di addestramento* un vero e proprio tute- 
rial guidato che vi rivelerà quasi tutte le caratteristi- 
che di Dark Reign; sostanzialmente, non dovete far 
altro che seguire le istruzioni della voce fuori 
campo, dopodiché impa- 



rerete in modo semplice 
e immediato come 
impartire i vari ordini 
alle truppe, come pro- 
cedere nella costruzione 
della base e via dicendo. 
Naturalmente, coloro 
che hanno trascorso 
varie ore con Red AJert 
e compagnia bella sarà 
notevolmente awantag* 
giato; nondimeno, riten- 
go fondamentale familia- 
rizzare le peculiarità di 
Dark Reign, altrimenti vi 
sembrerebbe di giocare 
con Command & Con- 
quer. Già, perché dal 
punto di vista grafico, 
malgrado sia ovvia la 
presenza dell'alta risolu- 
zione* devo dire di non 
essere rimasto assoluta- 
mente soddisfatto; le 
unità non sono eccezio- 
nalmente definite, lo 
stesso dicasi per le 
strutture (la cui forma è 
io alcuni casi completa - 
mente slegata dalla loro 


funzione), ma quello che 


Qua/xJo scattai Questa loto avevo le «dee ben ctware, ma più mi ha indisposto è 

attualmente non saprei due st le mie unita stanno r utilizzo dei colori. Niente di particolarmente brut- 


tìtaccandd un unità nemica o sta avvenendo il conto- to* solo che tl risultato estetico è a mio avviso ben 



HO affermalo cne ta grafica di Dar* Reign non è H mas 
simo della vria. ma questa ambientazione '"forestale’ e 
certamente convincente (notate la definizione degli 
alberi e, «jui volta tanto, una corta sapiènza noli uso dei 
cotoni 


vanno a caccia del nemico quando questo si trova le 
vicinanze; niente paura, con Dark Reign potete 
determinare con precisione il raggio d'azione 
all'Interno del quale ogni nemico verrà attaccato 
senza specifico ordine. Apro a questo punto una 
parentesi, dal momento che il difetto che ho trovato 
al gioco è quello che mi ha portato a non attribuire 
al titolo un Top Score: in nessun modo, e sottolineo 
nessuno, è possibile ordinare alle proprie truppe di 
starsene con le mani in mano. Immaginate questa 
situazione: vi sono quattro torrette poste a guardia 
di una struttura e state ammucchiando diverse uniti 
per sferrare un attacco risolutivo; tuttavia, quello 
non è l'unico luogo che dovete tenere sott occhio, 
dal momento che il nemico si fa vivo anche in un 
altro punto della base. Ebbene* questo non è che 
uno dei mofasstmt esempi in cui chiunque verrebbe 


no. 


ta con gli Imperialisti, senza aver mai impartito loro 
il benché minimo ordine (cioè senza averli mai gui- 
dati). Questa scelta da parte dei programmatori può 
essere criticata dai "puristi’*, abituati a scegliere fin 
dall'inizio una fazione con cui imbruttirsi fino al com- 
pletamento dell'ultima missione, per poi passare 
all'altra squadra; in realtà riteniamo che la possibilità 
che ci viene offerta non sia affatto da deprezzare, 
anche perchè si può dire che una specifica missione 
è più o meno speculare per le fazioni: se alla guida 
dei Guardiani dobbiamo assaltare una base, pren- 
dendo il comando degli Imperialisti potremo star 
certi che tale base andrà difesa. Questa corrispon- 
denza non è ovviamente perfetta (né sarebbe possi- 
bile ottenerla), ma più volte ha rappresentato un 
ulteriore elemento d’interesse: rigiocare la stessa 


Ora ofdoccftt onoi che Dolete notare (un intórno sono 
dei cwii che come taè non c cotono liofili con la mis- 
sione 




preso da una furia omicida: le nostre unità, anziché 
starsene quatte quatte dietro le torrette, vanno 
incontro al nemico e cosi si fanno allegramente mas- 
sacrare* malgrado il loro supporto. Magari vi sem- 


lungi dalia perfezione; ma caspita* ormai chiunque ha 
una scheda in grado di visualizzare almeno 6SGG0 
colori e il risultato è quello? Ci siamo dimenticati 
cosa riuscivano a fare i Bitmap Brothers con la 
palette di é096 colori 
dell 'Amiga? Non mi riferì- . 
sco tanto al numero di 
colori presenti sullo scher- 
mo, quanto alla "persona- ^ 

lizzatone" dello stile grafi- 
co del gioco: Dark Reign 
da questo punto di vista é 
veramente piatto. 

Al di la di dòk il controllo è N 

possibile esercitare sulle 
varie unità è ben più che 
soddisfacente: anzitutto vi 
sono tre tipi di ordini che 
sono assolutamente danno- 
si, ma vai pur la pena di 
citare. "Scout" fa si che 
un’unità vada ìn giro per lo 
schermo in modo da rivela- 
re la piantina dello scena- . , 

rio, senza rispondere mai al 
fuoco; inutile dire che 
anche lo scout, che è 
l’unità ptù veloce, sopravvi- 
ve giusto una decina di 
secondi; gli altri due 
comandi costrìngono le 
unità a mantenersi fuori dalla gittata del nemico 
(utile in teoria nel caso di un carroarmato contro un 
fante) oppure a seguirlo fino alla sua distruzione. 
Praticamente, se volete perdere le vostre truppe, 
non avete che da assegnar loro uno di quegli ordini, 
sicuri che in ogni caso esse verranno distrutte in 
men che non si dica. 

Ai di la di questo, è permesso influenzare il compor- 
tamento delle truppe mediante vari parametri (tene- 
te presente che ogni unità o gruppo può ricevere 
istruzioni diverse); anzitutto risulta molto utile il 
livello di tolleranza del danno, dopo 11 quale le 
vostre forze torneranno automaticamente iir edifìcio 
di riparazione o a 11 ospedale: in qualche caso è possi- 
bile risparmiare molte unità e ciò risulta assai como- 
do. Uno dei problemi di sempre è stato rappresen- 
tato dal fatto che non sempre le proprie truppe 


beerà una cosa dì poco conto, ma se provate a gio- 
care a Dark Reign scoprirete che 11 gioco si rivela 
meno divertente del dovuto dal momento che molte 
missioni vengono perse assolutamente senza alcuna 
colpa da parte vostra* In altre parole, le routine rela- 
tive al comportamento delle unità non sono efficien- 
te come dovrebbero; da questo punto di vista, Il 
nemico è molto più intelligente* 

Infine* i programmatori hanno risolto un altro anno- 
so problema: ordinate a un gruppo di attaccare un 
edificio e, quando questi viene a sua volta preso di 





sarti chi la 
attingi; liti 
comunque 
«Minzioni 

P erché 
avversano 
computiti zìi' 
lo dispóne di 


mira da qualcuno, si fa bellamente massacrare poi- 
ché com pie carne rt te occupato dal rondi ne che gli 
avete assegnato. Il parametro relativo all'indipenden- 
za risolve brillantemente il problema e, in sintesi, 
consente di determinare l'intraprendenza delle 
vostre azioni e di disubbidire momentaneamente ai 
vostri ordini qualora le circostanze 


produrre dei falsi bersagli, molto più eco* IM 
nomici ma anche pressoché indifesi, in 
modo da ingannare il nemico riguardo alla 
consistenza del proprio esercito (tale operazione in 
realtà si rivela molto più utile contro avversari 
umani). E se proprio volete strafare, sappiate che 


Ecco una gloriosa schermala dell editm che ci consente 
di personalizzare l'intelligenza «inficiale dei computer 
gli appassionati potranno sbizzarrirsi a piacimento fino 
a stravolgere completamente il comportamento di 
aeratiti de#@ varie unità 


Mpvu* Rnaé « f 

Pkèfli Cipjk TEniM-il 1® fi. 






il* t 

dii 

jt 




ff= 





{■caiaur. H 1 1 «- n rm 



£ F® if 


lo richiedano. 


Naturalmente i miglioramenti intro- 5 T '-yjf* ^ éfei §. 

dotti da Dark Reign rispetto a Red HK 



AJert non si fermano di certo qui e 
comincio a segnalare il sistema di ^ T; * 
waypomt che consente di assegnare 
un percorso preciso a qualsiasi unità 
in modo da proteggere in modo 
automatico la base o eseguire attac- 
chi coordinati altrimenti impossibili. 

Anche m questo cuo, comunque, c'è I 
spazio per fa critica: se le unità si 
trovano incolonnate e impegnati nel 
percorso che avrete loro assegnato, 
qualora compaia un nemico non 
tutte lo attaccheranno e, pertanto, 
rassegnazione di waypoint si rivela 
un sistema difensivo molto dispen- 
dioso e. in ultima analisi, inutile 
(molto meglio le torrette). 

Un unità di trasporto può rendersi 
del tutto invisibile al nemico, mentre 
altre possono nascondersi col terre- 
no anche se. qualora vengano sventolate sotto gli 
occhi del nemico, vengono inesorabilmente prese di 
mira. È addirittura possibile impossessarsi del piani 
di costruzione del proprio avversario, In modo da 
potersi servire delle sue stesse strutture (e quindi 
delle unità), ma il procedimento non è affatto sem- 
plice e in molti casi il risolverà In un completo 
insuccesso. Degne di nota anche le possibilità di 


non pensiate che le cose siano a questo punto in diète- 
sa; decisamente. Dark Reign t un gioco Uitt altro cito 
tette, 


alcune strutture possono essere trasportate In qual- 
siasi parte dello schermo anche una volta costruite, 
sebbène il processo richieda un po' di tempo. 

Dopo aver analizzato, seppure per sommi capi, le 
novità introdotte da Dark Reign, è tempo di parlare 
della qualità delle missioni: divertenti, ma sicuramen- 
te non superiori a quelle presenti in Red Alert o nel 
suo mission pack aggiuntivo. È presente un solo 
livello di difficoltà e già alla 



quarta missione avrete pro- 
blemi grossi come montagne 
ad avere la meglio del nemi- 
co. Questo grazie anche alla 
sua intelligenza: sebbene gli 
attacchi a ondate successive 
siano sempre presenti (cosa 
che un avversario umano non 
fa mal: ma del resto, se vole- 
te uno scontro frontale non 
dovete far altro che sfidare 
qualcuno In un death match), 
tn molti casi il comportamen- 
to delle unità et è sembrato 
molto più intelligente di 
quanto non abbiamo riscon- 
trato in prodotti analoghi. 

In definitiva, ci troviamo alle 
prese con un gran gioco, ma 
per saperne di piu non dove- 
te far altro che consultare il 
box di commento. 

Mauro Bonetti 


CSD’ 


Dark Reign è indub- 
biamente un grandi»- 
1 s imo gioco, me il suo 
unico difetto non è 
certo di poco peso: il 
titolo, infatti, è quan- 
to di più irritante si passa pensare e ciò è indubbia- 
mente colpa del comportamento delle proprie unità, 
che hanno spesso la bizzarra tendenza al suicidio dì 
massa (grazie ad attacchi che voi non vi sognereste 
mai di ordinerei. Le missioni sono belle, ma abbiamo 
passato diverse ore a rigiocarle solo per il fatto che 
basta distrarsi un attimo e le nostre truppe partono in 
quarta nell'attacco del nemico che si trova nelle vici- 
nanze, facendosi allegramente impallinare dalle tor- 
rette sagacemente collocate dal computer. Stando 
così le cose, avremmo preferito qualche controllo in 
meno sulle unità e un comportamento delle stesse 
più coerente ai nostri ordini. Al di là di questo, il vero 
punto di fona di Dark Reign è rappresentato dal mul- 
tiplayer: non solo è possibile creare nuovi scenari 
(opzione che si dà ormai per scontata in qualsiasi 
prodotto decente), ma anche modificare Tinte 11 igenza 
artificiale in modo talmente approfondito da rimanere 
letteralmente stupefatti. Se vi dicessi che potete 
assegnare diverse priorità al giocatore gestito dal 
computer, in modo che questi ritenga più o meno 
pericolose ogni tipo di unità? Insomma. c è veramen- 
te di che sbizzarrirsi e chi ha tempo e voglia può 
veramente personalizzare il gioco in decine di modi. 
Graficamente ho già espresso le mie riserve: sicura- 
mente in questo senso un minimo di personalità in 
più non avrebbe guastato di certo, ma a parte questo 
non posso far altro che consigliare questo Dark 
Reign a tutti coloro che vogliono impegnarsi nelle 
settimane a venire con un gioco di strategia in tempo 
reale di grande spessore. 



sull hard disk. 
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Modalità Speeder bike * azione veloce 

FINO ALL'ULTIMO RESPIRO. 


Eccoti con la tua piccola snow speeder 

ALLE PRESE CON UN A.T.A.T. GIGANTE 


Sei Oash Rendar - il rcu veloce 

a PREMERE IL GRILLETTO. 











QUESTI SONO SOLO 
ALCUNI BEI BEI TIPI 
CHE INCONTRERAI 
NELL'UNIVERSO 


-TTAR-WARr, 
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Fai la conoscenza del Principe Xizor - sinistro 
servitore del Lato Oscuro, In Shadows of 
thè Empire insieme a lui incontrerai moltissimi 
nuovi personaggi della saga di Guerre Stellari, nuovi veicoli e ambientazioni. Grazie alla tua scheda acceleratrice 
3 D, troverai un universo veloce e pieno di colori, e cosi dettagliato che potrai vedere il grilletto di una pistola. 

Gettati nella mischia in 15 modalità di gioco, utilizzando ground shooter, space combat, speeder bike, 
jet pack e snow speeder - tutto questo nel tentativo di proteggere Luke dalle grinfie di Xizor - un volto 
del male cosi oscuro, che lo troverai solo nelle tenebre. UJ Ut HI . I U E 3 S 3 1 f S . i D ITI by 
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Quando la vostra mira scarseggia e un semplice 
Mammoth Tank, un piccolo Orca o anche un 
Jaggemaught ripieno di tritolo non bastano 
a liberarvi dagli avversari affamati d'oro, 
di Tiberlum o di chissà cos'altro, non sarà II caso 
di passare al "poligono”? 


Non so se li fuori ve ne siete accori o 
meno, ma a quanto pare sciamo assistendo 
a qualcosa di bizzarro: dopo la vagonaca di 
cloni, più o meno riusciti, del sempre miti* 
co Doom (da Heretic a Fallo con Barbi e 3D). sem- 
bra che ora sia la volta di quelli dedicati a C&G 
Nessuno sembra ancora averne avuto abbastanza di 
questi giochi e* proprio per questo motivo, ormai i 
cloni di DUNE 2 hanno numericamente raggiunto 
quelli delio Spataffi apersoneTM della iD 
Una dopo l'altra le software house più disparate se 
ne escono con titoli e contro titoli riguardano guerre 
e battaglie ambientate in ogni dove, scopiazzando e 
fotocopiando pan pan uno stile di gioco che ormai 
anche mra nonna conosce (non è vero, di fatto mia 
nonna ha visto solo Quake e all’inizio pensava fosse 
il telegiornale!). 

Fortunatamente questa volta non ci troviamo affano 
davanti a una cosa del genere, infatti questo Total 
Anmhilation. lo dice il nome stesso, altri non è che 
uno di quei gestionali creati appositamente per sen- 
sibilizzare ì opinione pubblica ai reali problemi della 
fame n ti mondò, della sovrappopolazione e. naturai- 
mente, di quelli legati ai quintali di agrumi che ogni 
anno vengono distrutti e non devoluti ai poveri (eh 
si, queste non sono cote da prendere sotto gamba), 
Le immagini vi trarranno sicuramente in inganno, ma 


presto capirete come tutti queste faccende abbiano 
effettivamente a che fare con quegl* strani robottom 
che st prendono a calci sui menischi. 

Per poter capire appieno la storia, dobbiamo fare un 
salto avanti di qualche secolo, in un periodo nel 
quale finterà galassia, ormai cotonizzata grazie alla 
scoperta dei Cancelli Spaziali, sta conoscendo un 
periodo di pace e serenità senza precedenti (proba- 
bilmente Pippo Baudo è tornato alla Rai!). 

Un governo galattico conosciuto col nome di CORE 
è al potere e anche la mone ormai è stata sconfitta 
dalle conoscenze scientifiche di questa organizzazio- 
ne. La duplicazione elettronica delle matrici cerebra- 
li m macchine sofisticatissime, cosi d abban donare le 
fragili spoglie mortali in favore di un corpo ben più 
resistente, è ormai una pratica collaudata, anche se 
parecchi indivìdui, non molto entusiasti di questa 


riproduzione, hanno iniziato a insorgere formando 
una sorta di movimento ribebe chiamato ARM La 
pace da lungo tempo mantenuta ha incominciato 
cosi a vacillare sotto ai colpi di esoscheietn robotici 
e organismi cibernetici dai riflessi umani, e ormai è 
questione di tempo perché l'intero universo subisca 
le conseguenze di una guerra che durerà millenni t 
che tesevi solo devastazione e mone negli animi di 
creature che non hanno mai vissuto. Toccherà a voi 
prendere in mano le redini di questo cavallo mecca- 
nico impazzito (e vai dì Pulitzer!),.. 

Dopo aver scelto come sempre la parte con cui 
schierarsi, sia essa CORE o ARM (ciascuna coi pro- 
pri mezzi ed edifici caratteristici di cut tra l'altro ho 
fatto una strisciata), sarebbe II momento di dare 
un'occhiata at gioco vero e proprio: ai primo clone 
di C&C a tre dimensioni! No, non voglio dire che lo 




Commander sta iniziando la 
costruzione di un nuovo 
generatore solare, I pistolini 
verdi che vedete, altri non 
sono che i nano robot che 
poi andranno a formare la 
struttura deliedificio- Ficus! 


Oooh, che pace Siamo riu- 
sciti a far tornare il soie sulla 
verde valle degli orti e ora 
anche il tizio che mangia lo 
yogurt immerso nella natura 
verrà a ringraziarci con le 
sue amiche talpe, il gufo, le 
lucciole e chissà cos'altro. 





Nella presentazione, a 
parte qualche momen- 
to canno, non è che si 
capisca molto lo spiri- 
to del gioco Questa è 
comunque una delle 
riprese meglio riuscite 
del Commendar, . Fate 
ciao con la manina! 


Tutto II mondo È poligo- 
no! Ecco ('esempio più 
beilo: Il vento che, oltre 
a spostare le foghe 
degli alberi fa propaga- 
re un incendio. Lì in 
mezzo mi sento un po' 
come Grisù il draghe* - 
lo,.. 
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potrete giocar© in soggettiva impersonando ca mar- 
maci m, acreuzzt o soldatini, ma eh© l iniera area di 
gioco tari m ÌD con colline, monti, mari e fiumi di 
diverse aJtezxeJprofondttà e che ogni ve >coJ o/ogget- 
to sulla mappa sarà poligonale Tutto questo si rias- 
sumer* in un solo termine: realisticiU! Ma andiamo 
come sempre con ordine. 

A capo di ognuno dei due clan sopra ertati vi sarà un 
Commander, un'unità robotica particolarmente 
potente, la cui funzione principale sarà quella di 
costruire r diversi edifìci C raccoglier© le principali 
fonti d'energia. insomma. un misto fra un Harvester 
e un contadino di Warcraft, che di fatto potrebbe 
essere visto come la vostra base (intesa come edifi- 
cio). 

I) vostro compito» in accordo alle missioni che 
dovrete completare di volta in volta, sarà come 
sempre quello di creare quante piu foncé militari 
possibili eliminando, spiando o sbaragliando poi tutti 
gli avversari... Beh. detto cosi sembrerebbe facile, il 
Facto è che per creare le suddette "forze militari", 
avrete bisogno di due elementi fondamentali che. 
sembra strano, questa volta potrebbero anche cre- 
scere sugli alberi... 

Sto parlando del metallo, maceria prima che si può 
trovare in particolari miniere, e dellenergfa elettrica, 
ottenibile sia grazie agli agenti atmosferici come il 
vento, il mare e il sole (ho lanciato a Jason Finge- 
rald. PR della GTL l'idea di mettere anche quelli alla 
mortadella e lui mi ha risposto "mom-delto se ne fa 
un 'altra!",.. ah* questi inglesi?), che tramite ("assorbì* 
mento di organismi viventi come alberi, arbusti o 
licheni. Di volta m volta il nostro Commy potrà 
creare al volo fabbriche capaci di estrarre il prezioso 
materiale oppure edifìci capaci di fornire S elettricità 
grane alla quale le precedenti fabbriche potranno 



Ennesimo filmato datemene: un rabattino ha appena 
evitato di finire schiacciato sotto le ruote di un carmar 
maio e si prepara a raggiungere la spiaggia In Spagna 
facevo anch'io cosi, solo che sotto braccio avevo l'a- 
sciugamano e non un cannone nucleare . dettagli. 


unità per tipo, andando avanti però, nelle vostre fab- 
briche appariranno particolari robotica r rifa© rei/ navi 
costruttrici, grazie ai quali potrete sviluppare tecno- 
logie sempre più al fa vanguardia... Si avranno cosi 
torrette per la difesa, lancia razzi, cannoni al plasma, 
ditte per Mech ancora più letali e su su fino alle armi 
più pericolose dell 'universo, come missili nucleari, 
cannoni ionici e, all apice del tutto, testate chimiche 
basate sulla tecnologia "calamo puzzolente" (mode- 


stamente l'idea è stata mia. mi chiedo se quelli della 
Cave dog vogliano però aggiungere questa incredibile 
arma nella versione finale). Insomma, l'apoteosi. 

Ogni scontro con gli ammassi di latta avversari sarà 
gestito in tempo reale come accadeva per C&C: a 
tal proposito, potrete dividere le vostre forze in pic- 
coli gruppi, decidere come si comporterà ogni 
mezzo (ritirarsi appena vede un lombrico, agire 
tome copertura, attaccare sempre, etc.)* spostarvi 



H7. Acqua, 03 Oh no, 
mi hai affondato il 
sommergibile! Ora 
beccati questo.. 
<prottl!> Nodo, le 
armi chimiche non 
valgono! 


Quando una torretta viene ripresa da 
questa angolazione, è raro che abbia 
lunga vita. E’ un po' come quando nei 
film d’orrore II tizio si allontana dal 
gruppo e dice "Sì, tomo subito! " e poi 
lo si ritrova un pezzo per volta. 



funzionare. Oltre a questo sarà anche pos- 
sibile edificar© enormi batterie per l’Imma- 
gazzinamento di queste materie prime e. 
com'era lecito attendersi, subì li menti per 
fa creazione di robot dediti alfa protezione 
delti vostra cittadina... e qui inizia il diverti- 
mento! 

Le forze militari potranno essere essenzial- 
mente di quattro tipi: Mech da guerra., carri 
armati, aerei e navi. Inizialmente avrete 
solamente una scelta limitata a cinque o sei 


Un attacco in massa è 
senza dubbio molto 
rischioso, ma quando 
Si hanno dalla propria 
una trentina di robot 
che funzionano con la 
benzina verde é un 
peccato non farli 
muovere... 



MUtK 


inventandovi chissà quale strate- 
gia. dare ordini multipli che ver- 
ranno eseguiti in successione 
(vera novità!) e soprattutto avva- 
lervi di ciò che vi circonda per 
tattiche precedentemente 
impensabili per un gioco del 
genere... non ditemi che vi siete 
dimenticati che le mappe saranno 
in 3D, vero? Ottimo, perchè 
altrimenti come fareste ad imma- 
ginarvi carri che dall'alto di una 
rupe bombardano robot senza 
che questi ultimi riescano a rag- 
giungerli? Come sarebbe possibi- 
le far fuori una nave da guerra 
incagliata m una baia dal fondale 
più basso del previsto? E soprat- 
tutto, che gusto ci sarebbe nel 
lanciare un pianoforte dà) decimo 
piano in testa a un passante se il 
danno equivalesse a uno lanciato 
dal pano terra? 


Quando si dice la pazienza. Guardale quante formichme stanno 
uscendo dal formicai©. . Ora penso sia il caso di buttare un po’ 
di DOT netto tana per vedere che effetto fa 
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Come in tutti I giocai del 
genere e importante impara- 
re ad utilizzare la gittata e la 
rob ustezza delle proprie 
strutture se si vuote avere la 
meglio in Questo caso il 
Commander nemico si è 
dimenticato che te mie Un- 
tene sputano più tentano di 
hai 


Il guadagnarsi una 
collina è sinonimo 
di successo In 
questo caso potete 
vedere che anche il 
nemico se ne è 
accorto e cosi 
abbiamo iniziato 
una pacifica gara di 
birra e satsiccie 


animazioni ben più fluide di quelle dei normali bit- 
map (non che si noti la differenza, viste le dimensio- 
ni dei veicoli), questo si tradurrà in una gestione dei 
mondo ben pio "matematica 1 * del solito, sfociando 
pertanto in esplosioni con pezzi e pezzettini dap- 
pertutto - ombre e luci in tempo reale, fattori atmo- 
sferici capaci per esempio di spostare le fronde 
degli alberi e propagare incendi, e tante altre picco- 
le chicche che miglioreranno parecchio I caratteri- 
stici paesaggi di gioco (io sinceramente mi accon- 
tentavo già di quelli in C&C). Tra l'altro* dalle foto 
potete già vedere la diversità delle locazioni, che 
andranno dalla foresta ai deserti, dalle isole equato- 
riali ai vasti spazi di qualche pianeta desolato: in 
ognuno di questi posti sarete voi a determinare 


Insomma, converrete con me che con tre 
dimensioni il tutto si complicherà ulterior- 
mente, nel bene o nel mate, e che tutta la pap- 
pardella strategica studiata a tavolino Ano ad 
oggi potrete buttarla in pasto ai cani di Resi- 
dent Evit (scusate ma fho appena finito e ho 
ancora gii incubi!), lo stesso, durante la prima 
partita a cui ho potuto metter mano, mi sono 
visto spazzare via un intero team di robot da 
un bambino con una fionda appostato su un 
o forse era un Commander armato di 
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albero. 

D-Gun? Beh. poco importa, fatto su che ho 
miseramente perso per un fattore che non f 

avevo minimamente considerato: la stramale- _ L* 
dettissima terza dimensione! 

La cosa bella è che, logicamente, ogni mezzo 
avrà le proprie caratteristiche, la propria Pmj 
potenza di fuoco e le proprie armi, cosi, se -e**' 1 jB 

vorrete contrattaccare un imbecille appostato fiHT' 
su un colle* vi converrà mandarci sopra un 
robot piuttosto che lanciargli addosso un 
carro armato ben più lento e impacciato nel aetf j star 
salire sui promontori, oppure sfruttare Tara- * — — ^ ^ 

glieria che avrà dei i tasi* »it«bj 
cannoni a medio L L mmjtEKHk 

raggio capaci di Unità » svi 
abbattere il cerchi- L_ L 

no ancor prima che 

il robot scalatore metta gli scarponi,,, Se comunque 
fino ad ora le cose vi sono sembrate interessanti, 
aspettate di sentire questa e davvero potrò passare al 
commento. Come ho già detto al l'inizio della review, 
ogni veicolo sarà poligonale: oltre a potervi gustare 


Hehehe. espi astoni 
come questa sono 
normali quando il 
Commander si 
mette a mangiare i 
borioni deUa Signo- 
ra Pina, provateli, 
negli scontii armati 
fanno miracoli 


Per quanto ebano possa sembrare, e sempre meglio 
tenere il Commander vicino al fronte in modo che il suo 
D-Gun possa fare da supporto ai dispiego di forze... Ok. 
questa cosa con me non ha mai funzionato, però mi 
dicono che si fa così! 




Un'altra peculiarità del nostro Capitano è quella di poier 
catturare gli edifici nemici: in questo caso si sta dando 
da fare con un Cancello Spaziale e fra poco la missione 
sarà finita. 
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AD 06NI FAZIONE CORRISPONDE UNA REAZIONE 

CORE: I malevoli sostenitori della riproduzione mentale. La 
loro tecnologia è basata principalmente su robot in cui è stata 
forate* una matrice cerebrale ottenuta dall'unione di quelle dei 
migliori soldati dell'universo. Per costruire edifici e qualsiasi 
altra cosa, sfruttano il principio dei nano robot, una tecnologia 
avanzatissima che solo ultimamente è stata concepita dai 
nostri stessi scienziati (non sto b in fan do. Tho letto su Focus di 
qualche mese fa, giuro! ndFBS) [il Simonetto, per essere preso 
sul serio, deve spergiurare a destra e a manca. ndMB]. E*sen 
rial mente la cosa funziona più o meno cosi: si creano dei pìcco- 
lissimi robot di dimensioni cellulari, gli sì fornisce un'intelligen- 
za mnemonica e la capacita di duplicarsi, poi, somministrando- 
gli segnali elettrici specifici li si può costringere ad unirsi per 
formare superfici di ogni tipo... Chessò, uno stesso gruppo di 
robot potrebbe dar vita a un tavolo e, non appena vi siete stancati di quel mobile, potrete 
ritrasformarli in una sedia o in un vaso da notte. In Total Annihilation potrete vederli all'opera 
nella costruzione di tutto ciò che vi circonda, dal veicoli alle casette di marzapane. 

ARM: Gli indivìdui spaventati dalla riproduzione mentale, hanno preferito avvalersi della clo- 
nazione e della tecnologia basata sugli esose heletrì cibernetici per far fronte alla malvagia 
ondata del CORE. Anche loro, come i nemici, usano la nanotecnologia per produrre cose, 
anche se in effetti un mio carissimo amico, che lavora prò* 
prio nei laboratori ddTARM, mi ha detto che loro stanno 
attualmente sviluppando un'arma capace dì sciogliere i lega- 
mi tra l microrobot delle strutture (sto banfando, questa 
cosa non l'ho mai letta ne sentita da nessuna parte! ndFBS). 

Si parla di prendere una tizia qualsiasi, di vestirla come 
Biancaneve e di mandarla sul campo dì battaglia.. E' stato 
calcolato che sette nano-costruttori su dieci si staccheranno 
dal gruppo per andare da lei cantando: "Hay ho, hay ho, 
andiamo a lavorar'*. 

La CORE tenterà certamente la carta delia mela avvelenata 
o, ancora meglio, dei Principe Azzurro dotato di un parti- 
celiare lungo cosi... 
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cosi sarebbe meglio usare per 
ottenere energia o metallo: in 
alcune zone non vi sarà mai 
vento, in altri il ferro potrà 
essere raccolto solo dalle car- 
casse dei nemici, e così via. Si 
vocifera poi che su Internet 
saranno mensilmente messe a 
deposizione nuove mappe, armi 
e gadget che poi potrete tirarvi 
giù In tutta comodità o che 
potrebbero esservi servite al 
volo sul Silver Disk di TGM„. vi 
sembra poco? Beh. allora non vi 
resta che dare un'occhiata a 
quello che penso personalmente 
del gioco e poi. se proprio vole- 
te, rompere il maialino per 
andare a comprarlo. Afoha! 

F8S 


Su questa tranquilla 
spiaggia equatoriale, 
nessuno al sarebbe 
potuto Immaginare 
m arma dei oenere: un 
cannone ionico a ripeti- 
zione! !l Avete presente 
l'attacco satellitare di 
CSC? Bene, questo è 
peggio! 
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HARDWARE 

Questa è una ricettine molto semplice che sicura- 
mente i vostri amici troveranno deliziosa e. al tempo 
stesso, soddisfacente sotto tutti i punti di vista. Per 
prima cosa preparate un bel Pentium a 100 MHz con 
almeno 16 MB di Ram, 40 MB liberi sul Disco Duro, 
un CD-Rom XXXX 14X). Svga e Windows 95. Installa- 
te questo Total Annihilation e guardate la faccia dei 
vostri amici che sicuramente sarà del tipo 'Ma non è 
meglio che tu metta da parte un po' di soidi per pas- 
sare a un processore un po' più possente?", A que- 
sto punto potrete fare due cose: cambiare realmente 
il processore in modo d avere il più canonico 133 
MHz (per una velocità di gioco normale), magari con 
32 MB di Ram, oppure lasciar stare questo gènere di 
cose e dedicarvi al giardinaggio... anche se i vostri 
amici sicuramente non gradiranno le vostre begonie 
al sugo. 

La grafica di gioco ha diversi settaggi per la risolu- 
zione ìn-gamei dalla normale 640x480 alla 
1 600x1 280. passando per l'immancabile 800x600. la 
1024x768 e la 1230x1024. Inutile dire che in questi 
casi, così come per il multiplayer (modem, nuli mo- 
dem o rete che sia), le richieste per II 
processore Ram aumenteranno notevolmente e po- 
tranno giungere addirittura a un P2Q0 con 48MB di 
Ram nel caso si voglia una ricetta per dieci perso- 
ne.,. Buon appetito. 


Poteva forse 
marcare la tipi- 
ca schermala 
riassuntiva che 
ci mostra come 
siamo andati 
durante N livello? 
Naaaaa 



lo SOf|t * forse uno dei 
pochi individui al 
■ IJ I 1 mondo che. giocando 

praticamente a tutto 
quello che gli capita 
sotto ma no. non è 
riuscito vedere in Red Alert quel gran gioco che tutti 
avevano trovato eosr intrippante... Mettendo da parte 
per un attimo la mia fissa per ì giochi fanlasy. e quin- 
di la predilezione per Warcraft 2. il nuovo capìtolo di 
C&C era strategicamente impressionante, nulla era 
[asciato al caso, non era possibile fregare gli avver- 
sari utilizzando sempre la stessa tecnica perché ne 
esistevano talmente tante che prima o poi una ci fre- 
gava. Ogni volta che iniziavo una partita in doppio mi 
sembrava di giocare a scacchi (forse perchè giocavo 
con uno al mio livello) e in effetti l'unico modo per 
terminare il tutto era con una mega ammucchiata di 
mezzi (ho detto mezzi, purtroppo) e chi si era visto sì 
era visto... Insamma, c'era troppa strategia e ben 
poca ‘‘personalità" nei veicoli, almeno per i miei gusti, 
e dopo pochi giorni lo misi da parte. 

Questo Total Annihilation invéce è diverso, c'è si 
parecchia strategia, ci sono sì un casino di mezzi a 
disposizione, ma il fatto che ognuno abbia un proprio 
nomìgnolo scemo e delle caratteristiche ben specifi- 
che lo rende diverso dalle solite simulazioni belliche 
zeppe di carne da macello e morte (questa poi ,, ora 
mi arriveranno a casa le cartoline d'iscrizione per 
quattrocento club pacifisti diversi). Dovrete iniziare a 
ragionare in maniera diversa dal solito: la vostra base 

3 uesta volta è mobile e con un solo colpo è in grado 
ì radere al suolo un edificio di dieci piani. Portare 
avanti un attacco col Com mandar ricorda molto Syn- 
ditàte Wars e sicuramente non vi capiterà dì rado.. 
Graficamente non ho proprio nulla da ridirà: i polìgo- 
ni si comportano bene e l'idea di far svolgere il tutto 
m un area 3D dà molto più spessore alla battaglia: il 
fatto di poter sfruttare le caratteristiche geografiche a 
proprio vantaggio, scontrandosi per mettere le mani 
su una coll ina o una foresta, fa molto "Rlatoorf è I In- 
terfaccia in questo ci dà una mano. 

A proposito d ìntedaccìa, motti si sono lamentati per 
la sua complessità e per le sue lacune, andando 
avanti a giocare vi posso dine che queste famigerate 
lacune sono praticamente inesistenti: certamente 
sono ancora molti i miglioramenti che si potrebbero 
fare, ma la possibilità d'impartire una serie di ordini 
alte unità (alla Space Hulk. per intenderci) e poter 
assegnare alle fabbriche ì mezzi da costruire a cate- 
na, è molto più utile e reale di quello che accadeva in 
tutti gli altri strategici Evi immaginate un generale che 
deve dare un benestare per ogni carroarmato che 
deve uscire da una fabbrica?). Inoltre, il fatto di poter 
organizzare le unità in gruppi a seconda del tipo, vi 
aiuterà non poco durante le venti e passa missioni 
per ogni fazione (tra l'altro non è che siano proprio 
facilissime, fate conto che io sono rimasto bloccato 
per un paio di giorni alla sesta degli ARM...). E che 
dire poi della modalità “Schermaglia 1 ' e Multiplayer? 
Bah, la prima sarà sicuramente un buon campo di 
addestramento qualora poi optaste per la seconda, e 
sicuramente tra la marea di mappe create apposita - 
mante per questo scopo troverete quella dei vostri 
sogni (q incubi!). 

Beh. penso sia ora dì tirare le somme (oooh, issa: 
oooh. issa). Sono convinto che Total Annihilation 
avrà comunque il suo successo, inevitabilmente tan- 
tissima gente continuerà a preferire Red Alert ma 
non è detto che questo gioco targato Cavedog non 
possa appassionarvi quanto il successo Westwood 
Che altro posso dirvi, la scelta spetta a voi. io ci 
darei comunque una sbirciatine, magari i vostri sol- 
datini verranno schiacciati dal piedone metallico di 
gn robot. 
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giochi, hobbies e tempo libero 


PALAEUR 

23-26 

OTTOBRE 

1447 




MUSICA 

SPETTACOLO 

DISCOTECA 


(9 







HOBBIES 

GIOCHI DA TAVOLO 



VIDEOGIOCH! 

INTERNET 

MULTIMEDIALI 



Comune di Roma 
Regione Lazio 

Romachegioca e 
Una scarica di puro divertimento: 

Elettronico con: 

100 PC per videogiochi 
Console 
Internet 

Musica con: 

Gruppi dal vivo 
Karaoke... in gruppo 
Spettacoli ed animazione 
.Discoteca serale nel parterre!!! 

Sport con: 

Arrampicata Sportiva 
Ping Pong 
Arti marziali 
Tiro con l'Arco 
...Altri ancora 

Giochi da tavolo di: 

carte 
Tridimensionali 
Di ruolo 

Tornei di: 

Biliardo 
Scacchi 
Trial indoor 
Videogiochi 
Magic 
Wargame 

Ed altro ancora: 
Dibattiti, Novità, Modellismo, Cinema... e 
tanto divertimento assicuratoli! 


FONOPOLI 


il 11 

t'E*TRO JHM i\ MtmUfcSUl 
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LA NUOVA FORMA 
DILLA DISTRIRUIIONE 

Tutto quello che noi abbiamo gii altri l'hanno dopo di noi. Tutto quello che gli altri hanno noi l'abbiamo prima di loro. 
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jpwmi per «H 

supremazia tra i 
wargame strategici 
in tempo reale 
• è appena cominciala. 

b Riuscirà 

la settima legione a 
prevalere 
sui numerosissimi 
e agguerriti rivali? 


Davo aver scritto iti qualche pagina che da 

• un po’ di tempo a quatti parte un genere di 
videogiochi sembra proliferare tema tosta. Non 
mi sto riferendo, però, ai titoli alla Doom. indub- 
biamente i piu donati e Imitati della «od*, ma ai cosiddetti 
vergarne strategici in tempo reale. Si tratta di un filone che 
ha vmo gli albori diversi anni fa con un titolo metto un po' 
in sordina, ma avente alle spaile un nome di tutto rispetto, 
quello dei Westwood Studio*. Quel gioco era Dune 2 e 
non credo di essere blasfemo asserendo che all’epoca si 


diventeranno 
presto caotici e 
decine tW mezzi 
differenti 
potrebbero tron- 
leggiarsi con- 
temporanea- 
mente. 


e competitivo. Il momento della consacrinone avvenne 
con i due Warcraft, partoriti dalla geniale B-lnurd e con 
f ideale seguito di Dune 2, Comma nd & Conquer, vero 
successo mondiale specialmente considerando i vari 
dau disk e il prequel-sequd Red Alert, À partire da 
quel momento praticamence tutte le software house dei 
pianeta hanno messo in cantiere un wargame strategico 
in tempo reale e i cloni si sono moltiplicati a vista 
d’occhio. Se una situano ne di estremo affo! la menio 


Gli effetti di esplosioni e spivi vari 
sitamente scenografia Nella 
battaglia in corso è anche presen- 
te un ragno meccani co. una dm 
man) piu bastardi del gioco 


trattò di una delie esperienze ludiche più intriganti che 
avessi mai provato, A partire da quel momento t sembra- 
to che il pubblico PCisia apprezzasse parecchio quella par- 
ticolare variante un po' Arnia un po' caotica, un po’ arca- 
de, del classico gioco strategico basato tu turni. Nono- 
stante tf successo, però, l'esplosione vera e propria non ci 
fu e dovettero passare almeno tre anni prima che qualcu- 
no tornasse all» cane» proponendo qualcosa di avvincente 


Scena attamente drammatica. Un 
drago tiiomec carneo dei Chosen. gli 
eletti ha appena fatto a brandelli un 
marine deHa legióne Ay/esie dovuto 
vedere la ferocia e l'accanimento dei- 
rombile creatura 


deve essere ben accetta, poiché garantisce abbondanza 
di moli e va neri di scelta (senza dimenticare che la 
concorrenza spinge a migliorare II prodotto offerto), 
allo stesso tempo il rischio di generare confusione o 
addirittura saturazione di una fetta di mercato non va 
affatto trascurato. Inoltre, in un complesso cosi fram- 
mentato e popolato, riuscire a emergere dalla massa 
non è affatto facile. Quello che fa la differenza è un 
qualcosa in più, un elemento quasi impalpabile che 
costringe il giocatore a non abbandonare la poltrona e 
a rigiocar? anche le missioni più ostiche. Soprattutto 


Su MMX le esplolioni illumi- 
nano lo scenario di gioco, 
dando aif'amòièrtie m aspe! 
to pnntodlermente intrigante. 
Notate robietbVD aggiuntivo 
indicato dalle scritte su 
schermo. 
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di *ottoiine*re piti vote, 
sembra ch« la 


L’ENNESIMO OLOCAUSTO 
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in ginocchio da piaghe e pestilenze * dall'altro il risultato della rigenerazione dd popolo 
rimasto a casa. I superstiti alla terribile catastrofe naturale* infa tu, dopo aver Deostruito la 
propria civiltà ti divideranno in tette legioni differenti, ciascuna comandata da gerarchi auto- 
ritari e inflessibili. Voi sarete atta guida della migliore, della più valorosa, di quella composta 
da uomini coraggiosi e indomiti, di quella che é un esempio e un monito per tuta: la leggen- 
daria settima legione 1 

La prima cosa che balza agli occhi, inserendo il CD nel caddy è rmtrotiutione. particolar- 
mente lunga e dal taglio cinematografico Pur non rappresentando un capolavoro assoluto, 
le sequenze animate hanno quei non so che di evocativo (carismatico - direbbe Bosseto . I 
che attanaglia immediatamente il giocatore facendolo appassionare alfa vicen- 
da Impossibile stabilire quali nano i buoni e quali i cattivi. Improponibile 
raffibbiare afte due frisoni una ben definita etichetta. Da un 
lato abbiamo dei rifiuti detta società abbandonati su un pia- j 

nera ormai agli sg oc d ofl, caparbi e capaci di ripristinare -*%^ *^* 
una situazione di vivibilità e dall'altra degli esuli, deside- y' «tt^ ^ 

rosi di rimettere piede in patria. 

Comunque* qualsiasi sia la fratone che deciderete 

di supportare, qualsiasi siano i colori che adotterà- jr **** ? 

te sappiate Che la battaglia che vi attende sarà ^ 

tutt altro che semplice, dato che 7th Legion è uno ~ *Tì 

dei giochi strategici più difficili che abbia mai gioca- djf V/ 

to Lo schema di gioco è lineare e semplice, eppure alcuni _ / 
elementi che andremo pano piano a scoprire lo ren- fi ^■F 

dono un po' anomalo e difficile da domare, special- -ifli , * 

mente se k> u approccia nel modo clastico ' 


m 


/ considerando 
che i wi titoli 
presentati non 
b che nino poi 
cosi innovativi gb uni 
rispetto agli filtri. In 
fondo fi tratta tempre 
di raccogliere e gestir* 
delle riso rie scarse, di 
sviluppare un'efflotnt* esèr- 
cito * di conquistare il terri- 
torio spazzando via il nemi- 


f < 1 

T TI riioi 




svariati miliardi « 






edifici delle autorità. Le rt-preiiione cari 


Cariche di snob con La puzza sotto al naso 
« prenderli a capoccia te l’un Filtro, Dòpo 


si rimboccheranno le maniche a anche grax 


« rimettere le cose a posto. I discendenti 
la divisione tu crederne religiose e 
contempo gli eletti avranno finito di sfrut- 
i razioni orbitanti e dei pianeti appoggio 
tornire a casa. La leggenda vuole 
preceduto da tre segni Inequivocabili: un 
giorno e una notte senza dìe 11 sole tramonti, un giorno e 
uni notte senza che fi soie sorga e. Infine, una pioggia di 
fuoco cadrà sulla Terra, Lo scontro» come avrete facilmente 
intuito sarà Inevitabile e voi ne sarete testimoni. 


*\ * Ma evidentemente alla Epk 

McgaGames non la pensa- 
no cosi t questo 7th 
Legkjn sembrerebbe pro- 
prio confermarlo, dato 
che non pochi sono gli dementi di innovazione presentati. 
Làmine finzione e quella di un futuro lontano, probabil- 
mente verso la metà del prossimo secolo, epoca questa in 
cui u nostro caro pianetino avrà sopportato talmente tante 




hnpùhefua, fwfe/za potenza queste 
sono le qua Mio eh» i polenti mtch 


a 


L e mappe <S gioco 
por termèiarts la n 
esotorwe tuffò lite 


qw del corpo 




o 








Le ambientatoci di ijioco 
sono varie e ben rs alita- 
te Guardate quest» paci fi- 
ca radura m esempio. 
Guardatela perché Ira 
poco non ci sarà più 


angherie che I orecchio destro di tvander Holyfidd a con- 
fronto sarebbe ancora da concorso di bellezza. Probabil- 
mente qua attorno troverete un bel bojeettone dedicato 
alla storia che u cela dietro la trama del gioco, comunque 
sappiate già da adesso che in 7th Legion potrete schierarvi 
a fianco di una delle due fanoni disponibili. Da un lato I 
cosiddetti "■detti’', discendenti di un gruppo di prescelti che 
secoli pnmi avevano abbandonato fa Terra, ormai ridotta 
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Le truppe dei Ghosen sono gasate almeno quanto la 
vostre e spuntarla non sarà tarile Questa schermata 4 
tratta da una delle sequenze più emozionanti dell wilro 
Da vedere. 


On# In A Kitlion: urta 

dalle cari* piu deva- 
Rifiti, dato che giMiti 
tu un proprio meno 
consente di eliminare 
Cucce le armale nomi* 
che visibili solamente 


U pnma innovinone che lo distingue 
nettamente da qualsati altro prodot* 
to del genere è la m anca ni j di una 
qualche materia prima da raccogliere. 
£a ** „ raffinare e convertire in soldoni suo* 

nanti. Non esìstono giacimenti di 
jrm. minerale non esistono fonò di energia 

X^tsj ^ gassosa da incanalare, come pure non 

^ V / c'à traccia di petrolio o altri derivati. I 

S 7| f % "N, . fondi per il sostenimento delie spese 

F V > di guerra saranno offerti volontaria- 

^ ^ x ** * ì mente dai due governi (in pratica una 
w ^ sorta di sovvenzione, proprio come 

accadeva nei vari X-Com) e saranno 
proporzionati ai vostri successi sul 

\ campo, Esiste, infitti, una relazione tra 

quelli che sono i quantitativi di denaro 
inviato e II grado militare raggiunto. 
Più andrete avanti e più nemici elimi- 
nerete e maggiori saranno le ondate 
di denaro che periodicamente rimpingueranno le vostre casse. In questo modo, secondo gli autori 
si è voluto privilegiare I j spetto strategico della battaglia, consentendo al giocatore di concentrarsi 
maggiormente lugli aspetti cattici, piuttosto che su altre faccende tipicamente manageriali, Non è 
che il sottoscritto sia poi cosi <f accordo, dato che In questo modo si mene a privare il gioco della 
cosiddetta strategia del taglio dei sostentamenti, con attacchi ai mezzi di estrazione o alle raffinerie. 
Tuttavia, giocando, la mancanza delle morie non si sente più di canto e la complessità delle azioni 
di guerra non vi farà certo rimpiangere l'assenza della gestione delle risorse, tutt’alirO- l’azione di 
gioco che ne consegue è molto più frenetica, a tram caotica e dovrete fare non poca pratica prima 
di riuscire a governare al meglio i vari aspetti del gioco. 

Dato che i toldt sono la cosa piu importante (e io sottofondo parte la partita a brghanjmo con gli 
amici . >. avrete occasione di recuperare delle somme extra anche in altre maniere, la più lampante 

è legata al compimento di detenni nati 

^ "task". Oltre iU’obiettivo principale 

delia missione vi verrà assegnato, di 
tanto in tanto, anche un obiettivo 
secondano, generalmente con un pre- 
mio in denaro per ri suo consegui* 
mento. Queste sotto missioni vi ver- 
ranno indicate m tempo reale eoo una 
scritta su schermo che non arreca 
alcun fastidio allo svolgimento del 
gioco vero e proprio. Uno dei palimi 
fìssi dei game designer, infatti, era 
quello di non dover costringere il gio- 
catore a muoversi attraverso menu e 
fastidiosi cambi di schermata e. per 
questa ragione, ogni cosa sarà a por* 
tata dì mouse, direttamente sulla 
schermata di gioco. Se poi i soldi rag- 
granellati con i fondi o con le missioni 
I secondarie non vi dovessero bastare 
potrete sempre tentare la fortuna 
rinvenendo casse o altri contenitori 

— — Jj fri giro per gli scenari di gioco, 1 vari 

ambienti, infatti* saranno dei veri e 
, propri ricettacoli di tesori, né senso 
stando di rotolo ni ind oor . Motto |0 CStUvtoìme leoni ffà Che potrete trovare girovagando tra 

i (filte Che non WBtB facflmarttó riti CpOCò macerie e rovi ne delie casse dal pre- 

zioso contenuto Generalmente. 
^ • l — to irnpoiHtniulovtM, otterrete dei 

|hf]MlWv | £* power up, delle armi particolari. 

^ r aumenti dt capacità di eombaramen- 

Éh l ^ fl to.„ ma potreste anche trovare dei 

’ afi »jr ^ J f crediti. Ovviamente aprire una cassa 

E to sconosciuta può essere pericoloso e 

- 1 ” |j possibilità di incappare in trappole, 

gk bombe o altre diavolerie è sempre 

■ ,% m ~ ,**v ■ - pesante come un’incudine sul capo 

*** 4 i j Quella che i stata definita da tutti ta 

maggior stranezza del gioco sono te 

J carte. In poche parole ti tram di una 

simulazione di quello che potremmo 
definire caso o destino, dato che opn 


God Hammer: una 
delle più comuni. Inflig- 
ge danni sul nemico e 
ni esistono diverse ver- 


SteaJth: consente 
l'avanzamento mime* 
lizzato. 


Esplosioni a noti 
finire In questo 
scenario inneva- 
to 1 ruttori degli 
edifici spesso 
nascondono 
qualcosa 
Occhio che non 
si tratti di qual- 
che carro arros- 
to nemico, perù. 


ni e fervono a evocare 
guerrieri morti, tenebre 
o guerrieri fantasmi. 


Reve al Card: consente 
dì scoprire le certe in 
mano a 11 ‘avversario. 


Diut: genera tonfuib- 
nt tra le truppe nemi- 
che che Ini aleno a cor* 
rere e * sparare 
alV impanata. 


System Qitruptkm: pro- 
voca caos nelle fabbri- 
che nemiche che produ- 
cono uniti a caso. 


Jocker; assolutamente 
fm prevedibile. E 1 tem- 
pre Tutti ma spiaggia,.. 


Skill Strip; di mina tutti 
S power up delimititi 
bersaglio. 


Blatt Of Fog: genera 
una cortina fumogena 
che protegge le truppe. 










LEGI‘>*» 


menic è motto a! co} e si impartiscono gli ordini die* 
dando direttamente sull 'obiettivo o sulla locazione 
delta mappa. In particolare si può stabilire anche il 
tipo di spostamento e tenendo premuto il tasto sini- 
stro del mouse si apre un piccolo menu in cui si pos- 
sono seteuonare diverse modalità di comportamen- 
co. Le uniti possono anche essere raggruppate in 
picconami ai quali si può assegnare un tasto dì richia- 
mo che facilita non poco rassegnamento di ordini» 



E' rimilo dalla quarta mtt- 
stane, una dello più com- 
pì esse, il alo che con 
pochissimi mezzi bisogna 
penetrare nelle difese 
nemiche o recuperate 
alcuni irmeli. Il trucco sta 
nel girovagare un po’ a 
recuptìfire urei belili demo 
di power tip 







e aprir* il 
. incappare 


specie nelle fasi ptù concitate degli 
scontri. 

La costruzione degli edifici e delle 
unità avviene nel solito modo e cia- 
scun elemento presente e individua- 
to da una barra di energia che ne 
indica lo stato; man mano che 
l'unità subisce dei danni la barra 
cambia colore, (ino ad arrivar* al 


due forniture di fondi monetari, vi verrà elargita 
una carta speciale, posizionata nell'apporto conte- 
nitore in alto a destra. Le carte In totale sono 52 e 
sono di vario genere (attacco, difesa, sorpresa, 
equipaggiamento,..). Possono essere giocate m qual- 
siasi istante semplice- 
mente 
trt “ 

f - -ZT mT spor- 

1 » tandole 

\ sul l'uni tà o sul 

j V gruppo di uniti 

che si intende 

influenzare. Il loro effetto è devastante e vanno uti- 
lizate con molta parsimonia, dato che potrebbero 
cambiare in pochi secondi l'esito di un intera mis- 
sione, E non credute che il nemico non te utilizzi, 
di tanto m tanto vedrete ■ 
uomini impaz 

‘ I compagni. 

\t malfunzionamento o esse- 
re attaccati da orde di guerrieri non 


Per quanto riguarda l'interfaccia di 
gioco ci troviamo dì fronte al solito 
sistema interamente gestito tramite 
mouse. Si selezionano le uniti clic- 
candod sopra o tracciando un ret- 
tangolo attorno ad esse (il numero di 
unità selezionabili coni e in perinea- 


le unità disponìbili per ciascuna 
fazione sono circa venticinque e 
sono molto ben caratterizzale In 
particolare il look dei pesanti bìpedi 
da guerra o degli oso scheletri 
potenziati é davvero intrigante e 
azzeccato. Due paroline meritano 
anche i dinosauri frutto di alterazio- 
ni biogenetiche, utilizzati come 
cavalcature dalle truppe di elite del 
due eserciti. La loro ferocia è para- 
gonabile solo alla fame di carne umana che li fa balzare su 
qualsiasi nemico nelle vicinanze. 

Lo sviluppo di nuove tecnologie è molto graduale e fonda- 
mentale si rivela l'upgrade delle singole unità. Al riguardo 
nella modalità Skirmish (se non sapete di cosa si tratta leg- 
gete piu avanti), le singole unità che sopravvivono alle bat- 
taglie vanno avanti, migliorando le proprie caratteristiche 
belliche, aggiungendo al gioco uno spessore particolare. 
Oltre al gioco singolo per il quale è dichiarata liner edibile 
cifra di una quarantina di missioni» 7th Legìon supporta 
ampiamente anche la modalità multiutente» sta appoggian- 
dosi a Internet, sia su rete locai* o via modem. In questo 
caso fino a otto giocatori possono sfidarsi contemporanea- 
mente (sette tengono le singole legioni e uno gli eleitif 
Inoltre esiste Tinteli igente modalità Skirmish, che simula 
una partita mulpgiocatore in rete, utilizzando sette avver- 
sari computerizzati al posto di quelli umani, ma uguale m 
tutto e per tutto alle sfide multiple 
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li gioco supporta la tecnologia MMX, nel qual caso esiste la possi- 
bilità di modificare il dettaglio grafico e di godere degli splendidi 
effetti delle esplosioni e delle animazioni del vari mezzi. Sembri* 
su qualsiasi Pentium, Invece, e il sonoro, suonato non da CD. ma 
ugualmente notevolissimo. 


Stefano "Duspa" Usi 



?th Legton è un gioco 
interessante e il voto- 
ne affibbiatoli sem- 
brerebbe proprio con- 
fermarlo L'aspetto 
grafico è indubbia- 
mente buono, così come quello sonoro. L'alta risolu- 
zione è state ben sfruttata e, anche se alcuni scenari 
sembrano poco dettagliati, le unità sono ben distin- 
guibili e sono tutte animate in maniera molto veritiera 
(fétta magari eccezione per alcuni tipi di me eh che 
sembrano pattinare sul ghiaccio,,.). Gli scenari sono 
vari e con la loro conformazione influenza l’azione. 
Anche se non ho notato un'effettiva influenza sul 
gioco delia tanto decantata terza dimensione (l'altez- 
za di colline, montagne e la depressione di valli e 
crateri), gli ambienti in cui si svolgeranno te battaglie 
non saranno da sottovalutare, magari solamente per- 
ché si guida un robottone altro sedici metri. Paludi, 
alberi, fiumi» ponti, sono tutti elementi che dovranno 
essere attentamente presi in considerazione se si 
vorrà arrivar* alla vittoria final*. 

L'intelligenza artificiale non mi è sembrata particolar- 
mente sviluppata, o meglio, mi è sembrata affetta 
ancora da qualche piccolo difettuedo che mi lascia 
credere eh* t'uscita del titolo targato MicroProse 
possa essere stata effettuata in tutta fretta, magari 
per fronteggiar* la pubblicazione di Dark Reign. Total 
Annihilation e compagnia bella, I vostri uomini, in 
particolare sembrano un po' inebetiti e talvolta fati- 
cherete a far eseguire loro gli ordini. Al contrario, le 
truppe manovrate dal computer si comportano in 
maniera impeccabile e ciò determina una certa diffi- 
colta intrinseca nel gioco. In tal senso non vi aspetta- 
te dì finirlo in un paio di giorni e considerate sempre 
che dovrete pianificare attentamente le varie mosse: 
ammassare unità vicino alla base nemica e attaccare 
non sari», infatti, possibile 

Ma il gioco è bello o brutto, vi chiederete voi? Ad 
esser* sinceri, avendo visto e giochicchiato con tutti 
i tìtoli in circolazione. 7th Legion è quello che mi ha 
intrigato di più per T ambientai ione. per le unità molto 
hi-tech, per la grafica semplice ma pulita e per tutta 
la serie di innovazioni che finalmente sembrano por- 
tare una ventata di aria fresca in un filone fin troppo 
omogeneo, L‘ introduzione delle carte non è malaccio 
e anche se t puristi dei wargame potrebbero storcere 
il naso, vi assicuro che l'effetto è devastante. Non 
altrettanto mi sento di dire sulle casse contenenti 1 
vari power up che fanno assomigliare 7th Legion a 
uno shoot'em up arcade piuttosto che a un gioco 
strategico. 

La giot abilità è nel complesso buona anche se ho 
riscontrato alcuni problemi di gestione del l'interfac- 
cia (riecco la sensazione dì tutta fretta...). Le missioni 
sono numerose, non sono facili e sono dannatamen- 
te coinvolgenti. Inoltre, l'alternanza tra ambienti 
esterni e "indoor" consente di variare uno schema 
altrimenti troppo ripetitivo, 

Insamma, un prodotto che avrebbe certamente potu- 
to diventare il nuovo punto di riferimento, ma che per 
una serie di piccolezze non si guadagna ( agognato 
Top Score. Comunque lo Star Player ce tutto 


HARDWARE 

Par arruolarvi nella Legione Straniera dovete aver 
compiuto diciotto anni e svere una donna da dimen- 
ticar*. per giocare a 7th Legion. invece, vi basterà 
un Pentium 133 con 16MB di RAM e lettore CD a 
quadrupla velocità. Il mouse è poi indis pensabile, 
come pure una belle scheda sonora e Windows 95, 
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Ci vuole 

un bel coraggio! 


WARLORDS 3 

La saga dei signori della guerra c 
arrivata ad un altro capìtolo, ancora 
più impegnativo ancora più coinvol- 
gente* L'impero è caduto, il caos si 
è impossessato della Terra e otto 
Signori si preparano per la hat taglia 
finale! 


Marinate in iranno. 

Requisii tecnici: WINDOWS "95, 16 Mb RAM 40 Mb liberi su 
HD, lettore CD 4*, Scheda sonora e video compatibile con 
DirectX 3,0 o superiore 

Per ti Supporto Multiplayer Supporto a 8 giocatori via rete 
locale IPX. connessione ir» rete, supporto a 4 giocatori via 28. RK 
bps o piu veloce connessione a Internet, supporto a 7 giocato- 
ri via 28. 8 K topi o modem piu veloce e noli modem cable 
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Il vero 3D, 

si gioca così! 



SPACE ORB 360 + 
DESCENT 2 


Requrtjfp tecnici; PC port&tiJi o IBM L'Ompdtifciit- 


Ecco una grande vendita abbinata: 
SPACE ORB 360, pad dalle prestazio- 
ni eccezionali c DESCENT 2 T softwa- 
re ideale per metterlo alla prova. Non 
per niente DESCENT 2 è il primo 
grande software in 3D, un successo 
che qui trovi in versione integrale! 
SPACE ORB 360 e DESCENT 2 li puoi 


avere oggi a un prezzo davvero 
imbattibile! Completamente rinnova- 
to, SPACE ORB 360 è l'unico pad uti- 
lizzabile anche con i PC portatili. 
Insieme a lui, potrai entrare veramen- 
te nel gioco e sperimentare ciò die 
ancora non conosci. 


£ 149.900 
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SCORE 


Civilizotion ritorna 
e questa volta è in 
tempo reale: è tempo 
di abbandonare I turni 
per qualcosa di più 
eccitante, in una sorta 
di incrocio fra il 
capolavoro di Sid Melar 
e Command & Conquer. 
Il risultato? Clamoroso. 




• Centellinate ogni singola parola che compa- 
re su queste quattro pagine, perché sto per 
parlare di un titolo assolutamente deva- 
stante, annunciato abbastanza in sordina, 
ma in grado di definire un nuovo standard nel regno 
dei giochi strategici in tempo reale. Lo so che già a 
questo punto sarete sconcertati: ma come, dov'è 
finita la solita sconclusionata introduzione del Ros- 
setti? Le pindariche divagazioni? Gli scapestrati aned 
doti? Niente di tutto ciò e per almeno tre buoni 
motivi: il primo, fondamentale, è che non sono asso- 
lutamente in uno stato mentale adatto a scherzare; il 
secondo è che il gioco in questione è piuttosto com 
plesso e richiede una maratona in cui mi sono 
cimentato più volte in passato e. infine, il terzo è 
che non voglio assuefare i lettori con troppe ame- 
nità, Con il rischio poi di non fare apprezzare gli 
aneddoti d'annata che ogni tanto compaiono in que 
ste righe, 

Civilization è un titolo che ha segnato l'intera storia 
dei videogiochi, affermandosi 
come un prodotto strategico dì 
uno spessore tale da annichilire 
semplicemente i concorrenti 
passati e presentì: malgrado il 
gioco non fosse esente da difetti 
(primo fra tutti l'intelligenza 
degli avversari computerizzati, 
non certo allo stato dell'aire), è 
indubbio che porsi al comando 
di una civiltà, con lo scopo di 
vederla espandere dai primi 
timidi villaggi fino ai viaggi spazia- 
li. é stata una delle esperienze 
piu appaganti per un videogioca- 
tore (a patto di essere disposti a 
trascorrere diverse ore davanti 


Il prete, posto sulla parie sinistra dello schermo, ha II potere di curare 1 nostri 
uomini e di convertite le unità avversarie. Il processo richiede un po' di 
tempo (può però essere velocizzato con la scoperta di particolari tecniche), 
ma da] momento che può essere eseguito dalla distanza, è generalmente un 
ottimo modo per fiaccare l’esercito del nemico. Nella Pana dei comandi, che 
si trova nella parte inferiore dello schermo, potete notare i tipi dì barca che 
possiamo coslnjire 


al monitor). Non mi cimenterò in una 
mini-recensione del gioco, ma ci terrei 
particolarmente a sottolineare un paio 
di punti, confrontando il capolavoro di 
Sid Meier con Master of Orion 2, un 


Le nostre unità 
stanno attac- 
cando, presso- 
ché indisturba- 
te, la caserma 
nemica, struttu- 
ra nella quale 
vengono prodot- 
ti gli eserciti 
(notate la barra 
della salute, o 
energia che dir 
sì voglia, posta 
sopra le teste 
degli uomini). 
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Notate alcuni dei 
miei villani che 
stanno arando il 
campo; p ralle a - 
mente tutte le 
animazioni delle 
unità sono otti- 
me da ogni 
punto di vista e 
anche lo scroi - 
ling dello scher- 
mo è decisa- 
mente fluido. 


Mi* fiT, / 


gioco a dir poco clamoroso con cui 
ho passato centinaia di ore. Sostan- 
zia fmente, si può affermare che mal- 
grado lo schema di gioco di entrambi 
possa risultare inaccessìbile ai più, il 
secondo è molto più semplice, man- 
cando quasi completamente 1 proble- 
mi di tipo gestionali 
che si dovevano 
affrontare in Givi li za- H 

tion + Mi spiego 
meglio: le colonie si 
espandevano in ogni 
caso, la crescita della 
popolazione era 
costante e l'unico mm 

problema poteva HB-r, 

essere rappresenta- 
to dalle spese neces- 
sarie per mantenere 


te proprie strutture: in realtà, a meno di non essere 
dei veri mediocri, già dopo i primi venti minuti le 
ristrettezze economiche non erano che un pallido 
ricordo e il problema principale era rappresentato 
esclusivamente dalla guerra con gti altri avversari 
spaziali. Consentitemi a questo punto una piccola 
parentesi egocentrica: avendo ottenuto un punteg- 
gio di 2420 a una partita di Orion 2, ritengo di incar- 
nare la perfezione assoluta in tale gioco, esattamen- 
te come in Puzzle Fighter (è avvilente vedere il duo 
Max-Siivestro subire ripetute autentiche umiliazioni: 
sari l'età o il mio carisma?). Non ho detto questo 
tanto per vantarmi» quanto per giustificare il fatto 
che ho sempre preferito districarmi fra le colonie 
spaziali che ìe varie città; in effetti, in Civilization vi 
era un paradosso non irrilevante: da un lato le strut- 
ture disponibili erano enormi e gestire una città non 
poteva di ceno essere considerata un'impresa facile 
(essendovi costanti problemi con i ribelli, gli affama- 
ti, la scienza, eccetera)» dall'altro il titolo scontava 
un'Impostazione un po' troppo militarista per cut. 
tutti coloro che come me amavano sviluppare 
alt' inverosimile le proprie città, venivano regolar- 
mente castigati dall'avversario, computerizzato o 


Achìevements 

SUMMARY 
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Queste catapulte sona l'arma più 
devastante del gioco; lente nei 
movi mentì, sono in grado di sca- 
gliare dei colpi di incredibile 
potenza, che uccidono al listante 
qualsiasi unità e disintegrano in 
men che non si dica anche le 
strutture 


I filmati sono una del pochi 
aspetti criticabili del gioco; 
un loro maggior numero non 
avrebbe di certo guastalo a 
avrebbe contribuito a creare 
ancora maggiore atmosfera. 


I Ammirate quante belle 
strutture sono riuscito a 
costruire! 1 miei uomini 
sono attualmente impe- 
gnati nella costruzione di 
una maestosa piramide; 
in effetti, I faraoni aveva- 

I no a disposizione qual- 
che schiavo in più, ma II 
Bossetti è contro lo 
sfruttamento, per cui,. 


mai state considerate per quoto che sono (e cioè un 
folle esempio di megalomania di pochi stupidi faraoni 
che. al confronto, fanno impallidire i progetti artistici 
dei regimi dittatoriati di questo secolo), cosi i greci 
furono impegnati ftn da subito in scontri con il vici- 
nato. Inutile dire che, in ogni caso, voi dovrete spe- 
rimentare sul campo quanto ciò sìa stato difficile. Il 
materiale culturale presente nel gioco è strepitoso e 
consente di farsi una discreta cultura su tutte le 
civiltà presenti: ogni missione ha un suo background 
che rispecchia in modo generalmente molto fedele 
la realtà e al termine di ognuna otterrete anche un 
rapporto che giustificherà dal punto di vista storico 
le vostre azioni (in altre parole, con il vostro succes- 
so avete ripercorso esattamente i veri avvenimenti 
dell'epoca). 

La civiltà egizia non è altro che il pretesto per una 
campagna d'apprendimento: fe missioni, seppur 
belle, sono tutte eccezionalmente facili (e questo 
anche al livello di difficoltà più alto), ma consentono 
di farsi un'idea molto precisa riguardo atle potenzia- 
lità del gioco. Generalmente, lo schema alla base di 
tutto è questo: sì parte con un piagno di uomini o 
qualche struttura, dopodiché occorre anzitutto pro- 
curarsi le risorse (cibo, legname* oro e pietra) dal 
momento che quelle che vengono messe a disposi- 
zione all’Inizio sono sempre altamente miuffkienci 
per il raggiungimento del l'obiettivo, Sottolineiamo 
fin da subito che procurarsi le risorse è un'impresa 
tu et' altro che facile: anzitutto perché queste non 
abbondano di certo e inoltre perché tale processo è 
decisamente lento e nella maggior parte delle circo- 
stanze d Si trova letteralmente con l'acqua alla gola. 
Il villano può rivestire alternativamente i panni del 
cacciatore, del contadino, del minatore o del 
boscaiofo, ma è chiaro che sì necessita sempre dì un 
congruo numero di lavoratori al fine di assicurarsi 
un flusso costante di risorse; non è detto che vi ser- 
vano sempre tutte e quattro: solo il cibo e la legna 
sono indispensabili al fine di costruire le strutture e 
arruolare te varie unità e a tal scopo è necessario 


Microsoft ha deciso sia giunto il momento di sfornare giochi al l'altezza della 
sua fama (Flight Simulator a parte), lasciando da parte i timidi tentativi, di cui 
si è resa protagonista in passato, con cui ha tentato di affermarsi in un campo 
in cui Gaces non ha ancora palesato tutto il suo genio. 

È giunto finalmente il tempo di parlare di Age of Empirei, un titolo sviluppa- 
to, guarda caso, da un tale Bruco Shelley, ossia un progettista che affiancò Sid 
Meier nella creazione del suo capolavoro assoluto. In breve, potremmo affer- 
mare che il titolo di cui vi parlo in queste pagine riesce a congiungere gli ele- 
menti più esaltanti di uno strategico in tempo reale, con quelli che hanno 
fatto la fortuna dì Qvifization. e cioè la possibilità di veder progredire i pro- 
pri ‘'sudditi", in un progresso virtualmente senza fine. 

Una volta vista l'orrenda introduzione, starno chiamati a decidere quale civiltà 
portare alla gloria: nella beta in nostro possesso ne erano presenti quattro 
(Egizi, Greci, Babilonesi, più un al tra orientale), ma nella versione definitiva il 
numero dovrebbe essere notevolmente maggiore (ci saranno anche i Fenici, 
gli Assiri, i Persiani...). Chiariamo subito una cosa: il gioco è strutturato in 
missioni durante le quali, sempre che ri usciate a portarle a termine (e vi assi- 
curo che il compito è tutt altro che facile), ripercorrerete la storia della 
civiltà di cui vi trovate al comando; pertanto, come gli egizi si trovarono 
avvantaggiati dalle piene del Nilo, ma impiegarono (io direi 'sperperarono”) 


umano che fosse. Riassumendo: mentre con Orion il giocatore sapeva a cosa 
andava incontro (partite impostate sostanzia Irnenre sulla guerra), in Civilizaóon più 
volte si rischiava di provare un senso di frustrazione per 11 fatto che tutte le 
potenzialità del gioco (come le strutture più avanzate) non potevano essere sfrut- 
tate, dal momento che bastava costruire subito una mare di unità per avere fa 
meglio su chiunque. 

Siamo finalmente giunti ai giorni nostri: dopo quasi un anno di "titubanza”, il mer- 
cato è stato letteralmente invaso da una marea di doni di Comma nd & Cortquer 
(solo questo mese c’è locai Ànmhilndon, Dark Colony, 7th Lcgion e il titolo di 
copertina, Dark Reign), prodotti anche di grande spessore ma che non fanno altro 
che evidenziare le profonde differenze fra uno strategico in tempo reale e uno 
con un più marcato aspetto 
gestionale. In effetti, in un Red 
Alea qualsiasi non a si deve 
preoccupare di troppe cose: è 
sufficiente garantirsi un 
tostante rifornimento di 
macerie prime (generalmente 
di un solo tipo), dopodiché 
occorre costruire alcune 
strutture con le quali produr- 
re varie unità e, infine, andare 
a prendere a calci sulle gengi- 
ve iì nemico. Le cose non 
sono cosi semplici, dal 
momento che progettare un 
attacco non si rivela l'opera- 
zione più facile di questo 
mondo, ma è sconcato che un 
appassionato tome me di 
tutto quanto assomigli alla 
parola "strategia" abbia sem- 
pre preferito una parata a 
Civilìzation rispetto a una a 
Red Alert Per fortuna, la 


Questa è stala l'unica missione un po' impegnativa della campagna di alienamente; 
della feto non potete esaminare I problemi tattici dello scenario, ma vi basti sapere 
che con quelle navi sono riuscito a bloccare uno dei due punti di accesso alia mia 
isola, potendo in tal modo evitare di costruire qualsiasi unità militare terrestre 
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un'infinità di risorse umane in quelle forme d'arte che, purtroppo, non sono 







La modalità 1024x760 con- 
sento di visualizzare 
un'ampia porzione di terreno 
e per tarilo dì farsi un'idea 
motto accurata detta situazio- 
ne; giusto per commentare la 
fotografia, dirai che mi sono 
inaridito net procacciamento 
delle risorse e, dal momento 
che non ho più nemmeno 
un’uniià difensive, runica 
cosa da fare è rigiocare la 
missione 


Altro pannello di settaggio delle 
missioni random, Già, perché 
vi ho detto che ci si può sempre 
servire del generatore casuale di 
scenari, vero 7 
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Altro che complicati 
pannelli per gestire 
la diplomazia! 
D'altra parta, gli 
scenari non sono 
amplissimi, per cui 
sarebbe stato 
impensabile avere 
a disposizione le 
opzioni di Civiltà- 
tion (non oso conta- 
re quante volte ho 
nominalo quel 
gioco... f, 




adeguata considerazione ripeta? militare della fac- 
cenda (e questo è un mio errore tìpico: mi “imbelli- 
sco" talmente con lo sviluppo detta tecnologia e 
delle strutture, da dimenticarmi quasi completamen- 
te delle unità; e sì che sono un antipati/ista convin- 
to) Ciascuna unità ha precise caratteristiche (resi- 
stenza, capacità in attacco, eccetera), ma fa gestione 
delie stesse durante fa battaglia e lìnterfacda che 
consente i normali spostamenti é ridotta all'osso; è 
possibile solamente creare dei gruppi e assegnarli ai 
tasti numerici. In effetti, questa è proprio una lacuna 
del gioco; non sarebbe costato molto poter assegna- 
re a un'unità la protezione di strutture o degli indife- 
si villani; d'altro canto, è anche vero che lo scenario 
non è troppo esteso e che una difficoltà del gioco 
consiste proprio nel dover tenere tutto sono con- 
trollo. 

L’aspetto militare è decisa- 
^ rnente divertente, soprattutto 

• ! quando si tratta di organizzare 

la difesa della propria città; d 
si può avvalere delle mura, ma 
dal momento che occorre 
avere a portata di mano i 

r boschi e le miniere, l'operazio- 

ne non è cosi semplice. Inol- 
tre. se si indugia troppo con b 
costruzione di unità non si 
realizzeranno progressi tecno- 
logici soddisfacenti (a causa 
della scarsità delle morse), 
per cui si rischierà di venire 
sopraffatti da un nemico che 
dispone di armi piu evolute; 
vale ovviamente anche (Inver- 
so, come ho amaramente con- 
statato diverse volte. 

Dovendo valutare le missioni, 
direi che i progettisti hanno 
fatto un lavoro superlativo, dal 
momento che gli incarichi da 
portare a termine sono tali e 
tanti che non si prova mai la sensazione del "già 
visto, già giocato"; In alcuni casi è infatti necessario 
attesti re un temibile esercito e spaccare in due il 
nemico, in altri ritrovare degli oggetti prima degli 
avversari, per non parlare delle volte in cui ci sì 


scovare dei boschi, del frutteti o degli animali da 
cacciare. Fortunatamente, non appena sì progredirà 
un poco ti scoprirà b tecnologia per costruire dette 
fattorie e il problema del cibo sarà sostanzialmente 
rìsofto: l’unica risorsa veramente scarsa * il legno, 
nef senso che di fattorie » ne possono costruire 
all'infinito* a pano però di avere un bel bosco nelle 
vicinanze, che non sì rigenera di certo da un giorno 
all'altro. A mano a mano che sì procede con la 
costruzione di nuove strutture, si disporranno di 
nuove unità militari (ce ne sono abbastanza, ma non 
si impazzisce come con Gvllizatìon. da! momento 
che rambientazìone dei gioco è concentrata In un 
periodo di tempo ben preciso); Il progresso è 
"organizzato" all’interno di quattro età (quella detta 
pietra, del bronzo, del ferro, e b cosiddetta "tool 
age ' che sarei propenso a tradurre come età della 
pietra levigata, dal momento che "età degli utensili" 
non ha molto senso) e il passaggio da una all’altra è 
possìbile quando si dispone di una certa quantità di 
cibo, o di altre ma tene prime. Una volta passati in 
una nuova età. si hanno a disposinone nuove strut- 
ture e, con seguentemente, nuove unità; generalmen- 
te si pane sempre dalia 'Sterne Age. ma per avere la 
meglio del nemico è necessario progredire di parec- 
chio. dal momento che questi si trova in vantaggio 
tecnologico rispetto a noi - non molto realistico, ma 
comunque necessario per rendere divertente il 
gioco. 

Col passare del tempo si renderanno meno press ari- 


ti le esigenze di macerie prime, sia perché è possibile 
commerciare con i propri avversari (sebbene dagli 
scambi sia consentito ricavare solamente oro), sia 
perché il processo dì raccolta viene notevolmente 
velocizzato con le nuove tecnologie che si rendono 
disponibili. Gli avversari, ne) 
frattempo, non se ne stanno di ^ 
certo con le mani in mano e di 
tanto in tanto scagliano alcuni 
attacchi (talvolta particolare 
mente devastanti) che cf 
costrìngono a rigiocare fa mis- 
sione se non avremo tenuto in 


trova impegnati nella disperata ricerca di risorse al 
fine di progredire ìn una nuova era o costruire un 
monumento di particolare importanza. Anche la 
conformazione fisica del territorio gioca un ruote di 
notevole importanza: provate a trovarvi nel bel 
mezzo dì un terreno povero di materie prime e mi 
saprete dire. 

La gestione detta diplomazia lascia un po’ a desidera- 
re, ma del resto è naturale che non tutti gli aspetti 
possano essere curati al limite del fanatismo; diver- 
samente, le singole missioni richiederebbero qualche 
giornata (già così non si scherza: si va dalia ventina dì 
minuti alle tre ore). Con gli avversari è possibile 
solamente stabilire il tipo di rapporto fi cioè neutra- 
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Poiché questo 
è runico uomo 
presente nello 
scenario, 
viene illumina- 
ta solo la por- 
zione di terri- 
torio circo- 
stanze; notate 
gii animali in 
penombra: 
essi significa- 
no cibo e, 
quindi, fonte 
di sussistenza 


Eran trecento 
eran giovani e 
forti-. E si sono 
inariditi (Questa è 
la più beltà rima 
baciata con 
flambé che abbia 
mai partorito!. 


le» nemico e alleato: in quest’ultimo caso si possono 
creare delle vere e proprie squadre composte da 
più giocatori (sia umani che computerizzati). In 
modo da rendere le partite 
sempre diverse fra loro e anco- 
ra più entusiasmanti. 

A questo punto, se d trovassi- 
mo atle prese con un gioco bel- 
lissimo» dovremmo fermarci 
qui, avendo praticamente analiz- 
zato tutti gli aspetti del gioco. 

Invece, in Age of Empires le 
cose stanno diversamente, dal 
momento che il titolo fornisce 
un supporto per la sua persona- 
lizzazione in grado di annichilire 
qualsiasi, e sottolineo qualsiasi» 
titolo presente sul mercato. 

Diamo per scontata la presenza 
del multiplayer, un po' meno 
quella di un editor strepitoso 
che consente di disegnare le 
proprie mappe a piacimento; 
ciò che fa la differenza (e che 
differenza?) è la possibilità di 
creare non solo singole missio- 
ni, bensì intere campagne, con 


tanto di unità e intelligenza arti- 
ficiale del computer (in termini 
di atteggiamento e di priorità) 
che possono essere ri progetta ti 
a piacimento. Addirittura, è pos- 
sibile aggiungere i propri filmati 
per illustrare fe proprie campa- 
gne: praticamente» se avete l'ambizione di trovare 
lavoro alia Microsoft nello sviluppo di "Age of em pi- 
re s * campaign disk” (prodotto che mi sono Inventa- 


del commento sia assolutamente superfluo: chi di 
voi non ha capito che razza di titolo è questo Age of 
Empires? 


Al auro Bassetti 


- 4 V 


C ED 


Superbo, seri naziona- 
le: la Microsoft ha 
finalmente sfornato 
un capolavoro assolu- 
to. un mostro di gÌO- 
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Ecco I? grandioso 
editor di missione, 
con cui ci stiamo 
sbizzarrendo a 
imbruttire uno sce- 
nano romito nella 
confezione. 


to sul momento, ma che 
non è detto che non esca in 
futuro), disponete di tutto il 
materiale necessario per 
cimentarvi nell'opera. Dulcis 
in fundo, fa possibilità dì 
cimentarsi in un death 
match anche contro avver- 
sari esclusivamente compu- 
terizzati, per non parlare 
della presenza del generato- 
re casuale dì mappe e degli 
scenari precalcolati 
Mai come in questo caso mi 
rendo conto di come il box 


cabilità in grado di 

assicurare centinaia di ore di divertimento sfrenato. 
Dal punto di vista tecnico, segnaliamo che le diverse 
modalità grafiche (640*400, 000*600. 1024*768) 
infine lì? ano notevolmente le partite: alla risoluzione 
minore, la ridotta porzione di schermo visibile 
costringe a una più attenta progettazione delle dife- 
se. mentre ia 1024x768 ci fornisce un quadro piu 
ampio della situazione. Il sonoro è un po' limitato e 
avremmo apprezzato un maggior numero di colonne 
sonore e di effetti. La documentazione si difende 
egregiamente, ma e tempo di abbandonare 
quest'analisi per considerare il gioco in sé. Gioco 
che rappresenta una mirabile sintesi fra i titoli strate- 
gici in tempo reale e il capolavoro di Sid Meier che 
avrò citato una dozzina di volte: dal momento che, 
inizialmente, la tecnologia a disposizione non con- 
sente di attaccare il nemico (a meno che non sì 
abbiano manie suicide), occorre progettare attenta- 
mente lo sviluppo della propria città e infine elabora- 
re la tattica più opportuna per avere la meglio. La lon- 
gevità è garantita dall'esagerazione di missioni 
disponibili (veramente spettacolari), opportunamente 
riunite in gloriose campagne che ricreano lo sviluppo 
delle varie civiltà, mentre i patiti dei multiplayer e 
della personalizzazione del gioco si imbatteranno in 
qualcosa semplicemente imparagonabile rispetto a 
tutti gii altri giochi. 

In conclusione, se siete stanchi dì impegnarvi con un 
pugno di uomini e qualche struttura, oppure se siete 
in cerca dì qualcosa di piu eccitante di un gioco a 
turni, comprate questo Age of Empires, chiudetevi in 
casa e datevi per dispersi per i prossimi due mesi a 
venire. Letteralmente fantastico. 
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Ritorna 
ito mai 

dìi ‘ ' 


d'altro cantc 
ma fìtta bos 


ente spassarvi la con tl 
di tutti i collegamenti p 
a cavo e vìa modem,,. 


Il gioco» come ovvio, gira alla perfezione su Win 


dows 95 (sebbene richiede uno schermo tutto suo). 


per cui dovrete avere almeno un Pentium 90, 16 me 
ga dì memoria e un CD ROM qualsiasi Ci caricamenti 
sono quasi inesistenti); se il vostro monitor supporta 
Ip risoluzióne 1024x760 a un refresh rate recente 


C75Hz), servitevi di tale modalità e il gioco vi sem 


brerà ancora più bello. 
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"Dragons of Syth 



"salta, striscia, arrampicati scompari, camuffati, 
lancia incantesimi. Hai un arco saidato ai braccio? 

E allora usalo! Fai attenzione: i draghi che cerchi 
sono nella caverna di Syth ... e la che devi disuuggerti r 
prima che loro distruggano il tuo legno.., 
ma occhio ai patemi: c'e un ceno Zio Morghan 
che e piu peticoioso di un serpente! E non farti distrane 
dai filmati di presentazione: sono bellissimi è vero r 
mi la Tua missione e piu import ante!” 


167-821177 








Shearer firma pe 


Un evento che rivoluzi 




ctua Soccer? 


la il mondo del calcio. 


J 


Il campionato in subbuglio. 


Chi vorrebbe essere un semplice spettatore od un unico calciatore quando avendo A CICA SOCCER 2 può 
essere TUTTO IL MONDO DEL CALCIO insieme? A CICA SOCCER 2 ripropone l’emozione, l'intensità, 
i brividi, le tattiche, lo spettacolo, la tecnica, le genialità del calcio vero grazie a nuove tecnologie con model- 
li 3D ricavati da filmati veri, 'tutte le squadre del campionato italiano di serie A sono aggiornate all'avvio 
della stagione 97/98. E in più c'è la possibilità di giocare un Torneo delie Nazioni contro te più forti squa- 
dre nazionali, compresa l'Inghilterra di Alan Shearer. 



Allarme tra i calciatori italiani 

“Aetna Soccer 2 è cosi completo che può sostituire tutti noi". Sembra un esagerazione ma questo è il 
primo commento espresso da numerosi calciatori italiani che hanno provato il nuovo gioco di simu- 
lazione creato da Gremlin e distribuito da Leader. “Meglio cosi - a parlare è un noto campione spes- 
so insofferente verso i duri allenamenti - l'impegno è lo stesso e si suda un po' meno!" 
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STAR 

PLAYER 


palla di vetro, rubata tempo addietro al Gigante di 
Cristallo della Montagna Sacra (non so se avete 
capito il leggero doppio senso), tentando di concen- 
trarmi sulla Valle delle Vergini Disinibite, captai per 
erróre un segnale, una predizione che narrava di 
una terribile catastrofe che si sarebbe abbattuta sul 


Ne è passato di tempo, eh? Pensare che 
tutto era iniziato per colpa di un mago 
imbecille con Sbobbie del volo spazia le., . 
che gli Dei se lo piglino! 

Ah. scusate* non mi sono nemmeno presentato: mi 
chiamo Themedeftics e sono uno dei Saggi di Mur 


nitore 
in galline, 
in Hexen fu 
la volta dei 
maiali, ora 
finalmente 
abbiamo messo 
le mani sul bastone 
dell'Ovinomante... 
Quest'Inverno maglioni 
di lana 

per tutti: offro io! 
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Primo luogo tonla- 
sy per Antonoma- 
sia: la locanda. Il 
fatto ài potersi 
riparare dietro alle 
colonne o ai tavoli 
vi sarà molto utile 
per avere la 
meglio su questi 
catoni 


Hexen 2 e un 
RPG. spero non 
ve lo siate 
dimenticato, 
perciò eccovi io 
mia scheda con 
tanto di abilità 
guadagnate 
mietendo anime 
iti quantità 



Ancora il primo gruppo di livelli, quelli che potete anche 
giocare nel demo In questo caso siamo nel cortile di 
una chiesa e. oltre a una strana campana, non sembra 
esserci altro (Con voce dtaboiicai Sto mentendo, bua- 
zuazuaz 1 


o meglio, l'ultimo dei Saggi di Mur... gii, prima erava- 
mo in due, ma poi il mio compare Capato utobus è 
morto in circostanza misteriose, sapete corrTè: 
l'alcool c un doppio lavoro come "mangiatore di 
fuoco" non legano molto. Ad ogni modo sembra che 
ora tocchi a me raccontarvi quello che sta succe- 
dendo in questo nostro piccolo mondo, Thyrion se 
preferite. 

Tutto accadde poco più di un anno fa: grazie alla mia 


Secondo luogo faritasy per Giuseppina lamica di Anto- 
nomasia): ir negoziatici Quello svolazzante deve essere 
il commesso. "Scusi, mi servirebbe un metro di corda e 
allora mi chiedevo se " ZacklN 


nostri amati conunenti: l’arrivo dei quattro cavalieri 
deh' Apocalisse! Inizialmente pensai a qualche scher- 
zo da parte di uno dei miei Saggi confratelli ma poi, 
ricordando di essere l'ultimo e di aver tolto le palle 
di vetro dai cadaveri degli altri (che avventura fu 
quella^), misi da parte l'idea e lentamente finii per 






Il mw Negromante ha appe* 
m trovalo questo simpati- 
cissimo tomo di 'Schegge 
d'Gsstf (la terra armai 
sarebbe il caso di provarlo e 
la guardia appostata lassù 
mi sembra proprio un bel 
bersaglio 


Incredibili questo è runico 
aggettivo adatto per definire i 
quattro cavalieri de!!' Apocalis- 
se Questo qui è Carestia ed è 
solo il primo del gruppo A 
parie le animazioni superbe, 
dovreste vedere come cavolo 
pestano 


lo del creato, il terzo di 
una triade di fratelli sfuggi- 
ti dalf oscurità al di là dello 
spazio... Eidolon, l'ultimo 
dei Serpent Rafder 
< Rumore di tuono lonta- 
no^ 

Cosi, intrippato da questa 
storia, pericolosa ma al 
tempo stesso affascinante 
quanto una delle Vergini 
Disinibite dell'omonima 
Valle, iniziai a fare indagini 
sugli altri due debosciati 
fratelli del suddetto lido- 


credere io stesso alla visione... À questo punto, i più 
scettici tra voi potrebbero obiettare sull’ effettiva 
efficacia del mio strumento, per quanto mi riguarda 
non posso che sostenerne la validità dicendo che lo 
scorso anno previdi che b Juventus avrebbe vìnto lo 


1 9 r lon, Ne vennero fuori 

* iG due nomi: D'Sparrl e 
Korax. a cui. millenni 
or sono, venne affidato 
il compito di conquistare altrettanti pianeti... Il desti- 
no non fu però generoso con questi due mattac- 
chioni ed entrambi trovarono pane per i loro denti: 
D 'Sparii venne affrontato e sconfitto da un singolo 
elfo della razza dei Sidhe (Cronache 
di Heretic), mentre Korax cadde ^ 

sotto ai colpì di tre eroi senza mac- 
chia e senza paura (Barato* il guerrie- 
ro, Parias il chierico, e Daedolon il 
mago; Cronache di Kexen). 

Questi fatti, uniti alla mia solita fede 
incrollabile, mi hanno fatto supporre 
che, se già in altri mondi qualcuno era 
riuscito a liberarsi dei primi due Ser- 
pent Raider. allora ci poteva essere 
una speranza anche per Thyrion. 

Magari potevo proprio essere io quel- 
la speranza, ma ahimè, dopo aver 
ordinato per posta tutta la serie a 
fumetti di Drago n Ball {così, giusto 
per vedere d'imparare qualche mossa 
segreta...) e non averla ancora ricevu- * T * 
ca. ho preferito allargare il mio invito i 
a qualcuno di voi là mori, qualche gio- - — m 
vane avventuriero con canto tempo jnffi jj 
libero e tanta voglia dì visitare posti 


scudetto... qualunque cosa esso sia. 

Ma torniamo a noi. Secondo le mìe visioni, le lande 
di Blackmarsh, Mazaera, Thysis e Septimu* sarebbe- 
ro state attaccate da questi quattro demoni e rese 
schiave grazie ai loro eserciti di Golem e creature 
mefitiche II bello è che sentii anche che cera qual- 
cosa di molto più potente nascosto dietro a queste 
quattro presenze: un’entità capate di viaggiare attra- 
verso la quarta dimensione e raggiungere ogni ango- 


esotict... 

Ho voluto realizzare dei volantini di mio pugno che 
ho poi provveduto a distribuire un po' ovunque, si 
accettano paladini, crociati, negromanti ed anche 
ladri, l'importante è che si abbia il diploma della 
Sacra Scuola Media di Okuto o quanto meno quello 
della Manto., ma non è detto che alla fine non possa 
soprassedere a 'sto fatto (a questo punto vi rimando 
al box sui personaggi che vi permetterà di capirne le 

C artkolarieà da Gioco di Ruolo, NdFBS). 
e cose stanno cosi: ognuno potrà avere con se una 
sola arma, una caciotta dolce e un po' di pane, il 
resto lo potrete trovane là: dalle armi speciali (anche 
se al massimo il vostro zaino ne potrà contenere 4) 
ai gadget più disparati. Oltre a ciò, come certamente 
saprete, esiste una particolare forma d energia magi- 
ca chiamata "Mana" che funziona da "munizione" 
per le armi che si usano in giro per iE pianeta, siano 
esse spade, bacchette, ordigni esplosivi o aspirapol- 
vere (letali per lo sporco impossibile). Essenzialmen- 
te vi sono due tipi di mana: il blu e il verde; il primo 
è ben più limitalo e servirà per quelle meno potenti 
(io lo uso per il mio rasoio elettrico), mentre il 




già* non vi ho ancora parlato di questi poso. Come 
ho già detto saranno quattro, ognuno difeso da una 
barca di mostri e* dulcts in fundo, da uno dei quattro 
Cavalieri dell'Apocalisse, nell'ordine: Carestia, 
Morte. Pestilenza e Guerra. 

La prova che vi appresterete ad affrontare non sarà 
comunque composta da una semplice serie di livelli 
da superare m sequenza (come in Quake. Duke e 
ogni altro gioco 3 DJ* ma. così com'era capitato nelle 
prime Cronache di Hexen, ogni "mondo'' sarà una 
combinazione di livelli costantemente collegati da 
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bill se ci si 
e poi il co 




« secondo è ottimo per ogni occasione. Alcuni esperti 
sostengono che in giro vi sono armi che sfruttano 
entrambe le energie al tempo stesso, ma io, che non 
sono nato ieri, non credo che ciò possa essere vero; 
infatti se le due forme verde e blu fossero unite, 
l'energia che si sprigionerebbe sarebbe cosi potente 
da far finire un nemico in pezzi come se fosse fatto 
di poligoni accelerati per chip grafici 3DFX,.. qualsia- 
si cosa voglia dire. 

Una cosa é certa: visto i posti che dovrete visitare, 
un'arma de! genere vi sarebbe comunque utile... Ah 


teletrasporti. un insieme di locazioni che potranno 
essere visitate in più battute quando più vi aggrada. 
Questo fatto, vedendo l' impostazione RPGistica 
della storia* è a dir poco utile: una chiave o un 


Uno stralcio della presentazione, dove il solito vecchio 
saggio del villaggio (quello che normalmente in Ken 
veniva sempre ucciso dai cattivi per essere saltalo fuori 
lamentandosi sta facendo un riassunto delle puntate 
precedenti 


Qualche voli a avrete la possibilità, salendo su delle 
apposite prattatorme, di controllare armi ben più potenti 
di quelle nel vostro arsenale. Questa Balista è solo un 
esempio e la torre là in fondo è già un rudere. 


Uno stralcio della presentazione, dove il solito vecchio 
saggio del villaggio (quello che normalmente in Ken 
venivo sempre ucciso dai cattivi per essere saltalo fuori 
lamentandosi sta facendo un riassunto delle puntate 
precedenti 
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Appena entrati nel Tempio di Nefertum sono due le cose 
che saltano airocchlo lutto quanto è crollato e un 
Golem ne è stato la causa Dov è Lara Orafi’ 
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tempo sono sicuro che non riuscirò nemmeno più a 
vedere RAI 2. Comunque vadano le cose, la mia 
preghiera e la mia benedizione saranno sempre con 
coloro che decideranno di affrontare la sfu, 
<DriìiÌing> 

Qps, scusate, suonano alla porta. 

Hey. salve postina. Wow. è arrivato il pacco coi 
fumetti di Dragon Bali! Benissimo... 

Scusi, ma noi ci conosciamo? Mi ricorda tanto qual- 
cuno,,. Mmmh„. Haaaaa, il Gigante di Cristatl... 
SCRUNICI 

FBS 


Anche Quake è anda- 
to. Dopo un anno era 
logico attendersi qual- 
cosa capace di detro- 
nizzare il mega suc- 
cessone ID (almeno 
nel campo dei giochi in vero 3D... sapete che Duke 
Nukem mi rimarrà sempre nel cuore) e a quanto pare 
quel "qualcosa", ancor prima degli attesi Un reai & 
Co., è Hexen 2. Il normale motore del “vecchio' 1 
Quake è stato rinnovato e arricchito con qualche 
opzioncina in più. dai movimenti dei personaggi, 
molto più realìstici, fino ad arrivare alla caterva di roba 
che si potrà spaccare. L'impostazione da RPG 
nasconde qualcosa che anche coloro che hanno odia- 
to Dark Forces o il primo Hexen, non faticheranno a 
definire intrippante: il fatto di dover spaccare teste 0 
impallinare a dovere tutto ciò che si muove passa in 
secondo piano lasciando il posto ad una maggiore 
interattività con ciò che vi circonda; non basterà cer- 
care chiavi o pulsanti, ora si potrà gironzolare per il 
paese spaccando tavoli e armadi alla ricerca di oggetti 
da sfruttare per dei veri e propri enigmi d'avventura 
grafica, senza dimenticane però che li intomo vi sono 
tante creature brutte e cattive Ha solita scusa per 
massacrare senza pietà... che bella la vita, h ih chi). 
Tecnicamente siamo dunque su standard piuttosto alti 
(dovreste vedere t mostri di fine livello). Azzeccata 
li dea dì diversificare ogni personaggio fornendogli 
poteri speciali, soprattutto per il doppio, anche se il 
fatto di avere solamente 4 armi per ciascuno mi è 
sembrato un po' limitato (e non uscite fuori con storie 
del tipo: “Si ma alla fine sono 16!". io ne voglio 
USARE 16, non sapere che ci sono potendone sfrutta- 
re solo 4 per voltai). Una cosa che invece non è asso- 
lutamente limitata è la fantasia di coloro che hanno 
ideato t 25 e passa livelli: tutti molto belli, soprattutto 
quello romano e quello egizio che riesce a battane il 
Mission Pack n.2 di Quake in quanto a spettacolarità 
e compie ssità . 

Che dire poi del sonoro? Sia i brani midi che quelli su 
CD (16 tracce) ricalcano un po' lo stile del primo 
Hexen. con remix azzeccati e musiche d'atmosfera 
ideali per una serata in compagnia della strega 
Bacheca e un paio dì mummie: per quanto concerne 
gli effetti sonori ecco le note dolenti,.. Nonostante i 
suoni siano incredìbilmente realistici, gran parte delle 
volte il loro buffer è da hard disk, ìn altre parole qual- 
che volta l'azione rallenterà a causa de! caricamento 
di un'esplosione, di una freccia che parte, etc. (a 
meno che non abbiate più di 32 MB di RAM). Certa- 
mente non basta questo per rovinare il tutto, comun- 
que è un peccato che non si sia potuto fare qualcosa 
per evitarlo. 

insomma, come avrete capito il mio giudizio è più che 
positivo: se siete degli amanti di questo genere di gio- 
chi. vi piacciono gli RPG fantasy e non avete paura di 
perdere la testa per qualche enigma (qualcuno ha 
messo a dura prova anche me), tuffatevi a testa bassa 
perché Hexen 2 reincarna ciò che avete sempre volu- 
to. se invece quello che cercate è solo violenza allo 
stato puro e il sangue (non che qui non ce ne sia), 
armatevi di martello e disintegratevi l'alluce del piede: 
per Quake 2 manca ancora parecchio. 

Ah. per chi dissentisse sul voto, magari credendo che 
quello di Hexen 2 equivalga a quello di Quake, posso 
dire che tra i due vi è più di un anno di differenza: un 
94 di adesso vale senz'altro dì più di un 94 di allora. 

Aiohaì 


rr JB*. Ai*. 


In questa camera di mummifi- 
cazione credo che qualcosa 
stia andando nel verso sbaglia 
lo: o quegli scorpioni sono 
imbalsamatori Iravesiiti oppure 
io sono nei guai... Qk, sono nei 
guai 1 


I ledeli del culto di Anobi 
mi stanno dando un caldo 
benvenuto. Oltre a potervi 
colpire con dardi magia, i 
sacerdoti potranno lanciare 
fiamme modello “Gru 
Rossa di Nanto". la cosa 
bella è che voi potrete 
smontarli pezzo per pezzo 
mirando a gambe e brac- 
cia... 


HARDWARE 

Per far si che Hexen 2 parta senza problemi (almeno 
in bassa risoluzione), dovrete avere almeno un Pen- 
tium a 90MHz con 1 6- 32MB dì Rem, un centinaio di 1 
MB liberi in Hard Disk. SVGA, un CD-Rom 2x (tanto 
verrà usato solo per i brani musicali) e tutto quello 
che normalmente c è in un computer: tastiera, moni- 
tor. mouse, cavi, cavetti, viti, ragnatele e polvere. Se 
però voleste iniziare a giocarlo in alta risoluzione, al- 
lora sarebbe il caso di possedere un Pi 33MHZ con 
32 MB di Ram, 

Hexen 2 riconosce di defeult schede accelerate con 
chip 3DFX e pertanto, semmai ne possedeste una 
(consiglio a tutti di prenderla... e stato uno dei mi* 
gli ori acquisti che abbia fatto negli ultimi anni), non 
avreste il problema della configurazione minima so- 
pra descritta, visto che già con un semplice Pi 00 
riuscireste a godervi il gioco a 65.000 colori in alta 
risoluzione (640x480) senza il minimo rallentamento, 
e parte quelli causati dal buffer del sonoro (vedi 
commento). 


L ennesimo sacerdote di Amidi e venuto a salutarmi 
Sicuramente deve aver sentito I udore di Oapps: ine ne 
porto sempre dietro una confezione per ogni evenien- 
za. 


oggetto specifico di cui potreste necessitare per dis- 
serrare una porta potrebbe non trovarsi nello stage 
In cui è presente il lucchetto o la porta stessa* quindi 
non dovrete solamente andare in giro ad annientare 
nemici nel modo più sanguinoso, ma dovrete anche 
usare la testa in modo da superare i molti enigmi e 
ricordare cosa vi state lasciando dietro,,, Esempio: 

Blackmarsh, la culla delia civiltà medioevale da cui 
partirete, sarà composto dal villaggio dei contadini, 
dal castello del Re* dalle stalle de! palazzo, dai giardi- 
ni e via di questo passo; voi potrete gironzolare 
come meglio credete e nel contempo raccogliere 
informazioni e oggetti che verranno poi usati auto- volta della Mone* annidata tra i cempfl sumeri di 

mancamente quando servirà... chiaro? Mazacra; vi sari poi Pestilenza a Thysis* nell'antico 

Bene, andiamo ora avanti con la geografìa. Dopo Egitto* e Guerra, nella romanica Septimus. Badate 

Carestia* che andrà eliminato a Bbckmarsh. sarà la bene che solamente colui che uscirà illeso da tutti e 

quattro questi luoghi potrà poi arrivare 
al cospetto di Eidolon, l’ultimo ostaco- 
lo per ottenere la pace su Thynon. 

So che detto così il tutto potrebbe 
sembrare molto difficile, quasi impossi- 
bile, ma sono certo che con un po' di 
perseveranza e con r esperienza che 
ognuno guadagnerà procedendo con il 
cammino, le cose miglioreranno molto, 
risultando quasi ridicole alla fine 
dell’avventura,., o almeno questo è 
quello che mi ha raccontato un bambi- 
no di legno col lungo naso che, duran- 
te una trasmutazione in merluzzo, ho 
trovato nella pancia di una balena... 

Non mi resta molto altro da dire. E’ 
con mano incerta e con cuore gravido 
di pioggia dunque, che lascio la mia 
penna su questo freddo tavolo dì 
marmo. Il futuro, a dispetto della mìa 
palla di vetro, è ancora incerto, e col 


miA 
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r Per un ninja, lattare per la soprauuìuenza é il aala moda di uita 
passibile e per La LLIang, mercenaria superalienato e fornita 
delle più e 5 etiche armi, lattare è la uita. Di frante ha gli adepti di Kirin, 
aua risorta dopa ),□□□ anni grazie a poteri occulti. Le battaglie 
si susseguano e Lo Lliang deue far ricorsa a tutta la sua inaudita 

\ potenza sfruttando ai massimo I suoi sensi, la sua forza, l'agilità 
^ e la resistenza! dai creatori di DUKE nUKEITI, un giaco 
altamente spettacolare e totalmente cainualgente. 
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Il mondo antico, l'epoca dorata 
del Prima, cominciò a 
Unire con il Grande 
t .>■ Cataclisma. Il nero 
*- 1 t fuoco venuta dal cielo 
inghiotti la tetra, 

*' * questa si apri e II 

mare la 

— , sommerse. Le Città 

di Luco elevate 

^ -^li 1 dagli antichi 


di quelli che resis tetterò al 
virus che. ne T'Ombra dedo 
Scorpione 1 ‘ di S. King, aveva 
sterminato if 95% della popo- 
lazione mondiale. Ciò sia a 
degli effetti immediati 


causa 

■pjlll .■ delle spaventose esplosioni. 

HHllpH che raserò al suolo la gran- 

i 1 1 IH jl dissima maggioranza dei ten- 

LAtfiAkUfl tri abitati, sia per l'incredibile 

90-94 mutazione dei dima terre- 

Ji sere. Il cielo divenne infatti 

una cappa di polvere nera, 
impedendo al Sole di portare 
quel benefìci di cui la Terra aveva goduto per milioni 
di anni. L’aria, gelida, era talmente spessa da impre- 
gnare i polmoni prima di cristallizzarsi sulle labbra 
screpolate di chi la espirava. La fotosintesi era un 
termine il cui significato andò perduto nei bagliori di 
qualche ricordo... Tutto era avvolto da una tenebro- 
sa nuvola di smog, la quale consentiva una visibilità 
che raramente superava il mezzo chilometro. Nel 
corso degli anni morirono a milioni: piante, animali, 
uomini,.. Solo i più forti seppero adattarsi. 

Per ciò che riguarda le piante, solo quelle che aveva- 
no bisogno di pota luce ce la fecero; alcune alghe, 
licheni e funghi (che non contengono clorofilla), e 
alcune specie di colore scuro che. andando dal mar- 
rone al nero, contribuiscono alla sinistra aria di 
desolazione dell'Oscuro, termine con il quale gli abi- 
tanti di Dark Earth definiscono quelle aree che nella 
realtà del gioco sono disabitate per il 93%. Ciò ha 
naturalmente provocato il caos nella catena alimen- 
tare. causando la morte dì decine di milioni di grandi 
erbivori, come cavalli, bovini ed elefanti; dei carnìvo- 
ri, a causa dell'incredibile scarsità di prede, e degli 
onnivori che, se a rigor di logica dovevano essere 


Cosi si apre questo primo titolo della Kali- 

• sto Entertainment, neonata software house 
francese che con Dark Earth per PC, ma 
senza dimenticare l'imminente Nìghtmare 
Creature s (Playstation e PC), si sta lanciando prepo- 
tentemente nel mondo videoludico. 

La spettacolare introduzione e una tonnellata di 
materiale di riferimento allegato ci fanno capire 


come, all'Inizio del terzo millennio, una gigantesca 
cometa sia passata estremamente vicino alla Terra* 
fasciando cadere migliala di enormi meteoriti che si 
sono andati a schiantare su tutta la superfìcie del 
pianeta, senza che l'uomo potesse fare alcunché. 
Ovviamente, il cataclisma che ne consegui ebbe pro- 
porzioni catastrofiche. 

Prima di tutto, i sopravvissuti furono ancora meno 




il "papi e a stretto colloquio 
con la Grande Predicatrice 
Lory, e le sta passando 
qualcosa di strano.. Più 
avanti nel gioco si capirà di 
cosa si tratta e. statene 
certi, vi servirà pei poter 
■‘accedere" in una certa 
eripia... 


23 


Un'interessante inqua- 
dratura di una splendi- 
da fanciulla che sta 
otti mando te prove per 
il suo spettacolare 
Show Su Dark Earth le 
bellezze, per !o meno, 
non mancano 


Eccoci nella stanza del Pre- 
posta Dtujrkan Abbiamo 
appena finito di ricevere i 
primi ordini della giornata 
ed è giunto il momento di 
andare a montare di guar- 
dia... 




quelli forse messi meglio, dovei cero comunque fare i 
conti con la fame, il Freddo e ie malattie. Stessa 
sorte toccò comunque a moki Fra uccelli, primati e 
roditori. Rimasero cosi a pullulare parecchie specie 
di insetti, aracnidi, scorpioni e nuovi, vari, esseri 
mutami temuti per le toro punture velenose. 

Come detto precedentemente, a distanza di anni 
solo i più forti sopravvissero, ma a causa delle con- 
dizioni Impervie furono costretti a mutare stile di 
vita; e tra questi, naturalmente, c'era anche l'Uomo. 
Ci vollero alcune generazioni perché i pochi baluardi 
di speranza e civiltà si aggrappassero nuovamente 
alla vita. In poche zone, dove miracolosi raggi di luce 
perforavano II manto nero del cielo, i superstiti, 
nomati poi dai loro discendenti “I Marciatori*', 
costruirono delle piccole città fortificate che chia- 
marono Stalliti, Qui essi ripresero nuovamente 
coscienza del fatto che il giorno seguiva alfa notte. 
Cominciarono a indagare tra le loro memorie per 
cercare dì comprendere e utilizzare i strani marchin- 
gegni salvatisi dall'era antecedente il Grande Catacli- 
sma (il Prima) e. soprattutto, si dedicarono anima e 
corpo al culto della loro unica grande divinità: il Sole 


Ecco tre fantastici primi piani del nostro eroe nei tre differenti stadi in cui si ritroverà nell'arco di questa vicenda: prima delia 
cura, dopo f avvelenamento e quando ìt livello dj contaminazione raggiunge il culmine. A dire il vero, ci sarebbe un'ulteriore 
metamorfosi, ma è meglio che non ve la mostri, per non scioccarvi ulteriormente E poi, fino al livello tre siete ancora in 
gioco, se mai dovreste raggiungere lo stadio tinaie, dite pure addio ai vostri sogni di gloria: game over. 




A quanto pare, con la venuta 
del ['Oscurità qualche creatura 
demoniaca e uscita all'aperto 
facendo una strage,. 


AH interno della caserma ci sono 
anche le cose più futili Alle 
nostre spalle, una spettacolare 
fontana e alla nostra destra La 
riserva personale di Sfolli I (un 
liquore a base di funghii de! Pre- 
posto Dftorkan. 


E lina! mente eccolo, in tutto il 
suo splendore- li Cuore di 
Luce”! Sarà davvero la fonte 
della vostra guarigione? Beh. 
finendo il gioco, lo scoprire- 
te. 


ii TGiliOTTOBRESn 


o, come lo chiamano adesso. Sole-Dio. L'aspetto 
religioso è forse quello che caratterizza maggior- 
mente le nuove gerarchie politico-sociali. Persa 
infatti conoscenza di quanto fosse “tecnologica" 
l'umanità prima del cataclisma, il loro nuovo modo 
di vivere, basato principalmente sulla sopravvivenza, 
é fortemente condizionato dalla divisione ira 11 Bene 
e il Male, la Luce e le Tenebre, il Sole e l'Oscuro. 
Controllare, conservare e irraggiare la luce solare 
per proteggersi dall'oscurità che tutto avvolge è per 
loro la necessità primaria. Proprio per questo gli 
Stalliti sono circondati da mura, con mastodontici 


portali a protezione da qualunque insìdia possa 
ventre dall'esterno e la stessa città è suddivisa in 
due sezioni: quella alta, in cui vivono ì Predicatori, 
f Guaritori e i Custodi del Fuoco, e quella bassa, 
in cui risiedono i Ficcanaso, gli Allevatori e i 
Costruttori, vengono ospitati i Vagabondi e. natu- 
ralmente, scorrazzano i fuorilegge. 

Giusto pei’ mettere i puntini sulle I, va precisato 
che I Ficcanaso sono praticamente la gente pove- 
ra che vive “arrangiandosi" alla beil e meglio, gli 
Allevatori si occupano, appunto, di allevare i buoi 
e i maiali rimasti e r Costruttori di costruire qua- 
lunque cosa, dai l'utensile all'abitazione, mentre ì 
Vagabondi sono coloro che si rifiutano dì vìvere 
all'Intèrno degli Stalliti e preferiscono viaggiare 


Volete vedere la faccia di Thanandar versio- 
ne mostro tinaie? Nooo? Beh, allora beccate- 
velo in versione capo supremo delle creature 
dell Oscuro Quando lo dovrete affrontare 
alla fine, sarà ancora più cattivo... 


per le Terre Oscure (o Oscuro che dir si 
voglia), spostandosi da uno Stallite 
all'altro, sfidando i perìcoli, e spaventando 
fa gente comune raccontando storie di 
amenità mutanti. Chissà poi se sono sola- 
mente inventate o c'è un fondo di verità,,. 
Venendo alfe persone di una cqfh posi* 
none, dicevamo dei Pi ed rea tori* ssi non 
sono altro che sacerdoti dì una cerca cul- 
tura, i quali si dedicano giorno e notte allo studio 
del Prima e al culto del Sole-Dio (le varianti sul tema 
stavolta sono: Grande Solaar e Pad re -Luce). I Guari- 
tori. manco a dirlo, sono i medici dì turno, mentre i 
Custodi del Fuoco, infine, sono l’unico corpo arma- 
to degli Stallili e, guarda caso, il nostro protagonista 
è proprio uno di loro: Arkhan, figlio del Predicatore 
Rylsadhar (sì scriverà così? Mah,..}, 

Il gioco inizia una mattina come tante altre, con 
Arkhan che sì risveglia, dopo uno strano sogno, nel fa 
propria camera all'Interno della Caserma. Al suo 


Qui siamo all'interno del laboratorio del Ficcanaso 
Danrys, un nostro caro amico Lui purtroppo è morto, 
ma posso giurare che non e staio Arkhan in un momen- 
to di follia. . 


fianco c'è la bella e dolce Kalhì (una Ficcanaso), 
amore della sua vita. Naturalmente, questuiti ma è lì 
come abusiva e se la beccano sono dolori. Ciò lo si 
apprende da una breve conversazione introduttiva 
che subito viene lasciata al vostro controllo, di 
modo che sarete voi a decidere se continuarla o 
meno. Guardandosi intorno è possibile apprezzare 
in battuta la raffinatezza dei fondali e la cura per ì 
dettagli. L'impatto visivo di questo gioco è davvero 
notevole. 

L'engine è una versione ampliata e corretta dì quel- 
lo. oramai classico, introdotto da Alone in thè Dark 
quasi cinque anni fa. J fondali non sono altro che 
immagini 2D in alca risoluzione, figlie di ambienti 
reali studiati precedentemente a tavolino e immor- 
talati da diverse inquadrature fìsse, I personaggi. 





invece, sono rea finiti a poligoni, con varie tecni- 
che di texture mapping e gouraud shading per 
aumentarne il dettaglio, e animati utilizzando 
probabilmente un sistema di motion captare. 
Non posso affermarlo con certezza, ma dato il 
livello di realismo dei movimenti, mi sembra 
alquanto improbabile che i grafici abbiano anima- 
to i personaggi "a mano". Analogamente, notere- 
te che anche i controlli sono semplici ed efficaci: 
i dialoghi e le azioni (aprire, spìngere, cercare, 
ecc.) si gestiscono tramite un solo tasto - la 
barra di spazio - mentre l'inventario, una volta 
chiamato a video* è suddiviso m due sezioni 
(armi e oggetti) e prevede tre pulsanti - uno per 
impugnare l'oggetto selezionato, uno per usarlo 
e uno per uscire senza fare nulla. 

Tornando alla trama, dopo qualche secondo un 
Custode del Fuoco bussa alla porca: è venuto a 
chiamare Arkhan perché si presenti davanti ai 
Preposto Dhorkan, il capo in persona nonché rom- 
piscatole di turno. Tagliando corto, dovrete vestirvi, 
prendere la spada e uscire. Dopo una breve conver- 
sazione col Custode di cu* sopra, vi presenterete da 
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ma a quanto 
pare le guardie 
non hanno biocca- 
io il nostro cam- 
mino.. É nerume- 
m quel grassone 
di Sor d os ci riu- 
scirà. 


una beila istanta- 
nea deila caserma 
avvolta dall’Oscu- 
rità Tra non mollo 
qui non resterà più 
un granché 


Dhorkan che, rimproverandovi per il "'solito" ritar- 
do, vi assegnerà il vostro primo compito: andare a 
montare di guardia al Tempio* dove sta per iniziare 
una sorta di riunione. E qui iniziano I guai... Già, per- 


ché raggiunta la postazione, assieme al vostro com- 
pagno di guardia, udite degli inquietanti rumori pro- 
venire dal l'interno. A questo punto, parte la prima 
(se si esclude l'introduzione) di una lunga serie di 
spettacolari sequenze animate. Sfondando la porta, 
capite subito che la situazione é tragica. Un crimina- 
le pugnala un Predicatore senza alcuna pietà, mentre 
un secondo si sta avventando sulla Grande Predica- 
tri ce Lory (capo assoluto dei Predicatori), A questo 
punto, il primo ammazza i Custode del Fuoco che 
era con voi e vi dedica i suol riguardi. Risultato? 
Comincia tl combattimento numero uno. Uscendo- 
ne vincitori (non è che ci voglia poi molto), parte la 
seconda sequenza animata, che forse faremo meglio 
a chiamare "prima barra bis", dato che è il prosegui- 
mento naturale degli eventi. Be’, sta dì facto che riu- 
scite a salvare Lory. ma ci rimettete m salute. Il cri- 
minale. anziché gettare la strana sostanza che aveva 
in mano sulla Grande Predica enee, la butta sulla 
vostra faccia, contaminandovi. Le conseguenze sono 
disastrose. Successivamente, gli altri diranno che si 
tratta del "Male Oscuro", intanto voi. dal bd giovine 
baldanzoso che eravate (un po' villoso a dire il 
vero)* vi siete trasformati in una sorta dì mostro, 
con mezza faccia martoriata, la voce profondamente 
cambiata e il vostro aspetto in continua mutazione. 
Facile capire che la vita, da questo momento In 
avanti* sarà molto più ardua dì quanto avete mai 
osato immaginare, dato che In tanti vi volteranno le 
spalle (senza contare quelli che vi assaliranno cre- 
dendovi una creatura dell'Oscuro) e che qualcosa va 
latto per cercare di guarire* oltre a scoprire chi ha 
attentato alla Grande Predicarne e e perchè. 

Dopo questa delucidazione, bisogna tornare 
sullmterfaeefa di gioco per spiegare alcune cose. 
Primo, in basso a sinistra c'è l'indicatore della salute* 
Il rosso all'interno del termometro segna il quantita- 
tivo della vostra energìa, una volta a zero siete 
morti e avete finito di giocare. La parte esterna* 
quella che si colora di grìgio scuro, indica il livello di 
contaminazione. Più cresce e più aumentano gli 
effetti del Male che vi sa divorando. Gò compor- 





terà una continua mutazione e, alla lunga* vi lari 
diventare un incrocio tra l'incredibile Hulfc e Demon 
Hunter. ma più brutto e peloso e con II cervello di 
Gop (avete presente lo scotattokno scemo di ope- 
rino?), Sentirlo parlare sarà un bijou: "io mica (ire 
cosi"* “bruto, cativo. estivo.,/’ eccetera con un 
vociane da oltre tomba. Inoltre, va detto che, pre- 
mendo Tab. potrete cambiare in un qualunque 
momento la modalità con cui agire: normale (Luce) 
o imbruttita (T enebre). Ciò comporterà degli effetti 
notevoli sia sui dialoghi, sia sulle azioni vere e prò* 
prie. Per la serie "un altro fantastico bijou", è uno 
spettacolo vederlo prendere a calci qualcosa che 
non riesce a usare, grugnendo. 

La trama, infine, rimarrà a grandi linee la stessa, ma 
potrà subire delle variazioni sia per quanto è appena 
stato detto, sia per il facto che avrete piena libertà dì 
azione o quasi, dato che, dì fatto, potrete uccidere 
chi desiderate: vostro padre, la vostra fidanzata e vìa 
dicendo, 

"Il futuro del pianeta è nelle mani dell' Uomo, una 
creatura fragile ed effimera* presa tra due forze in 
lotta tra loro* che vanno al di là della sua compren- 
sione.*," 

Emanuele ‘$HIN“ Selezione 


Certo che come 
biglietto da visito non 
c'è proprio mole. Per- 
sonalmente. dati ì 
tempi, preferisco gli 
erigine un po' più 
** spettacolari \ vedi guelfe dell' immin ente Nightmare 
Creature» (Tomb Raider docet). ma d altro canto non 
si può avere tutto dalla vita. Gli aspetti positivi in 
Dark Earth abbondano, al contrario dei presupposti 
del l'ambientai ione che sono, come dire, un tantino 
"neri". Trovo lo stilo grafico particolare, accattivante 
soprattutto por gli esseri umani nelle sequenze ani- 
mate, con questi sorrisi perfidamente diabolici. Sfo- 
cia poi noi pieno dei miei gusti quando andiamo ad 
analizzare lo cura dei dettagli, le ombre e le sfumatu- 
re, che rendono, a mio avviso, perfettamente l'idea 
del post -q loco usto (durante il gioco si scopre che il 
disastro l'hanno combinato si i meteoriti, ma anche > 
missili nucleari che erano stati sparati per tentare dì 
distruggerli}. La trama è molto buona sotto ogni 
aspetto. Parie da un background estremamente cura- 
to. già valido per un gioco di molo (che esiste in 
Francia! e dei libri (in fase di traduzione, ma non 
penso per l'Italia), figuriamoci per un arcade ad ventu- 
ro sviluppato dagli stessi che hanno creato questo 
"mondo" Giocando, dapprima si percepisce che 
l'intreccio si complica notevolmente (ma non fatemi 
dire di più 11, e poi si nota che la trama si snoda in 
modo avvincente, articolandosi piuttosto a lungo e 
proponendo alcuni colpì di scena secondo me ben 
piazzati, anche se il finale di un gioco per computer è 
tutto fuorché imprevedibile. Concludendo, l'elevata 
qualità della realizzazione si rispecchia anche per ciò 
che concerne il sonoro: musiche d’atmosfera, bei 
dialoghi, effetti azzeccati Che dire di più? Ah si. la 
versione da noi recensita è in inglese coi sottotitoli ìn 
italiano, ma sì vocifera di una possibile localizzazione 
piena. 



Ihardware 

- Dì rigore almeno un Pentium configurato con Wìn- 
} dows 95. ma la buona notizia è che anche su mac- 
é chine di fascia bassa la velocità di aggiornamento si 
; attesta sempre su livelli più che accettabili. 
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Presto disponibile 


Graphics 
Biaster Exxtreme 


Aggiungete alla massima qualità 
sonora anche le migliori prestazioni 
nel campo della grafica 3D. 

Questo nuovo acceleratore grafico 
vi farà scoprire velocità, realismo 
e qualità di immagine eccezionali; 


Altoparlanti 
SoundWorks CSW200 


Ottenete il massimo dalla vostra 


AWE64 Gold con questo sistema 


a tre altoparlanti che garantisce la 


migliore qualità sonora disponibile 


oggi sui PC. 



Trasformare il vostro PC in una travolgente stazione multimediale è semplice 
e conveniente grazie alla nostra combinazione vincente di soluzioni di alta qualità 
Da sole o insieme, ognuna di esse lavora alla grande per darvi le esperienze più 
coinvolgenti. Se volete "rinfrescare" il vostro computer, scegliete le periferiche 
più "calde" del momento. 
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Kit PC-DVD 
Encore™ Dxr2 

Entrate anche voi nella rivoluzione 
che il DVD rappresenta per film, 
giochi e spettacolo con la tecnologia 
che anticipa il futuro. 



Sound Master® 

AWE64 Gold 


rq * Lo dicono tutti i premi che ha vinto: la fantastica 

Sound Blaster AWE64 Gold è in assoluto la migliore 
scheda sonora per prestazioni e compatibilità. 

ÌH Se siete appassionati di giochi, vi porterà alle vette 

PT blaster P® a ^ e ^ realismo sonoro con i suoi superlativi 
“ ” " campioni SoundFont™ e la coinvolgente tecnologia 

Emù® 3 D Positfonal Audio. Se siete musicisti di buon livello, vt 
permetterà di scatenare la vostra creatività con suoni di incredibile 
realismo, grazie alle sue 64 voci contemporanee e alla stupefacente 



qualità Wave-Table, finora riservata solo a costosi prodotti 
professionali. E in più, come tutti i prodotti Creative, le schede 
AWE64 (Gold e Standard) vi offrono la sicurezza di funzionare 
al meglio con il maggior numero di programmi, superando 
qualsiasi altra scheda sonora anche in compatibilità. 


CRUATIV 



WWW.SDUNDBLASTER.COM 





UBI SOFI per PC 



"Er barcarole» vaao... contro 
corenteee... e quanno conta 
l'eco s'arisenteee..." 



In qualsiasi memento di gioco 
potrete accedere al pannello 
delle opzioni premendo II tasto 
Esc. Ili questa sezione è possi « 
bUe modificare numerosi para- 
metri, come pianificare le 
sostituzioni o cambiare strate- 
gìa. 


Stiamo per disputare una partita 
amichevole. Dalle icontine a sini* 
etra è possibile settari le vane 
opzioni di gioco, a partire dalla 
lunghezza de!i f incontro fino ad 
arrivare alle condizioni atmosfert- 


» 


mm 



□ Perdonino i Padani questa citazione dotta, 
■ tratta da un celebre stornello capitolino, 
H ma mi sembrava il miglior omaggio a un'lca- 
I lia unita e a una software house che corag- 
giosamente, proprio come il barcarole della rotnan* 
za romanesca, rema un po* controcorrente propo- 
nendoci questo titolo calcistico. Giocando a World 
Football, infatti, non si notano poligoni, non si vedo- 
no texture, Il campo non rotea, non “zooma", non 
ci vuole un patch per la 3DFx. ma è sufficiente una 
qualsiasi SVGA, dato che si tratta di un gioco in 
puro, purissimo 2D. E pensare che non serve nep- 
pure un PC con una configurazione che ancora deve 
nascere. . . roba da non credere, abituaci come siamo 
a computer (e moto.,.) ninja. Del resto, il fatto di 
rispolverare il vecchio caro 2D non è che poi mi 
dispiaccia più di tanto, dato che alcuni tra i titoli cal- 
cistici che più mi hanno appassionato erano proprio 
a due dimensioni e i calciatori non erano composti 
da poligoni ma da piattissimi sprite. 

Lasciando da parte virtuosismi programmatori e gra- 
fica all'ultimo grido, i game designer della Ubi Soft si 
sono maggiormente concentrati sulla pura gioca bi- 
lica, fattore questo che in un prodotto del genere 


Giocare in finestra non è il massimo dell 1 efficienza e 
l’unico vantaggio (alquanto discutibile} è di avere diret- 
tamente disponibile la riga dei menu a tendina 


dovrebbe essere sempre Ea priorità assoluta. 
L'impostazione è decisamente arcade, tuttavia alcuni 
aspetti di carattere simuintivo non sono stati trascu- 
rati, come per esempio ' valori che caratterizzano ì 
vari giocatori (non è che vengano rispettati molto 
sul campo, ma fanno scena...) o le condizioni clima- 


tiche (solo pioggia o sole, ma 
dovreste vedere con quale diffe- 
renza la palla viaggia sul campo 
nelle due opposte situazioni). Le 
competizioni disputabili sono le 
solite della partitella amichevole, 
del campionato (personalizzabile o 
standard), della coppa e del mini- 
torneo, per cui non mi dilungherò 
troppo sulla loro descrizione, dato 
che ne avrete già sentito parlare 
decine e decine di volte. 

Quello che invece È in parte insoli- 
to è Ea possibilità di disputare 
incontri indoor a calcetto (moda 
lanciata recentemente da Fifa 97), 
altamente spettacolari e frenetici, 
dato che non esistono pause nel 
gioco (il campo, infatti, non é deli- 
mitato e anche se la palla finisce 
oltre le linee lacerali o di fondo, 
non è dichiarata fuori: rimbalzando 
sulle pareti che circondano il ree* 
tangolo di gioco, torna in campo e la battaglia è 
pressoché continua). 


Le partita e nel vivo, peccato che il campo sta bagnato e 
che la palla non riesca a stare ferma. . . 
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Escono ire visuali di gioco, o 
meglio tre opzioni di zoom, dato 
che la telecamera è sempre la 
stessa (quella laterale, idealmente 
piazzata sopra le tribune centra- 
li). Escludendo la visuale più rav- 
vicinata, fa quale impedisce di 
vedere più di due o tre uomini 
per volta e rende la costruzione iiEr- HjgJjfigg! 
della manovra particolarmente H i c "n i^iTV i 

difficoltosa, la scelta rimane tra la 
classica via di mezzo e una più 
curiosa vista da lontano In 
quest'ultimo caso, anche se non 
si riesce a godere al meglio delle ; g n A» I L M 
vane animazioni dei calciatori si 
1 a c 0 m u r -, q i. . e -, o 1 1 ' o c c • 1 1 o q u a s i 
c iteo ri campo e le azioni potran- 
no essere eccezionalmente 
orchestrate. La vera bellezza di 
questo cuoio, infatti, sta proprio 
nella cura con cui ogni movimen- 
to e stato riprodotto (340 fra me 
dì animazione per ogni calciatore) e nella possibilità 
di costruire II gioco. Certo, non d troviamo di fron- 
te a una gioca bii ita impressionante, soprattutto per 
la pratica necessaria a familiarizzare con i comandi, 


in apparenza semplicissimi, ma un 
po' ostici se siete dei palati finì e 
non vi accontentate di scodellare la 
palla in avanti sperando che qualche 
punta la butti dentro. 

La completezza del database dei 
& falciato ri non è affatto male e sono 
presenti le squadre di ogni conti- 
nenie per un totale di 358 team, 
con più di 6000 calciatori memoriz- 
zati nel ricchissimo archivio. Inoltre, 
le squadre sono aggiornate a inizio 
campionato e, anche se si notano 
alcuni strafalcioni come ad esempio 
Gap pi oli alfa Roma, tutti gli a p pas- 
sionati saranno felici di apprendere 
che Viali I e Zola sono correttamen- 
te inseriti nel Chelsea e Rizzi celli 
nel Sayern Monaco, E' inoltre pos- 
sibile editare e aggiornare nomi e 
ruoli per cui i patiti del realismo 
"senza limitismo” saranno accon- 


-4^4 fWr 


Ecco una splendida rete segnata in una partila di calcet- 
to, Anche in questo caso il menu panchina è to slesso, 
coma analoghe sono le splendide anlmazton] dei calcia- 
tori. 


Le opzioni di gioco verranno stabilii e 
su questo taccuino. In ogni momento 
deli incontro potrete comunque modi- 


Juventus 


Le strategia in campo e come al solito 
fondsmenlsle e, oltre ad assegnare 
ruoli o maglie, dovrete impostare 
Tagg fessivi là e il tipo di gioco della 
squadra. La lavagna vi sarà utile com- 
pagna.., a meno che non preferiate 
andare in campagna a sognare la... 
legnai LEGNA, ho detto LEGm. . . 


U partita sla per cominciare e i cori 
dei tifosi incoraggiano a gran voce i 
propri beniamini. Anche questi ele- 
menti coreogralìci (finalmente un 
campo di gioco con la pista di atletica 
attorno) tanno vedere il buon lavoro 
svolto dai programmatori della Ubi Soft 



tentati. 

Una volta tanto, il commento non disturba 
il gioco e fa piacere sentire sottolineate 
alla maniera degli speaker inglesi le azioni 
salienti L'opzione di replay è completa, 
anche se soffre della mancanza di altre 
visuali (un po' come tutto il gioco), 

PS, Ma perché « programmatori PC che 
decidono di fare un gioco di calcio non 
danno un occhio a titoli che sembrerebbe- 
ro stare su un altro pianeta, tipo Winning 
Eleven per Playstation o Perfecc Strìker 
per N64? Non credo che l'odierna tecno- 
logia PC non sia in grado di gestire un pro- 
dotto del genere. 

Noi aspettiamo,. 


Du* Spaghi 


( 
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Come già ampiamen- 
te detto. World Foot- 
ball è un gioco contro 
tendenza, che snob- 
ba computer ninja e 
grafica 3D. Di conse- 
guenza. viene a perdere qualcosa in termini di spet- 
tacolarità pura e. anche se le animazioni dei calciato- 
ri sono ben fatte e la fluidità dei movimenti e deilo 
scroi li ng del campo è notevole, la prima impressione 
che si ha vedendolo girare è che si tratti di un gioco 
di un paio di anni fa. 

Bisogna comunque riconoscere che la tecnica del 
Rotoscoping. quella utilizzata dai programmatori per 
gestire le routine grafiche e le animazioni dei calcia- 
tori. svolge egregiamente il suo dovere e spesso si 
rimane estasiati dai gesti atletici dei giocatori, E tutto 
ciò favorisce il divertimento e la giocati (ita. 

Assieme alla longevità, infatti, il fattore divertimento 
e immediatezza è stato quello che i programmatori 
hanno o avrebbero tenuto in maggior considerazione. 
In re a Ita. il giudizio é a mio avviso un poco più com- 
plesso, in quanto V obiettivo è stato raggiunto solo in 
parte, soprattutto a causa di una gestione del siste- 
ma di controllo perlomeno migliorabile 
Innanzitutto siamo tornati al fantomatico 1 effetto 


Colla", grazie al quale i giocatori possono procedere 
per chilometri con ìa palla Incollata al piede ed esibir- 
si in dribbling tanto ubriacanti quanto irreali (è vero 
che cosi il controllo è più semplice, ma una via di 
mezzo tra il pallone colla e quello saponetta sarebbe 
stata perlomeno più realistica...). Inoltre, il sistema 
che governa tiri e passaggi, come già detto in ambito 
di recensione, si presenta un pelino ostico se si 
cerca il tocco di fino, per cui la costruzione del gioco 
non ne giova di certo. Peccato, perché sia la visuale, 
sia le dimensioni del campo e 3a non eccessiva frene- 
sia avrebbero invece permesso di sviluppare meglio 
la manovra. 

Un altro neo a mio avviso insostenibile in questo 
genere di giochi è il fatto di poter segnare sempre e 
comunque da determinale posizioni del campo. In 
Sensible Soccer (che ricordi... che gran gippone .. 
ma dove sono finiti i Sensi bis? Stanno preparando 
l'evoluzione aggiornata alle tecnologie attuali del loro 
Càlcio: stupooore...) bastava scoccare una fucilata 
dal vertice dell area, in Fifa bastava tirare appena 
etìtra ti in area, anche senza dare alcuna direzione, e 
in questo World Football é sufficiente mettersi 
davanti al portiere prima del rinvio per far rimpallare 
la palla in rete. Disgustorama. 

Il livello di difficolta non mi é sembrato molto elevato 
e non faticherete molto a vincere campionato e 
coppe In particolare, i portieri sembrano dei veri 
beoti e spesso i goal fioccheranno da tutte le parti. 
Tuttavia, nonostante queste pecche, mi sono diverti- 
to abbastanza con questo titolo, sia per le animazioni 
davvero ben fatte, ssa per la completezza del databa- 
se sui calciatóri. Graficamente carino, ritengo ferma- 
mente che questo World Football possa essere con- 
siderato come un importantissimo primo passo verso 
il ritorno ai giochi di calcio 2D e se alla Ubi soft non 
si daranno per vinti, presto ne vedremo delle belle. 
L’81 finale vale un incoraggiamento. 


HARDWARE 

Per giocare tranquillamente a World Football avrete 
bisogno di un Pentium 60 equipaggiato con 8MB di 
Ram, lettore CD a doppia velocità e scheda sonora 
compatibile. Windows 95 completa poi i requisiti di 
sistema. 
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Richiedi il catalogo 

DEI PRODOTTI IN CD-ROM 




Richiedi il catalogo 

DI VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
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INFOCLUB 

IL PRIMO CI ! UHI WORMATH'l A CASA !t \ 




MONDADORI INFORMATICA 


SOFTWARE, LIBRI, RIVISTE, MULTIMEDIA, CD-ROM, GIOCHI, ACCESSORI 
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Corri nel punto vendita Mondadori 
Informatica Center più vicino col 
coupon compilato e potrai 
risparmiare fino a 20.000 sui 
tuoi giochi preferiti. 
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Tomb Raider2 


PRENOTA IL 
TUO SCONTO 

V *1 ÌWM 

A--— 

Prenota il tuo gioco in un negozio 
Mondadori informatica Center e avrai 
diritto ad uno sconto del 20% sul 
prezzo di copertina! 

Ma ricorda: lo sconto è riservato sola- 
mente a chi prenota il gioco prima 
della sua uscita ufficiale. 


Richiedi il catalogo 



DEI LIBRI E DEI CORSI 

A 

MONDADORI 



MILANO 

C.50 è Pia Vittorio 5t 
Tel!0?) 5SI92210 
Fa* (02) 5510362 


BRESCIA 

Via Spello 5 Mario 10 
Tel {030} 3771 671 
Fax (0301 3771415 


TORINO 

C sa Duca degli Abram 104 
U (01115808197 
Fax (01 11500455 


SARI 

Piai» Umberto I. >13 
lei 1000) 5421514 
Fox (080) 5423273 


BOLOGNA 

Galleria Fallane Barellino 1 A 
Tel (OSI) 235503 
Fax (OSI 1235630 


ROMA 

Via Àppio Nuova 130 
Tel [04) 70491371 
Fa* (04)70492554 


PALERMO 

Via Medino 38, (traversa Via Libertà) 
Tel (091)4110104 
Fax (091)6110551 


VERONA 

Piana Bro, 24 
Tel (045)8002470 
Fax [0451 8002670 


PISA 

Viale Gramsci 21/23 
Tel (050)24747 
Fa* (050) 24044 


ROMA PADOVA 

Piana Calo di Rienzo 116/11 4 Via Scrigni 1 6/A 

Tel (04) 32450400 Tot (049) 62S943 

Fax (06) 32650604 
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Consegno questo coupon in un negozio Mondadori Informatica Center indicando i tuoi doti, i gio- — , . . ~ 

chi desiderati e fa loro quantità e avrai diritto alio sconto det 20% sui prezzo di copertina. La prò- — - ‘OHID KQ lOCl Z 
mozione non è limitata ai prodotti presentati su queste pagine, ma è valida per tutti i giochi nel Qj Dork ReiOfl 
coso in cui essi vengano prenotati primo dello loro dato ufficiate di uscita. . — . ^ 
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"Esisto 


comincia l'avventura. 





stati dalla furia del non 
morto: Malek! 

Chi sia II vampiro, chi 
siano i maghi e. soprat- 
tutto, chi sia questo 
Mafek. non ci è dato 
sapere, almeno all'Ini- 
zio. 

L’apparizione di un 
necromante che male- 
dite Malek per l'eter- 
nità e di un sacrificio 
umano dannatamente 
brutale sono elementi 
che non contribuiscono 
di certo a comprendere 
la storia. 

E a questo punto 


Kain, in versione varo- 
pinmia, al cospetto 
dell'oracolo. I quale gli 
dirà che Vorador è in 
grado <JL. eh, se ve io 
dico che gusto c'è? 


Un'immagine che ne vale 
due: primo, potete vedere 
l'alta risoluzione (ma 
dovreste vedere come fa 
fatica a muoversi!, secon- 
do, la colonna rossa sulla 
destra è l'unica cosa che vi 
permetta di salvare la 
vostra partita 


detta.J 1 . 

Il nostro è divenuto un non morto, un vampi- 
ro che vive con il sangue degli esseri umani, 
che ripudia il giorno e vtve di none, una crea- 
tura dai poteri magici pressoché illimitati. 

La missione del nuovo Kam è quindi quella di 
cercale ì propri assassini e potere quindi tor- 
nare nel Lobi io della morte. E* un vero peccato 
però che il progetto di Mortanius non sia pro- 
priamente quello di offrire semplicemente a 
Kain la possibilità di riposare in pace: il giovane 
nobile é coinvolto in un disegno molto, ma 
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■IH * ABAMIllllM Siamo nella città di Ziegturi. uno dei luoghi 

principati del reame di Nosgoth. bilanciato 
magica di da flebili equilibri tra male e bene. Kain è 

■ * un giovane di sangue blu che vorrebbe pas- 

massima sare notte in una caverna, ma il proprte- 

I m DOPtfinTa uno lo caccia senza mezzi termini, 

m i! J! ' Uscito dalla taverna, Kain viene assalito da 

('inizia di una un'orda di banditi e. malgrado la sua sire- 
muavci mmm nua resisteriia ' vréne sopraffatto e ucciso 

nUOVa Uro* con urìa spada nel bel mezzo della schiena. 

Quando divento t«w f ' nito ’ .... „ 

9 Neanche per idea, perche il nostro Kain si 

naca SSa FI a sveglierà in un'altra dimensione, già vjsu 

w * ■ mf 1 nell'introduzione, e davanti a lui il necro- 

pronunciare mante fautore delta maledizione di Malek. Il 

una aarala- nome dello stregone è Mortanius e questi 

» *1 offre a Kain la possibilità di vendicarsi e 

UH inrero reclamare il sangue dei suoi assassini. 

Klianeta dava Kam accetta ma non sa ancora quello che 

pranvni «awv l o attcnde 

essere bagnato “Tutto ha un prezzo, soprattutto la ven- 


necessario 
pronunciare 
una parola, 
un intero 
pianeta deve 
essere bagnato 
nel sangue...". 


Con questa frase d ea samen - 

• te criptica veniamo introdotti 
al mondo dì Legacy Of Kain, 
un miuurone di generi che 
spanano dal fantasy all horror, 
dallRPG a ira rea de adventure. 

Forse però è meglio, almeno per il 
momento, non mettere troppa carne 
sul fuoco, visto e considerato che di 
cose da dire ce ne sono parecchie e 
che, come al solito, lo spazio è decisa- 
mente tiranno (e oserei aggiungere 
"tanto per cambiare'**.). 

Stavo dicendo dell'introduzione, carat- 
terizzata dalla frase di cui sopra e pro- 
nunciata da una voce geodi eggiante, 
fuori campo: i successivi secondi sono 
un pout-pourri di immagini, forse poco 
chiare ma che con il passare del tempo 
assumeranno un significato ben preci- 
so. 

Uomini che vengono impalati, un vam- 
piro che assedia un castello abitato da 
maghi e stregoni dì ogni genere, e un 
urlo che risuona lungo i corridoi deva- 
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Ecco come si nutre il nostro Kain: infierisce sul 
suo nemico in modo da renderlo barcollante e poi 
ne succhia il sangue a distanza! Sono finiti I 
tempi in cui bisognava morde ria sul collo, la 
gante* 


A // 



r 



Questo be) giovanotto e 
Mortantus e sta offrendo a 
Kam la possibilità di torna- 
re in vita e vendicare la 
sua mone Come vedremo 
però, tutto ha un prezzo. E 
che prezzo... 


Come accennavo 
all'inizio. Legacy Of 
Kain è il crocevia 
dove si incontrano 
diversi generi di gio* 
chi e ambientazioni; il 
risultato è comunque molto convincente sotto il 
punto di vista prettamente narrativo, forse un po' 
meno sotto quello ludico, almeno per quanto riguar- 
da la versione PC 

Il pubblico del personal computer infatti, e stato pri- 
vato per anni di giochi come questo, semplici, con 
una grafica essenziale ma ottimamente realizzata e 
una struttura decisamente intrigante. Ed è forse per 
questo motivo clic molti potrebbero storcere II naso 
davanti a Legacy Of Kain, considerandolo a priori un 

f poco datato, tecnicamente non sconvolgente, 
nsornma. "brutto da vedere '. 

Proprio l'altra sera mi è capitato dì intavolare un 
discorso con un lettore riguardante proprio Legacy 
Of Kain e questo mi ha detto che non l avrebbe 
mai comprato perché ha la grafica di un gioco di 
due anni fa. 

Al di là di quelli che possono essere pareri personali 
e quindi del tutto soggettivi, mi rendo conto di come 
oramai l'utenza PC sia arrivata sul viale del non ritor- 
no. Purtroppo le schede 30. la grafica a diciotto 
miliardi di colori e i processori che vanno piu veloci 
dì una Lamborghini Diablo hanno fatto perdere il 
senso della dimensione, della realtà delle cose, del 
divertimento puro. 

Legacy Of Kain non sarà certo lo stato del l'arte per 
quanto riguarda la grafica, ma è senza ombra dì dub- 
bio un gioco decisamente valido sotto il punto di 
vista della trama e, perché no, del game-play tmi per- 
donino i puristi delia lingua, ma in questo momento 
non sono riuscito a trovare un sinonimo italiano che 
renda bene come questo di chiaro stampo anglofo- 
no ..Kstruttura dì gioco? Mah.. hfdSS) 

Mi viene anche da ridere al pensiero di una rivista 
estera che ha bollato Blood Omen con un vergogno- 
so “SUCKS!" (bello però il doppio senso, visto che si 
perla di vampiri..,) affibbiandogli un indecoroso 52%. 
quando poi le foto non andavano oltre le prime quat- 
tro locazioni di gioco... 

Se vi riconoscete nella descrizione fatta pocanzi del 
lettore che se ne sbatte se un gioco è belìo solamen- 
te dalla grafica, andate oltre e dimenticate pure que- 
sta titolo, questa recensione, T universo e tutto quan- 
to. 

Se invece credete in una buona struttura narrativa, 
una buona costruzione arcade e un resto che ai asse- 
stasti su livelli dignitosi, prendete pure in considera- 
zione l'acquisto di Legacy Of Kain, un tìtolo che 
comunque suggerisco senza la minima riserva a tutti 
gli amanb degli arcade avventure 




n n 


» R » 


w ^ imbiuta’ j 

► LOIlG euiTB- ' J GLOBRLC 


con una visuale a volo di uccello, il che lo renate 
molto simile agli RPG che impazzavano sulle console 
anni fa, anche se le somiglianze finiscono qui. 
fi giocatore controlla Kain, al l'inizio equipaggiato 
solamente di una spada e tanto coraggio. Le armi di 
Kain cambieranno col proseguire della avventura ma 
il potere piu importante è disponibile dall'Inizio: fa 
possibilità di bere il sangue degli esseri umani e 
commutarlo in energia, al termine della quale si 
muore. 

Non esiste un numero di vite vero e proprio, visto 
e considerato che con l'ausilio di alcuni oggetti magi- 
ci si può facilmente tornare in vita: quando si saran- 
no terminati anche questi, il gioco finirà e voi verre- 
te bollati con il marchio dei “fai li cacci di Nosgoth” 


HAR DWARE 

Per vestire i panni di Kain e andare in giro per No- 
sgoth a succhiare il sangue della gente, basta avere 
un Pentium di fascia medio bassa. Ovviamente, se ai 
vuole utilizzare l'alta risoluzione è necessario avere 
un Pentium notevole, anche se effettivamente è una 
richiesta hardware non giustificate (scatta su un 
133). Per il resto nulla da segnalare . se non che vi 
consìglio vivamente Toso dì un pad a quattro tasti, 
anche se l'impiego della tastiera non è pessimo co- 
me credevo. 


molto più grande di lui, e 
tutte le preghiere del 
mondo, se mai servissero 
a qualcosa, rimarranno 
inascoltate alle orecchie 
delle divinità di Nosgoth. 
un reame sul l'orlo del col- 
lasso. 

Le colonne del l'equilibrio 
sul quale il territorio si 
appoggia si sono crepate e 
minacciano di crollare: 
uno spirito dirà a Kain 
qual è il suo compito e gli 
spiegherà che potrà cerca- 
re una cura per la sua 
maledizione solamente 
dopo che avrà ristabilito 
l'equi librio. 

Dopo questa lunga ma 
doverosa parentesi, passo 
subito all'analisi tecnica di 
questo Legacy Of Kain, 
produzione nata dal con» 

Durante il prosieguo della 
avventura, Kain verrà In pos- 
sesso delle cosiddette 
"forme" e di magie potentissi- 
me, che richiederanno 
l'impiego del mana, rappre- 
sentato dalla colonna di 
destra che vedete in una foto 
di gioco qualsiasi. 

Le forme permettono a Kain 
di assumere un diverso aspet- 
to e di trame vantaggi enor- 
mi: con la forma del lupo si 
possono saltare ostacoli; con 
fa nebbia sì passa attraverso 
porte* Si cammina sull'acqua 
senza subire danni e non si 
viene picchiati dai nemici; e 
via discorrendo,., 

Disseminati lungo il percorso 
che vi porterà a svelare il 
mistero che si cela dietro 
l'incrinatura delle colonne, 
troverete inoltre quelli che 
sono considerati dei segreti: 
ce ne sono la bellezza di 
cento e se li scoverete tutu,.. 
beh, non lo so. non d sono 
ancora riuscito! 

Cosa altro dire di un gioco 
del genere? Beh, questo l'ho 
detto, di questo ne ho accen- 
nato, quest'akro non £ 
importante,,. Beh* non vi 
rimane altro da fare che con- 
tinuare la lettura della recen- 
sione con commento e dida- 
scalie. questa volta comple- 
mentari come non mai, 

Andrea "Mao In Black" 
Delta Calce 


nubió tra Crystal Dyna- 
mics, Silicon Knights e 
BMG. 

Blood Omen è un arcade 
ad venture bidimensionale 
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GLI SCRIGNI DELLA TERRA DEI SOGNI SONO_SPALÌfrJCATI. 
SU QUALI GEMME SI POSERANNO LE VOSI WETOANI? 
QUALI GIOIELLI CONTEMPLERANNO I VOSTRI OCCHI? 
L'UNICO PROBLEMA È SCEGLIERE... 


I negozi Awi.os lì offrono un vasto assor- 
ti memo di tìtoli legati a Star Trek, ai 
Wurgame e ai < j incili di Ruolo più cele- 
bri. Eri o 1 1 re poi ra i l ro v are li n a vasta sce I la 


di li eoli "budget", a prezzi bassissimi. Ma 

U %un non è soltanto ( |)-Rom; tutti i 
negozi Aui ns posseggono un vasto 
assortimento di (rimili di Ruolo e «li ( iu - 


te, Fumetti Libri, Videocassette, 
Modellismo, Miniature e Compact Di se. 
Vieni ad Av vu>v. . . entra anche tu nella 
l erra dei Sogni! 


ECCO A VOI UNA BREVE SELEZIONE DI CIÒ CHE OGNI NEGOZIO AVA LO N POTRÀ OFFRIRVI. 
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PCCÙflÙM 

TìtOÌO Prenci 

J Ace Ventura 89.900 

JAD8.D Birthright 99.900 

J AD&D Forgolten Realms Arehives 89.900 
JAIIantiS 109.900 

j Battleground Borodtno 1 19.900 

; J Battteground Bull Run 119.900 

J Cannon Fodder/Beneatti A Steel Sky 29.900 
! 3 C&C Counterstrike 32900 

I JGonstructor 89.900 

i UDragon Dice 99.900 

; _J Dungeon Keeper 99.900 

[ O Evìdence 89.900 

JG-Nome 69.900 

J Great Battles 01 Alexander 99.900 

J Heroes ol rruglit & Magie 2 ITA 99.900 

J Heroes ot might & Magic 2 EXP 69.900 

| 3taen2 99.900 

! J fron Man Comics 29.900 

| 3 Iznogoud 89,900 


Titolo ******* 

J Karma 

49.900 

3 Kingdom Magic 

39.900 

JKKND 

79900 

j Little Big Adventures 11 

99.900 

J Lord ot thè Realms2EXP 

39.900 

3 Magic thè Gathenng 

89.900 

J Magic thè Gathenng Batta 

119.900 

3 Megapak 7 

89.900 

J Outlaw 

109.900 

3 Pandemonium 

99.900 

J Panzer generai 

49.900 

J Premier Manager 3 De Luxe 

21900 

3 Residenl Evil 

99.900 

J Spider Mao Comics 

29,900 

3 S.P.O.R. 

79.900 

3 Star Trek Borg 

119.900 

J Star Trek Klmgon 

39.900 

3 Star Trek Generazioni 

99.900 

3 ST Voyager entertainment utility 

79.900 

J Steel Panther camp Disk 2 

49,900 


□ S-Zone 19 900 

UTotal Annihilation 89,900 

□ Warcraft II exp set ITA 49.900 

□ Wartords III 99.900 

UWipeout 29.900 

□ X'CQM Apocalypse 99.900 

□ X-Wmg Vs TIE Fighter ITA 89.900 

□ X- Man Comics 29.900 

□ Yoda Stori m 59.900 

Playstation 

□ AD&D lron& Blaod 59 900 

□ DarkForces 99.900 

□ FIFA 96 Platinum 50.000 

□ Overbfood 99 900 

□ Retati AsaullH 99.900 

□ VandaiHeart 99.900 

□ V- Rally 89.900 

□ Warcraft II 95.900 

□ Wing Commander IV 99.900 


Usate qitesio modulo per Affinare i vostri oidimtivt a mezze 
soste retativi ai prodotti presentali in questa patfiH, Contrasse- 
gnjte i titoli che intendeTe ricévere e inserite lutti i dati retativi 
aU'ineltfo del vosero ordinai Compilate in mto dViaro e ew- 
felle, sarvtntìo in stampatello, utilizzando qretefiBilmente m 
penna ad tacitato aero In questo modo avrete ta certezza di 
ricevere il lutto n più velocemente possibile e senza -spiacevoli 
disunii, invitela poi a: Sitateli bri Sei. He* Miedia. via Frigia 
2&2EH26 Milano Condizwffi dfMtpintnto in contrassegno. 


Nome 

Cognome 

Via 

Città ___ 

CAP Prov. 

Tel. , Età _ 

Data 

Firma __ 


A\\U>\ Min Vi 

\ ia Settembrini 20 
Tel 02/20400410 


Per ini-orm azioni i ordini postali: Tei 02/2707 1540 Fa\ 02/27071543 


Ai iuìaTmiv) 
Via Ma<rent;i (I 
Tel. 1111/5617252 


Aaait>% Bologna 
V ia C. Battisti WB 
051/234459 


Avalok Fo«u 
V ia Pedrali 21 
0543/33523 


A» uja Padova 
Via U. Foscolo 3 
049/658290 


e presto anche... 


A\ A LOS ROM \ Via Bissolati 68 - infoline 02/2707151 

Inaugurazione con ricchi premi ai partecipanti il 15 Novembre alle ore 15.00 
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RealVision 



IS Magic . 

RV- F L A S H 3D è il nuovo e ♦ 

rivoluzionario acceleratore gra- ^ 
Ileo 3D basato sul chip Voodoo " 
Graphics. + 

RV- FLASH 31) trasforma il tuo ^ 
PC in una vera e propria console ^ 
multimediale, facendoti vivere la 
sensazione di essere realmente ♦ 
all'interno del gioco. 

Funziona con qualsiasi scheda 
video. 


RV-FLASH 3D supporta tutti 
gli effetti 31) come l effetto neb- 
bia, transiticene), transparency, 
composite textuics, animated 
textures, testure morphing and 
anti-aliasing. Disegnata per 
Windows95. 


RV-FLASH 31) è totalmente 
plug and play c supporta Micro- 
soft Direct 3f). 




oocfoo base 


Voodoo based 

Innovative 3D Acceleratolo Technology 
3Dfx Interactive Voodoo Graphics chip set 
Ultimate 3D Acceleration Performance 
Support Direct 3D, GLI DE, Al B, OpenGVS 
Support OpenGL, Heidi (Optional) 

Full motion simultaneous 3D acceleration 
Works vvith vour existing graphics card 


TU' 

«C- 

ro 

m 

m 

© 


I f’iur# •sunnh: Bilmerrt 

1 te.Ml.urs hteivs.t 


I.Virvd 
«in iti 


t SlAfVMf | ’ 

fif*tun?s 
* LO D 
MIP uuwunq 


Rv,ii Finir fiali*' tKÌHz et Geatr»! 

Nbt RwJ Time 


.© 


irfJWrUT* CWtfc ÌJ£» 

‘wgs §31 Wrj* 



5^* 


,S| 



Whiplash VR Soccer '96 



Wizard Formula 1 
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sono distribuite in Italia da: 

Numero Verde 




167-096540 
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Qjato fa» s«» www. Ieaderspa.it 









Furio a poco ta sulla sinistra c era un bei palazzo tra 
poeti; istanti resteranno solo un mucchio di macerie 
fumanti Cotgo i occasione per farvi notare il partner di 
controllo nella parte bassa dello schermo 


I carri armati disponibili sono 
solo tre. Non avrebbe guastato 
la possibilità, magari verso la 
fine del gioco, di ottenere altri 
mezzi di combattimento. 




Scatto particolarmente signii salivo questo, dato che 
consente di evidenziare come la distruzione di qualsiasi 
cosa porti dei punii e proietti in cielo detriti che poi rica- 
dono a terra sotto torma di firebaJJ Sovente, afi intemo 
di bunker o edifici si trovano nascosti dei power up. 
Stavolta ci e andata male 


Ecco la tanto agognata fine del livello 
Quando avrete raggiunto i vari obiettivi 
detta missione, dovrete individuare que- 
sta grossa X sui terreno e attendere che 
un elicottero attesto vi ripeschi 


L' imbrutii mento che 
otta miglia il Bossetti 
in questi giorni ha 
ormai raggiunto Ihrel 
inaccettabili anche 
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Ebbene si, linstancabile compì- F’ 

• gnù di lavoro, il prode guerriero §£ 
delta notte, l'alfiere del “carisma 1 
mside” nonché tl fallito da com- 
petizione per eccellenza, sta clamorosa- 
mence soccombendo sotto > colpi di un 
destino beffardo e a nulla valgono < tenta- 
tivi di npnstmare l antico spolvero Tut- 
tavia, conoscendo te mille risorse che il 
meschino cela nella manica della vano- 
pinta e pacchiana camiciola, l’intero 
popolo redazionale si aspetta un improv- | 
viso capovolgimento de Ha situazione, con 
conseguente ritorno al sorriso e distribu- 
zione di sano Carisma a destra e a manca 
[non date retta alia prosa romana: il 8os- 
setti e m grande spolvero, a differenza di fllHH 
qualcun altro che si sta avvoltolando ■ n W r! 
sempre di più ogni giorno che passa] 

Nell’attesa del ritorno tra i vivi del HJjE'J 
"cagnotto ds T renano', godiamoci que- EjJdEJ 
sto titolo direttamente convertito dalla 
console a 32 ha della Sega Mass 
Desmiction, infatti, è stato pubblicato 
sempre da 6MG ad aprile di quest'anno 
per Saturo, suscitando pareri abbastanza positivi su 
tutte le riviste di settore, e anche il giudizio del sot- 
toscritto è tato più che buono (tì voto affibbiatogli 
su Consolemama, fa nostra consorella dedicata al 
mondo delle console, è stato un bel novanta tondo 
tondo). 

Si tratta dì un gioco di chiara impostazione arcade, 
in cui verrete messi aJla guida di un modernissimo 


revole. In realtà, m molti casi basterà che reniate 
bene in mente quello che è il primo comandamento 
degli shoot em up arcade e cioè: "Spara a tutto dò 
che si muove e non dimenticare di Orare quakhe 
raffica anche a ciò che sta fermo../' Una dette 
caratteristiche più interessanti e divertenti di Mass 
Destruction, infatti, è proprio la possibilità di 
distruggere tutto Ciò che vi troverete davanti. Sia 
questo un (ante nemico, un pesante Pirro armato, 
un elicottero, un bunker o un edificio. Tutto, ma 
proprio tutto può essere raso al suolo, infondendo 
nel cuore del l assa canato devastatore una sensazione 
di esaltazione e appagamento che non ha pari Pen- 
sate solo per un istante all 'eventualità che un iniutio 
cecchino vi tenga sotto tiro da dietro un muro di 
cinta. Perché preoccuparsi di aggirarlo e farlo hion, 
quando è possibile lanciare un razzetto sul muro t 
quindi schiacciare con i cingoli ì restanti 

rn ruderi e il cecchino? Come direbbe 

qualcuno “ E' Pulp, molto Puip, pure 
ft v troppo,. /\ 

A proposito di schiacciare i nemici, i 
i programmatori della NMS (questo il 
* nome del team di sviluppo) debbono 

aver avuto unTnfaraia non troppo febee, 
dato che hanno avuto la bella pensata é 
ÌBL assegnare un punteggio doppio per * sol- 


ca ito armato e gettati in pieno territorio nemico, 
dando cosi il via a una serie di botti ed esplosioni 
che farebbero invidia persino al Capodanno napofe* 
tano. Il gioco è strutturato in campagne, cinque per 
la precisione, ciascuna delle quali è divisa in singole 
missioni, per un totale di circa una ventina di scenari 
differenti. Ciascuna missione, spiegata In maniera 
abbastanza dettagliata in una fase di briefing, è carat- 
terizzata da più obiettivi (principali e secondari), tt 
fine è di volta in volta diverso e vi ritroverete a 
dover distruggere una centrale elettrica , una posta- 
zione ràdar, intercettare un convoglio, liberare degli 
ostaggi e còsi via, con una va rietà davvero con side- 








Per giocare al piccolo guerrafondaio dovrete armarvi 


di fionda e noccioline, mentre per cimentarvi con 


Mass Destruction basterà essere possessori di un 


Pentium 90. «equipaggiato con 16MB di RAM. lettore 


CD a doppia velocità, mouse e scheda sonora SB 


compatibile. 




Nascosto come un topo, sotto questa tettoia cerco un 
po' di respiro mentre quell' ignobile elicottero continua a 
bersagliarmi cor i suoi dannatissimi proiettili Lasciate- 
mi solo il tempo di armare un paio di missili a ricerca e 
ia vedremo 
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arricchiscono una realizzazione tecnica nel comples- 
so semplice ma di ottimo livello. Un esempio su 
tute è dato dal riflesso delie esplosioni sugli specchi 
d’acqua: davvero notevole. 

Il sistema di controllo é semplice e immediato, e il 
display che compare netta pane 
bassa detto schermo consente 
con un rapido sguardo di tenere 
\ sotto controllo ogni dato di una 

certa rilevanza. Sulla sinistra si 
ì \ trova (‘indicatore energetico 

V \ degli scudi, mentre a destra è 

\ V evidenziata la particolare arma 

jw\ utilizzata. Al centro sono presero 

I&. V ti un inutile cronometro e un 

\ altrettanto mutile totalizzatore di 

■jS'jtf V punti. 

^ Due paroline le spendiamo anche 
;-iV sulla modalità multiplayer, che 
* % consente a più giocatori di sfidar- 

si sia mediante link dtrecto che 
Ri PI M i grazie all'accesso alla rete di 
tutte le reti (e chi Tavrebbe mai 
• deno ' NdSS). 

J Stefano "OMpo" tisi 
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Un tranquillo paesello di campagna, con tanto di 
semaforo funzionante, è sconquassato dalla follia di un 
mentecatto. Ma chi diavolo è alla guida di quel carro 
armato? 


dati uccisi per stritolamento, rispetto a quelli colpiti 
dai proiettili. Ancora ‘ 4 Parp, mooorto Parp, pure 
troppo...* 1 (questa invece è mia. 
del resto credo che la pronuncia 
non lasci adito a dubbi... NdDu- t 

mi 

Per quanto concerne gli scenari di 
gioco la varietà è abbastanza alta e 

si alternano deserto, cittadine. ; 

foreste, zone rocciose e acquitrini. 
fi tipo di terreno, poi. oltre a una w 
semplice funzione estetica, sarà - 

determinante nel condizionare la 
velocità di spostamento del vostro 
cannone ambulante. En mole se e- 
nari sarà presente anche l’elemen- I 
to liquido, sfa sotto forma tti 
pozze e laghetti, sia di fiumi e 
canali. Fintanto che fa profondità DC V 
dell'acqua non è elevata potere 
permettervi anche di tentare il I 
guado ma. se vi azzardate oltre il 1 
lecito, del vostro mezzo rimarran- 
no solo le bollicine . A proposito di mezzo, non vi ho 
ancora detto che prima di ogni missione avrete a 
disposizione una rosa di tre carro armati, ciascuno 
dei quali è definito in base a due parametri fonda - 
mentali: velocità e armatura di protezione. La scelta, 
chiaramente, sarà vincolata al tipo di missione che 
state per affrontare, anche se un buon giocatore 
dovrebbe essere in grado di fronteggiare le situazio- 
ni più disparate con qualsiasi mezzo. 

Come in ogni arcade degno di portare questo 
nome, in Ha ss Destruction a ogni nemico eliminato 
corrisponde un punteggio, fine solo alla realizzano- 
ne del top-score e completamente ininfluente 
suil'an da mento delia missione. Quello che invece 
conta parecchio sono gli incredibili power -tip sparsi 
per gli scenari di gioco. Il vostro carro armato, infat- 
ti, esce dalia fabbrica con una dotazione abbastanza 
scadente e sarà necessario potenziarlo continua- 
mente. pena una prematura scomparsa. Oltre a cel- 
lule di energia, volte a ricaricare gli scudi difensivi, 
sparsi o nascosti sut territorio troverete missili a 
ricerca {l'unica arma in grado di tirare giù eliconeri 
e quegli stramaledetti bombardieri), mine anticarro, 
proiettili da mortaio (l'andamento a parabola vi con- 
sente di raggiungere nemici altrimenti inarrivabili). 


lanciafiamme e tante altre diav 
ranno di liberarvi dei fastidiosi nemici. 

I vostri avversari saranno di vario tipo 
to. passando dai soldati semplici (vera carri 
macello) alle truppe di élite, armate di 
bazooka e lanciafiamme; tutto ciò senza ""'W 
dimenticare mezzi cingolati e postalo- B9 
ni fisse quali artiglieria, torrette landa- ES 
razzi e infidi bunker. La visuale di gioco, JEl 
come potrete notare dalle foto sparse 
su queste pagine, è la classica a volo 
d’uccello, la quale consente in ogni 
momento di avere bene sottocchio la 
situazione. Se poi doveste trovarvi a r -^ 
passare dietro un edifìcio o un qualsiasi 
altro oggetto che sia d'ostacolo alla 
visuale, questo, grazie a un effetto grafi- 
co perfettamente riuscito, diventerà 
trasparente, consentendovi di seguire le À 
mosse del vostro mucchio di ferraglia 
ambulante. Altri piccoli tocchi di classe 
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che ho cer- 
cato di defi' 
mre come 
effetto tra- 
sparenza. 
Non male, 
vero? 


L'unico scopo di questa foto è 
quello di farvi notare l’ombra 
minaccia sul terreno Si tratta 
dell avversario più temibile: il 
bombardiere Quando vedete 
quella sagoma datevi pure alia 
fuga, zigzagate e mettetevi ai 
riparo, perché di [i a pochi 
secondi una piogge di bombe vi 
bagnerà il capocci no... 
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Ecco un titolo di quel- 
li che non capitano 
frequentemente nei 
caddy del nostri CD. 
In un momento in cui 
tutti sembrano prote- 
si verso la realizzazione di giochi tecnicamente scon- 
certanti, dotati di grafica mozzafiato e animazioni 
degne dell'Oscar, ecco qui un titolo che fa 
de 11 1 immediatezza e della giocabilità < suoi veri punti 
di forza. Mass Destruction non è impressionante dal 
punto di vista tecnico, anche se non si possono muo- 
vere appunti alla programmazione del team di svilup- 
po e tutto quello che gli viene chiesto di fare lo fa 
egregiamente. L’azione di gioco è incessante e il 
fatto di dover utilizzare anche un pizzico dì materia 
grigia, magari per superare una postazione nemica 
troppo forte o per intuire la tattica migliore per porta- 
re a termine una missione, garantiscono al gioco 
quel qualcosa in più che lo farà apprezzare da una 
notevole fetta di appassionati. 

L'aspetto grafico potrebbe sembrare un po' scarno e 
probabilmente qualcosa di meglio si sarebbe potuto 
anche fare, tuttavia lo stile é carino e azzeccato e 
alcuni dettagli come ad esempio le esplosioni, il 
fumo che esce dal cano danneggiato e le scie dei 
proiettili arricchiscono una realizzazione nel com- 
plesso comunque buona. Il sonoro è su livelli di 
eccellenza, sia per l'incredibile serie di effetti (il tonfo 
del brandelli dì metallo che sì schiantano al suolo o 
finiscono in acqua siano solo un misero esempio, per 
non parlare delle angoscianti grida dei soldati che 
fuggono in fiamme), sia per le musiche varie e piace- 
voli. Sulla giocabilità non aggiungo altro, se non la 
conferma di ore e ore dì sano divertimento, mentre 
per quanto riguarda la longevità devo ammettere che 
le missioni non sono poi cosi tante. Tuttavia una 
notevole intelligenza artificiale e tre livelli di difficoltà 
dovrebbero garantire un minimo di durata, anche nel 
caso che davanti al monitor si ponga uno sm anettane 
incallita. 
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L’asso tra gli assi/ il più micidiale pilota della la Guerra Mondiale/ un epoca pionieristica in cui 
contava molto più il coraggio/ l abilità della tecnologia. 


» 


Le battaglie nei cieli erano senza esclusione di colpi/ spietate e affascinanti ed uscirne illeso 
significava coprirsi di gloria... 


Questa splendida ricostruzione della vita di uno squadrone offre 35 aerei splendidamente modellati/ 
più di 12 tipi di missioni nei 4 eserciti contendenti e duelli aerei contro i ieri assi dell epoca. 












Se te cose vanno come col primo episodio, 

• il seguito di Network Q Rally porterà nelle 
casse detta Europreis un sacco di soldi. 
L'originate ha inratti venduto moltissime 
copie, arrivando ai primi posti della classifica inglese, 
francese e australiana. A noi non è che ci avesse 
lasciato a bocca aperta, cant'è vero che dopo un 
impatto iniziate molto positivo, il voto si attestò su 
livèlli si alti 107%), ma non di eccellenza. 

Incaricato dì scrivere una breve 
preview del seguito denominato 
International Rally Champtonihip, 
sul numero di settembre, nei 
corso del testo avevo ìntautamen* 
te esclamato 'V ..nell'attesa di thè 
Need for Speed 2,,*"* evidente 
svista dato che la recensione era 
già uscita sul numero di maggio. 

T empestiva la correzione da parte 
di Stefano e successiva amputa z*o- 
ne di una delle mie falangi, ma la 
cosa divertente è che quell'annun- 
cio Tho scritto in redazione, al 
termine di un pomeriggio nel 
quale un lettore aveva telefonato 
proprio per chiedere suggerimenti 
su TNFS2, Certo, direte voi. pro- 
babilmente hai risposto di corsa e 
et sei scordato l'evento in pochi 
secondi... Direi proprio di no, ero 
anche andato a scartabellare tra i 
numeri vecchi per dare una mano 


all'amico. Che un tale sforzo, accoppiato al caldo di 
agosto, sia stato eccessivo? Che nella mia mente li 
sia impressa a fuoco, per sempre, la frase "The 
Need for Speed 2”? Risponderò “The Need for 
Speed 2” anche quando mi chiederanno cos'ho man* 
giaco ieri sera? 

Tornando al nostro International Rally Champion* 
ship, comunque, l'aggiornamento in questione è 
finalmente recensitile, e noi ci accingiamo a dargli 




Mister X voleva faro un 
rally, ma stranamente 
Il suo vicino non gli 
diodo lo chlovi della 
macchino. Che faro? 
Uscendo di casa, un 
occhio gli cadde sulla 
vetrina del negozio. 

Lo proso, lo rimise 
nell'orbita e vide 
che ora uscito il nuovo 
gioco della Europress. 



Al contrario é quello che 
avevo ipotizzalo lì mese 
scorso, la maggior parte 
dei tracciati consente di 
fare sorpassi puliti Gufi’ 
sto tizio, ad esempio, lo 
sto passando senza fare 
acrobazie 


al settembre 96}, In cosa si è concretizzato tutto 
dò? Nuove macchine, nuovi circuiti, te ovvie miglio- 
rie grafiche e un editor per personalizzare livelli e 
tracciati. 

Diciamo subito che RAC Rally simula una vera e 
propria gara di rally, non quindi una corsa a più non 
posso come nel caso del già citato The Need for 
Speed, Di nuove macchine, che non sono quelle spe- 
cie di sogni su quattro ruote chiamati Lotus e Ferra- 
ri, ce ne sono tre, e cioè Mitsubishi Lancer, Nissan 
Almera e Toyota Corolla: praticamente una piccola, 
una media e una grossa. 

Scelta la macchina si passa al tracciato, ce ne sono 


He consumalo cinque centi metri di battistrada (come 
vedete dalie nuvolette), ma ai meno La mia Mettane ha 
tenuto la strada senza sbattere contro quei muro Che 
cosa sarebbe successo 7 Niente, pero cosi e piu diver- 
tente 


un'occhiata. L'obiettivo della Europress non era 
cambiare radicalmente il gioco, bensì includere tutti 
i suggerimenti ricevuti dai giocatori nel corso 
dell'anno (la release di Network Q Rally risale infatti 


Questa e la schermata di settaggio della macchina. 
Regolate bene sia le gomme che la sensibilità del volan- 
te. altrimenti non starete in strada neanche m rettilineo 
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quindici ognuno con le sue 
caratteristiche, U potete 
affrontare m varie moda Iili. la 
"arcade", nella quale vi dovete 
preoccupare solo di cagliare i 
checkpomt in tempo utile, la 
"cime stock' contro il miglior 
tempo (con o senza ghost car a 
rompere le scatole), il campio* 
nato, la simulazione completa 
dove dovete anche regolare a 
puntino la macchina, c la moda- 
lità "custom" con i vostri livelli. 
Personalmente, tra l'altro. non 
sono ancora riuscito a trovare 
un modo di gestire decente- 
mente la benzina e rimango 
sempre a secco. Fortuna che, 
nella vita, non ho un duemila 
cavalli e i problemi di consumo 
non mi riguardano per niente. 
Una volta in pista scoprirete. 


§'* ■ 


con piacere (?). che le visuali sono solo due, 
essendo spanta quella dal cruscotto per 
manifesta inutilità. Non fa niente, unto 
potete riempire lo schermo di simpatia gad- 
get come la mappa, lo specchietto retrovi- 
sore e il contagiri. Il navigatore siede sem- 
pre al vostro fianco e. bontà sua, segnala 
per tempo che tipo di curva state per 
affrontare: ci sono le curve facili, dove non 
è nemmeno necessario fasciare l'accelerato- 
re, quelle medie e quelle diffìcili, doye frena- 


Una bella Protcn Wira 
numero 88 in posa piasti- 
e a prima della partenza 
Come vedete, le texlure 
sono ben fatte, e c e 
anche un simpatico effet- 
to dai fanali anteriori (che 
forse andrà perso ridu- 
cendo la foto in fase 
d' impaginatone). 


Jl tempo sia scadendo e non 
ho piu nessuna speranza, 
tanto vale accostare e fare 
una foto a quel bell e Infanta- 
ne 


Ed eccoci qua a tutto 
schermo! Il senso di velo- 
cita dato dalie pareti del 
canyon che scorrono velo- 
cissime sui lati, mi fa 
venir voglia di speronare i 
poverino là davanti 
Toglili di tomo' 


orizzontalmente (le due visuali sono indipendenti), 
oppure collegandosi a una rete di fino a otto con- 
correnti. Attenzione: net gioco a due, quello che 
normalmente è un aiuto prezioso (il navigatore} 
diventa un fastidio perché le freccine direzionali 
vanno a coprire ta curva stessa in avvicinamento.,. 
Vabbeh, non è un grosso problema. 

L'ultimo fulcro di RAC Rally versione *97 è i'editor, 
molto facile da gestire. Scegliete un tot di sezioni in 
cui suddmdere il circuito, poi per ogni sezione rego- 
late l'intensità di cuore, larghezza, lunghezza, tipo dt 
terreno e via dicendo. Finito il lavoro, potrete otti- 
mizzarlo scambiando le sezioni tra loro e facendoci 
qualche giro dì prova. 

Mi raccomando, non uscite dal gioco senza curiosa* 
re un po' tra ì crediti: scoprirete che dietro a Inter- 
national Rally Championship stanno nientepopodi* 
meno che i Magnetic Fields. gli autori di Lotus e dei 
divertentissimi Super cari; l'ultimo episodio mi tenne 
compagnia durante una (funga) notte nella quale un 
(folto) gruppo di denti decise di protestare, insieme 
con l'orecchio destro, che si era ammalato per i fatti 
suoi. A qualche anno di distanza è cambiato il com- 
puter, è cambiato il gioco, è cambiato il contesto, 
non sono cambiati i programmatori e.,. Mi fischia 
un orecchio? Fatemi disin stai lare tutto! 

Alessandro Lo Spada 
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"Squadra ohe vince 
non si cambia", 
avranno detto alla 
Europress e chi 
siamo noi per dargli 
torto? Di Network 
Q Rally è stata conservata ( impostazione generale, 
ma cosi facendo i difetti sono rimasti gli stessi: le 
macchine del comp non valgono niente e la compe- 
tizione non è stimolante. La sensazione di non 
poter fare un sorpasso pulito, che avevo avuto in 
sede di preview. era dovuta solo al fatto che 
c'erano pochissimi circuiti: nella maggior parte dei 
casi il car crash non è Punica soluzione. L auto 
risponde bene ai comandi e fa mancanza della 
visuale dal l'abitacolo non si sente proprio. Il motore 
grafico, che è stato conservato, è fluido e ho 
l'impressione che girerebbe bene anche sui sistemi 
meno dotati. Ho provato il gioco su due P2Q0 (il 
mio e quello redazionale), fomiti di ottime mothei- 
board, ma penso che ci sia almeno un po' dì "spa- 
zio di manovra ' verso il basso. , Diciamo fino ai 
PI 20. Non ci starebbe male anche una patch per 
Voodoo delia quale, eventualmente, vi faremo 
sapere quando ce Ponnunceranno, 

L editor è un ottima idea e. come detto nell'articolo, 
si gestisce motto facilmente. Anche lo split screen 
funziona bene, con l'unico neo della freccine della 
curva che va a coprire la curva stessa. 

Se già possedete Network Q Rally, non credo ci sia 
abbastanza materiate per un secondo acquisto (a 
meno di un improbabile prezzo budget), altrimenti è 
un bel gioco che. a mìo parere, forse doveva essere 
più diffìcile. 


w f81:25.6 w ?89:1t.3 


ìs 


^ - * 

# E 




a in controsterio e sgasata 
in uscita dt curva sono il 
minimo indi spe usabile Non 
è necessario essere Juha 
Kankhunnen per ottenere 
dei risultati decenti. Chi 
sarà mai questo individuo 
dal nome misterioso? Beh, 
uno dei più grandi rally* ti 
della storia. A proposito di 
grandi rallysti una delle 
cose più divertenti di ogni 
gioco di corse, quando vi 
riesce, è sorpassare qualcu- 
no in "power sii de" all’ uscita 
dì una curva! Prima o poi 
bisognerebbe provarci 
anche nella realtà. . . Hcy. si 
capisce che sto scherzando 
o devo scriverlo? 

Non marna la parte riserva* 
ta al multigioeatore» con 
due che si affrontano sullo 
stesso schermo, spettato 


Il minimo richiesto è un DX2/66 con 8 maga di RAM. 
un CD e una scheda grafica con t mega. La configu- 


razione consigliata vorrebbe un qualsiasi Pentium 


con 16 (nega e altri 2 di memoria video. Per il sonoro 
andrà benissimo una Sound Master. 
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Accendi il computer 

e allaccia le cinture! 



FLIGHT UNLIMITED 2 


Manuale m italiano 


Avresti mai immaginato di sorvolare 
la Dorata California? Oggi non devi 
più immaginare: puoi semplicemen- 
te pilo lare c «.osservare! 

24 ore al giorno, 365 giorni alPanno. 
in qualsiasi situazione climatica, 
aerei di tolti i tipi e 48 aeroporti 


sono a tua completa disposizione 
Quindi allaccia le cinture! 
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Cloche? Volante? Manubrio? 

Tutto e di più! 



Requisii ì legnici Dos Tt.O, Windows 3.11, Windows "95. 


G-FORCE PLUS 

Cc un 'opportunità LEADER da pren- 
dere al volo; si chiama G- PORCI: ed è 
In cloche che tutti tjìi Assi dei Cicli 
vorrebbero averci 

Tutti ì simulatori di volo, ma soprat- 
tutto RED BARDISI II, SIERRA PRO 
PI 1,07 c FALCON IV non possono più 
tare a meno di lei, ma G-FORCE, clic 


ha 4 pulsanti programmabili può 
essere utilizzala anche come volante. 
Può, inoltre, essere fissata sul piano 
d appoggio con ventose o appositi 
sostegni che garantiscono una stabi- 
lita senza precedenti e offre una resi- 
stenza maggiore grazie al rinforzo 
del giunto cardanico. 


£ 139.900 
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Hobotnik, olire a 
essere un pazzoide 
egocentrico, è anche 
un pallone gonfiato 
(risale grasse, plea- 
sM. 


Una volta che avremo 
recuperato tulli gli uccel- 
imi e gli avremo depos? 
tali all'interno di questo 
grande anello, potremo 
passare alla seconda 
zona di ouesto livello. 


Drive' si trattava dì Sonic 30. m successo quasi 
annunciato, se non altro per la ricchezza della grafi- 
ca per un sistema a sedici bit per iE quale si erano già 
spese parecchie elegie. 

A distanza di qualche mese è arrivata puntuale la 
conversione anche per Saturo e, incredibile dictu, 
Sonic 3D ha raggiunto i monitor di tutti i possessori 
dì un personal computer in tempi che vanno ben 
aldilà di ogni più rosea previsione. 

Ma per quale motivo alla Sega hanno deciso di tra- 
smigrare il platform bidimensionale per eccellenza e 
fargli assumere nuove connotazioni che, come pote- 
te intuire dal globale stampigliato a fondo pagina, 
non sono proprio quelle che d si asperava? 

Beh. prima di turco devo ancora capire il senso di 
una mossa del genere o perlomeno interpretarlo 
alla distanza, e credo si tratti semplicemente di una 
manovra commerciate per tenere testa airawento 


li famoso bonus stage: lo 
scopo di Sonic è quello di 
recuperare il numero di anelli 
segnato netta parte alta dello 
schermo, tacendo attenzione 
a non centrare le mine disse- 
minate sul percorso che. se 
urtate, toglieranno pochi 
anelli Motto, ma motto piu 
semplice del bonus stage del 
primo Sonic in cui bisognava 
destreggiarsi su una specie 
é flipper incontrollabile 
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volta, sene 

per tutti! 


deieri 


FUCK IES' ISlAUy 

XSEGA CNTFRiTTOS. LTD. 


□avveravamo rimasti? Ah. ora ricordo, alla 

• riedizione molto riveduta e poco cerreta 
di Sonic & Knucktes Colteetion. Beh, i pm 
attenti tra di voi sapranno sicuramente che 
nello stesso perìodo in cui il suddetto titolo veniva 
pubblicato su PC. alla Sega facevano uscire più o 
meno contemporaneamente uno dei giochi più atte- 
si delta scorsa stagione e, udite udite, sok> per Mega- 
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Knuckles, l’echidna rossa, è oramai una presenza fissa 
in tutti i Sonic che sono usciti ultimamente e su qualsia- 
si formato: m Sonic 3D. rappresenta insieme a TaUs, la 
chiave per impossessarsi degli smeraldi del caos tanche 
loro immancabili. ,|. 


di fenomeni tridimensionali come Pandemonium, 
Crash Bandicoot e Super Mario 64. 

E’ anche innegabile che. con questo Sonic 3D, la 
Sega ha rimesso in gioco atto stesso tempo il mar- 
chio di leader nel settore dei videogiocht e la fama 
detta propria mascotte, ìdok) generaztonale e pietra 
miliare dì una evoluzione che ha consacrato le con- 
sole come macchine da gioco per antonomasia. Il 
risultato? Beh. se ve lo dico adesso che senso avreb- 
be il box di commento? Pertanto abbandoniamo per 
un attimo tutte queste personalissime e istintivi $si- 
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Ecco coma si presentano le molle a ne ti 
tiie. il senso di velocità non c'è e si sente 
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me elucubrazioni e diamo un'occhiata più nel detta- 
glio a Sonic 3D: Flitkies' kkand. 

Come già ampiamente descritto r questa è la prima 
vera avventura tridimensionale del porcospino blu 
che ha abbandonato il canonico ÌD tutto velocità e 
frenesia, per una costruzione decisamente più ragio- 
nata e riflessiva. 

Lo scopo del giocatore in Sonic 3 D è. come al soli- 
to, quello di vestire i panni (o forse sarebbe meglio 
dire gli aculei) del porcospino blu con le scarpette 
rosse (manco fosse il testimonial della Stefenel Mila- 
no...). 

La differenza sostanziale tra questo ultimo episodio 
e I suoi predecessori sta nel ratto che. questa volta, 
lo scopo del giocatore non è solo quello di arrivare 
indenne al termine di un livello nel minor tempo 
possibile e raccogliendo il maggior numero di anelli: 
questa volta infatti Sonic si ritrova immischiato in 


Sonic ha babbato uno smeraldo dei caos: questa scher- 
mata vi servirà un po' da promemoria,.. 
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una vera e propria missione di salvataggio che lo 
porterà a trarre in salvo i flickies del sottotitolo 
(nienc'altro che dei pennuti), tramutati dal nemico di 
sempre. Il Dr. Robotnik/^ggman. intenzionato a con- 
quistare l'isola sulla quale abitano i volatili (non sono 
proprio sicuro che la storia sia così, ma voi prende- 
tela per buona...). 

Ma dove s* trovano questi benedetti uccellini? Come 
detto in precedenza, Robomik li ha tramutati tutti in 
delle sottospecie di mostri e solo dopo averli presi 
a triniate come nella migliore tradizione di Sonic, si 
riveleranno pronti per essere tratti in salvo, I pen- 
nuti a questo punto seguiranno il nostro animale blu 


La mappa di 
gioco segnala la 
posizione corren- 
te, il tempo tra- 
scorso e la dislo- 
cazione dei pas- 
serotti che d 
siamo persi per 
strada {in questo 
caso nessuno..). 


In Sonic 3D non mancano 
serpentine varie e giri della 
morte spettacolari: qui 
vediamo 11 nostro porcospi- 
no con lo stomaco sottoso- 
pra subito dopo essere 
uscito da uno scivolo 
modello Aquatan 


Ed ecco un altro trave- 
stimento di Robotnik, 
mascherato per 

l'occasione da 

“visconte dimezzato". 
La pallina blu che 
vedete è Sonic impe- 
gnato in un'acrobazia 
spettacolare... 


ovunque egli andrà: quando si saranno recuperaci 
rutti i fiicky della zona, it giocatore dovrà portare 
Sonic in prossimità di un anello dimensionale e spe- 
dirli lontano al sicuro.,. 

Per accedere ai livelli successivi, tutte le aree devo- 
no essere ripulite dalla presenza dei passerotti e se 
per caso ve ne foste dimenticato qualcuno per stra- 
da. potrete sempre consultare la mappa del livello, 
richiamabile in qualsiasi momento con la pressione 
di un apposito tasto. 

Quando si prenderà un uccello sotto la propria pro- 
tezione, questo seguirà come un fedele cagnolino il 
nostro Sonic, arrivando ad avere un'ulteriore fun- 
zione: quando si racimolerà un elevato numero di 
bestie, diventerà possibile, con l'ausilio di appositi 
trampolini, raggiungere dei bonus o delle vite extra 
altrimenti inarrivabili col solo salto (i passerotti fun- 
geranno un po' da coda.,,). 

Disseminati qua e là per i livelli, poi, ci sono i classici 
televisori che contengono del bonus decisamente 
utili per proseguire inermi. Si tratta nella fattispecie 
di scudi che riparano rispettivamente dal fuoco e dai 
proiettili: con lo scudo speciale, poi, Sonic potrà 
addirittura eseguire una mossa particolare e deva- 
stante,,. 

Oltre ai tre dpi di scudi, troviamo inoltre riserve di 
anelli (fondamentali per la sopravvivenza del mam- 
mifero blu e per raggiungere t famigerati schermì 
bonus...), invulnerabilità e super velocità. 

Come nella più consueta tradizione della saga di 
Sonic, non mancano quindi i bonus stage, importanti 
se si vogliono recuperare delle vite extra oppure i 
leggendari smeraldi del caos. 

Questi smeraldi, che a prima vista possono sembra- 
re delle semplici varianti, giocano invece un ruolo 
molto piu importante di quanto si possa immagina- 
re: nel primo Sonic, infatti, il gioco lo si poteva ter* 
minare in due modi: liberando il mondo dalia pre- 


In alcuni livelli, Senio potrà 
usare degli aggeggi particola- 
ri per poter svolgere dei 
movimenti a lui non troppe 
congeniali: nel particolare, lo 
troviamo a ruotare come una 
trottola dopo essere passato 
su un grosso ventilatore da 
pavimento... 




senza di Robotnik e liberando il mondo dalla pre- 
senza di Robotnik avendo recuperato anche tutti gli 
smeraldi del caos. Inutile dire die la fine migliore era 
questultlma,.. 

Nel fulgore narrativo mi sono però scordato di dire 
come diavolo raggiungere i bonus stage: niente di 
più facile, basta avere con sé almeno cinquanta anelli 
e portarli a Knuckles o Taìls. personaggi che si tro- 
vano nascosti lungo i vari livelli. Mi sembra superfluo 
aggiungere che più si procede, maggiore sarà la diffi- 
coltà nei trovare questi due personaggi. 

Al termine di ogni area, bisognerà affrontare il cano- 
nico boss di fine livello, ma si tratta sempre di 


Robotnik alle prese con marchingegni più o meno 
sofisticaci... 

Che altro aggiungere? Nulla, se non che vi rimane da 
leggere il commentone finale! 

AnàrtQ *^Somc Boom" Delfo Coke 


Devo riconoscere che 
Sonic 3D mi aveva 
entusiasmato su 
MegaDrive al 
momento della sua 
uscita, non tanto per 
la bellezza del gioco in se stesso, quanto per il prodi- 
gio di programmazione che rappresentava. 

Su Saturo le cose hanno preso una piega decisamen- 
te diversa e sebbene Sonic 3D sia comunque un bel 
gioco, non riesce a raggiungere i fasti dei primi tre 
episodi bidimensionali (che noi su PC abbiamo avuto 
modo di giocare in minestroni" digitali con “Sonic 
The Hedgehog PC" e “Sonic & Knuckles Coflec- 
tion",*,). 

Ma perché questo Sonic 3D non riesce a eguagliare 
la maestosità dei precedenti episodi? Gì sono molte- 
plici motivi, che troverete spiegati qui di seguito... 

II primo è l'eccessiva facilità del gioco: nessun livello 
di difficoltà, nessuna opzione, niente di niente. $e si 
esclude la sgranatissima introduzione fa proposito, 
ve bene che la compressione video del Saturo è più 
potente, ma sarebbe anche ora che alla Sega si met- 
tessero a studiare un sistema per fare rendere al 
meglio il tutto anche su PC: non hanno ancora capito 
che gli AVI in full screen sono orrendi?). 

II secondo motivo è la perdita del senso di velocità 
che rendeva i vecchi Sonic frenetici e accattivanti in 
qualsiasi momento della partita: questo passaggio di 
consegne dal 2D al 3D ha fatto perdere proprio quel* 
la che era una caratteristica che rendeva i vari Sonic 
dei giochi unici, inimitabili. 

Certo, esistono dei passaggi davvero intriganti, ma 
fazione di gioco si è fatta leggermente piu noiosa, 
stantia: inoltre, il cambio delle prospettive è un pro- 
blema che all’inìzio vi darà dei seri problemi a livello 
di controllo vero e proprio (già di suo. Sonic ha le 
scarpette rosse cosparse di margarina...). 

Questi se vogliamo possono essere gli unici difetti di 
una conversione talmente fedele che si porta appres- 
so tutte le magagne delle precedenti versioni. Per il 
resto, Sonic 30 resta un gioco godìbile, a tratti (e 
sottolineo a tratti) molto divertente, presentato con 
una buona grafica e un sonoro più che buono, ma dì 
platform. almeno su PC, ce ne sono a bizzeffe e que- 
sto non è sicuramente il migliore... 

Per concludere: se proprio avete soldi da spendere, 
compratevi un Saturo con Sonic Jam. una raccolta di 
tutti e quattro gli episodi originali di Sonic apparsi su 
MegaDrive: se siete dei fanatici (come me), questa è 
Tunica soluzione per non restare delusi dal porcospi- 
no blu e i simpatici anìmaletti pennuti che gli svolaz- 
zano attorno. 

Ora saluto, perché devo dare da mangiare al mio 
peluche di Sonic! 


HARDWARE 

r : Per potere correre e prendere a testate gli scagnozzi 
,di Robotnik, non dovrete fare altro che possedere un 
Pentium di fascia medio basse (diciamo che un P90 
dovrebbe bastare), una scheda sonora compatibile 
H con Windows 95, te DirectX 3 installate nel sistema 
I (non preoccupatevi, sono fornite come di consueto 
I sul CD del gioco.,.) e. possibilmente, un pad a più 
I tasti,,. 

I Lo spazio occupato su hard disk da Sonic 3D è deci* 
?l sa mente irrisorio.,. 
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M Giocabìlità istantanea: facile cominciare, diffìcile smettere. 

Passaggi al volo, scatti, cross e tiri di prima sia a terra che in area. 

A# Tempo sulla palla. Ogni giocatore ha il tempo necessario per 

decidere un passaggio, il cross o il tiro in porta. Man mano che ci si 
avvicina all’area avversaria la pressione dei difensori aumenta e 
bisogna ragionare sempre più velocemente. 

AA 120 formazioni internazionali con i nomi reali di tutti i giocatori. 

Ogni squadra con la sua particolare tattica di gioco coma nella realtà. 

Grafica strabiliante: un motore grafico tridimensionale . 
che sviluppa più di 500 poligoni per ogni giocatore, 

SENZA UTILIZZARE SCHEDE ACCELERATACI 3D. 

Api Diverse modalità di gioco: amichevoli, leghe, coppe 
e la coppa del mondo. 

Aé Atmosfera unica: ogni nazione possiede U suo particolare ambiente 
' ' creato dai tifosi per mezzo di cori e canti. 

fr Gioco multiplayer da 1 a 4 giocatori. 
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Il nuovo Riilly su Ut- stride dt tutto il mondo: dalla campagna 


inglese, ,ilh' piramidi, dalla giungla amazzonica iti ghiacci 
scandinavi. Crea nuovi percorsi e torri contro il tempo è 


cenuro altri piloti: st Kl AMI R z e un’intensa sfida mozzafiato 


t hè esaspera il PC e i Vostri nervi itilo all'estremo 


I armata Rossa avanza Stalin sta devastando 


re sul la st eoa All'improvviso una terribile 


sventra 
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cui non ù ha davvero la voglia 
di mettersi al computer a g<o- 
are o, peggio ancora, buttar 
gju qu inalate di testo farcito 
da ironia varia, quando magan 
q si è appena lasciati alle spal- 
le problemi o eventi familiari 
davvero poco piacevoli. Non- 
dimeno, il sapere che molta 
gente analizza il nostro lavoro 
cosi in profondità rappresenta 
comunque uno sprone per 
cercare sempre di migliorarsi 
(in un processo veramente 
senza fine} e di stringere l 
demi nei momenti non ceno 
allegri - e questo al di là delle 
piccole difficoltà che ognuno 
di noi può avere, siano rap- 
presentate dalla scuola, dallo 
studio o da quant'altro (In 
effetti questo settembre è 
stato un po' "nero" per tutti 


Ù troviamo nella ricca sezio- 
ne dedicata alle sfide, ossa a 
voli pai o meno impegnativi (a 
seconda dot livello di difficoltà 
con cui vengono classificati) 
In cui bisogna cimentarsi in 
condizioni avverse 


votare sugli 
aeroporti di 
tutto il mando: 
mofte città ne 


disposizione 
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che da diversi anni domina incontrastato (anche per- 
ché di concorrenti non ce ne sono) nel regno dei 
simulatori dì volo "civili”: paragonare questo titolo 
con un Èurofighter 2000 (o il suo successore o Fal- 
con 4,0: tutti giochi che spero con tutto II cuore di 
avere fra le mani il mese prossimo) non ha davvero 
molto senso, dal momento che nel primo non vi 
sono combattimenti di sorta, bensì centinaia di voli 
diversi estremamente realistici, che ricreano pratica- 
mente un dettagliato mondo virtuale nel quale H 
novello pilota deve cercare dì dare il meglio di sé, VI 
anticipo subito che l'ultima refesse di FS è assoluta- 
mente strepitosa e di gran lunga migliore delle pre- 
cedenti versioni, qualcosa di assolutamente imperdi* 
bile che TUTTI gli appassionati di aerei dovrebbero 
avere nella loro collezione privata. 

Andiamo con ordine e cominciamo col dire che Firn* 
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anno venturo 
del resto, è noto che la 
casa di Redmond anticipa 
sempre tutto e tutti». 


noi,.. NdSS) Sono anche molto gratificato dal fatto 
che il nostro tentativo dì sdrammatizzare sempre e 
comunque qualsiasi evento sia stato pienamente 
compreso e non considerato (come si leggeva qual- 
che anno fa nella posta) un atto di ragazzi più o 
meno viziati. 

Chiuse queste considerazioni a cui tenevo davvero 
molto, è tempo di parlare di uno dei pesi massimi 
della Microsoft, l’acclamati ssi mo Flight Simulator, 


M L atmosfera un po’ magica che regnava in 

w redazione al momento delta "nascita" del 
numero 100 è finalmente scemata e, lontani 
dai riflettori e dalle celebrazioni, abbiamo potuto in 
tutta tranquillità fare il punto delta situazione. Un po' 
tutti abbiamo ricevuto valanghe dì lettere ed E-maìl 
di ringraziamento da parte di affezionati lettori che, 
magari non rendendosene conto, rappresentano la 
più importante gratificazione del nostro lavoro: 
sapere che non tutti considerano la nostra profes- 
sione sempre e comunque dal punto di vista del 
divertimento rinfranca soprattutto nei momenti in 


li numero di oggetti trittì- 
mertsjonBli presenti sullo 
schermo è maggiore 
rispetto alfe altre versioni, 
sebbene riteniamo che la 
presene $ 'attore" ditale 
tipo stonino decisamente 
coireste del paesaggi 
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miglisi, sisì* pronti per sisie- 

fiurv» sul teiite e ascoltar* 
ancora un po' di amtaranor» 

Che Ho da ■Sire: l'efigme del 
glDOO è stato discretamente - jru— 

m^ìiorato rispetto aHutama ^ r» ' ri 
arsione ma in cuna oneste 5 ^i " 

esso non è in grado d< corrw 
poter e con quanto abbiamo 
visto te vedremo) in prodotti ryojgtfghtiy fll. fF -22 
e Faicem 4.0 Esprimere un giudico l'elativo alfa grafi 
co noti e proprio semplice, dal m cimento che suite 
schermo camparono alternativa mente immagini 
motto pregevoli {sebbene decisamente tentane dai 
feto realismo che abbiamo potuto apprtizare ner 
litoti di cui sopra) ad altre fin troppo spoglie dal 
punto di vista delle re «ture ^dubbiamente. (I ctete e 
le nuvole sono > due «tementi con fa qua tua piu aita 
tenante. ma volendo fon gli »» vo ta ci del diavolo 
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nastro caso, anzitutto, e il fatto f m venta piu unico 
che raro. Il programma mette a disposizione uni 
decina di configurazioni prwteftmte m grado é atte- 
tarsi alla totalità di macchine m commerc ia, a panari 

3 i obsoleti 4Bfe fino ai Pentium pia potenti {spot 
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questo r fl momento guato l Se proprie non teste 
soddisfatti defte rmptrsntnoni tfi debuti potete sem* 
P re alterare voi stessi b pnsenra di svariati «fleto r 


Garante l alle stimano aSM? di* ulteriori faesite. lit 
prlnnt dalli quaH tftttM sulla sinmi rapa puntai- 
RUM fa mppà .tolte swarteff imndfe timm da 
*n mmsKpnnria ^ier^norà peste suite %rt* ti -ii^itnt- 
m .nomt j io «eondfc mosto è contami im m&art a tei 


mworrtore n nwglto 
rascfurll ài mdam 
m p «aitato 


i un v 
; dagli 








I VELIVOLI PRESENTÌ IN FLIGHT SIMULATOR 98 


tomincivno con la norttau ossia rdconerti Bell 
jecttangen naturalmente non aspettate** «fi 
pfett f t un Commche. ma La maneggevolezza del 
meta» è ornamene* tr>c comparabile a quella di un 
normale aereo, per cui potrere sbizzarrirvi m 
manovre fre a prima impostbili per La tirmiLa 
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■ Boeing 737 e r aereo di bnea per eccellenza ed e 
tuttora trtt lizzato da varie compagnie: dispone 
Pena «ofcctaa tipica £ tutti gii aerei Boeing ed e 


B Cessna Storiane *G e un aereo udlizzaeo per i 
trasporr, d poche persone, che dispone di una 
buona maneggevolezza ed è particolarmente 
adatto per ì piloti afe erba che vogliano im p rob a 
eh» con le m*f*vt* fendamene^ di vokk quali 
I decotto e raeterrrato 
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che la modalità lfl24x?bB in finestra 
massimtxiata scatta su un Penti urn 
2£®) o a pieno scherma mz udite 
udite, è passibile sfruttare tutte le 
schede granché accelerate presenti 
in commercio. E pressoché scontato 
che i titoli delia Mi eroso*: si servano 
ddte Direct 3D, te librerie conispon* 
denti dette Ditesi X che consentono 
un agevole interface lamemo con 
Myittque, 3D Blaste^ e compagnia 
beila; difcro canto, tutti i ponessor 
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È da tempo ormai immemorabile die riamo abituati 
ad avere a deposizione una iene più o meno ampia 
di velivoli fra cui scegliere ma, per quanto a risulta, 
b distinzione fra elicottero e aereo è rimasta sem- 
pre ben marcata all'in terno di qualsiasi simulatore, e 
mai fino ad oggi era stato possibile averli a disposi- 
zione entrambi all'Interno di un unico prodotto. Fli- 
ght Simulator rompe questa tradizione, dal momen- 
to che al suo interno, accanto a svariaci aerei di cui 
parlerò in un box apposito, è presente un elicotte- 
ro, naturalmente molto meno manovrabile di un 
velivolo militare quale f Apache Longbow o il 
Comanche, ma In grado comunque di aumentare 
notevolmente fa longevità del programma: abbiamo 
già sottolineato svariate volte che le problematiche 
relative alla maneggevolezza e ai principi dei due 
mezzi è notevolmente differente, per cui immaginate 
che divertimento garantisca la possibilità di sbizzar- 
rirsi alternativamente con un aèreo e un elicottero 


gano un simulatore di volo militare più 
divertente della controparte dvil*. riten- 
go che in molti casi le sfide siano più 
divertenti rispetto alle normali missioni 
in cui ti si deve impegnare a bordo di un 
caccia: dopotutto, in queste ultime sì 
deve generalmente distruggere un più o 
meno congruo numero di velivoli o altri 
oggetti, mentre le sfide offrono un ven- 
taglio di possibilità molto più ampio e in 
molti casi più eccitanti, non dovendo 
attendere chissà quanto prima di entrare 
net vivo detrazione. 

Se invece volete compiere un volo in- 
completa calma, senza particolari patemi 
d'animo se non tenendo presente innan- 
zitutto la puntualità, potrete "saccheggia- 
re" le avventure, anche in questo caso 



estremamente varie e interessanti (segnaliamo 1 casi 
in cui si devono trasportare personalità illustri per 
impegni dì lavoro: guai a chi sgarra di qualche minu- 
to!}. 

Fin qui, potremmo dire che abbiamo parlato del 
"contorno", dal momento che non abbiamo trattato 
il volo vero e proprio: In tal caso, vi basti sapere che 
Flight Simulator incarna la perfezione assoluta e 
offre livelli di realismo semplicemente sensazionali. 
Addirittura, è presente la possibilità (che può essere 
considerata come un dovere) di contattare le varie 
torri al fine di ottenere il permesso dì atterrare, 
oppure varie informazioni necessarie per il prosie- 
guo del volo, con tanto di ricerca della frequenza 
adatta alla comunicazione. La strumentazione è 


Siamo effe prese con La fase dì decollo; notate la barra 
dei menu posta in alto, che mette a disposizioni nume- 
rosi comandi tramite l quali è possibile personalizzare a 
fondo II Gioco. 


anziché con uno militare o un elicottero, non è pro- 
riamente consigliato), 

'unico rammarico è rappresentato dal fatto che 
non si ha a disposizione un editor vero e proprio 
con cui progettare piani di volo dettagliati, ma col 
materiale che viene messo a disposizione nella con- 
fezione ce n'è comunque per qualche mese. 


F 


Mauro 11 Barone*' Borsetti 



rispetto alla porzione di realtà virtuale presente nel 
S ic«. Lt COI* tono fi nitro ente cambiate e nel 
nostro caso abbiamo a disposizione praticamente 
tutto II globo, suddiviso in regioni, itati e città: è suf- 
ficiente provare a creare un proprio volo per con- 
statare come II numero di città presenti sla stermi- 
nato, per non parlare del fatto che per ciascuna è 


sovente disponibile più di un aeroporto. 

Una volta affrontate te varie lezioni, o dopo averle 
distrattamente guardate con noncuranza (non vi è 
infatti alcun obbligo in proposito), potrete cimentar- 
vi nelle varie sfide e avventure disponibili: si tram di 
cose che abbiamo già visto negli altri Flight Simula- 
tor: mentre te prime consistono in missioni non 
troppo lunghe ma molto impegnative, le altre non 



Da quésto pannello è possibile impostare un volo sopra 
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Anche senza ! ‘ausilio di schede accelerate, l'acqua è 
riprodotta in modo più che soddisfacente, mentre 
riguardo alla spettacolarità del panorama non è lecito 
nutrire alcun dubbio 


quanto mai dettagliata, ma anche in questo caso 
abbiamo a disposizione l'ennesima, strabiliante possi- 
bilità: quella di determinare le dimensioni del pannel- 
lo e. parallelamente, quella della schermata che rap- 
presenta il mondo esterno al velivolo: se giocate a 
una risoluzione piuttosto elevata, potrete decidere 
di comprimere (mediante il mouse) lo spazio occu- 
pato dal pannello degli indicatori, in modo da poter 
vedere una maggiore porzione dei mondo esterno 
(anche perché, accettando le scelte di defaulc. spes- 
so è visualizzata solamente una piccola pontone di 
tielo). Segnaliamo die le visuali esterne sono estre- 
mamene e limitate e a fame (e spese è indubbiamente 
la speratola ri ca (vedere f aereo dall'esterno è pres- 
soché inutile ma fa sempre piacere, soprattutto 
durante ì voli lunghi e tranquilli): per contro, è pos- 
sibile attivare diverse finestre sullo schermo, conte- 
nenti la mappa, i controlli dei motori e altro ancora. 
Se amate le improvvisazioni, potete addirittura cam- 
biare velivolo nel bel mezzo delia missione, anche se 
in alcuni casi si ottengono risultati non proprio 
ortodossi (atterrare su una nave con un aereo civile. 


sono altro che il pretesto per compiere voli panora- 
mici in tutta tranquillità: rispetto alla precedente 
versione del gioco, il numero di entrambe è aumen- 
tato a dismisura e non osiamo pensare quanto 
tempo occorra prima di portarle a termine tutte 
con successo. Entrando maggiormente nello specifi- 
co, cominciamo col dire che le sfide ricreano situa- 
zioni pericolose, come voli e atterraggi in condizioni 
proibitive, necessità di identificare in breve tempo 
un oggetto, manovre particolarmente impegnative e 
via dicendo. Paradossalmente, malgrado molti riten- 


HARDWARE 

Il titolo gira anche sui 4U6, ma è indiscutibile che I 
possessori di un Pentium di fascia alevata (diciamo 
un 166) ricaveranno le maggiori soddisfazioni: dopo- 
tutto, un più alto dettaglio grafico significa un mag- 
gior realismo, che è anche Tele mento portante di li- 
na simulazione. Oltre a ciò, vi serve Windows 95. 16 
mega (ma sottolineiamo ancore una volte che tele 
quantitativo di memorie è il limite inferiore per tale 
sistema operativo), un CD-ROM qualsiasi e un centi- 
naio di mega sull' hard disk. 





La Microsoft è riusci- 
ta finalmente nell’ im- 
presa dì creare il 
primo simulatore "glo- 
bale": niente piu sce- 
nari, ma un mondo 
virtuale che ricrea in massima parte il nostro pianeta, 
attraverso il quale è possibile viaggiare coi numerosi 
velivoli a disposizione (Fra cui, novità, anche un eli- 
cottero). Il realismo si attesta ai massimi livelli, sia 
dal punto di vista del comportamento di ciascun 
mezzo, sia da quello dei controlli necessari per porta- 
re a termine con successo le varie missioni, che pos- 
sono consistere nelle lezioni, nelle avventure o nelle 
più impegnative sfide. In Righi Simulator niente è 
lasciato al caso, a cominciare dalla marea di opzioni 
che consentono di modificare il dettaglio grafico fino 
alla possibilità di visualizzare una lavagnetta perso- 
nalizzata coi vari promemoria per qualsiasi operazio- 
ne (decollo, atterraggio...). Il titolo è uno di quelli da 
amare fin dalle prime battute, ma in grado di regalare 
piacevoli sorprese anche dopo decine di ore di utiliz- 
zo: le sfide ci sono sembrate qualitativamente eccel- 
lenti, mentre dal punto di vista quantitativo vi basti 
sapere che il materiale presente è aumentato a 
dismisura rispetto alla versione precedente, che già 
non scherzava. 

Il supporto alle Direct 3D non fa che migliorare fin- 
gine del gioco, comunque inferiore rispetto a quello 
dei simulatori militari: gli amanti del gioco in multi u- 
tenza saranno soddisfatti dalia possibilità di connet- 
tersi con altri utenti in svariati modi, fra i quali l'ormai 
onnipresente Internet. 

In sintesi, se non vi siete mai avvicinati a un prodotto 
di questo tipo, dal momento che ritenete che l'assen- 
za di scontri veri e propri possa pregiudicare il diver- 
timento della simulazione, questa è la volta buona 
per Farlo e cambiare definitivamente idea. Se invece 
siete già possessori di una versione precedente di 
Righi Simulator, acquistate senza indugio anche Tuf- 
tima refesse e non ve ne pentirete. 
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ATTENZIONE ! 


r UN VIRUS, 

NUN ROMPETE I SIGILLI 


I n fremendo virus può diffondersi 
attraverso la rete dei networkinietnazionali, 
distruggendo dati di ogni generi «tipo. 


DIVE ESSERE 

ISOLATO E FERMATO 

* la 


Ma attenzione: t'iirfèzioiie è partita 
proprio dal vostro computer! 


ambientalo in un 
in 3D. MRt'S vi proietta al l'interno 
del cuore nel vostro stesso computer: 
infatti, grazie ad un avanzatissimo «sterna 
di m appanna, utilizza la struttura e il 
design dei til «4 presenti nel vostro sistema 
per croie un retHstico universo di gioco- 


■v 


> 


VlRl'S. è garantito. vi tara -e oprare 
un mondo d* cui non sospett .ivate 
nemmeno l'esistenza! 
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Lo Wàng: secondo la 3D 
Realms, più grosso 
e più cattivo del buon 
vecchio Duke... ma 
ha anche due anni 
in più sul groppone. 

certi segreti richiedono l'accorto uso di una qualche 
macchina per essere scoperti). 

Ma tutte queste migliorie impallidiscono in confron- 
to a un'idea che ritengo veramente originale e pro- 
mettente per il futuro, se verrà ripresa da altri; e 
infatti possibile. In SW, telecomandare oggetti, di 
solito piccoli ma anche molto grandi (i cosiddétti 
"settori", vere e proprie sezioni di mappa) da remo- 
to, anche attraverso le telecamere che abbiamo 
imparato a usare ai tempi del vecchio Duke 3d. Se 




il nostro fido lanciamissili ( guardate un po' che roba*! ha 
fatto il suo dovere e questo è tutto ciò che rimane dei 
mostro che poc'anzi ha avuto I ardire di affrontarci 
Questa testa. Ira ! altro, una volta raccolta costituisce 
una delle amu più potenti Ha potete vedere In un'altra 
foto]. 


Ecco un esempio di come si possano usare i macchinari 
che si trovano sparsi in giro per i livelli questo mucchio 
di esaltati mi avrebbe dato un bel po' di filo da torcere, 
cosi invece mi basterà una breve ma intensa raffica di 
sparachiodi (o quel che Ito) per porre fine alto loro mise- 
re esistenze Sullo sfondo il flesegone di manzoniana 
memoria 


Bene, col cappèllo introduttivo ho già fatto 

• la recensione; non resta, saltato il commen- 
to. che passare al voto! In realtà ero indeci- 
so tra questo e M i giochi BUfLD, chissà per- 
ché. capitano tutti a me" Scherzi a parte, la sensa- 
zione che aleggiava intorno a questo titolo, ancor 
prima che arrivasse in redazione, era che giungesse 
"fuori tempo massimo". Ma dopotutto sono stato 
proprio investito dell'ooore/onere di recensirlo per 


avete giocato il primo livello dello shareware vi 
ricorderete la macchinino che conteneva la chiave 
d'oro, che si doveva teleguidare a un'uscita per otte- 
nere la chiave stéssa; ebbene, la possibilità di muove- 
re interi settori è un primo passo verso la "mappa 
dinamica", un livello la cui stessa topologia cambia 
durante il gioco, cosa che una volta assimilata dagli 
sviluppatori te dai giocatori) potrà cambiare radical- 
mente il gameplajr di questo np© di giochi. Pensate 


cui, deposto ogni pregiudizio, ho cer- 
cato di accostar mici nella maniera più 
neutrale possibile (senza contare che. 
secondo SS. sarei un tale patito di 
arcade in soggettiva da andare In visi- 
bilio anche per la localizzazione di 
WolfBD in rumeno). È così che ne è 
scaturita una breve ma intensa sessio- 
ne ludica che, devo dire, mi ha lascia- 
to piacevolmente sorpreso: 
ma non anticipiamo e 
andiamo con ordine, 
cominciando dalle non 
poche novità tecniche 
apportate a un motore gra- 
fico vetusto quale il BUILD, 

Innanzitutto è stata utilizza- 
ta una tecnologia, quella 
del Voxel. che permette di 
realizzare iprite 3D: con 
questa sono stati creati 
tutti gli oggetti ma non I 
nomici, che continueranno 
* una volta resi cadaveri dal vostro zelo - 
a ruotare seguendo la vostra visuale, ben- 
ché da vrvi siano pili "polposi" e tridimen- 
sionali degli iprite visti in passato. 

Una seconda cosa che farà piacere a 
molti, e che rende il gioco via mouse 
un alternativa plausibile (per Quake è un 
imperativo), è M fatto che l'angolo di 
visuale verso laico e il basso sia stato aumentato di 
molto rispetto a Duke, senza un testure warping 
degno dì nota. Più importante di questo è il fatto 
che sarà possibile utilizzare macchinari e veicoli, 
salendoci sopra e "usandoli" con la barra spaziatrice: 
si va da postazioni fìsse a elevatori, carri armati, 
eccetera; un miglioramento tecnico che rende anche 
il gioco più complesso tatticamente (per esempio. 


Un bei saggio di acqua trasparente armai un vero e proprio imperativo - don tanto di 
foglia di ninfea che vi galleggia mdlemente sopra, metrtre il Buddha tutto osserva e non 
$t scompone 




In una soia immagine potete vedere un Vo*el o spnte 3D (notate come sia possibile 
vedere la parte INFERIORE della chiave! e una delle armi più devastanti urta testa di 
mostro comandata dalle dita che simpaticamente le infiliamo net cervello Indice, medio 
e anulare comroltoranna affrettami tipi di fuoco un arma per tutte le occasioni. 



IERI OTTOBRE 91 





Una delle trovate piu 
divertenti sé rima' 
nete qualche secon- 
do senza far nulla, 
una mosca verrà a 
disturbare Lo Wang 
che, da vero nmja. 
palesa dei bastone'* 
ni per prenderla al 
volo II problema è 
che non ci riuscirà 
molto facilmente e 
le imprecazioni In 
cinese si sp reche* 
ranno 


m. %v ■> 

mente è il fatto che 
Tarma da mischia (una 
bella katarta, ovvia* 

“ % mente) non é mutile 

I come il pugno di 

^r ' - - I Doom o il calao ne di 

Duke, densi veramert* 
te devastante, costituendo talvolta una vali- 
da alternativa tattica. Menzione speciale 
merita poi Tarma più potente mai vista In 
un gioco del genere, una mini-testata atomica che 
lascia persino il terreno radioattivo! Oltre alte armi. 
Lo Wang potrà utilizzare diversi oggetti, dal solito 


un po' a un deathmatch in un livello dove nessuno 
potrà essere tranquillo. Ovunque sia, per la presenza 
di telecamere e di sezioni solide teleguidatali! 

Dopo questa lunga disanima degli aspetti tecnici, 
vediamo un po' qual è P atmosfera del gioco vero e 
proprio: 5W è ambientato in quel generico "oneri* 
te" caro ai film a basso costo 
che abbiamo imparato ad amare _ 
con Bruco Lee. la sede TV 
"Samurai" (quello mitico, col 
bambino nel carretto) e, più 
recentemente, co» primi film di 
John Woo. Il protagonista, ole 
Lo Wang è un killer a pagamen- 
to per conto di un torbido m, 

gruppo con le mani in pasta 
ovunque, la Zilla Enterprises. 

Quando scopre che il mega* 
direttore della Zilla mole con- 
quistare il Giappone (solo' cre- 
devo il mondo,.,) con l'aiuto 
dehe forze di Sauna. Lo Wang - 
uomo d'onore * abbandona il 
servino. Ma a questo punto sa ^ 
troppo,., di originalità a piene x 

mani, newero' Q sarebbe da H 
ndire sulla fantasia degli scene#- 
graton se l’intero gioco (a 
cominciare dalle battute di Lo ^ 

Wang stesso) non fosse per- 
meato da ironia verso iì genere 
del "film coi ninfa" 

Lo spazio mi impedisce di dilungarmi sulle armi: 
certo è che avrete l'imbarazzo della scelta (IO »rv 
tutto, molte delle quali con più modalità di fioco). 
Tutto sommato ho trovato il mix equilibrato e 
divertente: una cosa che ho apprezzato particotar- 
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medr*kii portatile a vari tipi di granata (fumogena, 
accecante e velenosa) e compagnia bella. 

Per quanto riguarda i nemici sono unti e ben assor- 
titi, anche se talvolta vi annoierete per la presenza 
di nin|a semi- invisibili che vi sparano da lontano con 
armi così potenti da farvi fuori prima ancora che vi 
rendiate conto di cosa sta succedendo: comunque 
si tratta di un evento raro e tutto sommato non 
cosi grave (dopotutto se 

, siete Guerrieri Ombra ve 

fa dovreste saper cavare 
anche in questi casi). 

Prima di passare al com- 
mento, voglio citare la 
cura che (come sempre 
quando c'è di mezzo la 3d 
Realms) è stata profusa 
nella caratterizzazione dei 
livelli e nell'animazione 

♦ degli oggetti, quindi lodare 

il sonoro che offre effetti 
\ di alta qualità: pensate 

che, li> certe camere basse 
*» e piene d'acqua, tutti gli 

v effetti e il parlato vengono 

L \ distorti proprio come 

l accade in piscina! Notevo- 

B le . nìa ora li conteggio dei 

caratteri incalza ed è giun- 
* o Torà del commento. 

k 

Stefano Go burri 


La mappa in versione textu rizzata (c'è anche il wireira- 
me), in Mio e per lutto simile a quella di Duke 3D e, 
come quella, animala Non lo potete vedere, ma in quel- 
la specie di laghetto c'è anche della risacca 


Ebbene sì Si può 
fare, É ancora possi- 
bile giocare un gioco 
BUILD. a due anni 
dall'uscita di 
Duke 30. provando una sensazione non già di noia 
ma pericolosamente vicina al divertimento. Detto 
questo, e considerate le migliorie tecniche apportate 
al motore grafico, le mille trovate, la cura dei partico- 
la ri e la maestria da veterani dei level designer, rima- 
ne sempre il fatto che ben poco è cambiato non solo 
nello schema di gioco ma anche (per precisa scelta 
degli sviluppatori) in tutto quel contorno fatto di 
humour caratterizzazione del personaggio, battute a 
ghiribizzi: in pratica, tutto ciò che Ut può dire col 
senno di poi) aveva decretato il vero successo di 
Duke, primo esempio - in questo, precursore di Lara 
* di personaggio nato in ambito videoludico e in 
grado di assurgere, per intrinseco carisma, al rango 
di “personaggio’' vero e proprio. 

Non si può quindi assolutamente dire che SW sia 
mal realizzato: quella che gli fa difetto è la dose mìni- 
ma di originalità necessaria a considerarlo qualcosa 
di diverso da una "total conversìorf di Duke3D, se 
capite quello che intendo. In definitiva posso dire: so 
non ne avete abbastanza del BUILD. se siete disposti 
a farvi prendere ancora da questo tipo di gioco e 
soprattutto dalla sua atmosfera, se siete patiti dei 
film di kurtg-fi* di serie B sappiate che non rimarrete 
delusi Altrimenti fate vostro un altro arcade in sog- 
gettiva recensito questo mese, un gioco che davvero 
- mi scusi le 30 Realras - appartiene a un'altra gene- 
razione: Hexen II, 


HARDWARE 

Sarò breve: Pentium qualsiasi. 16 mega di RAM, 
scheda vìdeo decente (meglio se con 2 mega di 
RAM), qualsiasi supporto audio vogliate (meno il PC 
speaker). Come al solito per le SVGA è richiesto io 
standard VESA 2,0: se il BIOS della vostre scheda 
video non lo supporta potete usare il Display Doctor 
della Scitechaoft, già noto come UNFVBE, che trova- 
te più o meno ovunque Cad es. sul Silver Disk). 
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Questi sono i grandi nomi del software cd-rom 





SoftwareSP* 


©E D I U M 


HALIFAX 



e questo è 


l'unico nome che li distribuisce tutti: 



SWEETWARE DISTRIBUISCE TUTTI I GRANDI NOMI ITALIANI DEL SOFTWARE SU CD-ROM. ED 
IMPORTA I MIGLIORI TITOLI INTERNAZIONALI. ClO LA RENDE I.' UNICO. DISTRIBUTORI; IN GRADO DI OFFRI- 
RE ASSOI I I AMENTI; TUTTO CIÒ CHE CONTA NEL PANORAMA DEL SOFTWARE CONSUMER. El) A PREZZI 
ASSOLI ! AMEN I E IDENTICI A QUELLI DEI PRODUTTORI. 


Per LA CLIENTELA, QUESTO SIGNIFICA un FORNITORE UNICO. ORDINI UNICI PER PRODOTTI DI 
DIVERSE TIPOLOGIE. BOLLI; E FATTURE UNICHE. IN ALTRE PAROLE, UN CONSIDEREVOLE RISPARMIO IN 
TERMINI SIA DI DENARO CHE DI TEMPO. El) INFINE I N ASSAI PIU FACILE RAGGIUNGIMENTO DI VOLI MI DI 
LAVORO CUF: CONSENTONO CONDIZIONI COMMERCIALI PARTICOLARMENTE LAVORI VOI [. 

[ 16 ANNI DI ESPERIENZA NELLA DISTRIBUZIONE DI SOFTWARE CI HANNO INSEGNATO MOLTO. 

Perciò, anziché propinare proci -.dure tanto elaborate quanto di di bei a utilità, noi oh ria- 
mo SEMPLICEMENTE. UN MODO DI LAVORARE ESTREMAMENTE VELOCE. UNA STRUTTURA STRAORDINA- 
RIAMENTE SNELLA ED UNA DISPONIBILITÀ AL DIALOGO ASSOLUTAMENTE TOTALE. SICCHÉ, QUALE CHE 
SIANO I DESIDERI. LE PROPOSTE. LI NECESSITA (J I PROBLEMI DEI NOSTRI CLIENTI. ESSI TROVERANNO 
SEMPRE UN INTERLOCUTORE CON CUI PARLARE, DISCUTERE E SOPRATTUTTO DECIDERE. SUBITO ED AL DI 
FUORI DI OGNI SCIOCCO SCHEMA CONVENZIONALE. SENZA VINCOLI DI CONTRATTI E SENZA OBBLIGHI 
DI SOMMINISTRAZIONI FORZATE. 

Chi ha lavorato con noi sa esattamente quanto ciò significhi. Ci auguriamo che 

ANCHE Voi VORRETE SCOPRIRLO. E NATURALMENTE, APPREZZARLO. 


(SWEI l'WARI DISTRIBUISCE ii SCM 1 S IVA MENTE \l SIGNORI RIVENDITORI) 



Sweetware srl - Via San Simpliciano 5 - 20121 Milano 
Tel. (02) 8056983 (5 linee r.a.) - Fax (02) 8056975 
Internet: www4.iol.it/.sweetware - e-mail: sweetware@iol.it 
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Là dove e'era MYST 

ci sarà RIVEN. 


Brndertund 



Programma e Manuale in italiana 

RIVEN 


La magia, iì mistero, il fascino, la 
speli a coki ri là del gioco che ha fallo 
la storia dei games proseguono in 
questo sicura best-seller. Àrlus e alla 
ricerca di sua moglie Catherine, 
intrappolala in un mondo enigmati- 
co e bell issi mo: RIVEN. Liberarla sarà 
un'esperienza totalmente coinvol- 
ti ente e senza precedenti. 
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TflHE Z/GnmCTCK per PC 


La giungla e m dubbia - 
mente il terreno più 
ospitale per l'uomo, che 
infatti sta mettendo alle 
strette la base aliena 


Le esplosioni sono vera 
mente incredibili e 
aggiungono m bel po' di 
godimento ai vostri prò* 
cessi di distruzione 


Il fumo e gii effetti di luce 
risultano particolarmente 
spettacolari durante le 
missioni notturne 


Quattro reaper terrestri {l figli 
Illegittimi deirED-209} sono 
alle prese con un paio di $y 
Demon e qualche sporco alle 
no, ma stanno per farcela 


che, fatta questa scoperà, sulla Terra Marce diven- 
ta un pianeta incredibilmente interessante» cosi die 
sì decide di partire alla sua conquista. li pianeta 
viene reso abitabile tramite l'introduzione di ossi- 
geno e acqua, e persino alcune specie animali ter- 
restri vengono liberate sulla superfìcie al fine di 
rendere Marte un pianeta accogliente a abitabile 
Ma a nessuno viene in mence di chiedere cosa ne 
pensano i Marziani! Ed è qui che nasce il problema, 
perchè ì Marziani di fatto non esistono: la realtà è 
che a qualche altra razza aliena viene la stessa idea 
di noi vecchi terrestri. Improvvisamente, alcuni 
stram fenomeni cominciano ad accadere: diverse 
apparecchiature smettono di funzionare, intere 
colonie vengono spazzate via. strani esseri di forma 
arac m de fanno la loro comparsa sul pianeta. 
I Terrestri non sono soli su Mane: un tre- 
menda razza di alieni, rinominati ‘1 Grigi" 
per via del loro aspetto, appare dal nulla 
nelle lunghe notti marziane, decimando inte- 
ri eserciti umani. I Taar, questo il loro vero 
nome, sono una specie di nomadi dello spa- 
zio che hanno perduto il loro pianeta d'ori- 
gine. e vagano alla ricerca di mondi abitabili 
Persino la Terra è oggetto del loro interesse 
da anni, tanto che lo stesso, celebre UFO di 
Roswell altro non era che una loro nave da 
ricognizione. Il loro interesse verso il piane- 
ta rosso è però concentrato su degli strani 
manufatti rinvenuti sotto la superficie, 
manufatti che si ritiene siano capaci, in qual- 
che modo, di donare un incredibile potere 
distruttivo a chi ne prende possesso. In più. 
i Taar sono convinti che su Marte si trovi un 
Portale che funzionerebbe da ricettacolo 
per tutti i loro simili sparsi per lo spazio, 
attivando il quale la razza potrebbe riunirsi com- 
patta per volgere alla conquista delia Terra. Loro 
obiettivo, dunque, è spazzare via ogni presenza 
umana da Marte per poi andare a finire il lavoro in 
quel del piccolo pianeta verde. E adesso che abbia- 
mo capito bene la trama, che in verità è abbastanza 
cretina come quasi tutte le trame dei videogiochì. 
possiamo finalmente parlare di cose serie. Dark 
Colony è uno di quei giochi che vanno di moda 
adesso, ovvero di quel filone alla Comminò & Con» 
quer che prende le basi, in realtà» da quei capolavo- 
ro dì innovazione che fu Dune 2. Se altri progetti 


contemporanei e sulla stessa falsariga (Dark 
Reign e Conquest Earth, tra gli altri) hanno cer- 
cato di far procedere il genere strategico in 
tempo reale verso il suo prossimo stadio evolu- 
tivo, Dark Colony pare accontentarsi della 
ricetta classica, infarcita di una grafica da urlo e 
di qualche piccolo cocco di classe» Come al soli- 
to potete affrontare l’incera campagna, una mis- 
sione singola da soli o contro alcuni amici, 
oppure una serie di missioni di allenamento che 
sono motto utili per entrare in sintonia con il 
gioco. La scelta della fazione determina, ovvia- 
mente. le caratteristiche e l'aspetto delle unità 
che avete a disposizione, ma non cambia di fatto 


DARK COLONY 

"Houston, abbiamo un prob- AAAAAARGH ! " 


L'ambizione umana è senza fine: pensate. 

• un uomo può convincersi di riuscire a hi re 
cose incredibili, come conquistare un 
mondo alieno, laurearsi in meno di quat- 
tro anni, bere un bicchiere di uova crude come 
Rocky, persino di portare avanti un rapporto senti- 
mentale a distanza! Purtroppo però, in molò casi 
I special mente nell'ultimo, secondo me) entrano in 
gioco diversi problemi che possono trasformare un 
ambizioso progetto in un fallimento totale. Nel 
caso di Dark Colony il progetto riguarda Marte, e 
una misteriosa fonte di energia che viene chiamata 
"Petra -7”. Soltanto alcuni litri di questo portentoso 
gas sono capaci di fornire energia a intere città per 
alcune secò mane, mentre una sola bottiglia è in 
grado di trasformare un semplice campo in un'ine- 
sauribile fonte di cibo per interi continenti. Ovvio 
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I>AI*K COLONY 


nulla tn quanco 4 &po<o$a dell* nwwiofli * 
straegt* é foco Esistono tre «rrtr,. prw 
man su cui t. tvoigt faiìooft li Gtur.gta. eh* 
rapprestnea il pnmo «*mp»6 Unico 6 T*r. 
raforvTuryg da parte degli umani; fl Deterrò, 
eh* risulta essere p»u ospitale per * Taar m 
virtù delle avverte condfóon* termiche e 
dei ridotto tatto d> otsigeno : e le dovine 
che rappresentano la ut timor* tanta di uro 
precedente civiltà nativa del pianeta La 
finestra principale del gioco e abbatta* la 
dawica* con runica pariicoUnti di presero 
tare l'aiione «eri e propria tram ite 
un'inquadratura piuttosto stretta, che 


Quella specie di 
fungo metallico 
sulla destra è 
una dropship, 
fondamentale 
per portarci 
rinforzi. . 


Quello che vedete in 
alto a sinistra è un 
comandante, che si 
riconosce dai gradi 
visibili sulla sua testa 
(non sono proprio 
sulla sua testa, è sol- 
tanto un'icona. 4. 
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Le costruzioni aliene 
hanno tutte un aspetto 
tecno-organico, anche se 
l'originalità degli ominidi 
è tutta m discussone 


Il briefing che precede 
ogni missione ( aspetto 
generate non cambia, 
purtroppo, dalla fazione 
aliena a quella umana 
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UURAVIQLENCE UGHI MY WAY 


Gli strategici in 
tempo reale non 
sono di certo un 
genere in cut la vio- 
lenta. intesa come 
concetto di gioco, 
sia un fattore fon- 
damentale: non per 
questo in Dark 
Colony mancano il 
sangue, le scene 
truculente e "gore" 
a non finire. Le 



immagini di questo box sono tratte da alcune delie sequen- 
ze di intermezzo del gioco, e vedete da voi che non si è 
andati al risparmio sui particolari trucidi. Anche net gioco 
In té stesso ri sono abbondanti schizzi di sangue, lamenti 
strazianti e altri particolari che rendono le azioni di batta- 
glia un carnaio di massa, li che, anche te potrebbe generare 
alcune delle solite polemiche cui siamo abituati, cara eteriz- 
za fortemente il gioco e lo rende molto meno ^asettico'' di 
altri titoli in cui la componente violenta era fin troppo asso- 
pita (come ad esemplo in Conquest Eirth). SI tratta di una 

scelta precisa 
del program- 
matori che, in 
fondo, è figlia 
dei carattere 
un po* ibrido 
di Dark 
Colony, che a 
tratti assume 
le vesti di un 
vero e proprio 
shoot'em up 
isometrico. 



di questo o quel valoroso leader. 
Una delle loro capacità più Interes- 
sano è la possibilità d* incitare le 
truppe, di fatto aumentandone la 
potenza di fuoco e innalzandone le 
energie, I terreni marziani sono 
poi ricchi di grandi rocce O fitte 
aree vegetative, che possono esse- 
re utilizzate (ed ecco un altro 
spunto interessante) per organiz- 
zare devastanti imboscate, visto 
che il gioco tiene conto del punto 
di vista delle unità m relazione al 
loro comportamento. In piu. qua e 
là per il pianeta potete trovare 
alcune strane creature e dei manu- 
fatti. Le creature sono indigene e 
hanno strane forme simili a rettili, 
insetti e aracnidi, e a seconda delle 
toro caratteristiche possono esse- 
re del tutto innocue come tremen- 
da mente letali, I manufatti saranno 
invece fondamentali per riuscire 
nel gioco* e rappresentano rere- 
di tà di una misteriosa razza aliena 
scomparsa dal pianeta da alcune 
generazioni. Una volta recuperati, 
questi oggetti si utilizzano come 
qualsiasi altra unità e possono rap- 
presentare le vostre armi decisive. 
Che siate umani o alieni, infatti, la 
scoperta e l'utilizzo di questi 
dispositivi rappresenta la chiave 
per la vittoria finale: insomma. 
Dark Colony non pretende di rivo- 
luzionare la storia dei videogame s, 
e offre uno schema classico abbi- 
nato a una indiscussa spettacolarità 


Acqua su Marte 7 Ebbene si. nel 
futuro potrebbe esserci anche 
questo 



grafica. Basterà tutto questo per farne un bel 
gioco? Per saperlo, non ce bisogno che vi indichi la 
strada. 

JP 


Niente di nuovo sotto 
il sole. Qark Colony e 
un altro gioco alla 
Gommanti & Con- 
quer. con una bellis- 
sima grafica, ma pra- 
ticamente privo di qualsiasi tipo di innovazione 
rispetto allo standard classico di questo genere di 
giochi. Non per questo mi sento di doverlo trattare 
male, perche i difetti sono davvero pochi; il vero pro- 
blema è che in termini di struttura e gioca bri ita. Dark 
Colony non ha fatto neppure un passo avanti rispetto 
all'antenato ancestrale di questo tipo di giochi, ovve- 
ro Dune 2. Le uniche variazioni sul tenia riguardano 
la presenza dei Comandanti, lo sfalsamento dal ter- 
reno di gioco e l'alternanza del giorno e della notte. 
In più, l asse d'equilibrio è chiaramente sbilanciato In 
favore defl azione, cosa che rende questo gioco 
estremamente diverso da un tìtolo come Conquest 
Earth. in più di un caso tutto quello che dovete fare è 
mettere insieme un numero incredìbile di unità offen- 
sive e andare a spazzare via l'esercito nemico. Può 
essere divertente, ma piu di una volta si sente la 
mancanza di una base strategica più completa. Un 
difetto più grave è invece rappresentato dall'esiguo 
numero di unità {soltanto otto senza contare quelle 
mediche) e dai fatto che il gioco è assolutamente 
identico sia che scagliate gli alieni sia che scegliete 
gli umani. Certo, ci sono unità e costruzioni differen- 
ti. ed è pur sempre vero che i valori in campo posso- 
no cambiare da missione a missioni e a seconda che 
sia giorno o notte, ma con entrambi gli eserciti vi tro- 
vate ad affrontare praticamente gli stessi compiti 
senza poter contare su una differenziazione adeguata 




H ARDWARE 

Vi servirà almeno un Pentium 90 con 16 mega di 
RAM, una buona SVGA e tutto il resto della prescri- 
zione (scheda sonora, mouse. CD 4X, ecc ). lo vi 
consiglio invece almeno un Pi 33. e se poi siete così 
furbi da possedere un processore dotato di MMX. 
potete godervi una splendida versione del gioco a 
16- hit, graficamente ancora piu impressionante . Che 


nello stile di gioco. Considerato tutto questo, è 
comunque doveroso dire che Dark Colony è senza 
dubbio lo strategico in tempo reale graficamente più 
appagante che si sia mai visto. Le unità sono detta- 
gliate. colorate e ottimamente animate, gli effetti dì 
luce e di ombra si sprecano, e le esplosioni sono il 
massimo delia spettacolarità. La visuale di gioco è un 
tantino stretta, cosa che rende fe costruzioni e le 
unità molto grandi e molto belle da vedere, ma che rn 
certi casi limita il vostro raggio d 1 azione e costringe a 
ricorrere spesso allo scrolling: un'opzione di zoom 
non avrebbe fatto male, Gli effetti sonori sono, per 
una volta, davvero decisivi e ben fatti, soprattutto per 
quanto riguarda gli alieni che suonano inquietanti e 
realistici; le musiche sono varie <ed> eventuali) e sem- 
brano seguire perfettamente lo svolgersi de II' azione, 
creando una grande atmosfera. Se siete quindi 
disposti a perdonare il fatto che Dark Colony e, in 
fondo, la solito solfa, e vi va di passare più tempo e 
vedere sangue alieno schizzare in giro piuttosto che 
a costruire centri scientifici, allora fatelo vostro senza 
esitazioni. Chi invece ricorre spesso alla frase tutto 
fumo e niente arrosto" potrebbe rimanere deluso. 


particolari costruzioni La 
componente più geniale è 
senza dubbiò rappresentata 
dai Comandanti, ovvero delle 
unità di fanteria più forti e 
carismatiche che sono» in 
poche parole, la vostra proie- 
zione fisica sul campo di bat- 
taglia» Questi comandanti 
vanno protetti a tutti i Costi e 
possono rimanere con voi 
anche per rimerà durata deila 
campagna, e potete anche 
assegnargli dei nomi per ero* 
gioiarvl nella gloria delle gesta 


Sy Deaon 



ni f 

rh 

G M p | c fl Q 


i( 

s o n q R 0 - 

1 


6 l 0 CR B|LiTfT ^ 

zJ \ 

z) 

L b ^ITfl' ' Gl 08 me 


TCmOITOBREfll 









Più dii uuu 

accessi al giorno 


r-m 

ItklMt» 


l ivi p t / / w w w „ ae uio. a v/aao. [: [ 
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AGGIORNAMENTO 



QUOTIDIANO! 



Tutto sugli emulatori, per 
rivivere le emozioni del 
passato sul proprio computer 


ortanti e mille 
sul mondo dei 


e console. E in più: articoli, 
emulatori, patch e così via! 


News, patch, informazioni 
tecniche e driver per tutte le 
schede acceleratrici 3D 
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Il muro d'acqua davanti a voi non è né l'ondata di un 
improvviso maremoto, né la torturo del cielo sbrodolata 
in basso Si tratta, infatti, di una cascala, entrando nella 
quale si accede a una bella scorciatoia. 


Alcune gare st svolgeranno in nottur- 
na e rambientazlone relativa sembra 
veramente evocativa Colgo l'occa- 
sione per farvi notare \ vari display di 
velocità e corata In aito a sinistra e 
quelli degli armamenti in basso a 
destra 


Playstation batte PC 
uno a zero. 
Palla al centro. 


State tranquilli che non ho nessuna inten- 

• zione di riaprire rannosa diatriba era piat- 
taforme di gioco diverse* nate per scopi 
diversi e sopratutto aventi costi diversi. 
Tuttavia non posso proprio fare a meno di porre sui 
proverbiali piatti della stessa bilancia i due giochi che 
mi sono capitati sott occhio in settimana. Da un lato 
abbiamo questo Speedboat Attack, dedicato ai PC 
acceleraci con 3Dbt {lasciamo pure da parte la ver- 
sione MMX) e dall'altro Rapìd Racer* partorito dalla 
stessa Sony per la sua “giocostazione" (incredibile 
ma vero: un interprete televisivo traducendo in 
simultanea un discorso di Spielberg ha parfato di 
Sega Sacurn, Nintendo 64 e "gioco stazione" Sony! 
Roba da far arricciare ì peli del petto anche a Mirko 
che ne è notoriamente privo. 

Il mio stupore (poi nemmeno tanto inaspettato,..) è 
stato tale quando ho dovuto riconoscere che il 
paragone era quasi improponibile e che il gioco per 
Playstation era sicuramente più veloce, vado e 
divertente. Come dire, in altre parole* che l'hardm* 
re da solo non basta e che un briciolo di attributi. 


Trial, la consueta gara contro il cronometro, il cui 
unico scopo è quello di spiccare un tempo record e 
di gingillarsi di fronte al proprio nome iscritto nella 
hall of fame* 

Le piste disponibili sono dieci e sono variamente 
ambientate, Si può gareggiare nello splendido scena- 
rio degli atolli del Pacifico, nelle strette lagune 
delTAmerica centrale, nelle gelide acque dell artico o 
rn fantasiosi ma terribilmente pericolosi tracciati 


questi carissimi programmatori 

dovrebbero pur tirarli fuori, 

Comunque, per approfondire 
queste facezie vi rimando al 
commento finale e passo alla 
descrizione del gioco vero e 
proprio, visto che queste righe 
non sono riservate a opinioni e 
tirature di somme varie. 

Speedboat Actack è fondamen- 
talmente un gioco di corse arca- 
de, Non vi aspettate, però, di 
sfrecciare a bordo di fiammanti 
bolidi a quattro 
^ ruote o di mor- 
dere il nastro di 
U/É asfalto con una 

O poderosa super- . 

bike replica. 

Nossignori, nien- 
te di tutto que- 
sto, ma solamen- 
te dei gusci di 
noce lasciati in 
-^a balia delle onde 

del mare* Beh, a dire il vero non è 
ybfr che i motoscafi presenti siano poi 

cosi male, dato che si tratta di una 

È via di mezzo tra potentissimi off 

* sbore e letali cannoniere naviganti. Il 

^ fatto che questi mezzi siano pesante- 

mente armati la dice lunga sul lim po- 
star ione tutt'altro che pacifica del 
Q gioco. Per arrivare primi, infatti, non 

basterà essere dei bravi piloti, ma 

occorrerà anche avere un'ottima 
mira e pochissimi scrupoli: un avver- 
sario affondato significa un avversario di meno. 

Anche se è possibile disattivare la 
modalità battaglia è gareggiare 
normalmente, credo che saranno 
in pochi a farlo, anche tenendo 
conto, della scarsa guidabilità dei 
mezzi e del conseguente im brutti - 
mento che avvoltolerebbe chiun- 
que cercasse di cimentarsi giocan- 
do in quel modo* 

Comunque* qualsiasi sia la moda- 
lità di gioco prescelta, avrete la 
possibilità di disputare una gara sin- , 

gola, l'intero campionato o di 
cimentarvi neiresalunte Time 


inventati. In ognuno di questi casi, tuttavìa* la bel- 
lezza del paesaggio non dovrà distogliere la 
vostra attenzione dalla gara vera e propria* in 
quanto gli avversari sono molto agguerriti e in un 
men che non si dica vi ritroverete da soli a fare 1 
turisti In gita in barca. 

Gli scafi disponìbili sono solo cinque e risultano tutti 
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Ecco a voi in lutto u suo splendore lu spNi 
screen per il gioco a due. Tulio bello e funzio- 
nale fino al momento di avviare i motori, 
LTngui (labilità e l'approssimazione è la stessa 
delle parlile singole Inolile non ci sono altri 
avversari, 


identificabili, oltre che da un nome. da 
quattro precise caratteristiche che dovreb- 
bero in qualche nwdo influenzarne il com- 
portamento in acqua. Dico in qualche 
modo poiché, giocando e rigiocando, non é 
che queste differenze si sentano poi così 
tanto. Comunque, per gli amanti del nozio- 
nismo, sappiate che questi quattro parame- 
tri sono dedicati alla velocità di punta, alla 
maneggevolezza dello# sho re. alia resisten- 




effreati e vi segnalo anche la presenza di uno split 
screen per le partite a due giocatori. In questa circo- 
stanza. anche se si è liberi di infierire suirawersario 
che d siede accanto. La situazione generale non è 
che migli ori di molto. Il gioco multi utente è suppor- 
tato in maniera abbastanza vasta, comprendendo m\ 
il link diretto, il collegamento via modem, la rete 
LAN e, ovviamente Internet, in cui anche sei gioca- 
tori possono gareggiare in contemporanea. 

Stefano "Duipa" Lwf 



Raffiche di mitra- 
glia increspano le 
onde, razzi a 
ricerca calorica 
tendono l'aria: il 
balio e iniziato' 


Tratta dalhntro questa 
immagine evidenzia ancora 
una volta come la cura 
riposta nella realizzazione 
grafica sia notevole, li fil- 
malo in questione e abba- 
stanza lungo e altrettante 
esaltante. 


mam 


HMM 


raggiunto livelli improponibili ndMB]), 
Lungo i tracciati non troverete solamen- 
te gli altri contendenti (a proposito, il 
numero di avversari che dovrete affron- 
tare in gara è di cinque unità), sempre 
pronti a rompervi le eliche con bordate 
mai viste, ma anche tutta una serie di 
simpaticissimi ostacoli che in vario modo 
vi complicheranno la vita. Come se non 
bastasse, vi è una certa la difficoltà nel 
tenere in traiettoria il mezzo. Dovrete 
quindi fare attenzione a mine galleggianti, 
barilotti di rifiuti tossici infuocati che 
vagano senza tregua, banchi di acque sal- 
mastre che rallentano la vostra corsa, 
cespugli d'erba e dei subacquei assoluta- 
mente dementi che sembrano fare di 
tutto per essere fatti a pezzi dalle vostre 
diche. 

Ma le acque che solcherete non saranno 
solo piene di malus (antitesi di bonus) e 
potrete, anzi dovrete, anche raccogliere armi* muni- 
zioni e carburante extra. In particolare non fatevi 
assolutamente scappare i missili, nettamente più effi- 
caci delle ridicole mttragiatrid montate sullo scafo. 
Un altro consiglio che posso darvi è quello di sfrut- 
tare le rampe di salto, dato che vi consentono di 
acquistare una notevole velocità. Non 
dimenticate poi di passare nelfapposita 
area dì riparazione del mezzo, ripristi- 
nando più o meno le ottimali condizioni 
di gara. Gli urti con le sponde, con gli 
ostacoli o i colpi del nemico, infatti, Ine- 
vitabilmente rovinano il vostro off 
sfioro, peggiorandone le prestazioni. Se 
poi doveste rimanere ìmbesufci, in con- 
dizioni disperate nel bel mezzo 
dell'oceano, potrete sempre chiamare 
un elicottero di soccorso che in un men 
che non si dica vì rimetterà in condizioni 
di continuare la gara. 

Le visuali disponibili sono tre. poche ma 


Quando ho parlato di bellezza belle textu- 
re dell'acqua non stavo affatto bardando 
e questa foto sembrerebbe dimoslrarlo 
Notate gli effetti di trasparenza e il rifles- 
so dello scenario 


za dello scafo* ai colpi n orni- 
ci e aH'accele razione. 
Particola rmeme Importante 
è associare al tipo di trac- 
ciato la scelta del mezzo 
opportuno* dato che i per- 
corsi di gara sono abbastan- 
za vari* perlomeno in termi- 
ni di planimetria, Inoltre, in 
alcuni casi sono presenti 
delle vere e proprie scor- 
ciatoie, che faranno sicura- 
mente felici cuoi gli amanti 
della "rubata da antologia"' 
(e quindi tra questi va sicu- 
ramente iscritto quel falli- 
mento umano del Bossetti. 
sempre pronto a barare pur 
di portare a casa un pizzico 
di gloria.*, [Prego si noti 
tome l’astio redazionale per 
Tincontrollabile carisma che 
sfoggio in qualsiasi gioco ha 
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Dunque, dunque, 
come vi stavo dicen- 
J do all'inizio Speed- 
boat Attack mi ha 
abbastanza deluso. 

Le foto che avevo 
visto in giro lasciavano ben sperare, l'impostazione 
arcade sembrava azzeccata, il supporto 3Df* era 
quasi sinonimo di garanzia, eppure il gioco alla fine 
si è rivelato poco più che mediocre. 

Il paragone con Rapid Racer per Playstation non 
deve essere ritenuto fuori luogo (sono due giochi 
diversi di due software house diverse, oltre alle diver- 
sità già elencate in apertura di recensione), dato che 
si tratta in entrambi i casi di giochi di corse in off 
shore. Quello che cambia e proprio d concetto dì 
gioco e la sua realizzazione. Mentre in Rapid Racer 
non si sta fermi un attimo e le onde arrivano da tutte 
le parti, in Speedboat Attack il mare è piatto come il 
petto della Par ietti prima della sdi conata L’effetto 
dell'acqua è sicuramente bello, ma si tratta solo di un 
paio dì textu re sovrapposte e schiacciate su un piano 
orizzontale. Per non parlare dei fondali che altro non 
sono che dei poster attaccati al muro. Ma, mi chiedo 
a questo punto, se i soli poligoni che si muovono 
sono quelli dei motoscafi e di pochi altri oggetti, 
come mai il gioco scatta e non è fluido, nemmeno 
con la 3Dfx? Cattiva programmazione? Ma certo, ma 
anche cattivo design del prodotto. Le curve sono 
quasi tutte uguali, la guidabilità è inesistente, i trac- 
ciati non sono avvìncenti. Si. lo so, l'acqua è bella... 
diranno gli irriducibili amanti del pediluvio. Lo vedo 
che è bella, ma tutto il resto? 

No, purtroppo non ci siamo: poco vario, poco diver- 
tente, poco giocatile. insamma da rivedere e tornare 
a settembre par gli esami di preparazione, magari 
dopo essere stati a lezione dalla Skmy, Guardatevi la 
scia dei motoscafi del titolo Playstation, provate solo 
a superare i tratti di rapide o a imbarcarvi in una 
curva. Cavolo, non so se siete mai stati su un off 
shore, ma vi assicuro che la sensazione è resa benis- 
simo (e pensare che mentre si gioca si sta seduti su 
una sedia, nemmeno troppo imbottita,..). Un bacio ai 
pupi. 

P. S, Quasi dimenticavo di spendere due paroline sui 
sonoro. Sarà che la nostra versione è uscita bacata 
dalla fabbrica, sarà che qui non ci piace il verso dei 
corvi, sarà perché ti amo, ma dopo pochi secondi di 
rumarmi e scorreggette varie, il Gatto di tutti i gatti 
lia drasticamente preteso lo smorzamento deTampil 
fìcatore delle casse. 


HARDWARE 

Per giocare con gli off shore dovete avere un conto 
estero con parecchi zeri. Per divertirvi con il giochi- 
no della Telstar, invece, vi basterà un Pentium 133 e- 
quipaggiato con 1 6MB di RAM e lettore CD a qua- 
drupla velocità. Un bell'acceleratore grafico 30fx sa- 
rebbe ben accetto, anche se sul CD c'è pure fa ver- 
sione normale. 
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Un'offerta speciale 

per un'occasione speciale! 



Programma v Manuale in italiano. 

FORMULA 1 GRAND PRIX 2 e 
GRAND PRIX MANAGER 2 


L'occasione spedale e il primo 
compleanno di FORVILI l A \ GRANO 
PRIX 2. É un traguardo piti che meri- 
tato, conquistato da un vero cam- 
pione che ha spopolato, esaltando 
mìgli ara di "piloti" virtuali. E come 
festeggi a rio se non offrendo assieme 


ad esso il suo complemento ideale, 
cioè GRAND PRIX MANAGER 2 ? 
Perché il mondo della FI é impegna- 
tivo e selettivo tanto in pista che 
fuori! 
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Qualità Interattiva. 
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Con questo volante 

brivido costante! 



Marniate *n saltano 

tecnici Dos SO, Windows 3.11. Windows 95 


VOLANTE FI SIM 


Neanche la tua auto ha un volante 
cosi 1 

Quando prenderai in mano Fi SIM li 
cadranno le mascelle: pedali siile 
Formula 1 in melai lo e sensibili alla 
pressione, càmbio semi -automatico* 
colonna dello sterzo c volante in 
tutto e per lutto uguali a quelli delta 


Formula 1. Interamente rivestilo in 
pelle, il volante c da 10 pollici e 
garantisce una sensazione realistica 
per una guida che definire virtuale 
sarebbe limitativo. 

Allora non esitare: ora che sai tutto 
questo non accettare piu compro- 
messi, pretendi FI SIM. 
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Perdonatomi la battutaccia, ma altrimenti 
non sarei riuscito proprio a introdurrò il 
Super Pippo nazionale all'Interno del di scol- 
io. visto che sono talmente amareggiato per 
la parata di questa sera (Roma-juventus terminata 
con un vergognoso zero a zero, Duspa è stato pure 
insultato per tutta la durata dell'Incontro, se 


do voi avrete sotto gli occhi queste righe, Inzaghi 
potrebbe avere già deliziato i tifosi con una mezza 
dozzina di reti. Q almeno, il popolo bianconero lo 
spera con tutto il cuore... 

Ma tralasciamo questa triste parentesi domenicale e 
gettiamoci a capofitto in questo World Wide Soccer. 



Se Soiilla aveva 
il senso per la neve, 
allora Inzaghi 
ce l'ha per il gol? 

I più attenti dì voi SI ricorderanno sicuramente di 
Victory Goal, gioco calcistico sviluppato dalla Sega 
Sporti, mentre sono convinto che a molti altri risub 
terà più familiare World Wide Soccer. Beh, sappiate 
che, a differenza del nome, si tratta dello stesso 
identico gioco, con l'unica differenza che il primo 
era dedicato al me rato giapponese (e quindi con le 
squadre della J-League), mentre il secondo era desti- 
na co ai mercati europei e americani. L'unica grande 
differenza tra ì due stava nel fatto che il primo aveva 
i diritti ufficiali della j-league, mentre il secondo 
sfoggiava i classici giocatori dal nomi inventati. Meno 
male che la coscienza dei programmatori ci ha rega- 
lato un editor! 

Ora. a distanza di un due anni dall'uscita del primo 
World Wide Soccer, la Sega ha decìso che fosse 
giunto il momento per trasportare it proprio gioco 
di calcio su PC. Un'idea saggia? Se ve lo dicessi qui, 
che senso avrebbe il box con il commento? Bravi, 
continuate allora... 

Terminato il (lungo) caricamento, ci ritroveremo 
davanti al canonico menu iniziale che per l'occasione 
è fornico di un numero 



Replay 


La schermata per la scelta delle squadre il mondo È 
diviso in blocchi di sei formazioni ciascuno per rendere 
piu semplice ri tutto 


giocatori, sono splendidamente realizzate 


Tra le tante inquadrature disponìbili, questa non e di 
certo la migliore 
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vi interessa saperlo ) e soprattutto per la 
prova indegna di Inzaghi... 

'Ho visto cose che nessun essere umano 
avrebbe mai potuto sbagliare", avrebbe 
detto Rutger Hauer se stasera si fosse per 
caso trovato all'Olimpico, altro che i can- 
celli 4ì Orione. In miniera! Inzaghi in minie- 
ra! E noi avremmo dato via quel bel torello 
di Vieri per prendere questo scarpone? Ma 
per cortesia... [Della, si vede che il servizio 
civile dalle parti di Parma ti ha avvizzito il 
pendolino della ragione... Sarà anche vero 
che ne spara almeno un paio in tribuna, ma 
il buon Pippo ta porta la vede, eccome! 
Improponibile il paragone con Vieri. almeno 
a mio giudizio - nel senso che è molto 
meglio Inzaghi. NdMax], 

Comunque, per rispondere alla domanda 
iniziale, avrete sicuramente arguito come 
questa fosse retorica e, se comunque ce ne 
fosse realmente bisogno, sarebbe decisa- 
mente NO. 

Ma basta, oramai ho avuto il tempo per * 
digerire quei tre gol buttati al vento come 
se ci si stesse giocando la coppa rionale e 
quindi, essendo io sportivo anziché tifoso 
(come credono alcuni maligni), ho ampia- 
mente superato la crisi' anche perchè quan- 
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invidiabile di opzioni e 
amenità varie come tor- 
nei. superleghe mondia- 
li, sfide secche ai rigori 
e cosi via. 

Tra tutte queste voci 
spunta, senza la minima 
ombra di dubbio, 
l'opzione Golden Goal: 
da qui, il giocatore 
potrà rivivere in qualsia- 
si momento un goal sal- 
vato in precedenza e 
farlo vedere gli amici. Il 
tutto senza limiti di spa- 
zio se non quello del 
vostro hard disk! Una 
bella trovata che man- 
cava a un gioco di calcio 
dai tempi del leggenda- 
rio Kick Off 2... 

Una volta scelta la 
modalità di gioco in cui 
cimentarsi, si passa alla 
scelta della squadra 
appartenente alla schie- 
ra dì nazionali più 
importanti del mondo. 
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L editor delle squadre: $i passone modificare, purtrop- 
po. solamente i nomi dei giocatori e non le toro peculia- 
rità tecniche . 


World Wide Soccer 
poteva esser© un pic- 
colo capolavoro, un 
gioco amabile T ma 
alla fine riesce ad 


aggiudicarsi solamente la palme di "mediocret" 
(tanto per dirla alla Bossetttf 

Il problema principale sta proprio nelle conversione: 
infatti, a parte gli stessi comandi. World Wide Soccer 
he accusato in maniera talmente palese il passaggio 
dal Satum al PC che a tratti non sembra essere nem- 
meno lo stesso gioco? 

Questo è dovuto, purtroppo, alla pochezza dei pro- 
grammatori della divisione sportiva Sega. □ almeno 
questa è la mìa ipotesi: mi rifiuto di credere che. con 
quattro differenti risoluzioni tra le quali scegliere, 
non ce ne sia una che mi abbia soddisfatto. 

La bassa risoluzione, che è poi quella usata su 
Saturo, é quasi inguardabile, mentre l'afta risoluzione 
è inamovibile, nel senso che è praticamente 
un impresa per il processore riuscirla a muovere 
decentemente. A meno che questo non sia un Pen- 
tium 200. o un MMX 

Insomma, il lavoro di conversione, almeno a livello 
grafico, e stato incredibilmente grossolano. 

Per quanto riguarda la giocabilità. invece. World 
Wide Soccer PC ha quasi tutte le peculiarità della 
controparte consolistica: velocità, sistema di control - 


Come potevano 
mancate » ngorP 
Beh. sé devo 
essere sìncero il 
sistema adottato 
per parare e bat- 
tere le massime 
punizioni è la 
cosa che mi ha 
maggiormente 
esaltato m tutte le 
edizioni di World 
Wide Seccar su 
Satum 


Un fotogramma 
frano dalla bellissi- 
ma e nipponeg- 
giante introduzione 
colpi di lesta tipo 
questo però, non ò 
che si possano fare 
nei gioco vero e 
proprio,.. 
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Prima della partita vera e 
propria manca ancora un 
passaggio, ovvero quello 
riguardante la ssembl ag- 
gio della squadra. Il gio- 
catore potrà scegliere 
tra vari schemi e decide- 
re quali uomini mandare 


Il sistema di controllo non è complessissimo e con- 
sente una certa gamma di movimenti che vanno 
dalla corsa ai cadde, per citare i basilari, oppure dai 
colpi di tacco a seguire alle rovesciate se si va più 
nello specifico... 

La grafica è selezionabile tra quattro modalità diffe- 
renti: 320x200 a 256 colori, 320x200 a 65000 colo- 
ri, 640x480 a 256, 640x480 a 65000 colori. Inutile 
dire che quest'ukima è 
•m quella che rende meglio 

a livello estetico, ma 
; — r^TÌ anc ^ e quella più pesante 

List da fare muovere a un 

“computer qualsiasi" che 
non sia equipaggiato con 
mostri vari, acceleratori 
— 1 — » i — « — e un clock che sfrecci 

ì ! alla velocità della luce. 

Rispetto alia versione 
Saturn infatti, sono state 
aggiunti un sacco di poli- 

— — t— — i goni che hanno quasi 

* 32- ’f dell'Incredibile, Peccato 

i che solo con quelli non 

f * * , ■* si faccia un bel gioco. 

i i i l Ah ' ho detto poc'anzi 

che il sistema di control- 
lo non è certo tra i più 
difficili, ma dato com un- 

3 ue il numero dei tasti è 
eci sa mente consigliato 
l'impiego di un pad, 
— meglio se a quattro tasti, 

E con questo è tutto, 

perciò vi lascio in balia 

del resto della recensione. 

Mi savo chiedendo se magari qui invaghì un goletto 
riuscirà a farlo... O no? 




in campo (tenendo presente le loro caratteristiche 
rappresentate da una specie di pentagono irregola- 
re,.,). 

Eccoci quindi arrivati a! momento della partita: la 
visuale di default è rivolta in verticale con una vista a 
due terzi, ma se non dovesse soddisfare le vostre 


Anérea M Hu6ner’ f Delle Calce 


lo abbastanza intuitivo e via dicendo. 

Inoltre, tutte le opzioni presenti danno quel tocco dì 
classe in piu che nelle simulazioni sportive, soprat- 
tutto se cete isti che. non guastano mai e anzi riesco- 
no a rendere il prodotto decisamente appetibile 
anche a distanza di alcuni mesi dall acquisto (del 
resto io ho giocato indefessamente ad Euro '96 sino 
a un paio dì mesi fa..,). 

Purtroppo, però, la conversione è stata effettuata 
senza un minimo di coscienza da parte dei program- 
matori e, pertanto, tutto quello che si è detto dì 
buono finisce nel buco cosmico che deglutisce le 
"buone intenzioni ’. 

Provaci ancora. Sega... 


HARDWARE 

I! processore minimo richiesto se si è intenzionati a 
giocare World Wide Soccer PC è un bel Pentium 
133: a non basta. 

L'installazione è un'altra cosa che mi ha lasciato de- 
cisamente interdetto: copiando su hard disk la bel- 
lezza di 1 30 Mb di file, mi sono reso conto di quanto 
effettivamente ì letali caricamenti siano diminuiti; 
ma. ad essere sincero, nemmeno tanto... 



esigenze potrete sempre ricorrere alle altre! 







IL MERCATO 
CONSUMER 
FA SCUOLA. 


Perché partecipare 
ad Abacus *97 

nuovi dienti 
"curiosi* delle 
Nuove Tecnologie. 




le occasioni 

"create dalTintroduzione 
della multimedialità nella scuola. 



come TICT 

"avvantaggi chi è in cerca di 
occupazione. 



in occasione 
del Natale, un regalo 
intelligente, che resta: 

un regalo di tecnologia. 



con no e lode 
nel “mercato consumer". 




La fiera che sviluppa 
l’esperienza 

sperimentazioni, 
studio RA3, effetti speciali, 
aule multimediali, cyberredazio- 
ne, patente informatica, festival 
dei CD-Rom. 

testimonial 
deU’ICT nella scuola 
e nel lavoro. 

informazioni 
su scuole e università 
italiane ed europee. 

vendere 

anche a “prezzi fiera". 






premiazioni e 
"proiezioni multimediali 
da tutta Europa. 


Fiera dell'Informatica e della telematica 
per lo studio, l'hobby e la casa 


Un nuovo modo di 
avvicinare i visitatori 

Accanto agli "stand", a disposi* 
zione degli espositori ci saranno 
sponsorizzazioni, workshop, ate- 
lier, festival multimediale e labo- 
ratori, per un reale incontro inte* 
rattivo con il pubblico, in un nuo- 
vo modo dì “Essere Fiera”. 


FIERA MILANO 27 - 30 NOVEMBRE 1997 
ORGANIZZATA DA FIERA MILANO E SMAU 



Segreteria organizzativa Abacus: Fiera Milano Infotelemarket S.r.t, - Vìa Merano ig ■ 20127 Milano 
Tel. 02 28313.407 - 28313.408 * Fax 28313.410 - www.smau.it/ mageltano - e-mail; abacus@smauJt 




La gente 

colleziona le cose 
piu' strane. 
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Vai sul sicuro e colleziona solo il meglio. Ecco infatti la 
seconda serie di titoli forti, imperdibili, intramontabili, etc... 
E' la CLASSIC COLLECTION numero 2 e la puoi riconoscere 
subito dal vestito particolarmente attraente e sotto il vesti- 
to... è uno spettacolo. E poi, come resistere ad un invito così: 
solo 39.900 lire per titoli incredibili, come Silent Thunder, 
Megarace 2 e tanti altri! E quando avrai finito con questa 
collezione, potrai buttarti sulle prossime: le numero 3, 4, 5, 
etc. sono già in preparazione. Stai pronto così non rimarrai 
con un pugno di mosche in mano! 


Appuntamento 

con Leader 
al Padiglione 1 dello 
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VISITATI! IL NOSTRO STO INTERNET: ww wJeaderspa.it 
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con una Frase carica di drammaticità (a mìo modo, 
of course): che volete, sono piccole soddisfazioni.,, 
A essere onesto l'ambientazione di questo Pax 
Imperia: Emineni Domain è molto più truce e lugu- 
bre di quanto si possa intravedere nel cappello 
(grattando sotto alla storia della 1 26. ma non trop- 
po, che la carrozzeria si rovina), e adesso vi spie- 
gherò perché. 

Immaginate un universo, immaginate molte razze 
differenti, immaginate che queste razze siano tutte 
tecnologicamente avanzate, immaginate {beh, se 
possono farlo nelle pubblicità, perché non dovrei 
farlo anch'io?) che tutte abbiano deciso di coloniz- 
zare più mondi e che, una volta esauriti i pianeti, 
inìzi una colossale guerra per conquistare I “vicini 
di casa" e appropriarsi delle loro risorse. Come la 


Eli- 

* 
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Una guerra negli 
infiniti spazi 
interstellari è un 
po' come una Fiat 
1 26 ... Sai sempre 
da dove parti, ma 
non sai se tornerai 
mai a casa». 


In pratica avete a disposizione quanto di meglio la 
vostra razza {che, tra l'altro, è completamente con- 
figurarle in tutti gli aspetti, come ad esempio il 
tipo di aria respirata, il livello di tecnologia, le 
caratteristiche fisiche e cosi via) per espandere la 
vostra presenza in un settore pressoché inesplora- 
to. lenendo presente che. mentre voi iniziate timi- 
damente a costruire basi e impianti orbitali, porre- 
ste ricevere il comitato di benvenuto da un 
momento all'altro. 

Grazie alla Flotta imperiale, ad esempio, avrete a 
disposizioni mezzi capaci di difendere le vostre 
colonie, perlustrare i vari sistemi {collegati dal 
fenomeno spaziale di cui sopra, una specie di tun- 


La sezione ricerca permette di sviluppare e costturre 
nuove tecnotopte. e duetto * importantissimo se non 
vorrete soccombere afte forze nemiche 


Prima di cominciare una 
partila è possibile scegliere 
una razza o costruirne una 
da z m t ma fate attenzione 
a non impersonare dei 
pesci rossi con lunghi ten- 
tacoli che respirano solo 
zolfo! 


U gestione di tutte le 
colorite è un lavoro dif- 
ficile e complicato, per 
fortuna io questa 
schermata potrete leg- 
gere tutte le informa - 
corti necessarie a con- 
traltare l'andamento dì 
ogni pianeta 


sterzar^ 


vedete? E se vi dicessi che, a un certo punto, grazie 
alla scoperta di un importantissimo fenomeno 
scientifico, a queste razze viene concessa la possi- 
bilità di esplorare e conquistare mondi in tutti i 
sistemi solari della galassia? In questo caso la guer- 
ra verrebbe di sicuro rimandata.., Ma prima 0 poi 
gli interessi degli imperi torneranno a cozzare tra 
loro, e il sangue scorrerà di nuovo a fiumi. 

Ecco, questa è in breve la trama (riassunta, più o 
meno nella sequenza introduttiva) alla base di Pax 
Imperia, un "'simulatore di impero galattico*' nel 
quale voi. ovviamente, dovrete impersonare il 
ruolo di capo militare, governatore, ambasciatore 
e chi più ne ha. più ne metta. 


li sistèma solare da cui camtnceretè la vostra avventura 
sfortunatamente m quatto caso non d sono aito pianeti 
abitabili , Sarà II caso di spostarsi da qualche altra 
parte 
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Finalmente! Dopo mesi e mesi passati a 
scrivere ogni tipo di corbelleria mi passa s- 
* se per la testa al solo scopo di rendere 
piacevole e rilassante la lettura (che cre- 
dete? So benissimo qual è il vostro luogo di lettura 
preferito,.. Anche noi redattori abbiamo le nostre 
piccole "funzioni corporee* 1 ...) di questi veri e pro- 
pri trattati di infermità mentale che mi ostino a 
considerare “articoli". sono riuscito a uscirmene 
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Cosa dire di Pa* 
imperia- E m ì rrent 
Domain? Innanzitutto 
che è un manageriale 
completo e con una 
sua struttura chiara e 
definita Questo significa che in qualsiasi momento 
avrete la sensazione di sapere esattamente quale sia 
lo scopo da raggiungere, indipendentemente dalle 
tonnellate di opzioni, tasti e cose da definire. Dai 
punto di vista della complessità, poi. è veramente 
immenso, basti pensare che in ogni partita sarà pos- 
sibile creare una nuova razza e un nuovo universo da 
conquistare, quindi II numero di situazioni nelle quali 
vi potreste trovare è virtualmente infinito. 

Per quanto riguarda le caratteristiche tecniche inve- 
ce, qualche pecca la possiamo sicuramente trovare 
L'aspetto grafico ad esempio, per quanto sia definito 
ed essenziale non è certo quello che potremmo defi- 
nire “una grafica da urlo”*, e questo si nota particolar- 
mente nelle sezioni dì gestione dei sistemi solari, 
dove qualche sforzo in più ce lo potevano anche 
fare . . . 

Parlando dell'accompagnamento sonoro le cose si 
fanno ancora più tristi: rumori pressoché inesistenti, 
qualche esclamazione di conferma Ci classici "affer- 
mative ** "research complete" a via dicendo) e poco 
iù: un po' pochino insomma. 

■ne, traendo le conclusioni mi sembra che questo 
Pax Impana coniughi molto bene lo spirito del mana- 
geriale alle atmosfere sul genere di Star Wars et 
simile, offrendo una varietà dì situazioni davvero 
notevole. Consigliato agli amanti della strategìa e. 
perché no. a tutti quelli che stanno sempre a sognare 
le stelle. 


Una colonia swiiippala permette 0» aumentare $\ introiti 
e eh sviluppare hangar spaziali e centri dì ricerca 


nel che rapp re senta un’incredibile scorciatoia per 
salci di svariati anni luce) e porre nuove colonie. E 
se non esiste una starship adatta a una particolare 
missione! Semplice, nulla ci vieta di andare nella 
sezione design detta fiotta e progettare una classe 
di navi adatta alle necessità del momento. 

Grazie agli incoiti ottenuti dai "feudi** governati 

potrete incentivare il lavoro della sezione ricerca. 

sempre attenta a rendere disponibili tecnologie via 

via più sofisticate e utili per il 

vostro operato o aggiornare e n 1 1 jaiii ■ jm 

potenziare l'armamento bellico 

dei vostri vascelli d'attacco. E 

nel caso una razza aliena deci- 

desse di “fare una visitina"? P ~ ' : 
Beh. non è detto che sia neces- 1 h r# 
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sarto affrontarla subito a muso duro, anzi: riuscire 
a gestire un alleato potente potrebbe essere 
un'ottima strategia. Grazie infatti al commercio 
potreste ottenere tecnologie più avanzate in cam- 
bio di minerali © navi da guerra in cambio di un 
avamposto {magari sperduto nel loro territorio) e 
cosi via. E se questo vostro alleato dovesse rivelar 
si pericolosamente opportunista, nulla vi vieta di 
controllarlo tramite spie e servìzi segreti (fargli 
assassinare “accidentalmente" un diplomatico, 
sabotare una nave ecc ecc). 

Come avrete capito da questa breve (son due pagi 
ne ragazzi, mica preten 
■ m derete di più dalla mia 
„ ^ ' capacità di sintesi...) 

. Ì * descrizione, Pax Imperia 

t f garantisce piena libertà di 

gg movimento e una vagona 

1 ta di opzioni per tutte le 

- . v 1 gTg necessità, resta da vedere 

se tutto quello che lucci 
tl -, caèoro,,. 


Massimo M NK 2 is far, 
far away from here" 
Nichi ni 


HARDWARE 

Pax Imperia: Emìnent Domain è il classico gioco che 
non necessità di un PC super potente per girare: un 
Pentium tanche di bassa frequenza) e una scheda 
SVGA da 1 Mb, accompagnato da un lettore CD- 
ROM a doppia velocità é infatti più che sufficiente. 
Per quanto riguarda il sonoro, il gioco gestisca a 
supporta una qualsiasi scheda audio Soundblaster o 
compatìbile. 
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piacevoli 


E io che volevo fare 
scienze politiche! 


Sono fe 16 del pomeriggio di' un lunedi come 

• molti, chiamo èn redazione per tranquilli tu re il 
Silvestro fu Alcuni lavori (le claniche telefonate 
"non ho dormito tutta la notte, ma almeno ho 
finita, ora vado a morire nel tetto, .*% e lui mi dice: "pec- 
cato, Nife, « pattavi m redi potevo mollarti Starfleet Acca- 
demy": bestemmiando come un m gnu Ima no mentre fi 


Ct sono momenti in cui un capitana deve 
prendane in mano la situazione e "strigliare" 
i propri sottoposti: in questo caso Corto, il 
navigatore dei nostro equipaggio, ha bisogno 
di piu pratica e meno birra andorrana . 


come tutti gli altri, ma è il primo e unico sìmu- 
latore di volo ambientato nel fantastico mondo 
di Sor Trek una cosa imomnna che un trefcktr 
come il sottoscritto non poteva certo farsi 
sfuggire, a prescindere dalle ore di sonno.. 
Prima di parlare del gioco vero e proprio con- 
sentitemi ancora una piccola considerazione 
{poi là pianto, lo prometto!; a differenza di 
altre saghe spaziati. I mondo creato dal mitico Gene Rod- 
denberry non u basa sul semplice binomio buono v$ catti- 
vo. ma su una vasta gammi di rapporti interraziali, dove 
ogni entriti ha i suoi intenti e i suoi scopi, e dove la diplo- 
mazìa e spesso piu efficace della guerriglia pura e semplice 
In questo contesto creare un simulatore di voto non tignrfi- 


iKgozza di miti le, recupero quel poco di ferie necessari* a 
raggiungere l'ufficio e soprattutto t'agognato pacchetto, 
sperando di riuscire poi m qualche modo a (ornare a casini 
b*Ua. non vorrei addomemarmi sul metrò., Qualcuno di 
vot potrebbe chiedersi per quale motiva un uomo sia 
disposto a sacrificarsi a tal punto per un gioco, e la mia 
risposta è semplicissima: perche questo non è un titolo 


L attacca appena subito 
ha ridotto la nave un 
colabrodo: scudi al mini- 
mo, Phaser e fotoni In 
pencola e persine il sup- 
porlo vitale non se la 
passa bene: torse è il 
caso di attendere, prima 
di continuare te missio* 


ci semplicemente simulare il funzionamento di alcune navi 
e organizzar* delle misiioni "shoot'em up like". piuttosto « 
necessario ricrear* quel complesso sistema di e 

tratta uve che hanno reso celebre te saga 
Un buon capitano di una nave stellare della Federazione 
Unita dei puneti, infarti , non dev'essere semplicemente un 







Il "Bird of Prey“ rcmulano ha risposto 
alle nostre chiamate con il fuoco,. 
Per fortuna, la base ci ha autorizzalo 
ad usare qualsiasi mezzo per pieve- 
mre l'invasione di questo sistema 
solare,. 


I avventure (per md», le vicende narrate 

hi Surfleet Accademy il possono mca- ^ T ^ 
stonare tra l'ultimo film ufficia ime me 
■Sconosciuto, Star Trefc [.'Ultima Fron- 
oera e le sequenze iniziale di Star Treà: 

Generazioni) per spiegarvi le tecniche, 
le procedure e i protocolli, ma anche 
per imprimervi i concetti di rispetto per 
le popolazioni aliene (tra le quali spicca- 
no gtt acerrimi nemici della federazione, 
i Klingon e i Remulani) e il codice di 
onore che consentono alla federazione 
di essere una grande forza di pace e 
non solo un esercito armato fino ai denti. 

Completate la cerimonia di apertura del corso, fate subito 
conoscenza con l'equipaggio e vi sedete sulla poltrona dì 
comando dei simulatore: l'avventura ha inizio. 

Come prima missione vi verdi chiesto di fare pratica con i 
sistemi di navigazione e gli armamenti di una delle tre navi 
con le quali affronterete tutto il corso: una nave di classe 
Qberth (la nave più piccola e meno potente delle tre, una 
vera sfida), la classe Miranda (dì media grandezza e abbi* 


spesso è necessario catturare un aggressore per conse- 
gnarlo alte autorità o, semplicemente, per evitare inutili 
spargimenti di sangue Invece che distruggerlo punto e 
basta: nelle missioni più Impegnative (quelle non controllate 
dainstruttore), quando potrete scegliere le che modo 
affrontare j nemici, avere la possibilità di costringerli alla 
resa potrebbe essere la mossa giusta da compiere. Spet- 
terà a voi, il capitano, decidere se e quando agire in questo 


E 1 lui 1 1' tuil Nonostante la panza e la faccia cerulea è 
proprio James Tiborius KirklN Chissà se apprezza 
r andamento dei povero Foreste! 


la postazione scenlitica e 
molto utile quando si necessi- 
ta di un'analisi di un nemico 
sconosciuto: in questo modo è 
possibile scoprire la potenza 
di luoco nemica e valutare un 
eventuale attacco 


Una nave scono- 
sciuta ha appena 
sferrato un attacco 
imprevisto: pur- 
troppo i suoi scudi 
sembrerebbero 
assorbire bene I 
nostn phaser 


eccellente stratega. mi deve conoscere l ane della comuni - 
azione e del convincimento, perché un* sui decisione può 
ambiare non solo la sua vita o quella del suo equipaggio, 
ma potrebbe anche modificare fa storia dell'intera galassia 
(ehm, un peso mica da ridere, se permettete). 

Partendo da questo presupposto, possiamo finalmente 
descrivere questo titolo per quello che vuole essere, un 
"simulatore di accademia" (un luogo dove di cose ne suc- 
cedono molte, ve lo posso assicurare) piu che un enorme 
spam- spara basato su un telefilm 

Orbene, passiamo alla Pesci izione del gioco vero e pro- 
prio. Siete il Cadetto Forestcr e avete appena deciso di 
Intraprendere il corso per ufficiali di comando alla base di 
Presidio, nella futura ClJforrtia. Al discorso di benvenuto, 
ricevete però una sorprendete e gradita sorpresa: tra gli 
ufficiali istruttori del vostro corso d sono delle vere e pro- 
prie leggende viventi che rispondono al nome di Pavé! A. 
Chekov e, rullo di tamburi, James T Kirk? 

Avete capito bene, il mitico capiuno della USS interpose 
sarà la vostra guida insieme al suo fidato compagno di mille 


stanza resistente) e infine, la classe Comti- 
tutkon (potente e ben armaci, una piccola 
fortezza) la stessa dell'Enterf rise, tanto per 
intenderò.,. 

Fatta la scelta che ritenete più opportuna 
inizierà la vostra prima escursione (virtuale, 
visto che siete ancora nel simulatore della 
base): Il vostro scopo sarà quello di elimina- 
re alcune mine e disattivare la nave che le 
ha depositate. Ho usato il termine disatti- 
vare perché è proprio quello che dovrete 
fare: utilizzando ì phaser (gli armamenti 
principali) dovrete "spegnere" ì sistemi della 
nave senza danneggiarli: questo è una delle 
cose più importanti da imparare, perché 


la nebulosa 
imperversa e 
manda m Hit i 
sistemi... In 
questi casi 
aumentare in 
potenza del 
sensori 
p ol r ebbe 
essere molte» 
utile 
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pensate* si incontrano per, uhm. par* 
lare e basta.,, almeno credo), luoghi 
dove, come in ogni scuola che si 
rispetti, le loro storie, i loro litigi e le 
loro passioni u intrecciano e si svi- 
luppano. **. come avviene nella vita 
reale, i risonimi. Vi chiederete come 
questo possa m qualche modo Influì* 
re sul gioco vero e proprio. Beh, 
intanto dovete sapere che ogni uffi- 
ciale del vostro equipaggio viene 
valutato in sede separata, e sono 
quindi quéste singole "performance" 
a costituire motivo di promozioni o 
di sonore bocciature per tutto il 
gruppo Per evitare questo, il comari- 



per riallocare l'energia ai vari sistemi in caso di necessità, o 
per mirare ad un particolare sistema di una nave nemica 
durame un combattimento. Insamma. Starfleet aceademy vi 
permette di "mettere le mani” su una nave uscita, In tutto 
e per tutto* da Star Trek, completa di tutti i suoi sistemi, di 
tutte Ee funzioni e con tanto di cast e di sottotmme come 
nella migliore delle tradì noni trekfctene, Inutile insinuare 
quale potrebbe mai essere il fine ultimo in un gioco che 
vede la partecipazione del mitico James "Fama tonda" T. 
Kirfc. .. Porse che ci lasci le chiavi della "sua" Enterprise? lo 
non vi ho detto nulla,.. 





dante ha rebbi igo di risolvere gli 


Il vostro alloggio, nel 
quale potrete richiama- 
re li simulatore per 
ripetere ìe missioni 
precedenti, ma soprat- 
tutto dove vi riposerete 
fra un test e Tallio 


La base della federatone 
è rimasta danneggiata 
durante uno scontro. . 
Forse è il caso di contat- 
tarli por sapere se è lutto 
a posto. 


lina nave della federa- 
zione distrutta e 
abbandonata? Che ci 
siano di mezzo i 
Romulani? 


screzi interni, incentivare lo stu- 
dio dì Chi è particolarmente incli- 
ne alla "pclan drcnue acuta" e. in 
generale, a contare di acquietare 
gli animi dei sottoposti, m modo 
che migliorino le loro prestazioni. 
Ricapitolando quindi, Starfleet 
Accademy vi offre la possibilità di 
vivere realmente le avventure di 
un potenziate ufficiale della Flotta 
Stellare, in tutti gii aspetti della 
sua. preparazione: missioni simula- 
te. diplomazìa interplanetaria, vita 
ai "campus" e organizzazione e 
controllo dell'equipaggio. Detto 
cosi' non suona mate, vero? 

A cotto questo dovete inoltre 
aggiungere che il simulatore vero 
e proprio replica con una cura 
quasi maniacale tutti gli aspetti 
della gestione della nave vista nei 
telefilm, compresi tutti i sottesi- 
stemi. Ogni nave {anche quelle 
"simulate ') hanno infatti a dispo- 
sizione una serie di postazioni dalle quali controllare il fun- 
zionamento di tutto fambamdan. Tra quest*, te più impor- 
tanti sono sicuramente la postazione Ingegneristica che 
permette di tenere sotto controllo i livelli di energia delia 
nave e, nel caso, di spegnere alcuni sistemi a favore degli 
altri, {come, ad esempio, rafforzare gli scudi dopo una bat- 
taglia o potenziare i Sensori per aumentarne il raggio 
dfefont)» oppure la sezione scientifica, grazie alla quale è 
possibile eseguire delle scansioni di obiettivi 
(per recuperare dati sulla forma, il contenuto 
ecc. ecc.}, lanciare sonde c richiamare li databa- 
se di bordo. Oltre a queste postazioni avrete a 
disposizione una stazione di comunicazione 
(per contattare la Federazione o te eventuali 
navi incontrate), una postazione di navigazione 
(che permette di controllare la rotta e impo- 
stare la velocità di navigazione) e l ‘immancabile 
consolle tattica (dalla quale, inutile a dirlo, 
potrete utilizzare le armi a disposizione della 
nave). Inutile dire che tutti l sistemi appena 
descritti vengono controllati dall'equipaggio 
della nave, ma ciò non toglie che in caso di 
necessità voi possiate intervenire direttamente 
su una particolare consolle, come ad esempio 


Da quanto detto finora, sembrerebbe che i giovani 
dell' Accademia passino te vidi dentro al simulatore a cerca- 
re di superare un esame dietro l'altro; In realtà t cadetti, 
che in fin der conti sono dei giovani studenti di 1 6- IS anni, 
da che mondo e mondo ceicino sempre dì ritagliarsi dei 
momenti di svago e di relax. Al Presìdio, ad esempio, i 
futuri ufficiali si ritrovano spesso al bar .per ì corridoi, nei 
laboratori e ndfe camere del vari cadetti (no* non è come 


Stiamo per attraversare una barriera di energia: quali saranno i suoi 
effetti sulla nave? 


Massimo u Tal N astia No Karosha" Nichini 


Ad essere sìncero 
sono rimasto più che 
I soddisfatto da Star- 
ffeet Àccademy, per 
più di un motivo. In 
primo luogo 

I ambientazione: credo ohe nessuna saga eccetto 
Star Trek possa permettere ad un titolo non diretta- 
mente ispirato ai luoghi ed ai personaggi resi famosi 
dai telefilm di risultare così completo e credibile 
come in questo caso, L'Accademia, infatti, sembra 
uscita da una puntata mai trasmessa, con i suoi per- 
sonaggi (equipaggio, istruttori e cadetti) e le sue 
trame e sottotrame. Certo, tutto questo è rafforzato 
dalla presenza di Kirk. Checkov e Sulu. ma ciò non 
toglie che Starfleet Accade my aggiunge un tassello 
importante alla saga del XXI fi secolo piuttosto che 
vivere della gloria dei film e dei telefilm, Oltre a que- 
sto, dovete aggiungere che la gestione della nave è 
quanto di più completo e versatile si sia mai visto in 
giochi di questo genere: questo non è un particolare 
di poco conto, soprattutto se si tiene conto del fatto 
che la varietà di situazioni e missioni nella quale ver- 
rete impegnati è tutt altro che esìgua L'aspetto gra- 
fico. di contro, è sufficientemente fluido e definito, se 
si esclude una certa scarsità di poligoni di alcune 
strutture (come, ad 1 esempio, le basi delia federazio- 
ne e alcune navi aliene): la qualità estetica dei pianeti 
e di tutti i fenomeni spaziali in generale è discreta. La 
colonna sonora è un piccolo gioiello non solo per le 
atmosfere che riesce a ricreare, ma soprattutto per- 
ché enfatizza con particolare precisione i momenti 
più tesi di un combattimento, creando cosi un effetto 
1 cinematografico" davvero notevole. La g io cab ili tè 
da! canto suo è strettamente influenzata dall'estrema 
flessibilità di gestione dei vari sistemi, completa ed 
esauriente nei momenti tranquilli, nonché efficiente e 
di rapido utilizzo in combattimento. 

Se a tutte queste doti innegabilmente interessanti si 
aggiunge una buona dotazione di navi (4 compresa 
T Enterprise}* nemici Cuna trentina) e missioni (più di 
venti) e la presenza di un multiplayer di tutto rispetto 
tche permette, oltre alla classica missione di combat- 
timento tutti contro tutti, anche simpatiche divagazio- 
ni come corse ad ostacoli e una specie di "calcio 
spaziale' 1 ... non ho parole), allora il gioco È fatto. 
Consigliato a tutti e stramaledettamente necessario 
r qualsiasi fan dì Star Trek. 


Per giocare a Starfleet accademy è sufficiente pos 


sedere un Pentium 90 con 16 Mb dì memoria e un 


lettore CD-ROM a quadrupla velocità, nonché una 


scheda audio Soundblaster o compatibile. Il gioco 


supporta le Direct3D e si avvale quindi delta presen 


za di una scheda video 3D che supporta il formato 


(3DFX, 3Dblaster* Mystique. Apocalypse etc.**>. 


Consigliato I utilizzo di un Joystick. 
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Il classico n assunto 
degli obiettivi della 
missione ili briefing, 
insamma! Ma e pos- 
sibile ette nemmeno 
nelle schermate staB- 


Sua sorella era una 
stella dei videogiochi 
e lui no. Por fortuna 
aveva quel suo vecchio 
amico che lavorava alla 
Metro Goldwin Meyer... 


Questa è la stona di un uomo felice, o 
quasi. Quasi perché all'inizio delle sue peri* 
f peti e il nostro eroe n on era assolutamente 
tale. Pensate che destino crudele: sua sorel- 
la h solo perché era molto violenta e dotata di due 
enormi,., ehm... ‘argomenti; era stata scelta al suo 
posto da una nota casa di software per diventare la 
stella indiscussa di uno dei migliori videogiochi degli 
ultimi anni, mentre lui era stato relegato presto nel 
dimenticatoio, dopo qualche pa ninna di secondo 
piano come cattivo in videogiochi di sene B (era uno 
di quell* che morivano sempre per primi). 

Questa è la scoria, come avrete ormai capito, di 
Pippo Crofc proprio lui. il fratello della Lara che 
tutti voi lettori di TGM conoscete bene, anche se 


non tanto quanto vorreste, probabilmente. 

Il buon Pippo non ne poteva più: la sorellina tornava 
a casa vantandosi del suo lavoro, della gente che la 
riconosceva per strada c del 

conto in banca che aumentava a 

n?JO ritmi vertiginosi. Poi. un giorno. 

per sua fortuna Pippo sì ricordò 
che un suo amico conosceva il 
dentista di un cugino del commer- 
cialista dell'usciere della Metro 
Goldwin Meyer, e pensò immedia- 
tamente di far fruttare questo 
fatto per tornare da protagonista 
nel mondo del divertimento 
videoludico: grazie a questo 
potente appoggio, in men che non 
si dica venne scritturato come 
protagonista di Machine Munter, 
un nuovo gioco della Eurocom 
Developmern molto promettente. 
Dopo alcuni accorgimenti tecnici 
(sapete. Pippo è brutto da far 
paura, e perciò nel gioco è visto 
0 a dall'alto e, spesso, si trasforma in 

robot) la produzione prese il 
largo, ed ora È pronta a essere 
ev installata sugli hard disk di tutti i 

t ^ » nostri computer per farci vedere 
chi è la vera superstar della fami* 
gfia Croie. Forza Pappo, siamo tutti con te? 

Machine H un ter è un gioco che sembra proporsi 
come obiettivo di portare sui computer di oggi la 
giocatoli tà di titoli come il vecchissimo Eagie's Nest 



sa un Un 9mm per 
mano pronto a dire il 
fatto suo nel caso sue* 
ceda Qualcosa 1 


errar si sia niMinooiid- 
faia WG*? Mi sembra 
di essere tornata al 
lampi ddC64' 


tf wtmrjie 
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Ecco quefto che volevo dire quando menzionavo la grafia 
ca leggermente confusa sotto quésto mare di fiamme 
cr siamo noi. ma per orientarci dobbiamo tare affida- 
mento solo sui nostro sesto senso, perché di vedere le 
cose su schermo non se ne paria nemmeno Ma non si 
poteva proprio eiettore la SVGA? 
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e il meraviglioso Alien Breéd Tower As&ault (Il gioco 
più cattivo che lo abbia mai visto!), unendola in 
parte alle novità tecniche introdotte da titoli come 
Doom. Tomb ftaider e tutta la schiera dei loro cloni: 
in som ma. fratello contro sorella! Naturalmente ci 
sono molte differenze dai titoli citati* per cui credo 
sia meglio cercare d'inquadrare esattamente il tipo 
di gioco che È questo titolo pubblicato dal colosso 
MGM 

Si tratta In buona sostanza di un arcade con alcuni 
elementi stile avventura, con vista dall'altro e livelli 
di gioco su più piani, estremamente violento, dove 
lo scopo del gioco è andare sempre più avanti fino 
ad arrivare a distruggere la minaccia aliena, sfruttan- 
do tutte le armi che si troveranno sparse lungo la 
strada e gli stessi corpi dei robot che cercheranno 
di ostacolarci. Cè qualcosa di nuovo? A me non 
sembra,,. Non che questo sia un male di per sé, eh! 
Per realizzare il progetto, la Eurocom Development 
ha utilizzato una grafica sim il- tri dimensionai e con 



iterazione che mi viene in mence è che è molto 
beilo. Spero che vi baso! 

Anche gli effetti sonori ci mettono dei loro per 
migliorare il livello generale del gioco: a parte la 
Camminata semplice del protagonista, che è legger- 
mente sfasata rispetto ai suoi passi sulto schermo, 
tutti gli altri robot si muovono con rumori che mi 
sembrano < più adatti possibili: provate ad ascoltare 
h camminata del robot-ragno senza altri rumori e 
ditemi se non è meravigliosa. Beh. credo Sia ormai 
chiaro che alia Eurocom hanno Ottimi musicisti. E 
ora filate al box. subito! 


(menu e schermate di presentazione comprese) sa 
completamente in VGA non aiuta certo la grafica, 
che spesso risulta priva di definizione e piuttosto 
confusionaria, specie quando ci si trova circondati 
da orde di nemici e si finisce per non capire nean- 
che in quale direzione si stia sparando. Anche la tro- 
vata dei livelli a varie altezze, che pure approvo in 
pieno, a volte impedisce di vedere quello che si 
trova più in basso di alcune piattaforme (nelle foto 
dovrebbe esserci qualche esempio di questa situa- 
zione). contribuendo cosi a generare un senso di 


Se amate t ultraviotenia e siete de) piromam in erba adoi ere* 
te questo robot, dotato di quattro simpatici lanciafiamme 
l’ideale per un cMdo benvenuto a tutti gli amici che incontra' 



Foto mono densa, possiamo vedere 1) Nemico spiaccicato 
in mezza ai sangue 2) Ostaggio che urta come un ossesso 
I) Il nostro simpatico alter-ego robe) 4) L'Interruttore che 
dobbiamo attivare per avere accesso a ima nuova fona dalla 
mappa. Uff. che fatica 1 


visa dall'alto; Pippo Croft (che non si 
chiama davvero cosi, nel caso qualcuno 
non fave ss a capito) è al centro dello 
schermo, e deve salire e scendere scale. 


scorrere ostaggi e 
leirùd piuttosto tat- 
tili potrà anche 
m partico- 
robot di cui può 
volta che 
limbiosi con il 
più danni graz/e 
cui missili a ricerca 
) e sarà 


Nonostante questo, il motore 
grafica mi sono piaciuti 
appunto per i colorì usati, 
troppo scuri, 

E veniamo così a W 
piaciuto: il sonoro. Le 
Mattone Hunter sono 
lionati, Non che 
ro r cali zza te alla 
dì questo genere, 

Partendo dalla colonna sonora c'è da dire che è 
veramente azzeccata, cattiva e incalzante al punto 
giusto; peccato die è un po' troppo alta, e dico pec- 
cato perché non esiste f opzione per regolarne indi- 
pendentemente il volume, cosa che la porta a copri- 
re in parte gfi altrettanto ottimi effetti sonori e il 
parlato. Cominciando da quest'ultimo, l'unica consì- 


stanoti di 


davvero sema 


ma sono cawe 


e adatti a un prodotto 


Davide Soffrati 


Sapete cosa vuol dire 
quando un redattore 
dice che un gioco è 
'carino'? Significa 
che l'idea alla base 
del programma è 
buona e che parsino una buona parte della realizza- 
zione e riuscita a tener fede alle aspettative. Significa 
anche, e arrivano le dolenti note, che purtroppo non 
tutto il programma è di ottimo livello: ci sono difetti e 
dettagli tecnici che impediscono al gioco di affermar- 
si e di venire ricordato oltre II paio di settimane. 
Insomma. un gioco carino', no? Quello che una volta 
veniva definito 'consigliato solo agli appassionati del 
genere' , 

Machine Hunter é un ottimo rappresentante di que- 
sto categoria dì giochi: ha le carte in regola per sfon 
dare, perché unisce le caratteristiche piu importanti 
dei giochi alla Quake con quelle degli indimenticàbili 
giochi di massacro con vista dall'alto dei bei tempi 
che furono Ce questa a una miscela esplosiva, secon- 
do me che prima ù poi qualcuno sfrutterà alla gran- 
dei: Ha una dose di violenza molto elevata, e quindi 
va bene per il pubblico di oggi: ha una bellissima 
musica e si lascia giocare senza troppi problemi 
(anche se per i primi cinque minuti si odia il sistema 
di comando). 

Peccato che, d'altra parte, la grafica sia piuttosto 
scialba specie per quanto riguarda gli avversari: pas- 
sino gli sfondi, che sono anzi molto belli, passi il pro- 
tagonista (non vi ricorda Hitler con la sua divìsa?}, 
non passano invece dei nemici che sono poco incisi- 
vi. 

L'ultimo fatto che fa calare ulteriormente il punteggio 
globale di Machine Hunter, che resta nonostante 
tutto un titolo a mio parere piuttosto interessante, è 
le presenza di password e crediti per continuare le 
partite, che fanno tendere a zero la difficoltà e la lon- 
gevità del prodotto. Ma perché fi hanno messi tutti e 
due. mi chiedo, soprattutto visto che il gioco non è 
nemmeno difficilissimo? Dategli un'occhiata se la 
cosa v'interessa: a me è piaciuto abbastanza. 




Il robot che preferisco e questo simpatico 
stoni -ragnetto, <n grado si sopportare e 

infliggere misure enormi di danni presto >1 

mastodontico nemico sulla destra sara solo 
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HARDWARE 

Machine Huntér funziona solamente sotto Windows 
95, sta in finestre sia a schermo intero, e non richie- 
de macchine potenti per funzionare (un Pi 33 ormai 
ce l'hanno tuttD. anche perché si può ridimensionare 
la finestra dì gioco. Sono supportate tutte le princi- 
pali schede sonore, ma io consìglio una AWE32. o 
qualcosa di meglio, per apprezzare in pieno l'ottimo 
sonoro del programma. La grafica, come già detto, è 
In VGA Chiudo dicendo che Machine Hunter instal- 
la le DirectX 3,0 e che richiede o 25 o 155 maga di 
spazio su hard disk a seconda del tipo d 'installazio- 
ne che preferite. 


GLOBALE 


molto più resistente, ma non invulneràbile. Se subirà 
troppi colpi, infatti, tornerà il solito Pippo di sem- 
pre, e le cose si complicheranno parecchio. 
Gràficamente il gioco m* ha lasciato piuttosto per- 
plesso; ta scelta del 3D visto dall'alto mi ha preso 
parecchio, in quanto trovo che sta un'ottima pensata 
ancora poco usata, ma A tatto che l'intero gioco 


caos che non è certo una bdl 
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Nei migliori Computer Shop e negozi di Vide ogdtties 


Quello che hai sempre 
temuto, sto per 
avverarsi.,. Come uno 
degli ultimi Mageslayer, 
il tuo compito sarà di 
recuperare 5 differenti 
artefatti in altrettanti 
mondi maledetti. 


4 differenti 

personaggi da scegliere, 
ognuno con diverse 
caratteristiche, armi e 
incantesimi, e la 
possibilità di acquisire 
esperienza giocondo. 

Nuova prospettiva di 
gioco: ambiente 
completamente 3D con 
visuale dall'atto, nella 
migliore tradizione 
arcade, 

5 mondi distìnti e 25 
livelli estremamente 
complessi: stanze 
sovrapposte, trappole in 
movi mento, ponti e altro 
ancora. 

Possibilità di giocare 
in multiplayer fino a 1 6 
giocatori via LAN o 
Internet. 


REQUISITI 
DI SISTEMA 


Pentium 90 Mhz 
8 MB di RAM 

Scheda grafica SVGA 1 MB 

Scheda sonora 
SoundBlaster o compatibile 
CD ROM 2x 
Mouse, tastiere 


Pentium 120 Mhz 
16 MS dì RAM 
Scheda grafica SVGA 2 MB 
i Scheda sonora 
SoundBlaster 16 bit 
CD ROM 4x 
Mouse, tastiera, joypad 
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La G-Police è una 
squadra spettala in 
(orza tra i grattacieli di 
Calisto, dove la vita 
umana ha perso 
importanza e dove 
l'unica legge è quello 
delle multinazionali. 
Impersona Jeff Sloter, 
nuovo cadetto della 
pattuglia della G-Palice 
sulle traete dei triminalì 
responsabili della morte 
della sorella. 

• Grafita poligonale 

e spettacolari effetti 
speciali. 

• 35 missioni in 5 
differenti scenari. 

• Effetti di luce in 
tempo reale. 

• livello di difficoltà 
progressivo e missioni 
di esercitazione. 

• Giocabilità fuori dal 
comune grazie 
oll'utilizzo di schede 
grafiche 3DFX. 

REQUISITI 
DI SISTEMA 

Minimi: 



COMPLETAMI 


HALIFAX 


* Pentium 1 20 MHz 

* 16 MB dì RAM 

* Scheda grafica SVGA 
do 1MB 

* Scheda sonora 
SoundBlaster o compatibile 

* Scheda grafico compatìbile 
direct 3D o 3DFX 

* CD ROM 4X 

* Tastiera, mouse 

Consigliati: 

* Pentium ìóó MHz 

* 16 MB di RAM 

* Schedo grafica SVGA 
da 1MB 

* Scheda sonoro 
SoundBlaster 16 bit 

* Scheda grofka compatibile 
direct 3D o 3DfX 

* CD ROM 4X 

* Tastiera, mouse, joystick 
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ACCONTENTATEVI DELLA VINCITA 
RISCHIATE DI MOLTIPLICARE 
I CREDITI ACCUMULATI 0 TENTATE 



DI RADDOPPIARLI 

PUE>5 f fftQLISSIAO, 
OPIQinfìLE E DiVEPIfflTE! 


OTTENENDO COMBINAZIONI 
UTILI E POSSIBILE SAURE DI 
LIVELLO TENTANDO DI 
MOLTIPLICARE IL RISULTATO 
REAUZZAIO L ELENCO COMPLETO 
DELLE COMBINAZIONI 
E ACQUISIBILE DA UN TABLEAU 
TRIDIMENSIONALE LE ISTRUZIONI 
COMPLETE DEL GIOCO SONO 
TRASMESSE DA UN TELEVISORE 
CHE SI ACCENDE A RICHIESTA 


IL PROGRAMMA. PREVEDE 
L'INEDITA OPPORTUNITÀ DI 
RAGGIUNGERE LA FUNZIONE 
GOLDDlG CHE 
PERMETTE DI SFIDARE 
LA FORTUNA ALLA RICERCA 


DI UN AUTENTICO JACKPQT 
DA UN MILIONE 0 
DA CINQUE MILION I DI LIRE 


IN GETTONI D ORO 


PC & MAC CD-ROM 
COMPLETAMENTE IN ITALIANO 
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Teista r per PC 


STRR 

PLRYER 


inventa mille nuovi 
virus ogni giorno. 

E il McAfee? Come se 
non ci fosse. Ma ora 
basta, stavolta mi 
difendo da solo! 


In Tondo al corridoio c'è 
l'immagine di una 
ragazza. . Ebbene si, è 
una BMP di Anna Nico- 
le Smith che si trova 
effettivamente sul 
disco fisso 


..Ed ecco cosa 
succede se provo 
ad avvicinarmi 
alla bella Anna 
Nicole. Ehi, cos 4 è 
questa censura? 
lo sono maggio- 
renne! 


mondo circostante arrivano, insieme a quei dati che 
vi stavano cosi tanto a cuore, una serie di creature 
infami, generate dal malvagio codice di un altrettan- 
to malvagio virus generatore . Miniaturizzatevi un 
istante ed entrate nel PC; potrete vederle muoversi 
tra i byte mentre fanno il loro lavoraccio. Ebbene, 
questo è il momento di far vedere gli attribuiti: lan- 
ciate Virus e datevi da fare. 

L assalto infernale si svolge in un ambiente che ricor- 
da, unto per darvi un'idea, quello di Destent. La 
cosa originale e, appunto, divertente, è che dire che 
l'ambiente di gioco è il vostro computer non è una 
battuta, ma è cosi nel vero senso della parola! Ogni 
volta che fo caricate. Virus va a vedere come sono 
strutturate le directory e le usa come mappa per lo 
scenario. Se provate a giocare un livello, uscire dal 
programma, sposare qualche directory e rigiocarlo, 
noterete la differenza. Ma andiamo con ordine... 
All'Inizio di ogni quadro vi dicono qual è l'obiettivo 
per passare al successivo. 
^ ^obiettivo finale è. ovvia- 
li mente, liberarsi del virus una 

Ij9|EK@SV; volta per tutte. Nella pane 

'jjB SBJii sinistra dello schermo avete 

t " una fìnestrona. che rappre- 

v „ * MM i senta una visuale tridimen- 

s '+> JkI sio naie della m b « ente . con in 

" i P'ù 'I nomG del file nei quale 

’ 3,'^ vi trovate. Ogni locazione 

li ' corrisponde a un file o 

li'W X . . all'ingresso" di una dircc- 

' tory. Siccome gli spazr sono 

P t ‘ * & bastanza angusti, c o m i n c e ■ 

2Ì« retc pr 'esco n sbattere da 
|IX ? ■ tutte le parti; foniinataner- 

jjjS|U ! . ^ : te c'è un appo sito s ta b 1 1 i z za ■ - 

BBKl ‘M r v 1 core che, intanto che guar- 
tì * ZÙ fuc ' ri dalia fi riesci a per 
* * . V.; j non dare di stomaco, riu’ci- 
; terà l;i vis “ a3e 3,1 posizione 
orizzontale. Come muoversi 
tra le locazioni ve lo spiego 
in un apposito box. In Virus 
a sono due tipi di oggetti a 
[y-Vv ' i^yiifirfejM vostra disposizione: i veicoli. 

' i A i ■ I che Si muovono come appe- 
na spigato, e le installazioni, 
g delle quali vi dico tutto in un 
altro box. Potere prendere il 
controllo di quaEsiasi cosa 
semplicemente chetando 


• Virus è uno di quei giochi che, quando 
te ne partano, ti tanno drizzare le orec- 
chie anche senza meraviglie tecniche. Il 
motivo è semplice: è un gioco originale! 
I designer della Telstar, baciati dall'illuminazione, 
hanno tirato fuori un gioco davvero intrigante da 
un concetto vecchio come II PC, Non ne abbia- 
mo parlato tantissimo, ma state certi che erava- 
mo davvero curiosi di dargli un'occhiata. 
Ordunque, supponiamo che nel vostro lindo e 
pulito ambiente di lev... ehm, gioco, entrino 
solo ed esclusivamente programmi originali, ci 
sia una cartella denominata "antivirus" della 
dimensione di un gigabyte (su i t 3 totali) e che 
voi eseguiate uno scandisk completo a ogni riav* 
vio del computer. La mattina tirate un'apposita 
leva sotto il pianale della scrivania e una teca di 
cristallo scende a proteggerlo dalla polvere. 
Inoltre, la porta della stanza ha una barriera a 
raggi infrarossi che. se mamma/papà/fratello 
provassero a oltrepassarla, verrebbero imme- 
diatamente inceneriti da una scarica di 10.000 
megatoni. Ma viene il giorno in cui queste mini- 
me misure di sicurezza, che ógni utente dovreb- 
be attivare, sono vanificate dalla più incredibile 
delle imprudenze: un contatto con il mondo 
esterno! E senza nemmeno attivare l'ultima ver- 
sione di Super Pumped WatdiDog That Con- 
trols Every Single Byte (SPWDTCESB, come 
vedete ta sigla è molto più tacile), un programma 
talmente accurato che ci mette dieci minuti a 
controllare i file di avvìo! Dal canale aperto col 
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IO NAVIGO MEGLIO DI NETSCAPE 


Spostarsi dentro l'hard disk all'inizio è disorien- 
tante* ma in breve ci si fa la mano* Basta tenere 
presente che da ógni locazione d sono quattro 
possibili uscite, con questo significato: 


Uscita verde: vi fa entrare 
nella directory, accedendo 
così ai file <o alle sottodi* 
rectory) che vi sono conte- 
nute. 


Uscita gialla: vi fa andare 
indietro nella stessa direc- 
tory* Tenendo presente la 
struttura ad albero, sulla 
destra, con l'uscita gialla 
andate verso l'alto nello 
stesso folder. 


Uscita blu: vi fa andare 
avanti, nella stessa direc- 
tory, Sempre guardando 
falbe ro sulla destra, vi spo- 
state avanti nella stessa 
cartella. 


Uscita rossa: c'è bisogno di 
dirlo? Andate nella direc- 
tory immediatamente 
superiore. 


«< 


tra qui e là'), Spero di essere stato abbastan- 
za chiaro* ma in ogni caso non preoccupate vt 
che è tutto molto incutevo, 

Chiariamoci subito, però, su una cosa: veicoli 
e installazioni non sono gratuiti, tunica cosa 
"regalata* é il Transformer, il cuore di tutto* 
un'installazione che, se Ea perdete, vi costa la 
partita. Tutto il resto ha un suo prezzo, misu- 
rato in Kilobyte, e va costruito volta per 
volta. I kilobyte si trovano in alcune locazioni, 
facilmente riconoscibili perché il loro nome 
sulla mappa è in grassetto. Per recuperare 
quei kilobyte dovrete mandare in loco un 
apposito veicolo, il Collector, che poi li ripor- 
terà al Transformer. Dopodiché il Tranifor- 
mer stesso potrà generare un'insDllazione, da 
collocare in una locazione non infetta, e que- 
sta potrà proseguire a sua 
volta usando i kilobyte per 
l suoi incarichi Ma come 
la mettiamo se. ipotetica- 
mente (ma neanche unto) 
tutti i posti che contengo- 
no kilobyte venissero 
Infettati dal virus? Con 
questa domanda entriamo 
nel lato più "agonistico'* 
del gioco. In Virus infatti 
non dovete solo costruire 
e recuperare: nel sistema 
galleggiano più o meno 
incontrollati un sacco di 
mostriciattoli, generati 
continuamente dall'equiva- 
lente cattivo del vostro 
Transformer Vi attaccano 
a vista e, per fari* fuori, vi 


sulla sua icona, nella specie di file manager che si trova sulla destra. Una 
volta che siete nel, chiamiamolo cosi, cockpic. in basso apparirà la barra 
degli incarichi assegnabili. Ogni oggetto ha fa sua barra personale e dir- 
gli cosa fare è facile: se è un veicolo, selezionate l'incarico e dieta te 
sulla mappa (può essere un altro oggetto, ad esempio "segui questo", 
oppure una destinazione, quale "controlla le locazioni che si trovano 


3 - Questo simbolino indica che il file (o l'ac- 
cesso alla directory, in questo caso) è infettato dal virus, 

4 - Ècco qua una bella stanza di difesa. Quella blu è la mia, in alto ce n'è 
un'altra, la rossa, che protegge il cuore del virus, 

I - Il mio caro Transformer! Il nome del file, evidenziato , indica il luogo dove 
si trova il vekolofinstìJ lattone che sto attualmente controllando. 


Questa e la breve storia di un Incontro tra il mio Attacker e un mostro panchifor- 
me, spintosi fino al cuore della base Molando che sono tornato dal lavoro, l'a- 
mico si gira e si avvicina per salutarmi (con un bei sorriso) lo, che non sono di 
buon umore, lo faccio saltare pei aria. Senza rimorsi. 
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Due Attacker sorvegliano l'ingresso al file dove si e rifugiato questo Col lento r. Ovviamente 
il nemico arriverà dall'altra parte. 


L'ALBERO... DELLA CUCCAGNA? NO, DELLE DIRECTORY! 

Quésto boxettino ritoccato vì aiuterà a 
entrare nell'ordine di idee del l'interfaccia di 
Virus, Premendo la barra apparirebbe ta 
schermata che vi elenca le truppe, ma non 
c’è niente da dire c quindi faccio solo que- 
sta- 

1 - Questi sono i collegamenti. Le uscite, 
che vedrete nella finestra tridimensionale, 
portano esattamente dove vanno a finire te 
linee. 

2 - Quando il nome è m grassetto, significa 
che il file/cassetto in questione è pieno di 
kilobyte. L'ammontare esatto è indicato tra 
parentesi. Occhio: quando 11 file è infetto, 
non potete prelevare. 













attaccato, una voce vi invita cortesemente a pren- 
derne il controllo e darvi da fere. 

Avete capito tutto? fi cìrcolo perpetuo alla fine è 
questo: costruisci, riprenditi i file infettati, preleva I 
kilobyte e costruisci qualcos'altro, Se ne trovate il 
tempo, ricordatevi che c'è un obiettivo da portare a 
termine. 

Giocando a Virus mi vengono in mente vere e pro- 
prie glorie (?) del passato come il Lamer Stermina- 
to r e il Gheddafì, grandiosi pezzi da museo che 
imperversavano sulla scena amighìso distruggendo 
letteralmente I dischetti su cui andavano a posarsi. 
Ma il vero e proprio virus dell'Amiga stava diretta- 
mente nel sistema operativo: si chiamava Di sk Coc- 
ca r e. nominalmente, avrebbe dovuto recuperare le 
tracce dei floppy rovinaci. Funzionava talmente bene 
che, nelle successive release del sistema operativo, 
lo tolsero dei tutto. A me ha corrotto un sacco di 
floppy, come e meglio del virus delta Telstar. Quasi 
quasi glielo mando. 

Alessandro La Spada 


Non dispongo dei dati sulle configurazione minima, 

I . perciò ve ne consiglio una tenendo conto di come sì 
j; muoveva sul mio PC: Pentium 120 o superiore, 16 
i mega di RAM (funziona sotto Windows ’95) T scheda 
] video da 2 mega, Soundblaster 1 6. soprattutto un 
; CD flx se volete schivare Tìnstal lai ione completa da 
320 mega (quella standard ne occupa 32). 


COSTRUIAMO IL VOSTRO FUTURO 


Bello questo slogan, mi sembra che non l'abbia mai usato nessuno. 
Comunque, in Virus le instai! azioni non sono numerosissime e, 
visto tutto quello che c'è da fare, è meglio così. 


KB Transformer: è il cuore di tutto il sistema, 
in pratica corrisponde al processore, Si usa per 
costruire le altre installazioni, che forniscono i 
"servìzi" specìfici. Se muore lui, muore tutto. 


Vehide Factory: come dice il nome, serve per 
costruire 1 veicoli. Ànch'essi non è che siano 
tanti, e servono ognuno per una cosa specifica 
(combattere, raccogliere ki lo byte, convertire 
Àie infetti...). 


Repair Room: mandate qui un veicolo rovinato 
e verri riportato al massimo ddfenergia. Il 
problema è proprio mandarceli, i veicoli, specie 
quando il virus si fa aggressivo. 


Ammo Factory: come tutte le cose belle, anche 
le munizioni prima o poi finiscono. I veicoli d'at- 
tacco di solito muoiono prima, In ogni caso 
mandandoli qui sì ricaricano completamente. 


Defènce Room: una simpatica stanzetta dove 
un'altrettanto simpatica torretta martellerà 
ogni passante (nemico) fino a farne polpette. 
Può essere distrutta (e Infatti ne dovrete debel- 
lare molte), ma comunque va bene per proteg- 
gere il T ransformer . 


Virus è originale, gio- 
cabile, divertente ed 
è pure bello da vede- 
re. Inizialmente non 
ti si capisce nulla e 
['interfaccia sembra 
assolutamente incasinata. Appena cercherete di pilo- 
tare un veicolo, farete confusione con le uscite e vi 
perderete. Bene, tutto questo durerà circa un' oretta. 
Dopodiché vi aspetta un perìodo molto, ma molto più 
lungo di divertimento allo stato puro, assicurato da 
una grafica eccellente e una sfida senza pause. Una 
decina di mezzi, tra installazioni e veicoli, possono 
sembrare pochi, ma vi assicuro che sono abbastan- 
za... Ci vuole anche una certa tattica: se vi concen- 
trate solo sul recupero dei kilobyte. alla fine vi ritro- 
verete il virus nella stanza a fianco e praticamente vj 
attaccheranno a ogni passo. Dovrete costruire un bel 
Converter e mandarlo in giro a ripulire J'hard disk, ma 
il Converter é indifeso; o lo guidate personalmente o 
gli assegnate un Attacker di scorta. . „ E I Attacker, al 
momento giusto, dovrete comandarlo voi. Ho reso l'I- 
dea? 

Proprio il fatto che i veicoli e le installazioni, se 
lasciati a se stessi, se ne stiano buoni buoni a farsi 
distruggere dal nemico, è l'unica cosa che mi ha dato 
veramente fastidio Coltre alla musica noiosetta) Rag- 
granellare 3000 kilobyte per la Vehicle Factory è diffi- 
cile, vederla morire pezzo per pezzo solo perché non 
c h è un Attacker di guardia fa venire i travasi di bile. 
Prima che me ne dimentichi: la caratteristica di vede- 
re, sulla parati, il contenuto del file nel quale vi trova- 
te c'è Csdo TXT, BMP a WAV), ma sinceramente mi 
stavo divertendo cosi tanto che non et ho nemmeno 
fatto caso. Non gli do il Top Score perché il signor 
Pelo nell' Uovo potrebbe lamentarsi della non ecces- 
siva varietà, ma resta comunque un gioco da non 
scappàre- 
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File Manager non è 
mai stato un tipo risso- 
so. Niente serate in 
birreria, mente grilli 
per la tasta. . Eppure, 
nel filmato introduttivo, 
il virus se (a prende 
anche con lui’ 
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Che è successo alla 
finestra tridimensiona- 
le? è andato tutto In 
crash? In un certo 
senso sì: il virus ha 
infettato un fife dì 
sistema, e io non vedo 
più niente. 

ii r^iÉl 


servirà un veicolo Attacker. Alcuni vanno giù con un 
paio dì colpi, altri ce ne mettono di piu. Più o meno 
tutti prima di morire vi lanciano contro il loro pezzo 
più interessante (varia da mostro a mostro) che, se 
vi becca, vi fa decisamente male. Gli unici oggetti 
che combattono da soli sono le stanze di difesa, per 
Il resto tutte le volte che qualcosa di vostro viene 


Questa e una locazione infettata. Nei file infetti di sdite 

predomina il resse, in quelli normali il blu, 
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PI-ll L’APEllTUllA 
1)1 MOVI PUNII 
VENDITA IN MILANO LA 
SOCIETÀ NEW 151, S.R.L. 

ASSUME: 

m e s s i / e 


3 rof ilo: 22/25 anni, giovane 
appassionato di videogames e 
con buone conoscenze tecni- 
che del prodotto, sorridente, 
vitale, con spiccate attitudini 
alla vendita, attento alle esi- 
genze dei clienti, rigoroso, pre- 
ciso, disponìbile a lavorare il 
sabato e con forte spirito di 
squadra. 


Missione: Il nostro commesso ideale assicura 
un’accoglienza qualitativa, una vendita cor- 
diale, professionale, e competente per soddi- 
sfare i nostri clienti, effettua il ricevimento, la pre- 
parazione e la messa in negozio degli articoli. 


Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera 
manoscritta più curriculum vitae e foto precisando il mese e la 
rivista sulla quale è apparsa l’inserzione, a: 

Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto rif.A3 
Via Ugo La Malfa. 134 - 20032 Cormano (MI) 

“Grazie" 
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Inserzione Ricerca Personale 

j^nEWcL 

Per rafforzare la sua rete 
vendita la società Newel s.r.l. 

DISTRIBUZION6 

computers c videogames 


Su, 



alita 


qualità 
nei servizi 
e nei prodotti 


Gruppo Ricerca 

Novità 

Videogames 


specializzati 
in consegne 
rapide 


ordini telefonici 
disponibilità 
immediata 
controllo magazzino 


nEWEL 


DISTRIBUZIONE 
computer e 
videogames 


PROFILO 25/35 anni, appassionato di videogames e con buone conoscenze tecniche del prodotto; 
dotato di senso del servizio, di responsabilità, del commercio, intraprendente e disponibile al 
lavoro d équipe con forte spirito di squadra, vitale con spiccate attitudini alla vendita, attento alle 
esigenze dei dienti, rigoroso e preciso. 

ffiSS/OT. dopo un periodo di formazione presso la sede della società per ampliare le conoscenze 
tecniche e/o gestionali, avrà il compito di gestire autonomamente un portafoglio dienti; consi- 
glierà il cliente (rivenditore) nella sua scelta del prodotto; in termini di fatturato sarà il vero ed 
unico responsabile della sua zona regionale, direttamente a contatto con il direttore vendite; in 
base alle prospettive di sviluppo in Italia della nostra società, le qualità manageriali dei candi- 
dati più intraprendenti permetteranno una evoluzione verso la posizione di Responsabile di 
Regione. 

Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera manoscritta piu curriculum vitae 
e foto precisando i! mese e la rivista sulla quale è apparsa l'inserzione, a; 

Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto - rif.2 
via Ugo La Malfa, 134 (ex via Po) 

20032 Cormano (MI) 


JH I: 1. 







Uffici e magazzino: Via U. La Malfa, 134 (ex Via Po) 20032 Cormano (MI) - Ufficio Commerciale: Tel. 02/61.555.360 (30l.r.a.) • Fax 02/61.555,361 

Sito web Internet; http://www.newe1.it - E-mail: newel@mclink.it 
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Interamente 
realizzate in Italia, 
giunge sui nostri 
monitor questa 
strano incrocio 
tra un gioco 
e un'educativo 
multimediale. 


stko, specie per gli avventurieri più esperti. 

Nella parte alca rie Ita schermo si trova una sorta di 
barra del comandi, tramite fa quale si può accedere 
alle operazioni di managment del gioco {salva, aprì, 
chiudi...), mentre nella parte bassa è posizionato 
l'inventario. La porzione centrale dello schermo è 
riservata per la finestra dì gioco, che in tutta since- 
rità non è che sia molto ampia. 

Una partito la riti che potrebbe essere interessante 
(probabilmente più per gli arche otaghi falliti che per 
i videogiocatori incalliti) è la presenza di una sezione 
nozionistica, in cui una sorta di enciclopedia consen- 
te a chiunque di apprendere le nozioni fondamentali 
e tutta una serie di curiosità sull'antico Egitto. 

Oltre a ciò è anche presente una visita guidata vir- 
tuale in quelli che sono i luoghi egiziani per antono- 
masia (tombe di faraoni, piramidi, oasi nel deseno, 
eoe, ecc.) scegliendo fe varie mete da una cartina 
dell'Africa nordorientale. 

Stefano "Duspa" Usi 


TOP LUHRE/PIHEL CfMIOOil per PC 


O Dopo averne parlato in 
sede di semi previe w (legge- 
te pure nelle Voci di Corri- 
doi o} T eccoci di nuovo 
davanti al Picchio per rispolverare, 
questa volta in veste definitiva, 
quest'avventura grafica tutta made in 
kaly. 

L'idea di partenza non è male, dato 
che la vicenda É ambientata ai giorni 
nostri, ma vi consentirà comunque di 
viaggiare un po' nel tempo, magari 
solo a occhi aperti. La meta del viag- 
gio è comunque l'antico Egitto, dato 
che fa vicenda si dipana attorno a un 
mistero legato alla stirpe dei faraoni 
e delle grandi piramidi. 

Seguendo la trama del gioco vi spo- 
sterete attraverso una quarantina di 
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Turista Virtuale 


.r 


! pannelli laterali sono 
solo per bellezza. Dimen- 
ticateli e concentrate 
r attenzione sulla finestra 
rii gioco. 


Un salto nella Valle dei Re 
potrebbe essere una piace- 
vole variante alle solite pas- 
seggiate sui Navigli. Le 
immagini sono corredate di 
testo e di un commento par- 
lato. 


Il Turista Virtuale è torse 
la sezione più interessan- 
te della realizzazione. 
Diversi ramali vi conduco- 
no per mano attraverso \ 
tu aghi storici dell "antico 
Egitto, mentre una voce 
fuori campo descrive il 
viaggio 


Asettico. Se 
dovessi descrivere 
con un'unica paro- 
le il lavoro svolto 
dai Pixel Cartoon 


locazioni differenti, . 
tace su schermo con 
de rizzata che, pur 
do lo stato dell'; 
malaccio. Gli 
plici e I prejj 
una cinqui 
gioco, ì 
L'avvi ' 


If Wif futa iti iirftiifLa tjli| f 




rappresenta n- 
nori è affatto 
iranno molte- 
ri assicurano 
tenss ore dì 


L avventura « di tipo precalcolato e 
gli speaajiW anfanati si alterneranno 
alle fasi propri© di gioco. L' interfac- 
cia gestibile via mouse 

e k operaci ni convenzionali (pa ria- 
ie* spQ3 tarsi* osservare, utilizzare un 
oggetto...) sono quanto di più sem- 
plice sia possibile immaginare. 
Editerà, infatti, porre il puntatore 
del topo sopra un oggetto attivo, 
per veder cambiare la sua forma o 
colore. Semplice, ma forse semplici* 
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userei proprio que- 
sto: asettico. Gli scenari di gioco sembrano le 
schermate dimostrative che si vedeono negli uffici 
di architetti e arredatori. Non che i disegni e gli 
oggetti rende rizzati siano brutti, anzi tutt" altro, tut- 
tavia ogni cosa sa di fasullo, di artifatto, di 'arreda 
la tua casa con il PC ”, appunto. I movimenti della 
grafica, rigorosamente precalcolati, non sono poi 
malvagi e si è certamente visto di peggio su PC. (I 
sonoro è altalenante, dato che alcune sezioni 
sono dotate di buona musica e atmosfera, mentre 
altre ne sembrano totalmente prive. Non soffer- 
miamoci troppo sui doppiaggio un po' macchero- 
nico (ma almeno è in italiano...!. 

Per quanto concerne la giooabilìtà e il fattore 
“ intrippa mento L Cehe sono poi io uniche cose per 
cui un gioco dovrebbe essere partorito] non stia- 
mo messi proprio bene, dato che l'avventura sten- 
ta a decollare e molte sezioni risultano lente o 
addirittura noiosette. Peccato perché t'ambienta- 
zione avrebbe anche potuto essere azzeccata. 
L'impressione che ho avuto giocando è che La 
Dinastia Fantasma sia stato realizzato da gente 
attenta ai settore e appassionata di informatica, 
ma sicuramente non da videog locatori. Credo che 
basti. 
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Sopravvivenza 


Non sarà una passeggiata. Del resto non sei a una 
scampagnata, sei sull'ultimo pianeta conosciuto 
della galassia a cercare fortuna facendo gare con 
il tuo camion, inseguito da orde di nemici che vogliono 
rubarti il carico. Accompagnato dalla voce di Albertino e Radio DeeJay, potrai guidare il tuo camion a 

360* in tutte le direzioni, uscendo dalla strada indicata KYsnjHB 
I ^ per trovare le scorciatoie più veloci e per sfuggire 

/ - ^ J dai pirati della strada che vogliono derubarti. E man mano che 

■" porti a termine le tue missioni, guadagni soldi che ti permettono 

di comprare nuovi camion più veloci e più potenti 


t i T iifc. 




e, soprattutto, puoi acquistare „ I v 

armi per difenderti dagli ag- ’ ' 7 I 

gressorì o per eliminare gli altri ll| ; j _ ' 
concorrenti che ti tagliano la strada. Questo, infatti, è l'unico , m * » ^ -w * * 

videogame che unisce le caratteristiche di un vero racìng appas- 
sionante e velocissimo, alle caratteristiche di gioco shoot- 
em-up, in cui puoi scegliere le armi migliori per distruggere 
e annientare sia gli avversari in gara che i predatori che ti 
assalgono durante la corsa. Lire 99.000 Il tutto condito dalla mitica voce del dj Albertino. Non aspettare 
ancora, raccogli la sfida: il motore sta rombando e l'autoradio è già sintonizzata su Radio DeeJay. 






L’UNICO VIDEOGIOCO CON LA VOCE DI ALBERTINO RUBATA A RADIO DEEjAY 


©E D I U M 


Per informazioni; tei. 02/89429049 - fax 02/89429056 








Le Novità Hardware 

e Software, la guida alla navigazione 

in Internet, 


le recensioni 

dei CD-ROM Multimedia 



per Windows 95 


I ì 



Ecco dove 
puoi trovare 



CAMPANIA 

BASIC COMPUTER - VIA G DIANO 578 

POZZUOLI INAI 081/52S94D3 

DAFNE SISTEMI - C SO UMBERTO 1. 311 

TORRE ANNUNZIATA (NA) 06 1/5383304 

DISCOTECA MERIDIONALE - PZZA PRINCIPE 

UMBERTO 14 ■ NAPOLI -081/5549999 

ECO INFORMATICA - VIA PEPICELLI. 21/25 

BENEVENTO 0824/29841 

ETÀ BETA ELETTRONICA - VIA PQSIOONIA 113 

SALERNO - Q89/754900 

GRIPHON ENTERPRISE VIA M. PAGUA27/A 
SALERNO ■ 089/254970 

LSI INFORMATICA ■ CONTRADA PEZZAPIANA 
ZONA INDUSTRIALE ■ BENEVENTO 0842/21391 
LIBRERIA GUIDA VIA PORFALBA 20/23 
NAPOLI 081/448377 

MIC. QUAGLIA - C/O C. COMM. LE I GRANAI * 
C/O OS NOLA ISOLA 1 * N 139 * LOC. 
BOSCOFANGONE ■ NOLA INA) 081/5108794 
RI GOL! VINCENZO VIA CAMPANIA 14 
ERCOLANO INAI 0832/322901 
SIA VIA LUCA GIORDANO, 20/A 
NAPOLI INAI 081/5585372 
STAR MICROCOMPUTER VIA ANFITEATRO 
LATERIZIO 70 ■ NOLA (N A) 091/5125849 
TRQNY CAMPANIA VIA PIETRO NENNL54 
C/O CENTRO COMMERCIALE MUGNANO - 
MUGNÀNO INA} 081/571 1686 

EMIUA ROMAGNA 

CARTOLERIA PORTANOVA 

VÌA PORTANOVA, 18/A * BOLOGNA - 0517228755 

CO ONE -VIALE ! PETRIN1 29 

COLLECCHlO (PRì 0521/802386 

COMPUTER UNE VIA SAN ROCCO IIVC 

REGGIO EMILIA 0522/792322 

COMPUTER UNION ■ VIA OE CARPACCI 6 

BOLOGNA -061/375682 

COMPUTER VIDEO CENTER 

VIA CAMPO Dt MARTE 122 PORLI ■ 054186388 

CORTO CIRCUITO PZZA BERLINGUER 10 

CRESPELLANO 051/964706 

DIGIT INFORMATICA VIA RAMINI A CONCA 129 

RIMINI- 0541/390916 

GAME POINT * VIA G. PASSI 32/A 

CARPI IMO) 059/852575 

HOBBY COMPUTER ■ C.SO CANAL GRANDE 14 
MODENA 059/820696 
IIRISVEGUO - VIA TIGNANO 15 
SASSO MARCONI IBO) 051/781631 
MEDIAWORID VIA M MONROE 2/56 
CASALECCHID DI RENO (BOI 051/6178046 
MEDIAWORID VIA EMILIA ■ LOC LA BRUCIATA 
MODENA 059/84817! 

NETWORK 27 VIA GALLI ERA 34 

BOLOGNA 051/254048 

NOVIMPRESA PZZA DELLA CITTADELLA 30 

MODENA - 069/222428 

ORSA MAGGIORE - PIAZZA MATTEOTTI, 20 

MODENA ■ 059/21 1 200 

PC PROFESSIONAL COMPUTER ■ VIA BETTISI 4 
FAENZA (RAI 0546/660261 
PO LAPIS INFORMATICA - VLE M. LIBERTÀ, 32 
FIDENZA |Pfìl 0524/8118$ 

SOUN VIALE S AMBROGIO, 17 
PIACENZA -0523/331074 
VIANl VIA PERTINI, 29 
COLLECCHlO (PRI 0621/900152 
ZANICHELLI GEMMINO ■ VIA SAFFI. 7S/B 
PARMA - 0521/229682 
ZUCCHERELU VIA CAVOUR 74 
RAVENNA -0544/31295 

um 

AFM - VIA CINIG1ANO 57 
ROMA -08/8123002 

CARTOTECNICA DEI MILLE - VIA DEI MILLE, 24 
ROMA - 08/491339 

CELUNI INFORMATICA VI A F. CESI, 31 
ROMA 06/3213854 

CENTROCART VIA XX SETTEMBRE. 8/8A/BB 
MONTEROTONDO (RM) 06/9061751 
CQMPUGAME VIA POGGIO AMENO 20 
ROMA 06/5941881 

^COMPUTER MAGIC - VIA DEI CORAZZIERI, 36 
«DMA 06/5920171 

«OMPUTER PRODOTTI - VIA DELL'AGORÀ 
POLO TERZIARIO L'ORO ■ LATINA - Q773/6M358 
DAVA LINK INFORMATICA- VIA M PEROGLIQ 16 
ROMA 06/5232034 
Plori VIA TIBURTINA, 1 26/127 
VIUAlBAOIGUIOONIA (HM1 0774/357563 
GlOqDFOUJA - VIA PARMA 5 ROMA 06/4746415 
GIOVANNI ARI CO - VIA MAGNA GRECIA 71 
ROMA -06/77206829 


GPL SOR VIA C GLUMELLA 15/E/F/G 
POMEZtA (RMI 06/9120571 
UNEA UFFICIO VIA D. DI BQNINSEGNA 99/95 
ROMA -06/5041918 

M, ELECTRONIC - VIA MARIO RlGAMQNTl 100 
ROMA -06/51955751 

MAGIC PC - VIA VINCENZO MORELLO 13 
ROMA 06/4383692 

MEOIACOM VÌA PALMIRO TOGUAm,l623 

ROMA - 06/4071084 

MEROLA - VIA CASEINA KM, 50 

COUEFERRO |RM)OE/977G477 

MfCROCENTER - V LE DELLA G. MURAGLIA 82/84 

ROMA 06/5296330 

MICRO CENTER - VIA E FERRI, 8 (OV. I/BOX 691 
CENTRO COMMERCIALE ■'LA ROMAN INA" 
ROMA -06/5296330 

MICRO CENTER VIA DEI VEUERl, 27/29 

DST1ALIDO IRMI 06/5296330 

MUSICAL CHERUBINI - VIA TIBURTINA. 360 

ROMA -06/436971 

ODIS- PZZA PONTE LUNGO 31 

ROMA - 06/70300360 

PERDIO CO- VIA DEGLI SCIPION1 109 

ROMA -06/39737179 

PUNTO OEM VIA FOLOGASO 33 

ROMA - 06/72671857 

HEDWOOD - Vii TIRRENO 227 

ROMA 06/88642132 

ROBY MAX - VIA VARVAR1ANA 14 

ROMA -06/20427234 

S E P CQMPUTEftS - VIA UBANO 94 

ROMA -06/78396253 

TORVAN VLE R MARGHERITA 277/A 

ROMA -06/442499287 

WORLD SERVICE INFORMATICA 

VI A 1 GARBINI, 82 - VITERBO - 0761/223366 

UGUH1A 

A COMPUTERS - VIA EMILIANA 31/S 

VARIANTE AURE LIA - SARZANA ISPI 0187/627799 

AGENZIA ROMA VIA ROMA, 3 

LAI GU E GLIA t$V) 0182/69001 5 

A U INFORMATICA - VIA DELU REPUBBUCA, 38 

SAN REMO (IMI 0184/506500 

AflTIC MEDIA STORE - VIA COLOMBO 58/R 

GENOVA -010/567165 

BIT VIA NAZIONALE. 18 

PONTEOASSIO - IM 0183/279826 

B URO TIC A - PTA TRENTO TRIESTE 1 

VENTIMI GLIA - 0184/299003 

CO MANIA VIA BRIGATA LIGURIA 63/H 

GENOVA - 010/540397 

COMPUTER UNION - VIA MOLTENI 50 R 

SAMPIERQARENA (GEI 010/417957 

COMPUTERLAND - VIA LEOPARDI 41 

U SPEZIA 0187/524810 

EP2 SISTEMI -VIA DEI MILLE 16 

U SPEZIA 0187/730785 

LOMBARDIA 

HERMAN ■ BASTIONICI PORTA VOLTA 11 MILANO 
02/6570128 

BIOS INFORMATICA - VIA CENTUREUJ 12 BHESSO 

(MI) 02/66501966 

COMPUTER UNION BRESCIA 

VIALE PIAVE. 201/203 - BRESCIA - 030^365681 

COPY DRY - VIA CORSICA, 203 

BRESCIA -030/2423229 

EASY SOFTWARE ITÀUÀ VLE GRAMSCI 42 

SESTO S. GIOVANNI IMI} 02/2403490 

EOP - STRADA STATALE SEMPIONE 22 

MERVIAhiO (MI) 0331/556115 

EUROMAGANT S S- 617 BRQNESEHO 

MEZZANINO |PV| 0385/241922 

EUREKA - EUROMERCATO S.R 208 KM. 2 

CARUGATE IMO 02/9252236 

H, COMPUTER STUDIO - C.SO SEMPIONE 10 

GAUARATE (VAI 0331/797379 

HI - TECH OIFRJSION - VLE MARELU 339 

SESTO S GIOVANNI (Mi) 02/2406470 

IMAGEN ITALIANA Vii L0MBRADIA36 

BELLUSCO IMI} 039 |I 6S83003 

INFORMATICA 3000 VIA PORDENONE 34 

MIUNO -02/26417430 

IN IT VIA TIRSO 6 - MIUNO - 02/5691077 

KRAMER ELECTRONIC VIA KRAMER, Ì9 

MIUNO -02/76008728 

LOG IN - VIA ARIBERTG,3 

MIUNO - 02/581 1 1421 

MASTER - VIA UGONI m - BRESCIA - 030/3752137 

MED IAWQRLD V I A CU R lEL, 25 

RUZZANO (MI ) 02/89200839 

MEGA MUSIC - VIA LEONARDO DA VINC1 157 

TREZZANO S/NAVtGUO (MI) 02/445731 

□A S I. ■ VIA LUDOVICO OA VIADANA, 4 

MIUNO -02/58317328 


PC MANIA - VLE MONZA 43 MIUNO - 02/2827437 
PC POINT Vii MONZA 48 MILANO 02/26143158 
PC SUPERSTQRE- VIA S CARTINO IO 
CINI SELLO BALSAMO IMI) 

PC SUPERSTORE VIA GRAMSCI 4951 
SESTO S GIOVANNI (MI) 02/2403490 
PEA LUIGI VIA BONFADINIJI 
SONDRIO -1X342/511530 
PERO IOCO VIA SAN PROSPERO \ 

MIUNO - 02/86463414 
PERGIOCO VIA ALDROVANOI 
MIUNO 02/25523996 
PERGIOCO VIA CAIROLI 5 
MONZA (MI) - 039/380149 
PERGIOCO VIA TRIESTE 4/A 
BRESCIA -030/44654 
PERGIOCO C SO CAIRO LI, 26/D 
PAVIA ■ 0382/530719 

PHOTO DISCOUNT - PZZA DE ANGELI, 3 

MIUNO 02/4690579 

PROXIMA ■ VIA PADANA SUP. 292 

(CITTA' MERCATO! VI MO ORO NE * 02/26510022 

PUNTO OEM VIA DI VITTORIO 33 

PESCHIERA BORROMEO 02/55308194 

SERATE LIBRIVI A FRIGIA, 25 

MIUNO -02/27071540 

TC SISTEMA - LGO CORSIA DEI SERVI, 1 1 

MIUNO 02/768401 

TECN1CAR - VIA R PELLEGATTA 34/B 

VIMEHCATE IMI) 039^062761 

TÉL&PHQNE - VIALE JENNER 69/3 

MIUNO -02/69001819 

TINTORI - VIA &ROSETA 1 BERGAMO - 03&748823 

VIDEOMAT1K - VIA FIAMMA 36 

MIUNO -02/70128176 

WAflE HOUSE C SO BUENOS AIRES 53 

MIUNO -02/29408050 

PIEMONTI 

CO RI MO NT - VIA IVREA 5 
PIANEZZA T0- 01 1/9664656 
COMPUTER VIE KENNEDY 22 
BORG OMAN ERO INO) 0322/846498 
COMPUTER T - CORSO F. CAVALLOTTI, 126 
ASTI 0141/436853 

COMPUTER DISCOUNT C.SO IV NOVEMBRE, 23 

CUNEO - 0171/692119 

COMPUTER UNO ■ VIA MAZ2JNI 30/32 

SALUZZO IGNI 0175/46664 

COMPUTER WORK VIA RIVOLI. 38 

ORBASSANO ITO) 01 1/9031 567 

DMH.-VIAT0RtN0.58 

TROFARELLO ITO) Gl 1/6499452 

EUREX - CORSO INDIPENDENZA, 5 

RIVAROLQ CANAVESE (TO) 0124/453611 

ICAB DIFFUSIONE INFORMATICA VIA VERDI, 70 

NOVILIGURE (ALI 0943/321365 

NIELLANO CARTOLIBRERIA 

VIA V EMANUELE, 246 BRA IONI DI 72/412487 

MI CHE LETTI GIUSEPPE PZZA IV MARTIRI 52 

CARMAGNOU ITO) 01 1/9723401 

ENNE ESSE ■ VIALE VOLTA, 1Q/A 

NOVARA -0321/466430 

POUTEKO - C.SO EINAUDI, 55 

TORINO -011/596845 

PRECI SION VIA STRADEILLA 160/C 

TORINO 011/2161206 

PROTO PI A TEAM - VIA T BORIO, 7A/6 

GORGONE DI SUSA (TO) 01 1/9646221 

QUEEN COMPUTER LARGO TURATI, 49 

TORINO ITO) 011/3185666 

ROSSI COMPUTER 

CORSO NIZZA, 42 - CUNEO 0171/603143 
STRAFAX - VIA BIGUERI, 1 F/6 
TORINO -01 1/66371 10 
I SOR -VIA NOVARA. 55 
BORGDMANERQ INO) 0322/835337 
V.H.M, IMPIANTI VIA TORINO, 8 BIS 
BUSSOLENO ITOI 0)22/640740 

PUGUA 

BfTWAY VIA PAVONCEIL! - 142/144 

BARI - 080/5023755 

CENTER PC VIA M, DE ROSA. 47 

FOGGIA -0881/634827 

CIOCCA VIA C, BATTISTI, 44 

LECCE -0832/458140 

IN UNEA -VIE OFANTO. 197/G 

FOGGIA -0881/61 1490 

SG COMPUTEH - VIA COMMENDA, 6 

BRINDISI -0631/568084 

TECA SNC - ?ua. Umberto I 48 BARI 080/5421516 

REPUBBUCA DI S MARINO 

ELECTRONICS SA VIA V FEBBRAIO 
SERRAVALLf - RSM - 0549/900416 


SICILIA 

CO M POSE R VI CE SRL - VIA A. DE GAS PERI 63ffi7 
PALERMO -091/6700295 

AZETA - VIA CANFORA, 140 CATANIA - 095601797 

SVIZZERA 

PERGIOCO - QUARTIÈRE M AGHETTI, 20 
LUGANO - 0041/91/9213S48 

TOSCANA 

AZIMUTH * VIA GARIBALDI, 12 
SESTO FIORENTINO ! FI) 055/4226662 
BIASINI GIUUO - VIA ACHILLE SCUVO, 19 
SIENA -0677/44766 

COMPUTER UNO - VIA DEL PASTORE, 14 

LIVORNO -Q586/5Q943B 

COMPUTER SERVICE - VIA R, PIRO, 21 

ORBETEUO IGR) 0564/867073 

COMPUTERUND (VOBISI - VIA ROMA, 7/D 

CARRARA IMS) 0585/776735 

CPU INFORMATICA VIA DAMIANO CHIESA, 52B 

GROSSETO 0564/20340 

ELECTRONIC MANIA - VìA V VENETO 

LUCCA 0583012155 

GIPSY KING 

PZZA MATTEOTTI ANG. VIA DON MINZONl 
QUERCETA (LU) 0584/742330 
HY PERMEO I A VIA MASO DI BANCO, 26 
FIRENZE 055/716373 
IL COMPUTER VIALE COLOMBO, 216 
UDD DI CAMAIORE I LUI 0584/618200 
INFO TLC - VIA OEL PRUCIND, 2 
SANSEPOLCRO (AR) 0575/740955 

lìnea ufficio - pzza Garibaldi. 11 

VECCHIANO (PI) 05CVB6O36O 

MECCANOGRAFICA - VLE MICHELANGELO, m 

AREZZO -0575/355415 

MECCANOGRAFICA VIA CELLINL 18 

EMPOLI |F1) Q571/72329 

MEDA -VIA SOLFERINO, 108 

LIVORNO - 058&'8841B7 

MICHE IONI & CD - VIA COLOMBO 14/B 

f OLLONICA(GR) 0566/40148- 

PAOtfTTI FERRERÒ VIA PRATESE, 24 

FIRENZE - 055/3T9S28 

POWERBJT C.SO AMEDEO, 203 

LIVORNO - 0586/887431 

PROXI MEDIA - URGO I' MAGGIO, 24 

AREZZO - 057633445 

PUNTO SOFT 3 - VIALE A GUIDONI, 77A 

FIRENZE 055/4361522 

RENATO BROGI - VIA CAMOLLIA,1B4 

SIENA -0577/280956 

SILOG SISTEMI LOGICI 

VIA MAS STONA ROMANA, 58 

SIENA -0577/271828 

TEKNOSERVICE - VIA PIETRASANT1NA, 151 
PISA Q50/S54061 

TECNOSYSTEM - VIA M. DELLA LIBERTA' 34 

COLLE VAL D'ELSA (SI) 0577/924141 ■ 

TRENTINO ALTO ADIGE 

SOFTWARE & MULTIMEDIA VICOLO OEL VO', 58 
TRENTO ■ 0461/231316 
TOP OFFICE - VIA BRENNERO, 320 
TRENTO -0461/828475 



(DEA STAGE- VIA COLLE DEL PAPA, 13 
PERUGIA -075/3S325 
INFO TE£ - VIA CAMPO DI MARTE, 24 
PERUGIA - 076/5053558 

VENETO 

AMFTROS - VIA CRESCI MI. 99 PADOVA - 0*9/9024287 

ATIG - VIA ODORI CO OA PORDENONE. 6 

VICENZA - 0444/922203 

ORA 24 SRL - Ptté Bra.24 

VERONA 045/8002670 

COMPUTER SAXE. -VIA GALLIANO. 7/9 

PADOVA - 049/8070914 

COMPUTER SERVICE - VIA PIATTI, 1/A 

VERONA -045/8903011 

DOMINO - VIA GORIZIA, 1/A VICENZA - 0444/326362 
MEGABYTE 3 - VIA XX SETTEMBRE, 18 
VERONA - 045/8010782 
MULTIMEDIA STORE - PZZA BIADE, 11/A 
IN GALLERIA - VICENZA- 0444/327256 
PUNET SOFTWARE SRL - Via Scrovegni, 16/A 
PADOVA 049/628943 






UN PORTINE DA PSX?!? 


l* m 

B - }j/bA 

if ur:vi,Ut m ' f 

notizie ufficia- | ‘ "' " 

li ben piu cor- r 

pose e cns» 

alla fine di v 

Settembre la Lgarrlilf*^ 

Guifdhall Lei- [ f 

cure dovreb- 
be rendere disponibile questa interessante 
corsa di macchine in 3D programmata dal 
Vivid Imago e già distribuita dalla Ubi Soft 
per Playstation, Satum e Game Boy {ma prò- 
labilmente questo porting farà riferimento 
alla versione Megadrive, ben più vecchia e 
assai meno spettacolare di quelle odierne, 
NdTMB). Caratterizzato da uno stile fumet- 
toso* STREET RACift permetterà ad B gioca- 
tori di sfidarsi contemporaneamente (lìnkati 
oppure via split-screenl) attraverso 24 per- 
corsi diversi per 4 livelli di difficoltà e 4 moda* 
(ita di gioco e sarà un mix tra Super Mario 
Cart e Street Fìghter {?!?), Gli otto personag- 
gi selezionabili avranno proprie armi spedati 
e differenti musiche di accompagnamento 
riflettenti la loro personalità, e potranno rac- 
cogliere i soliti bonus e turbo sparsi lungo la 
pista, mentre il tutto girerà a SO fps col mas- 
simo dettaglio anche in caso di 3 giocatori in 
split- se reen (mah.,-). La versione su disco fun- 


Non passa giorno che Paul Carrington non si faccia sentire con 
qualche novità circa la sua Vukan* originariamente venuta fuori 
dal nulla con un palo di giochlni scarsi e ora cresciuta sempre più 
fino ad assumere un ruolo di primissimo plano nel panorama 

videoludico della nostra amata macchina (l'Amiga, non la Ferrari!), , i • 

infatti, la ditta inglese ha recentemente aperto una seconda sede 

in Nord America che si occuperà della distribuzione e del supporto 

tecnico nell'altra metà del mondo» Ma non finsce qui, perché Paul ^ ^ 

ha annunciato altri due giochi su CO che si andranno ad aggiunge- Ve? ?■ ?r ? * i 

re alla già lunga lista dei titoli In uscita: si tratta di HARD TARGET r 1 v * - ^ % * r WWW* 

e di DESOLATE* di cui si sa ancora poco, ma dalle cui fotografie sì 

intuisce già la bontà, in particolare, il primo è il misterioso clone di Virtua Cop di cui vi avevo anti- 
cipato l'esistenza un paio di mesi fa e di cui l'unica cosa certa (a parte gli incredibili screemhots) è 
la necessiti di avere 8MB di Fast Ram. Per il resto, il solito CD-ROM 4x, un 63020 ed il chipset 
AG A sono il minimo indispensabile per vedere almeno qualcosa che si muove. Per quanto riguarda 
il secondo titolo, posso dirvi che sarà un platform sparatutto che mi ricorda uno dei miei giochi 

preferiti, RufF n'Tumble, e che avrà anche qualche enig- 

' ^ ma da risolvere. Le richieste di sistema sono te stesse 

* JhER * di Hard Target, ma basteranno 4MB dì fast. Scordatevi 

~ywj ' f|j| le recensioni prima del 1998. Per chi nel frattempo 


Questo il titolo di 

uno spettacolare 

gioco di ruolo in _ 

stile Dungeon & * . 

Dragoni annuncia- 
to dalla Alìve 
Mediasoft. La 
caratteristica di 

BLADE che più mi | 

ha colpito è sicu- 
ramente la routine che genera livelli sempre 
diversi da esplorare, garantendo una longe- 
vità infinita. Alla guida dì 4 personaggi sele- 
zionabili tra folletti, maghi, guerrieri e nani, ci 
butteremo senza uno scopo preciso all'esplo- 
razione dei vari mondi, muovendoci a turno 
con lo stesso sistema di UFO - Enemy Unk- 
nown. GU eventuali tesori trovati potranno 
essere poi spesi per comprare armi più 
potenti che, unitamente ai punti di esperien- 
za accumulati uccìdendo i vari nemici, ti ser- 
viranno per l'espio razione dei mondi successi- 
vi generati a caso. Pozióni e magie non man* 
citeranno per un gioco graficamente detta- 
gliatissimo che sarà presto disponibile su 
disco nelle versioni ECS (qualunque Amiga 
con MS di ram) e AGA a 156 colori (63020 e 
4MB di fast ram). 


Mentre si avvicini II data di pubblicazione di MYST* I Click- 
BOOM stanno Investendo soldi a palate per preparare alla 
nuova creatura un tappeto soffice e spazioso su cui atterrare. 

Da un lato sponsorizzano concorsi e organizzano giochi sul 
proprio sito per regalare copie del gioco, dall'altro stampano e 
vendono calendari, t-shirt e quantialtro. Nel frattempo hanno 
rilasciato una serie di trucchi per Capital Punìshment, una 

marea di screenshots di Myit e hanno organizzato una sorta di negozio oniine dove reperire diversi 
titoli per Amiga e dove gli utenti registrati troveranno sempre supporto e sconti. Se siete dei navi- 
gatori* alzate le vele e fate una vìsita a vrww.dkkboom.com. 


GLGOM ATTO TERZO Sj^SaSfiT-.S! 

to, e cosi la GuUdhafl Leisure 

ha annunciato GLOOM 2, affidandone la programma- 
zione a un nuovo team chiamato Alpha Software* visto 
che i Black Magic avevano abbandonato il progetto subi- 
to dopo l'uscita della versione Deluxe, Nel demo che ho 
visto il motore grafico era lo stesso (o comunque molto 
simile) della precedente versione, visto che ì migliora- 
menti dovrebbero arrivare altrove. Per esemplo* il 
gioco finale sarà solo su CD* Includerà 50 nuovi livelli 
divisi in 7 mondi, 10 nuovi ''cattivi” e miglioramenti 
generalizzati per la grafica ed il sonoro. Ma non finisce 
qui, perché cl saranno anche 20 nuovi livelli di combatti- 
mento a 2 giocatori, una maggiore e migliore imple- 
mentazione dei modem esistenti e un supporto diretto 
per tutte le schede grafiche. Il tutto al modico prezzo di 
un 63048/060 per giocare decentemente in modalità 
I x I pixel, anche se degradando per bene 1 vari parame- 
tri si potrà far muovere qualcosa anche sui 1200 di base. 


Richard Brown si sta davvero dando da 
fare, se è vero che in pochi mesi si è 
accaparrato dapprima la pubblicazione 
e la distribuzione dello splendido 
FOUNDATION dì Paul Burkley ed ora 
è riuscito a prendere sotto la grande 
famiglia della Sadeness Software anche 
gli ungheresi della fnvlctus Team, autori di un clone di 
Flashback chiamato OnESCAPEE, di cui recentemente 
è stato rilasciato un demo su Aminet. Ovviamente ho 
provato II demo per voi e vi assicuro che promette dav- 
vero bene; inoltre, migliorando la risposta dei personag- 
gio al comandi potremmo trovarci di fronte ad un vero 
capolavoro. Non c'è che dire* la Sadeness ha davvero un 
buon fiuto. Peccato solo che le date di uscita del due 
giochi siano state leggermente ritoccate, per cui Foun- 
dation è slittato a Natale (a giorni però verrà ri lasciato 
Il demo) e OnEscapee a novembre. 






DI Timo UN PO' 


VOGLIO TEKKEN SU AMIGA! 


Molto brevemente, eccovi gli aggiornamenti e le voci di 
questo mese. È* in fase di sviluppo un giochillo che 
riprenderà tutte le caratteristiche dei vecchio fìattle 
Iste, con i miglioramenti e le nuove idee del caso. La 
data di uscita di 6 ATT LE è incerta, mentre è già noto 
che sarà necessario un 48030 a 50MHz con 4MB di fast 
ram e che la scheda grafica sarà Indispensabile per usu- 
fruire dell'atta risoluzione. Entro la primavera del 1 998 
vedrà la luce FURAR, curioso incrocio tra North & 

South, Risk e Civilization che verrà quasi sicuramente 
rilasciato nel solo formato CD e che supporterà tutto il 
sopportabile (AHI, CGFX, PPC, cititi bububù, ecc.}* La 
APC&TCP ha annunciato la prossima pubblicazione di 
un gioco recentemente scartato dalla Vukan, PIN* 

BALL BRAIN DAMAGE La vera novità è che il flipperone in questione verrà rilasciato sia In ver» 
sione floppy, sia in versione CD contenente come bonus un editor per creare i propri tavoli. Sem- 
pre sotto lo stesso marchio e sempre nella doppia versione floppy e CD vedrà la luce il mediocre 
SKIMMERS, corsa di macchine all'ultimo sangue sviluppata dai Team Mango e bisognosa di note- 
voli miglioramenti grafici. Intanto la Guildhall Lei su re, oltre a Street Racer e Gloom 3, sta per pub- 
blicare CIVILIZATION CD, che conterrà entrambe le versioni ECS e AG A e che non dovrebbe 

avere nulla In più rispetto alle versioni su floppy. La 
Epic Marketing, invece, avrebbe deciso di distribuire 
finalmente tutti quei giochi che erano già finiti nel 
1 994, ma che a causa della bancarotta della Com- 
modore erano stati fino ad oggi tenuti in un casset- 
to: tra i tanti, MASTER AXE e BLITZ TENNIS 
potrebbero essere i primi. Se avete amato Am ber- 
star ed Eye Of The Beholder, allora non perdetevi 
DARKCHILD, un RPG che userà grafica a blocchi 
(niente t exture) in altissime risoluzioni e di cui pote- 
te vedere una primissima immagine. Per conclude- 
re, vi avverto delTuscita del demo di TRAUMA 
ZERO, giocabilìssimo sparatutto a 256 colori realiz- 
zato da un non meglio precisato team italiano (ì cui 
programmatori saranno presenti a Ipisa. Un motivo 
in più per non mancare NdTMB). 




NELLA VECCHIA FONDERIA. IA IA 0! 

Gli autori di Explorer 2260 e quelli di Maim & Mangio 
* hanno unito le loro risorse e le loro esperienze ed hanno 

* * * dato vita a THE WORLD FOUNDRY, una nuova softwa- 

re house che si propone di sviluppare una serie di giochi 
con caratteristiche tecniche di tutto rispetto, per la feli- 
'* V rità dei possessori di Amiga super-espansi, magari forni- 

ti di scheda grafica e di processore PowerPC. Per il 
momento, i 1 membri fondatori si stanno preoccupando 
principalmente di portare a termine i progetti già Intra* 
presii EXPLORER 2240 sarà uno dei più avanzati simula- 
tori spaziali in prima persona mai apparsi su Amiga e 
permetterà di fare affari neirunìverso un po* come avve- 
niva in F rentier. Il gioco è talmente immenso che i pro- 
grammatori hanno pensato di includere nello stesso CD 
un*encidopedja (Collins Encydopedia Caiacci ca) conte- 
nente tutti I possìbili dettagli sul gioco, le sue locazioni, I pianeti, le astronavi, le armi e tutto il 
resto. Per quanto riguarda Maim A Mangle vi rimando al boxettino scritto tra le news del mese 
scorso. 


SCHEDA GRAFICA PER A1200 

Fino i oggi l’unico metodo per collegare una scheda video al 1 200 consisteva nel ficcare la mother- 
board e tutto il resto in un case tower e quindi zolle gare i un bus di espansione Zorro ìl/lll (que- 
st 1 ultimi costosissimi). Sappiamo tutti benissimo quali benefici possa portare una procedura del 
genere, che elimina alla radice il problema di tenere periferiche esterne di ogni tipo, senza contare 
che le Blizzard PowerPC non possono certo essere inserite In un 1200 standard. Purtroppo la 
spesa Zorro II e scheda vìdeo si è da sempre rivelata antieconomica e decisamente mediocre in 
quanto a prestazioni (sì tratta pur sempre di slot vecchi di quasi dieci anni). Di questo se ne deve 
essere resa conto anche la Ateo Concepts, una società francese che da tempo si è messa al lavoro 
per porre rimedio a questa incresciosa situazione (era ora!). 

Il loro progetto porta il nome di Plxel64, una scheda video a basso costo, ma ad alte prestazioni, 
fornita di serie con degli slot proprietari (ma si mormorano siano PCI) decisamente più potenti 
degli Zorro III, ma non per questo più costosi, anzi! Pensate che il tutto non dovrebbe costarvi più 
di 300 circa mezzo milione in somma. Ovviamente gli slot supporteranno TAutoConfig e ospite- 
ranno in futuro schede MPEG, sonore, SCSI, seriali e parallele ad alta velocità. Anche per quanto 
riguarda le prestazioni della scheda video in se stessa non ci dovrebbero essere problemi, poiché II 
chip adottato, un GD5434 della Clrrus Logic, fila più dell*S3 installato sulle CyberVision 64. La 
gestione software Inoltre verrà affidata all'erma! collaudato Picasso 96, che come tutti sanno risul- 
ta compatibile con II diffusissimo CyberGraphiX. 


Il momento è finalmente giunto. Un gruppo 
di programmatori che risponde al nome di 
Deepcore Entertainment Software sta lavo- 
rando al primo picchiaduro 3D mai apparso 
su Amiga. TOTAL OE5TRUCTION 3D avrà 
un motore in vero tre ddì basato su poligoni e 
testure mappìng; ovviamente per giocarlo 
sarà necessaria una signora macchina. La 
scheda grafica è caldamente consigliata, 
anche se il chip AG A permetterà comunque 
uno schermo di 320x200 in modalità 2x2 
pixel con almeno un 68030 ed 8MB di fast 
ram. Con almeno un 68040 d potrà giocare 
In modalità Ixl pixel, ma io per il momento 
mi accontenterei anche solo di uno screen- 
shot (che purtroppo non sono riuscito a tro- 
vare). 


IPISA '97 

Milano, novembre 1997 - VII edizione. 

(PISA è un convegno annuale di informatica 
organizzato autonomamente e senza 
scopi di lucro da un gruppo di programmatori 
e utilizzatori dì computer. 

La settima edizione di IPISA si terrà a Milano 

sabato 29 e domenica 30 Novembre 

1997 e sarà dedicata alla presentazione di 

ricerche, esperienze e prodotti 

sviluppati da programmatori e utenti Italiani 

e Stranieri delle seguenti 

piattaforme: Amiga, BeOS, GNU, Java, Linux, 

TeX, tecnologie Internet ecc. 

Tra gli oltre IS interventi previsti, segnaliamo 
in particolare; 

o Se Europe (Parigi, 

http://www.beeurope.com) dimostrerà il 
nuovo sistema 

operativo BeOS per architetture Intel e 
PowerPC. 

o Richard Stai Iman. delia Free Software Foun- 
dation (USA, http://www.fsf.org) 
illustrerà la storia, gli obbiettivi e il futuro 
del progetto GNU. 

o Haage 8 Partner (Germania, 

http://www.haage-partner.com) presenterà le 
soluzioni software per sistemi AMIGA 
PowerPC, 

o Urban Muller (Svizzera* http://www.ami- 
neLorg) descriverà Amine t, il più 
grande archivio mondiale su Internet di 
software liberamente distribuibile, 
o Aaron Digulla (Germania, http://aros.fh- 
konstanz.de/aros/) presenterà 
il progetto AROS (AmigaOS Replacement 
OS), una riscrittura ex-novo di 
AmigaOS 3.1 indipendente dalla piattafor- 
ma hardware. 

Il programma completo dei lavori, la data, il 
fungo e le modalità di iscrizione 
al convegno, oltre ad avvisi importanti sulla 
manifestazione sono disponibili 
sulla pagina WEB: http://wYrw.bh uman.it/ipi sa 
Nelle settimane precedenti il convegno sono 
previste ulteriori conferme 
dell'Intervento di importanti società e perso- 
nalità del mondo informatico. 
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A neanche un 
anno dal primo 
3Éfc episodio, ecco 
tra noi la 

S T 0 R seconda parte 

PIOVER Nella di 
W Amtgaland si 
levò il sole, e i 
poligoni incominciarono 
a muoversi.» 


In questa nanoscopca foto polare nolaie con molta 
fatica uno dei nemici piu noiosa del gioco lo scor- 
pione 


Il sistema d'itlumma/ione utilizzalo m Trapped 2 0 superiore 
persino a Quello utilizzato in Kiiling Smurate 


Un demone tutt'altro che amichevole si sta preparando 
ad attaccarci . dannazione, com'era la formula per le 
palle (fi fuoco 9 


• L’anno di grazia 1997 ha rappresentalo una 
svolta decisiva per la tecnologia Amiga, Sin 
dai primi mesi si é capito che lo 020, tutto* 
ra cuore dell'unico Amiga superstite (il 
1200 Ok. aspetto le critiche di chi ha il 4000), 
aveva facto il suo tempo ed era giunta ora di guarda* 


sa, almeno per quanto riguarda i videogiochi; l’Ami- 
ga quindi si avvia verso il secondo millennio parten- 
do da solide basi come questo Trapped 2 o TFX, 
che nove su dieci recensiremo il prossimo mese. 
Restano alcuni problemi storici, primo fra tutti 
superare le limitazioni dell 1 AG A senza dissanguare 
gli utenti, visto che le schede video 
per Amiga non sono poi così econo- 
miche (ma presto le cose potrebbe- 
ro cambiare. Dace un occhio alle 
news per qualche Info in più 
NdTMB). Un semplice acceleratore 
grafico come fa Graffiti (oddio, non 
così semplice NdTMB) ci starebbe 
bene (lo chiamiamo Antimoni ter 
3D?) h e probabilmente non coste- 
rebbe tanto,,. Ma (‘Importante è 
aver capito il concetto: li tecnologia 
___ vecchia è vecchia punto e basta, uno 
£l i. può essere nostalgico quanto vuole 

ma, ogni tanto, deve rimettersi al 
passo coi tempi. É non sbadigliate! 
Fin troppa gente queste cose le ha 
capite solo dopo The KIHIng 
Ground*, dopo l'annuncio di Sha- 
- — ^ — dow of thè third Moon e soprattut- 

to dopo la demo di Trapped 2. 


Quest'ultimo si è meritato anche una succosa pre- 
vi e w grazie a due caratteristiche fondamentali: un 
motore tridimensionale con tutti gli attributi del 
caso e i nemici interamente poligonali! L'attesa è 
grande, i processori trepidano. Michael Piepgras 
assolda una guardia del corpo visto che gfi chiedo 
una copia ogni tre giorni... Ma alla Rne ce (abbiamo 
fetta, il feto si compie e Trapped 2 arriva In un bel 
pacchettino incellophanato. Speriamo di fervi cosa 
gradita rispolverando la formula del commento 
separato, in base ai processori, che alfe maggior 
parte di voi era piaciuta nella recensione di The Kit* 
ling Ground*. A me tocca la prova sullo 030 a SO 
megahertz, mentre già penso a Mirko che si gode 
uno spettacolo da cineteca con la sua Bìizzard 1 260, 
Perchè vi dico subito "spettacolo da cineteca"? Beh, 
già nel mio oso il motore è impressionante e ridu- 
cendo io schermo gira a cento all'ora, con tutti i 
deragli attivati, figuriamoci sui più potente dei pro- 
cessori non-RISC di mamma Motorola..* Ma avremo 
modo di tornarci su, per ora mi contengo visto che 
sto aspettando una risposta 
dai programmatori su un pre- 
sunto bug della nostra versio- 
ne. Incrocio le dica e magari 
esploderò in sede di com- 
mento. 

L'avventura si svolge ancora 
in quel di Kaldrion, un reame 
fentasy minacciato dal signore 
del male Tanta k, da millenni 
imprigionato in una di me rs io- 
ne parallela. Circa due gene- 
razioni fa la prigione stava 
per dissolversi nei nulla, libe* 
VQ IfM i v- randa dunque il supercattivo. 

ma un mitico eroe recuperò 
tutti i pezzi della Ruota di 
Talmar e con essa i preti di 
^ Rak Atun riuscirono a rinfor- 

zarte, Tarnak doveva restare 


re avanti. La logica di tenere in vita anche le mac- 
chine più lente è sicuramente una tattica pruden- 
te. ma alla fine si rivela perdente perché, se lo 
fenno tutti, il mercato entra in fase di stallo e (In- 
dustria muore. Nel newsgroup sì discuteva conti- 
nuamente delia possibilità di Amiga di raggiungere 
prestazioni mirabolanti, di far girare Quake in 
multitasking con Shapeshìfter che, nel frattempo, 
bene aperto Marathon.., Ma la risposta era sem- 
pre la stessa: noi queste cose potremmo anche 
farle, ma chi le compra? Beh, vedendo la mole di 
richieste qualcuno deve pur aver cambiato idea, e 
i pochi (ma buoni) sviluppatori rimasti si sono 
rimboccati le maniche. Ormai la strada è intrapre- 










bloccato ancora un millennio... Ma probabilmente ci 
sarà stata un'mterferenxa. Dopo poche decine di 
anni il signore del male si libera, massacra i preti e 
prende possesso del suo antico palazzo, da cui con- 
trolia una schiera di servitori. La missione richiede 
innanzitutto di recuperare i due Occhi di Tamak. 
con i quali forzare l'ingresso, e poi affrontare il ca co- 
vone mandandolo al creatore una volta per tutte 
(mmmh, e se il creatore fosse lui?) Dopo aver lan- 
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La situazione qui Si fa 
tesa e c'è II serio pen- 
colo di finire dritti nella 
leva. Speriamo che la 
magia di levitazione non 
mi tradisca Che il Mago 
di Arcala sia con me’ 
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Non d posso credere! f 
miei nemici poligonali 
pref eliti! Che giornata... 
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Un corridoio, delle 
scale, delle torce ai 
muri praticamente gli 
elementi più comuni 
presenti nei giochi di 


Insomma, se te api ti prendono a palle 
di fuoco, chissà cosa faranno i draghi’ 
Ci si può difendere a colpi di armi e 
magie, che m questo gioco si gestiscono 
con le rune. In pratica una magia non è 
altro che fa combinazione di più rune, e 
per avere effetto ha bisogno dei punti 
di mana (che sia giusta o meno). Il mana 
non è perso per sempre e lo si recupe- 
ra un po' per volta, oppure a dosi mas- 
sicce bevendo le pozioni. 

Tutto quello che ho decto sul gioco è 
pesantemente Influenzato dai punteggi 
nelle caraneristiche, tra te quali Je più 
importanti sono naturalmente l'energìa 
vitale, il mana, fa forza e la velocità. U 
velocità dei colpi, tanto per essere chia- 
ri. determina la frequenza degli attacchi: 
le armi più potenti richiedono molta 
velocità, se non ne avete tirerete un 
colpo ogni due ore. 1 mostri, invece, 
non si fanno di questi problemi e mar- 
tellano che è un piacere .. Fortunata- 
mente questi mostri è un piacere anche 






ciato il gioco, ampiamente configurarle, fa prima 
sorpresa è che non si può piu scegliere come nel 
primo episodio. C'è un solo personaggio, il guerrie- 
ro* con fa speranza che per far fuori Tamak vada 
bene una spada ta in mezzo agli occhi (tanto per 
restare in tema, visto che ne dobbiamo recuperare 
due). La missione inizia nel tempio, dove troverete 
già un buon numero di oggetti e un paio di mostri 
per prendere confidenza Dopodiché uscirete nel 
villaggio e dovrete esplorarlo alfa ricerca delle uscite 
per le caverne. È qui che dovrebbero nascondersi gli 
occhi di Tamak. uno nella sezione occidentale e uno 
in quella settentrionale. Dato che il gioco ha dicias- 
sette livelli, però, c è da presumere che non sia tutto 
qui. 

Dicevo prima che Tarnak non è uno stupido e. 
uscendo dalla prigione magica, ha fasciato aperta la 
porta permettendo ai suoi accoliti di accompagnarlo 


Dopodiché II ha sguinzagliati in giro per Kaldrion, 
cosi loro faranno fuori la gente e fui potrà prendersi 


cosi loro faranno fuori la gente e fui potrà prendersi 
i territori senza colpo ferire. Gli abitanti del villaggio 
sono stati massacrati e divorati da ragni giganti e api 
mastodontiche, seguiti da scorpioni, zombie e tutto 
il resto. Stavolta i mostri sanno combattere in grup- 
po, corrono e, quando si mette male, scappano 
come nel primo episodio. Ho fa vaga sensazione che 
alcuni di toro siano anche troppo intelligenti... 
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CONFIGURA TE CHE CONFIGURO ANCH'IO 




HARDWARE 

Ridereste se vi dicessi che Trapped 2 gira sugli Ami* 
ga 500? Ebbene smettete subito, visto che se ci 
montate uno 020 funziona, sia sul 500 che sul 2000 
(ma non aspettatevi miracolo. Richiesti anche 1 ma- 
ga di memoria chip. 4 di fast e 6 mega di spazio sut- 
l'hard disk per » salvataggi- 


Oli HMD 


030 

Ci aspettavamo 
motto da Trapped 2 e 
fortunatamente non 
siamo stati delusi. 
Premetto subito che la riserva che ho espresso nel- 
l' articolo riguarda un bug, che impedisce di finire il 
gioco, in pratica una linea immaginaria che taglia la 
mappa bloccando [‘accesso ad alcune zone. Ho chie- 
sto lumi direttamente al programmatore, che mi ha 
assicurato che nessun dei playtester ha riscontrato 
un difetto del genere. Spero che sia colpa della 
nostra copia o. meglio ancora, un problema del mio 
lettore, per cui a TMB dovrebbe andare tutto liscio. 
Premessa a parte, dicevo che Trapped 2 è davvero 
bello. Figuratevi come ci siamo esaltati quando, dalla 
demo, tutto lasciava prevedere un balzo in avanti 
della tecnologia usata. Quella demo l'avete giocata 
anche voi, quindi non mi dilungo più di tanto. Il gioco 
finito funziona bene anche sullo stanco 030 che. 
oggigiorno, potrebbe perdere qualche colpo senza 
vergognarsi. Non dimenticatevi che. anche se finora 
non ci ho messo l'accento, tutti i mostri sono poligo- 
nali! Diciamo che per giocare in t*1 con gli effetti 
attivati dovrete ridurre un po la finestra, e vi sfido a 
lamentarvi, Il sonoro? Migliorato anche se non ecce- 
zionale. 

In effetti ci sarebbe anche un gioco da commenta- 
re... Beh. Trapped 2 non vi regala assolutamente 
mente Ci sono piu magie, con la solita interfaccia 
basata sulle rune e. quando le tirate, fanno male. La 
longevità generale purtroppo sono costretto a presu - 
merla Mancano i dialoghi che. a questo punto, mi 
aspetto di vedere in Trapped 3, Piepgras e soci 
hanno fatto in silenzio Tottìmo Trapped. hanno man- 
tenuto le promesse nel seguito, bello e fluido anche 
sugli entry levai... Diamogli subito i PowerPC! 
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Il motore grafico di 
Trapped è senza dub- 
bio il più sofisticato 
fra quelli visti su Amiga fino a oggi, 1 programmatori 
hanno in parti colar modo operato diverse ottimizza- 
zioni per r processori più evoluti, ovvero lo 040 e lo 
060. Da quest'ultimo in particolare sono riusciti a 
tirar fuori il meglio, con effetti a sso futa mente incredi- 
bili. Pensate che é possibile attivare sia il fi Ite ring per 
le testure (un effetto che limita il problema delia sgra- 
natura dei pixel), che il MIP Mapping (una specie dì 
ariti -alias), entrambi disponibili ne II' hardware di sche- 
de come la 3Dfx. Ovviamente non aspettatevi una 
fluidità o una qualità paragonabile al chip-set Voo- 
doo, però se pensate che tutto questo gira senza 
nessun hardware aggiuntivo.., figuriamoci cosa 
potrebbe venire fuori con un PowerPC! In ogni caso 
se avete uno 060 non posso che consigliarvi l'acqui- 
sto dei gioco, anche se ho ancora qualche remora 
sulla gì orribilità (diciamo che i combattimenti non li 
ho proprio digeriti). Non posso quindi che conferma- 
re il voto di Alessandro 


Tutto lo sproloquio sulla maggior potenza degii Amiga del ‘97 dove va a finire? Va a finire qui, 
nei box che presenta le opzioni grafico-sonore di Trapped 2. Prima di cominciare potete deci- 
dere se giocare in modalità ECS, AGA, Graffiti o Picasso '96, per la quale però dovete avere I 
giusti driver (e soprattutto una scheda grafica). Lo schermo può essere sia standard che doublé 
PÀL, senza ripercussioni sulla velocità finale visto che il motore non ne tiene conto. Alcune fun- 
zioni sono calcolate una volta e per tutte alfinizto del livello, e voi potete decidere di disattivar* 
le se avete una macchina lenta SI tratta di mtp-mappmg e torture filtering, d vorranno pochi 
secondi sugli 060 e quasi un minuto scendendo verso il basso. Durante la partita, invece, potrete 
modificare il tipo di schermo (Uljtl, 2x2) e la sua dimensione., attivare o disattivare II lensfla- 
re e la camminata oscillante, modificare la visualizzazione delle texture e disattivare II filtraggio 
del sonoro» Trapped vi suggerirà in fondo allo schermo ii processore più adatto per la configura- 
zione attuale. 


parte del livello, oppu 
re (e trappole La lama 
rotante nella sezione 
occidentale delle cave 
mi è rimaste Impressa: 
se provate a passare 
senza disattivarla vi 
sega letteralmente m 
due, anche se i prò 
grammatori non ci 
fanno vedere La scena 
Tutto il resto è più o 
meno immutato nspet 

vederli, visto che ognuno di loro ha circa 60 Trame to atl’o rigirale, vale la pena di citare la mappa auto- 

cori duemila angoli di rotazione, m pratica un’anima- ma bea e la possibilità di salvare una sola posizione 

none davvero fluida che. pero, per rendere al mas- per volta. Non a caso il gioco vi chiede, all'inizio, se 

limo vuole un processore veloce. Altrimenti dovre- volete caricare una partita nuova o quella vecchia- 
ie rimpicciolire la finestra, caricando quella nuova, il gioco precedente viene 

Chiudiamo precisando che i mostri non sono Tunica automaticamente sovrascrìtto. Non prendetevela» 

preoccupazione- ci sono gli enigmi, nel classico stile evidentemente lo sanno anche gli Oxjrron che nel 

della leva sul muro che apre una porta dall'altra punti critici la gente ha il vìzio di fare un passo e sai- 
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Le pozioni sono poche 
e spesso finiscono pro- 
prio net momento del 
bisogno. Fatene incetta 
quando vi capila 


vare, fare un passo e salvare, fare un passo e sai» 
vare,». Certo che potete farlo anche voi. ma se 
poi scoprite di aver sbagliato non potrete toma* 
re indietro. Vi toccherà tornare a mooolto 
prima, addirittura all'inizio del 
gioco! Effettivamente Trapped 2 
non è che ci vada piano con fa 
difficoltà, a partire dalle api che 
■tifcSpJuH tirano le palle di fuoco per am- 
vare alle armi piu potenti, che 
finché non salite di livello sono 
pressoché inutilizzabili D’altron- 
de c'è poto da fare: o salvate 
KaEdrion, o merce Trapped 3 


Alessandro La Spada 
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Nono* tante il cappello introduttivo possa 
sembrare completamente fuori da ogni 
logica (che vi aspettavate da uno straccio di 
uomo che dopo la sfacchinata del TIG sì è 
visto arrivare all'ultimo momento il pacchetto posta- 
le della Vulcanf). ha comunque un qualcosa di atti- 
nente che. se non sono L'unico malato su questa 
terra, lascio a voi capire. 

Il gioco in questione è la prima fatica di un team slo- 
vacco chiamato Ablaze Entertainment (gii al lavoro 
per terminare il loro secondo titolo. Divenia, di cui 


Fai il bravo e fai quello 
che ti dice la maestra. E 
mi raccomando: non 
accettare caramello 
dagli estranei. 


vendetta e non è diffìcile immaginare che la libertà di 
quei pochi cittadini onesti è limitata da ladri, stupratori 
e killer che mediante la violenza gestiscono i loro 
loschi traffici di drop e di alcool per la conquista dei 
soldi e del potere. In questo mondo di estranei, noi 
saremo i buoni di turno, gli eroi che invece di andare 
In montagna a sciare preferiranno dare la caccia al 
Boss delia liafìa, colui che vuole "difentare patrone di 
monto" attraverso le guerriglie scatenate dalle sue 

S ng 

uesto, in poche parole, è dà che la voce narrante ci 




Air Interne di un nng si sta svolgendo il tanto decantato deathmateti con sei giocatori 
contemporaneamente. Notale I accolla in attesa di essere raccolta 


Brutto bastardo, tal II 
fi ghetto perché (y c'hai 
la moto e lo c'ho solo i 
roller (peraltro a case) . 
ma lo ti rompo! 


Il Boss mi ha gentilmente 
spiegate chi comanda sul 
suo territorio... 


B T| fj, l&M rivela (in inglese, ma con sottotitoli in una delle dieci 

> ■ A ' lingue selezionabili, tra cui l'italiano) all'inizio delta pre- 

Mutazione, mostrandoci un 1 immagine deita città egre* 
gemente realizzata in raytracing e precedendo l'anima- 
zione che ci mostrerà un tentativo di cattura del Boss 
attraverso un lungo inseguimento tra due macchine. Il 
cattivo avrà momentaneamente la meglio, ma a questo 
punto entriamo in gioco noi (uffa, avevo già caricato gli sci sulla macchina!). 
L'ennesima schermata di buona fattura farà da sfondo alle opzioni, in ci i! “■ — 


L ennesima schermata di buona fattura tara da sfondo alle opzioni, in cui per una 
volta non dovremo settate la risoluzione in funzione della potenza del nostro pro- 
cessore, ma ci verrà semplicemente chiesto di scegliere una tra le 4 modalità (azio- 
ne, death match, guerra tra bande e pratica), il numero dei giocatori (da 1 a 6), il tipo 
di controllo e uno dei 1 Livelli di difficoltà (scarso, avanzato e difficile) ai quali corri- 
sponderà, com'è logico, una diversa assegnazione di punteggio. 

Per te istruzioni dei caso, il CD di The Strangers contiene una completa guida in 
dieci lingue diverse (compreso Hcafiano che perà è stato tradotto in modo a dir 
poco scandaloso), accompagnata da un piacevole sottofondo musicale ed includente 
la possibilità di avere le informazioni attraverso una voce digitalizzata disponibile 
pero solo in inglese (cioè tipo, una scorta troppo multimediale... NdTMB). 


vi ho partalo il mese scorso) e rappresenta una 
tappa importante nella noria delta Vutcan, visto 
che inaugura la promettente collana di prodoni 
SU CD, denominata Mega Sedei", che si andrà 
ad affiancare alta già nota Mini Series dì prodotti 
su floppy, ormai in via di estinzione, 

In un'epoca imprecisata del futuro, la perdita 
delle certezze e dei valori ha condotto la civiltà 
umana verso la decadenza piu assoluta (beh, allo- 
ra non d manta poi tanto NdTMB). Gli unici sen- 
timenti che gli uomini sono ancora in grado di 
provare sono fodio, la gelosia, La cupidigia e ta 






Mentre il nio “compare" 
cerca di liberarli di due 
malviventi, stendo il mm 
avversario con una presa 
ette probabilmente non riu- 
scirà mai più a ripetere 
dopo questa combinazione 
a caso di movimenti del joy- 
stick 


Ecco una delle numero- 
sissime immagmi che 
introducono i livelli del 
gioco In attesa che ven- 
gano effettivamente cari- 
cati dal CD 


«ni 


Per chi volesse esercitarsi e imparare te diverse 
mosse senza essere colpito è consigliata l'ultima 
modalità, che non è altro che la pratica contro due 
impotenti avversari olografici. 

Le piacevoli musiche che ci accompagnano sono 
supportate da una serie di urla di dolore camp ionate 
che, unitamente al sangue sparso dappertutto sul 
pavimento, danno realmente l'idea dì colpire e fare 
male allavversano. mentre le notevoli schermate 
grafiche in raytracirtg ri anticipano il livello o l'arena 
che stiamo per affrontare. 

E adesso non ri resta che aspettare i prossimi due 
titoli della Vukan, anch'essi su CD. che verranno 
presumibilmente pubblicati tra un mesetto: The 
Final Odyssey e Uropa 2, 

Massimo “MAXIME" Marino. 


Il gioco vero e proprio è un pie* 
chiaduro in stile Renegade (do you 
remember?) (indelebile il ricordo 
delia bellissima colonna sonora di 
Target Renegade! NdTMB) In cui. 
nella modalità "azione 11 , dobbiamo 
fondamentalmente riempire dì 
mazzate bande sempre più dure e 
inocchiate attraverso 0 livelli di 
cruenta e sanguinolenta violenza: 
di fronte avremo 32 tipi diversi di 
gangster, ciascuno con le proprie 
caratteristiche e la propria intelli- 
genza, e in ogni livello ci trovere- 
mo ad affrontare un Boss che 
entrerà in gioco nei momento in 
cui inizierà a sentire h nostra pre- 
senza sempre più vicina. Caratteri- 
stica propria del boss è quella di 
ucciderci con simpatiche fatai ity 
splatter nel caso in cui la nostra 
barra di energia si esaurisca: 
comunque i programmatori hanno 




Non vi sembra che 
Paul Camngton e la 
sua Usa assomigli- 
no un tantino al due 
personaggi raffigu- 
rati sulla copertina 
del CD 7 


Questa volta ho irritalo 
talmente tanto il boss, 
che non ho ancora ben 
capilo cosa diavolo mi 
stia facendo . 


pensato bene di creare un prò* 
grammi no per i genitori premurosi che volessero 
disabilitare queste tremende esecuzioni. Nella 
modalità "azione" sono ammessi uno o due player 


ed è consigliabile giocare proprio in due per avere 
qualche possibilità in più dì superare i vari livelli, 
anche se uccidendo alcuni pericolosissimi fuorilegge 
mediante vere e proprie combinazioni di 
mosse vedremo cadere dal corpo delle vit- 
time vari bonus che ci permetteranno deci- 
samente di prolungare le nostre partite: 
lattine (energia), bottiglie (potenza), scarpe 
(salti più alti) e kit medici (crediti extra), 
Nell'arena del "death match 11 si sfideranno 
all'ultimo sangue da 2 a 6 giocatori umani 
(2 tramite tastiera e 4 tramite joystick cof- 
t legaci al necessario adattatore) selezionabili 

k tra una "rosa" di 24 con proprie caratteri- 
B stiche dì combattimento: vince chi rimane 
in piedi. Invece nell'arena della "guerra tra 
■ bande" gli stessi giocatori potranno riunirsi 
in gang e dovranno cercare di sconfiggere 
gli avversari evitando di colpire membri 
della stessa banda, pena la diminuzione del 
proprio punteggio In tutte le modalità può 
capitare di trovare per terra mazze da 
hockey, catene, martelli* spade, asce ed 
altre armi che, raccolte, aumenteranno non 
poco il nostro potere distruttivo. 



Sono certo che di 
V questo gioco sentite- 
li te e leggerete com- 
f menti fortemente 
contrastanti tra toro: 
un nostalgico del 
buon vecchio Renegade potrebbe vedere in The 
Strangers un gioco da medaglia d'oro e bacio acca- 
demico, mentre un amante dei giochi in 3D con 
motori grafici dell'ultima generazione etichetterebbe 
questo titolo come bidone dell'anno, Il mio giudìzio 
da questo punto di vista è stato molto combattuto, 
anche perche ci troviamo dì fronte a un prodotto che 
ha come assi nella manica una magnifica presenta- 
zione te parte la discutibile immagine di copertina del 
cd. in cui addirittura mi sembra di riconoscere lo 
stesso Paul Carrington digitati zzato e n col orato), una 
invidiabile localizzazione in ben dieci lingue diverse 
(peccato che la traduzione in italiano sia penosa 
sotto ogni punto di vista, quasi lavasse fatta un alba- 
nese). un utilissima guitta elettronica multilìngue in 
cui è addirittura possibile ascoltare le istruzioni par- 
late ed una serie immensa di schermate grafiche in 


raylracmg E il gioco non è nemmeno niente male, se 
consideriamo il numero di personaggi selezionabili, 
le mosse, le fata li ty, le armi e tutto H resto. Ma allora 


cosa c'è che non va? Beh. forse quella sensazione, 
durante le fasi di 'viti lenza*, che il mio computer 
fosse un Commodore 64 piuttosto che un Amiga 
1200: intendo dire che se da un lato è vero che un 
gioco del genere mancava ormai da tempo, dall'altro 
è pure vero che non se ne sentiva affatto il bisogno 
Tre l'altro la grafica dei personaggi, rappresentata da 
aprite vecchio stile, lascia un po' perplessi se con- 
frontata con tutto il resto, A parte questo il diverti- 
mento è assicurato da una buona giocahilità e da una 
longevità che gode sicuramente della possibilità di 
organizzare sfide tra amici Sul CD non sono presenti 
tracce audio, ma il sonoro è sempre all'altezza Se 
Renegade era il vostro gioco preferito, procuratevi 
assolutamente questo primo CD della Vulcan; in 
caso contrario, cercate di giocarne prima un demo. 


'HARDWARE 

The Stringerà è disponibile nella sola versione CD e 
necessita di una minima installazione su hard disk 
CI Skb). Per giocare è sufficiente un qualunque Ami- 
ga AGA con 68020 e 2 maga di ram (a parte, ovvia* 
mente, un hard disk ed un lettore CD 4x). Nel caso 
In coi abbiate problemi di memoria, niente paura: 
The Strangers caricherà automaticamente dei files 
sonori più piccoli. 
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S[ a CHIEDI UN CD ROM a 



Si, per correre a consegnare 
ì vostri ordini, dalla minima 
quantità al grande stock. 

Per sottoporvi tutta la 
gamma dei prodotti 
distribuiti, dai CD-ROM 
alle cartucce, dagli 
accessori alle consolles. 

Per garantirvi un 
tempestivo servizio su 
tutte le novità in uscita e 
soprattutto offrirvi la 
nostra preziosa assistenza 
al Punto Vendita. 
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EMT SCOLI 


THE ITALIAN 
GATHERING 1997 


Non mi sono bevuto il cervello {almeno non ancora), ma dovete 
ammettere che lo slang degli appartenenti alla scena demos ha 
un non so che di affascinante, ' Sai, sto codando una demo che 
verrà releasata al prossimo party f oppure “Ho down badato 
una production troppo lame!" e ancora "Amiga suxx, PC 
rulez!". 

Fondamentalmente la scena è un mondo parallelo, una sottocultura 
nella quale gente con funzioni diverse (programmatori, musicisti e grafi- 
ci) sceglie un proprio nome d'arte, si unisce in gruppi e decide di spre- 
mere il computer per creare un qualcosa di completamente gratuito, 
ma non per questo meno spettacolare. 

E* brutto dover ammettere che la scena demos è nata nell ambito della 
pirateria informatica, quando cioè chi sproteggeva i giochi era solito 


Tifi ' 97 


gathering 


nere stanno ottimizzando I 
loro lavori prima della 
dead li ne. fissata per le ore 
14. 


lino del 1464 trame del- 
l'Incredibile animazione 
realizzata da FRA per 
introdurre ifTìG A 97 


una piccola pre- 
sentazione per 
fare pubblicità 
alla sua attività 
illegale e poter 
quindi guadagna- 
re qualche soldo 
ai danni delle 
varie software 
house. Quelle 
presentazioni 
sono diventate 
sempre più belle 
e più grandi, fino 
a quando si è 
deciso di pro- 
grammarle indi- 
pendentemente 
dai giochi spro- 
tetti. 

Da allora è pas- 
sato talmente 
tanto tempo che 
adesso dietro a 

una "demo" ci sono veri e propri team che lavorano per mesi alta ricer- 
ca di un nuovo effetto o piu semplicemente alla rielaborazìone e otti- 
mizzazione di effetti già visti, magari solo per farli girare con risoluzioni 
e velocità sempre maggiori. Da allora la scena si è evoluta e nell'ambito 
di questa nuova realtà sono nati i "diskm ag" (vere e proprie riviste su 
floppy disk contenenti articoli e pettegolezzi sulla scena e t suoi protago- 
nisti) e 1 "party". 

Il party è un evento imperdibile per uno scener (al pari di Lady D ago- 
nizzante per un paparazzo), perché nel "party place' 1 puoi vedere com'è 
fatto il tale personaggio di cui hai sempre sentito pariate o di cui hai 
sempre ammirato le demo, perché puoi finalmente incontrare e cono- 
scere gente con la quale magari sei sempre stato in contatto vìa e-mail e 


WJ 


perché soprattut- 
to puoi goderti 
vere e proprie 
competizioni a 
colpi di codice, 
grafica e musica 
per eleggere t 
migliori. Proprio 
questi sono stati i 
motivi che hanno 
spinto quasi ten- 
to cinquanta 
ragazzi (tra cui ri 
tedesco Rokdazo- 
ne e la sua Katia, 
gli unici due stra- 
nieri) a incontrar- 
si il 6 settembre a 
Pescara, presso il 
Palazietto dello 
Sport di via Rigo- 
piano, per dare 

vita al secondo TiG t The Italian Gathering. 

Tralasciando gli inevitabili problemi organizzativi (peraltro superati 
egregiamente nella maggior parte dei cast) e le Inutili polemiche che 
hanno caratterizzato le giornate precedenti e quelle subito seguenti la 
manifestazione, il T1G97 ha avuto il grande merito di essere riuscito a 
mettere insieme tutti i più grandi esponenti italiani della scena PC e 
Amiga, per una volta uniti nel nome della "friendship" universale, 
Deathstar, Spinnìng Kids, Tequila, Control Unrt» TBT erano sob alcuni 
dei gruppi intervenuti per la scena PC, mentre per la scena Amiga tra 
gli altri cerano Nah-Cobr, Elven Eleven, Darkage e Ram Jam. 

Come in ogni party che si rispetti, anche al TIG c'erano numerose 
postazioni (ognuna costituita da tavolino, sedia e presa multipla per l'e- 
lettricità) a disposizione di tutti coloro che si erano portati il computer 
e il monitor da casa, così come c’erano un maxi-schermo e due maxi- 
casse (15000 Watt!) per pompare alla grande le demo, le intra, i moduli 
e le schermate grafiche che ci si accingeva a guardare, ascoltare e giudi- 
care, Non mancavano nemmeno i "bravi presentatori", di cui uno era 
Metal Designer e l'altro il contestatissìmo Maxime (io), reo di avere 


Ancora una suggestiva immagine tratta dai grande lavoro di 


FRA 
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EMT SCOLI 


1 VA W troppe volte osan- 

JyM ^ ^ nato 1 Amiga ai 

^ | * attrezzando dei 

f ' divertenti "caba- 

'qj^ ret" nel momento 

4^3 ji ia 

„#. V 17^ necessità (per 

motivi organizzati- 
vi) di perdere un po' di tempo. Ha evidentemente qualcuno ha inteso 
questo TIG come un evento troppo serioso, ignorandone completamen- 
te il vero spirito. Spirito invece perfettamente inteso da chi per esempio 
ha approfittato delia giornata di sole per andare a farsi il bagno al mare 
e si è ri presentato al party in costume da bagno col materassi no sotto 
braccio (due nomi a caso: Phoenix e Psyko), o da chi mezzo ubriaco 
dentro un carrello della spesa veniva sballottato da un lato all'altro del 
palazzetto (un nome a caso: Rocketeer), o ancora da chi alla vista di un 
pallone ha iniziato a calciare all'impazzata qualunque cosa che gli si pre- 
sentasse davanti, gambe degli altri comprese (nessun nome a caso: 
tutti!). 

Ma passiamo al cuore del party; ossia la competizione che ha visto una 
scena PC più che mai viva e una scena Amiga del tutto irriconoscibile (a 
parte le solite piacevoli eccezioni). Le categorie in cui gareggiare erano 
7: moduli multiehannel, moduli a 4 canali, immagini grafiche sul tema 
"interazione uomo-macchina", ìntro PC, intro Amiga, demo PC e demo 
Amiga. A causa dell'enorme numero di moduli iscritti alla competizione 
(36 in tutto!), l'organizzazione è Stala costretta a limitare l'ascolto ai 
primi tre minuti di ognuno. Si sono sentiti davvero tutti i generi, dai soli- 
ti martelli tedino ai più pacati toni fusioni alta 5ne tra i moduli multi - 
channel ha vìnto il brano 'You will see thè llght H del grandissimo (a mio 
parere) Dustbin, mentre tra i moduli a 4 canai) l'ha spuntata il modulo 
uVS-Atmo" del solito FBY (secondo me ormai lo fanno vincere sulla 
fiducia NdTMB), che al momento della premiazione dormiva candida- 
mente sotto lo sguardo del pubblico divertito e che una volta svegliato 

non voleva cre- 

I n «li dere di aver 

vinto un 

i i ^ modem a 33600 

^ (solo dopo qual- 

7 che minuto, rac- 

colte le forze, si 
è goffamente 
trascinato lino 
al microfono 
per ringraziare i 
votanti). 
Passando alle 
dodici immagini 
grafiche in con- 
corso, bisogna 
ammettere che 
quasi tutte 
erano ben rea- 
lizzate e degne 
di nota, anche 
se diversi auto- 

1 j 1 v ^ ri, pur di presentare delle opere evìden- 
temente già pronte da tempo, hanno 
fatto fìnta di non capire che ci fosse un 
tema da rispettare. Tra un frigorifero in 
» — - 1 3D e un elementarissimo fiorellino dise- 

gnato da una bimba, ha dominato Arca- 
dia/Tequila con "Cybereat", mentre un'immagine senza nome di Colo- 
ri el (censura permettendo la trovate qui da qualche parte) ha strappato 
più di una risata al sempre attentissimo pubblico. Rimanendo neifambi- 
to della grafica, vale sicuramente la pena aprire una parentesi per 
segnalare la stupenda animazione, realizzata in circa un mese e mezzo 
dal mitico FRA, che ha fatto da presentazione al TIG e che è stata più 
volte proiettata sul maxi-schermo. MB4 freme in truecolor realizzati 
con Imagine 5 (sezioni in ray tracing) e ImageFX (effetti 2D) su un 
Amiga 1200 con 60020 a 2fiMHz e 6MB totali di RAM, montati con Mai- 
ri Actor Broadcast e infine riversati su VHS a 2S (rame al secondo grazie 
a PowerMAC e scheda di post-produzione, per un totale di S9 secondi di 
magia pura che hanno saputo conquistare persino i PCisti più convinti. 
Grande FRA! 

Chiusa la parentesi, è giunto decisamente il momento di commentare le 
intro e le demo che si sono sfidate all'ultimo sangue per accaparrarsi I 
tanto desiderati drive ZIP e gli hard disk da 1,7GB riservati ai vincitori. 


La sezione PC ha saputo sfornare 4 intro e 4 demo che, benché mancas- 
sero in molti casi di originalità e dì design (sempre i soliti effetti 3D 
messi in Ria), hanno dimostrato che la scena PC italiana gode davvero di 
Ottima salute, come ci avevano lasciato intuire i Deathstar vincendo il 
Mekka/Symposium 97. La demo più votata è risultata essere "Back tu 
thè m ansio n" degli Spinning Kids, ma a me personalmente era piaciuta 
anche "In thè deep" dei Tequila, giunta seconda. 

Tra te intro ha invece ottenuto il maggior numero di voti "Beyond thè 
sea" dei Control Unit. 

La sezione Amiga ha visto un doppio scontro tra Darkage e Ram Jam, 
unici due gruppi iscrìtti sia alla competizione riservata alle intro, sia a 
quella dedicata alle demo. Darkage, e quindi il suo coder Modem, ha 
stravinto meritatamente e senza alcun gusto entrambe le categorie. 
Infatti (a demo "Drug Vanilla Syndrome'^e l'intro "Crash" (non male, 
ma anche qui non si è visto nulla dì nuovo) hanno trovato sulla loro stra- 
da una demo già rilasciata e vecchia di un anno e un'intr© che era un'ac- 
cozzaglia di effetti a dir poco antichi (a parte una maschera in bump- 
map IO), Fortunatamente alla fine Randyfftamjam si è riscattato 
mostrando (fuori concorso) "Mìcrocosm", una demo in Java che ha addi- 
rittura strappato applausi e complimenti al formai stanchissimo pubbli- 




E lui: Punico, l'originale, il grande flocke- 
teer! La prova vivente cria il vino abruzze- 
se è davvero così buono come lo si dipin- 
ge. 


Il famoso "effetto Sanremo" , cioè lo 
stendo sul quale apparivano dì volta 
in volta i titoli delle opera in gara. 


Nel corso della gior- 
nata hanno trovato 
posto anche i con- 
certi di due gruppi 
locali, le aerografìe 

1 — i _—r-n i su computer di LSU 

i I ! J * Design, gli ettolitri 

^ .'afri \ | di birra e Coca Cola 

S V consumati dagli 

intervenuti, la pre- 
sentazione ufficiale 

- \ del demo giocatile 

di "Quiet Please 

Tennis" degli Spooky Fello ws, gli artìcoli scritti e distribuiti da Macno 
(cronista sempre più puntuale della scena) e l'elezione del "best ìtalìan 
scener", che quest'anno ha incoronato un emozionatissimo Posdnuos. 
Alte 3 di mattina (anziché alle 6, per colpa di un custode troppo pignolo) 
tutti a casa, anche se in realtà la festa si è poi trasferita altrove (evviva ì 
cornetti con la Nutellaì). 

Insomma, il TIG non ha avuto niente a che vedere con gli altri party 
europei che riescono a richiamare l'attenzione degli sceners di tutta 
Europa, ma è ormai divenuto il nuovo luogo di ritrovo della scena italia- 
na, una volta abituata a incontrarsi davanti allo stand Commodore dello 
SMAU. Di questo si devono ringraziare esclusivamente quelle persone 
che» senza guadagnarci niente e senza pretendere una sola lira dagli 
ospiti intervenuti, hanno saputo attrezzare una cosa del genere col solo 
aiuto economico dell'ARCI di Pescara: Marco Colombellì, Cerino, 
Xenon, Neuro, Horobi, Fra, 02, J aromi), Cliff e ultimo, ma non certo 
per importanza, Metal Designer, Il quale mi ha fornito interessanti spun- 
ti per la stesura dell'articolo che avete appena letto. Ci si vede al 
TIG98... ;) 

Massimo "MAXIME" Marino. 




Bentrovati per una nuova e spumeggiante 
puntata della rubrica di TGM più amata 
dagli artisti italiani. Aaah! Finalmente, dopo 
un'estate caldissima qual è stata questa* un 
po' di refrigerio con la stagione autunnale.,, o alme- 
no, questo è quello che ci si aspetterebbe dopo tre 
mesi di sole "a manetta",*, e invece NOI Infetti, nel 
momento in cui vi scrivo è gii metà settembre, ma 
continua a fere caldo da morirci in preda a convulsio- 
ni: oltretucto, come potete immaginare, stare seduti 
davanti al monitor non agevola affatto la condizione. 
Meno male che ci siete voi che mi mandate i vostri 
capolavori realizzati con pazienza e dovizia (chi mi 
conosce mai crederebbe alle sue orecchie}. Comun- 
que sia, a parte tutto, questo mese ho notato che la 
qualità media è aumentata e sono ritornati i classici 
esponenti della rubrica quali Elena Genti netta e i JN 
graphics* che dopo l'embargo a causa di "carenza 
espressiva" mi hanno fatto varie piacevoli sorprese 
che non vi racconto in quanto rischierei la galera. 
Per cui iniziamo la rubrica. 

Il primo talentarti sta del mese é Marco Visi , autore 
deirimmagine "Maya" (FOTO I), nella quale viene 
rappresentata una fanciulla in riva ad un fiume con 
vari oggetti che la circondano (scusate la descrizione 
degna di un bambino grasso, ma in certi casi non 


vorrei sbilanciarmi troppo): il tutto è realizzato con 
3D studio Max. L'autore, stando a quanto ci scrive, si 
é ispirato al manga "Oh mìa dea", che sinceramente 
non ho mai letto (male! NdTMB). Ma bando alle 
descrivo nì/presentazioni del tutto e passiamo at clou 
della faccenda. La protagonista é decisamente mal- 
concia: non vorrei indagare sulle sue esperienze fette 
pochi minuti prima della scena in cui l'hai ritratta, 
però b sua espressione fe presagire che c'è stato un 
incontro tra i boschi non molto felice. Incontro 
andato male visto che c'è varia roba (totem e catene 
in primis) distrutta nel fondale; la fanciulla arrivata 
alla riva dei fiume (in realtà più che una riva del fiume 
sembra un buco spazi o/tempora Le tra la dimensione 
terrestre e quella "dei funghi velenosi ": l’effetto e‘ 
principalmente causato dalle onde create con ìl bump 
che sono piccole piccole) in cerca di salvezza si 
accorge che davanti e lei c'è una nega lens-flare che 
potrebbe seriamente rappresentare un enorme peri- 
colo per i suoi occhi (ecco il perchè della smorfia) 
alche decide di feria finita e s'inginocchia dì fronte a 
tanta luccicanza infernale. Questa chiaramente è la 
mia interpretazione* spero di averci preso. Comun- 
que dalla realizzazione tecnica sì nota che sei alle 
prime armi col 3D* visto che hai utilizzato un nume- 
ro dì poligoni decisamente basso per realizzare tutta 
la scena* La cosa che si nota di piu è il modo in cui 
hai suddiviso il numero totale dei polìgoni a disposi- 
zione. Lo “sharing" dei poligoni non rende certo giu- 
stìzia alla "povera fanciulla in preda all'uomo del 
bosco", infetti hai usato più poligoni per realizzare i 
totem e le catene (le catene soprattutto sembrano 
fette con le Nurbs), mentre la fanciulla in questa 
maniera ci appare come una specie di bambolona 
gonfiabile di 100 poligoni o poco più. Ho notato con 
piacere che hai cercato di curare i capelli nel tentati- 
vo di renderli come quelli dei classici manga tanto in 


voga (e che non amo alla follia*,*) (malìssimo! 
NdTMB) sulle varie emittenti private della penisola, 
però la cosa ti è riuscita per metà, visto che i pochi 
poligoni utilizzati N rendono, come dire, "di cartone ”. 
In futuro cerca di realizzare scene più complesse* 
visto che la tua configurazione hardware te lo per- 
mette e Win NT è più "genti le" sotto questo aspet- 



to. 

Da una non ben precisata 
regione della galassia (ormai d 
leggono ovunque), un tale dì 
nome “Svannuc" ci manda 
delle immagini fette col 3 D stu- 
dio, Le immagini in questione 
erano parecchie, ma fortunata- 
mente sono risultate decisa- 
mente belle. In particolare la 
mia attenzione si è soffermata 
sulle pie “Demone" (FOTO 2) 
e "Alien" (FOTO 3). realizzate 
veramente con cura. Soprat- 
tutto l'Immagine del demone è 
dettagliatissima* e il pupazzone 
ha anche tutti i denti realizzati 
con una cura maniacale. Com- 
plimenti! Oddio, forse sarò un 
po' di parte, visto che amo tan- 
tissimo la grafica di Diabto* 
però ciò che hai realizzato è dì 
indiscutibile valore. Nell'altra 
immagine, l'atmosfera alienesca 
è resa ottimamente dalle "Ouch!" (per dirla alla 
Maniac Mansìon) e dalla nebìolina azzurrina che tanto 
ricorda il mancato capolavoro della Cryo, Visto che 
le capacità di certo non ti mancano, che ne dici di 
fere un'immagine veramente potentissima con demo- 
ni* draghi e capanne disastrate tipo Dìablo? Dai dai. 
so che puoi farlo, quindi aspetto con ansia le tue 
prossime missive. 

Antonio Clemente ci scrive da Napoli e ri manda un 
dischetto con una simpatica etichetta, tramite la 
quale ci raccomanda di "non disperdere immondizia 
neirambiente" e ci fe notare, giustamente* che il con- 
tenuto del dischetto è sotto copyright, per cui non 
potrò pubblicare la sua opera... no dai, non temere. 


c'è spazio per tutti* quindi vediamo cosa ci hai spedi- 
to. Allora, a parte tutte le varie simpatìcherie riguar- 
do a TGM (grazie, troppo buono) e il fette che nella 
tua classifica dei migliori videogame al settimo posto 
ci piazzi FHa'97, mi ha colpito il fatto che ti sei conte- 
nuto mandando un solo dischetto. Le immagini sono 
tutte fette in 3D con 3D5, e si nota chiaramente che 


10 hai utilizzato a causa dei maledetti background 
(aargh!!t Bastaaa! Non se ne può più!) che sono addi- 
rittura contenuti nel tutoria! del famoso programma 
della Autodesk, 

In particolare l'immagine "skeM" (FOTO 4) ha come 
soggetto uno scheletro umano che indossa vari indu- 
menti dì cuoio, o almeno è ciò che Immagino 
dovrebbe essere: per essere più sinceri, invece che 
di cuoio sembrano fatti di sughero, vista la totale 
mancanza di "shineless" del materiale. In più, alcuni 
particolari sono decisamente troppo oscuri, come ad 
esempio quella strana protuberanza situata al centro 
delle gambe, poco sotto il bacino dello scheletro... 
beh, non voglio indagare, 

A parte questi particolari un po’* come dire* "ambi- 
gui" (almeno per uno scheletro*,.)* il tutto è realizza- 
to in modo abbastanza approssimativo. Ancora una 
volta non hai settato II casting delle ombre, per cui 
tutti gli oggetti (tranne il background "Church.jpg’’, 
che hai brutalmente piazzato là dietro) sembrano 
svolazzare felici per aria, le texture non sempre ri 
sono e i materiali soffrono, come ho detto prima, 
della "sindrome del sughero". Ma non demoralizzar- 
ti* perché come inizio direi che non è drammatico, 
però dovresti cercare di usare un numero nettamen- 
te superiore di poligoni, anche se fe configurazione 
hardware che mi hai minuziosamente descritto non 
ti permette neanche di caricare il solitario di Win 
3*1 1 (che sia realmente il caso di passare a una confi- 
gurazione più consona a! luti lizzo di software per la 
moderazione tridimensionale?). Per ciò che riguarda 

11 resto delle immagini che mi hai inviato* i difetti 
erano gli stessi* tranne che per l'immagine "Tonyjpg" 
che. insomma, era cosi' malridotta (tra la compres- 
sione jpeg "ammazza vampiri" e i soggetti) che non mi 
è sembrato ri caso di inserirla. 

Passiamo al prossimo Talentarti sta che ci scrive da 
Bastia Umbra, tate Daniele Cleri, il quale d ha spedi- 
to un dischetto contenete le "soli- 
te-immagj n i-c reate«co Usai ito-pro- 
gramma -per- la -generazione-di - 
paesaggi- fratta li- brutti" che per- 
tanto mi prendo fe briga di non 
pubblicare. Non è per fere il Gar- 
ganella della situazione con 
Daniele* ma questa tipologia dì 
immagini (come disse il TMB ai 
tempi che furono) ha lo stesso 
identico valore delle comuni 
immagini scannerizzate, net 
momento in cui ci vuole un pico- 
secondo a seccare dei banali para- 
metri ambientali e lasciare che it 
programma generi il fendseape. 
Per farla breve, cercate di fare 
qualcosa un po' più "consistente", 
invece che queste cosucce. L'altro 
file lo lascio da parte, altrimenti mi 
censurano brutalmente (dato il 
soggetto..,), e comunque la realiz- 
zazione di questo era meno che 
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Al comando di una formidabile astronave 
da combattimento guida la tua flotta nella 

più grande missione di 
esplorazione e conquista 

spaziale mai 
concepita 
da mente 
umana. 


"Il più evoluto 
e completo 
simulatore 
alattico, 
on prendete 
impegni per i 

prossimi tre anni!" (voto: 9/10 - PC Review) 

"Grafica sbalorditiva e azione frenetica; 
cosa vuoi di più?" (PC Home) 

"È uno dei pochi giochi che potrebbero essere semplicemente 
definiti grandiosi" (voto: 9/10 - Daily Mirror) 
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mediocre, 
Ciro Mon- 
teforte d 
scrìve da 
Roma e ci 
manda un 
dischetto 
con l'eti- 
chetta piena 

di caratteri 
microscopi - 

ci (oddio, mi ci vorrà un microscopio!), tra i quali ci 
dice di dare a fmeno un’occhiata alle sue immagini, lo. 
come avrai notato, ho fatto di più, per cui questo 
mese sui Talent Art non mancano tue opere, Ciro 
sottolinea che tutte le immagini sono state realizzate 
col Dpaint (si nota chiaramente dal di thè ring) su un 
Amiga 500 collegato al TELEVISORE!!! Beh. ci credo 
che lo sottolinei: solo per lo sforzo (quante diottrie 
hai perso,. .5 o 6?) le avrei pubblicate anche se si 
fosse trattato di immondizia pura, mentre nel tuo 


■ ® 

■2ÉS 


stanza curata, però ti sei concentrata in maniera mania- 
cale su certi piccoli particolari come i gioielli dei due 
tizi, lasciandone da parte altri, decisamente macroscopi- 
ci, come la maglietta del tipo a sinistra, realizzata “cò 
du‘ botte dè mouse o poco più”. Continua a mandarci 
del materiale, che è sempre cosa gradita (del resto sono 
qui apposta...) e migliora ciò che ti ho spiegato, cercan- 
do soprattutto di utilizzare risoluzioni che non ti 
costringano a comprimere in maniera cosi pesante i file, 
altrimenti ì dettagli si perdono. 

Da Napoli ci scrìve Alfredo De Mare. Cì manda 
un’immagine renderizzata con 3D Studio (FOTO 7). il 
cui tema principale è quello dei modelli™ di mezzi da 
guerra. Nella lettera che ci ha mandato, c'è un dato che 
mi ha veramente atterrito, ovvero il nostro lettore ha 
impiegato qualcosa come 120 (!!!) ore per realizzare 
tutte le texture, gli oggetti e la scena. Ora, lo non è che 
non voglia crederci, però, con un tempo di gestazione 
cosi prolungato, sono portato pensare che forse facevi 
prima ad accendere i pixel uno a uno a mano. Ok, visto 
che hai superato questa fatica di dimensioni BiDiBidiche, 
ti meriti un po' di spazio nel Talent Art 
r nr ■ — (non v e ne uscite il prossimo mese con 
robe dpo "No. ma io d ho messo 3000 
. , ^ ) ore", mi raccomando). Comunque sia. 

120 ore o meno, l’immagine appare 
abbastanza "maltrattata’'. Mi spiego 
f v . meglio: mi hai detto che per togliere 

l'effetto "metallico" dell'albero hai usato 
I ^ Photoshop, Ora, risulta piuttosto evi- 
dente che, tra i filtri usati, è sicuramen- 
_ te compreso il “noise", giustamente 

* £ scelto per rendere opportunamente 

"vissuta” l'immagine, Il problema sta nel 
ferro che hai usato la compressione Jpeg 
in modalità "Super Pixel Fighcer IP', che 
ha contribuito a deteriorare buona 
parte del contenuto "visivo" detla stes- 
sa, Gli effetti disastrosi si notano nelle 
zone più frastagliate dell’immagine 
(intorno l'albero). Colgo l’occasione, 
quindi, per spiegare che quando com- 
primete in Jpeg, potete specificare la 
qualità dell'immagine che verrà salvata. 
Non pensiate che Mrjpeg sia un mago 




robetta...), a testimonianza de! fatto che "a fare le 
cose per bene ci sì arriva per gradi”. 

L'immagine è intitolata "Tartaruga 1 ' (FOTO 8) e il 
soggetto principale non poteva che essere lei. una 
bella tartaruga di mare, veramente ben realizzata. La 
cosa che apprezzo maggiormente è che l'immagine 
risulta curata non solo a livello di modellazione, ma 
anche come "composizione". Ok, JN, continuate 
così, l’unico appunto da fervi riguarda il dorso, che è 
praticamente piatto, reso solamente con un bump 
mapping: a questo punto potevate farlo poligonale, 
visto che. a quanto dite, l'oggetto ha richiesto solo 
un ora di rendering su Lightwave 3D (ma questa è un 
inezia). Ok, a questo punto aspetto solo la vostra 
prossima creazione, 

Visto che siamo quasi giunti ai termine di questa 
rubrica, colgo l'occasione per salutare il simpatico 
David Borghesi e il suo Quake clan "Q-Max". Poi vi 
consiglierei di navigare verso www.anfiteatro.it, 
dove, pe r mezzo dei l'ormai noto (se leggete queste 
pagine) Anfypaint, potrete disegnare immagini on-line 
per poi salvarle nella galleria virtuale. Tutto quello 
che verrà "tele-disegnato" sarà " telegiudicato" da 
una giuria di esperti, e ogni mese sul Talent Art pub- 
blicheremo là classifica con le prime 3 “tele-opere". 
La partecipazione è interamente gratuita (e non 
potrebbe essere altrimenti): si tratta solo di andare 


caso direi che mi sono piaciute abbastanza, soprat- 
tutto l'immagine di Shampoo (la preferisco su tutte), 
che d è venuta veramente bene (FOTO 5). Compli- 
menti, anche perché hai usato solo 1 6 colori. Mi rac- 
comando, continua così e magari fetti un PC, cosi 
scopri che pure li si fenno tante belle cose. 

Ma veniamo all’appuntamento tanto atteso da me: 
Elena Gentinetta is back! Sì signori, colei che scon- 
volse Il Talent Art (insieme a sua sorella,.,) un po' di 
mesi fe è ritornata. Vediamo un po' cosa d ha man- 
dato. Allora, l'immagine è intitolata “Fratelli" (FOTO 
6). CV un chiaro riferimento (o almeno è dò che si 
evince osservandola) al Vecchio Testamento. I due 
soggetti rappresentati hanno la pelle blu ma non ne 
capisco il motivo (fossero due elfi oscuri? NdTMB), 
comunque sia l'immagine è purtroppo molto com- 
pressa. per cui alcuni particolari sono stati drammati- 
camente distrutti da Mrjpeg (che. sì sa, non rispar- 
mia nessuno). Ciò che si nota in primis, è che l'imma- 
gine ha la pecca di essere veramente piatta: dò è 
dovuto al fatto che non hai usato i Layer, cioè hai 
realizzato tutto utilizzando un solo piano di lavoro e 
questo ha portato a diminuire 1 dettagli nelle zone 
confinanti tra ciò che è in foreground e ciò che è in 
background. Questa scelta ti ha indotto a creare una 
specie di 'alone" nero (chiaramente non voluto, è 
qualcosa che alla fine esce fuori se non si usano 
almeno 2 Layers separati) che funge da linea di con- 
torno ai soggetti principali. Anche ìì fondale è carat- 
terizzato da questo brutto effetto; la zona intorno al 
tempio con le colonne in alto a sinistra dovrebbe 
essere la piti lontana di tutte, invece è sullo stesso 
piano "visivo" delle altre, solo che è caratterizzata da 
questo alone intorno. In generale l’immagine è abba- 


ebe prende e 
trasforma la 
vostra TGA 
da 2MB in un 
file da 32k, o 
almeno non 
sperate che 
ciò avvenga 
senza danneg- 
giare significa- 
ti va mente 
l'immagine di 
partenza. 

Tornando 
all’opera 
inviata da 
Alfredo, o 
almeno a ciò 
che ne rima- 
ne. si nota 

subito una 

discreta cura 

nella realizzazione delle texture. 

La scena, comunque, rimane piuttosto povera di oggetti 
e l'ambiente appare in definitiva considerevolmente limi- 
tato. Tì consiglio di orientarti ai modelli reali. In questo 
caso foto di repertorio d saranno sicuramente udii per 
la realizzazione dei mezzi (i modellini, almeno quelli 
commerciali, sono abbastanza poveri di dettaglio), men- 
tre per lo sfondo puoi "aiutarti" utilizzando immagini 
bidimensionali (non quelle di 3D5 please). 

Veniamo ora ai JN Graphics di Roma, che mi hanno 
fatto una sorpresa veramente gradita mandandomi 
un’immagine ben fetta in tutu i sensi (dopo una serie di 


al l'indirizzo Internet www.anfiteatroit/javadevfenfi- 
painthtml e mettersi a disegnare on-line. Per ulterio- 
ri informazioni inerenti ad Anfypaint potete diretta- 
mente mandare una e-mail al suo creatore, ovvero il 
bravi ssimo Fabio Ciucci (febioc@anfiteatro.it): e mi 
raccomando, non mancate di scaricare gli ultimi Java- 
Script 

Lo spazio a mia disposizione anche per questo mese 
è finito. Ci risentiamo al prossimo (sperando che il 
caldo se ne sìa andato). Ciridao!!! 

Manuele de Usio 






SEI RIUSCITO OD ENTRARE 
UNO DIMENSIONE 
VIRTUALE 
TRIDIMENSIONALE: 
ADESSO È LA TUA VITA 
A ESSERE IH GIDCOI 
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f computer e sempre stata b stessa, sin dai 
tempi del Vie 20: "tanto lo uso per studia- 
re", Quante volte avete sentito risuonare questa 
frase in una remota parte della vostra costiera 
mentre stavate correndo per i corridoi dt un caste!- 




La scusa ' storica" utilizzata da ogni ragazzo 

KAr A v I nr:AhPiA Mnipnra I tn 


io imoraccianoo i* vostra noa sparse n iddi e uranao 

come degli ossessi Tutto ciò però non capita solo 
ai "ragazzi": quanti seri professionisti in questo 
momento stanno leggendo questo articolo mentre 
afte loro spalle ronza bello tranquillo un PC acqui- 
stato "per poter lavorare a casa" provvisto di un 
hard-disk completamente intasato da simulatori di 
voto e avventure grafiche? Il novanta per cento de Ite 
volte però, le intenzioni sono davvero le migliori: 
con il computer a vorrei anche fere qualche cosa di 
utile, ~ ma che era? £ chi mi insegna? Niente paura? 
Siamo qui noi... 

Dato che marno dei bravi ragazzi e ci teniamo molto 
al vostro sviluppo tn te II et tua! e, abbiamo pensato 


XENI A 


Ogni volta che 

SI m 


di vuoto? Quando 
telefraggate il vostro 
miglioro amico 
in Quake vi sentito 
incompiuti? Doppiare 
quattro volte tutti 
gli altri concorrenti 
In F1GP2 non vi rendo 
Colici come un tempo? 
l f giunto il momento 
di ampliare i vostri 
orizzonti». 




Qui la cosa si fa 
complessa ... 
Questa è la lezio- 
ne su come impo- 
Stare i MIME-type. 
ma non Tho anco- 
ra seguita bene.., 
Dovrò ripassare. 


Un JavaScript che 
controlla le reazioni 
del programma a 
seconda dei movi- 
menti del mouse 
Presto anche vqj 
potrete comprender- 
ne il funzionamen- 
to... 


te comoda 


mente acce- 


dere 


vane lezioni. 


Un esempio di come funzio- 
nino (e come si possano rea- 
lizzare) delle "mappe" nella 
pagine HTML - e cioè delle 
immagini che rimandino a 
diverse locazioni a seconda 
del punto sul quale si clicca. 


bene di ideare e produrre due serie di CD* 
ROM che troverete senza dubbio interes- 
santi. La prima di queste serie è intitolata 
Eureka! Programmare HTML & Java, e 
viene riproposta in edicola visto 11 successo 
che ha riscosso durante la sua prima pub- 
blicazione. Come lascia abbondantemente 
intuire il titoto. si tratta di un qualcosa che 
ha a che fare con HTML e java, i due lin- 
guaggi di programmazione utilizzati per 
realizzare le pagine che possiamo osserva- 


Un esempio di come si possano "importa- 
re" le pagine HTML (con relativi fava- 
script) all'interno delle news. 
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re ogni volta che d colleglliamo via Internet alla 
famigerata World Wide Web. Il primo, PHTML è il 
ma ero linguaggio che permette in un ceno senio dì 
"impaginare" testi e foto, di dargli una Forma, 
un'impostazione e tutto quello che serve per la 
struttura di base, mentre Java è un linguaggio utiliz- 
zato per creare dei veri e propri programmi che 
vengono eseguiti direttamente nelle pagine HTML 
Eureka è per l'appunto un corso in otto lezioni che 
si prefìgge uno scopo, e cioè quello dì insegnarvi 
praticamente tutto quello che si può imparare sui 
due linguaggi In questione. Con le video*tézÌoni (dei 
filmaci a tutto schermo con tanto di commento) 
potrete seguire passo per passo le operazioni svolte, 
con gli esempi potrete verificare il Funzionamento di 
quello che avete visto in produzione e con il softwa- 
re allegato ai vari CD-ROM potrete mettervi diret- 
tamente al lavoro, visto che nelle varie uscite sono 
distribuiti programmi di ogni tipo: editor HTML 
browser. compilatori Java. applicativi d'ognt genere e 
plugun vari per Netscape e Internet Explorer. 

Il corso è molto semplice da seguire e, pur affron- 
tando degli argomenti tutto sommato complessi, 
tutto quanto viene presentato con chiarezza: sempiì* 
temente seguendo uno dei filmati è possibile coro* 
prendere gran parte del concetti, che poi potranno 
essere messi alla prova "In proprio" (un po' come I 
compiti a casa, però senza nessuno che vi aliti sul 
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vicino tutto il processo, cominciando dall'identifica- 
zione dei bisogni del diente passando per lo studio 
del progetto fino alla realizzazione, passando per 
tutto il lavoro della ricerca e delle bozze, 

Oltre alla "simulazione" del rapporto cliente-grafico 



troverete sezioni esaurienti 
riguardanti il rapporto stretto 
che intercorre tra la grafica e le 
pagine HTML un esercizio molto 
curioso atto a "risvegliare la 
creatività", un glossano compie* 
to che copre tutti ì termini utiliz- 
zati nella prima parte del corso, 
un esame dì alcuni programmi 
legati al mondo della grafica (in 
questo caso DeBabeltzer e 
Director - il primo è una specie 
di "strumento universale" per 
lavorare sulle immagini, e II 
secondo è ì) programma dì 
authoring multimediale più 
usato) e una spiegazione comple- 
ta di tutto quello che può avere 
a che fare con ì caratteri (o 
"font"): dall'esame dei vari ele- 
menti che compongono un sìn- 
golo carattere alla divisione per 
famiglie, sdii e cosi via. 


Con ogni numero di Eureka (e di Professione 
Grafico) troverete una piccola rivista che vi illu- 
strerà il contenuto del CD e che conterrà anche 
diversi articoli inerenti agli argomenti trattati sul 
supporto ottico. Comodo, eh? 



Ed ecco un'immagine della 
lezione che si occupa di illu- 
strarvi uno dei programmi 
più famosi (e più utilizzati) 
per il cosiddetto "multime- 
dia authoring": Macromedia 
Director. 
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Mappe Cliccabili Slideshów 

java Ancore — 

Menu 

JavaScript 


Per finire, un immagine 
del glossano contenuto 
nel CD di Professione 
Grafico: qui potrete 
imparare il cosiddetto 
"gergo del mestiere", 
giusto per non sentirvi 
degli estranei quando 
qualcuno di parla di gra- 
zie e cose simili... 
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GRAFICO F 


collo). Insomma. con un corso del genere potrei 
imparare persino io,,. 

Ma pari ramo della seconda serie alla quale vi avevo 
accennato in apertura: questa vola il discorso non è 
cosi strettamente legato ai computer (anche se 
dovete comunque possederne uno per poter segui- 
re il corsoi), ma si rifà bensì a una professione che 
sta diventando sempre più popolare: il grafico, E 
proprio Professione Grafico è il tìtolo di questa 
serie di otto CD che troverete in edicola da otto- 
bre. e che tenterà di coprire gran parte delio scibile 
riguardante questo mestiere. Per farvi un esempio, 
nel primo numero verrà ipotizzato un lavoro com- 
missionato da un'agenzia viaggi al fine di ideare un 
logo. Le video lezioni si occuperanno di seguire da 


Anche in questo caso le lezioni sono dei veri e pro- 
pri filmati con tanto di commento, in modo da poter 
seguire passo per passo la nascita del progetto o il 
funzionamento di un programma, senza dover passa- 
re magari ore a leggere un testo e metterlo in rela- 
zione a delle immagini. 

Insomma, l'unica cosa che manca a questo corso è il 
tìzio che salta su e vi offre un lavoro appena aprite ta 
confezione, .. A quello dovrete pensare: voi! 
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ER secoli le cattedrali medioevali 


SONO STATE LA CULLA DELLA CONOSCENZA. 

NON DIMENTICHERETE TANTO FACILMENTE 
LA LEZIONE CHE STATE PER IMPALARE. 

* . - fc ( S* . , ÌÉ* m 

Il Sole si e oscurato e laj&una e diventata colore 
del sangue* I quattro Cavalieri tfdl'Apocalissc si celano, 
minacciosi e sinistri, ncll ombra. Tutta 1 umanità c caduta 
sotto il potere osquro di sanguinarie orde infernali * Nei panni 
di un Negromante, di un Assassino, di un Cavaliere o di un 
Paladino sarete i soli a poter mettere fine a questo orribile 
giogo* E non potrete non riconoscere i quattro Cavalieri 
perché darete loro ben presto un nome: morte, pestilenza, 
guerra c carestia* Sarete i maestri in questo universo di 
distruzione ? O gli allievi? 





LA POTEN2A DI QUAKE 

Hextn II c stilo sviluppilo partendo dell cugine 
or i gì iu le d i Q u a kc , \ 1 migl iort e pi ù rei 1 istico 
ambiente poligonale disponibile per un gioco 
tridimensionale. Per I occasione sono siate 
implementate nuove caratteristiche che sfruttano 
appieno le prestazioni dei nuovi chip, 30. 
assicurandovi un'elevata velocità dì gioco c 
spettacolari effetti grafici assolutamente inediti. 

SCEGLIETE IL VOSTRO DESTINO 

Selezionale quale personaggio interpretare. 
Ciascuno possiede armi specifiche, incantesimi e 
poteri che s i svi! u ppano *CqU iscndo esperienza, . 
Andrete così migliorando le vostre doti fisichct la 
velocità di movimento, la' rapidità dell artacco 0* 
ancora, la distanzi massima superabile con un salta 

UN AMBIENTE DI GIOCO 
SCONVOLGENTE 

Apritevi la strada attraverso ^ livelli infestati da 
orrendi demoni. Sfondate finestre, abbattete pilastri* 
polverizzate alberi. Niente c nessuno dovrà 
fermare la vostra avanzata, 

OPZIONE Mlf UIG IOCATORE 

Affrontatele insidie dei diversi mondi 
in compagnia dei vostri unici o sfidateli in 
un sanguinoso scodi ro diretto* 
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Hohoho, e ancora una volta la frase "Avevo 
ragione, cicca ciccai" echeggia nei vuoti corridoi 
della redazione: alla fine sono riuscito a 
convincere tutti gli infedeli che questo Outlaws non 
è affatto la ctofeca che si credeva, bensì una vera 
e propria killer application per tutti quelli che si 
credono bravi a Quake, Duke e via dicendo. 
Questo Doom-westem è stato giocato e terminato 
da gran parte della redazione, e tutti l'hanno 
trovato parecchio divertente e intrippante: cosa 
aspettate a fare lo stesso? 

Ma passiamo alle cose serie. Come già avevo fatto 
per Duke 3D e Quake, eccovi l'immancabile 
"soluzione" del gioco... Beh, sinceramente più che 
una soluzione la definirei una sorta di lista di zone segrete, visto che sostanzialmente vi è un solo livello in cui 
potreste rimaner bloccati, il 5. Nelle mappe, la zona di partenza sarà sempre indicata da una "S", il cattivane di 
fine settore con una "E", i segreti sono normali numeri arabi {!, 2, 3, etc.), mentre le zone in cui si potranno 
trovare le chiavi per proseguire nel gioco avranno sopra un bel numero romano (il Duspa ne sarà felice). 

Ora due parole riguardo ai piccoli enigmi alla Hexen sparsi per le diverse aree (non ne sapevate niente?): 
siccome molti mi hanno chiesto aiuti proprio riguardo a questo, sulle mappe qualche volta potreste beccarvi 
alcune lettere maiuscole accompagnate ao altre minuscole, le prime si riferiranno all’area in cui sarà presente 
l'oggetto utile per superare il puzzle, mentre le seconde a dove andrà usata... tutto qui. 

Salvate il più spesso possibile (proporzionalmente alia vostra bravura e al livello dì difficoltà) e, se ne avete il 
fegato, giocate al livello BAD perché a mio avviso è quello che più incarno il detto "se non vai con la strategia 
scavati lo fosso e via!". Ah, quasi dimenticavo: un paio di segreti potranno essere scoperti solamente se 
giocherete al massimo livello di difficoltà, perciò il discorso di prima è da tener presente doppiamente... Hippy 
hio hieì 

FBS 


Iniziamo subito molto bene. Questa mappa non è molto complessa e oltre a essere parec- 
chio divertente in multiplayer è anche una buona palestra per prendere la mano co* 
comandi (soprattutto con la modalità per ricaricare le armi)* 

Per prima cosa vedete di stare lontani dalle finestre delle case; I nemici al loro interno non sono molto socievoli e potrebbero prendervi per un 
guardone, sforacchiandovi a dovere* II primo segreto è nascosto nei bagni pubblici; per potervi accedere dovrete uccidere il cowboy con la dina- 
mite che si trova li davanti (nel livello BAD) e poi lanciare il candelotto da una certa distanza, così da far saltare in aria la crepa nel legno (pre- 
mete prima il secondo pulsante di sparo cosi da accenderla, e poi CTRL per lanciarla); facendo un bel hagnetto nelle fogne e risalendo appena 
ne avrete l'opportunità, avrete un bellissimo incontro ravvicinato del terzo tipo* 

Secondo segreto; dopo aver fatto secchi ì tipi che gironzolano per la capanna, aprite semplicemente la finestrella e imboscatevi tutto; occhio al 
ciccione (no, non sto parlando del toro).** 

Ora andiamo al vero cuore del gioco* La prima locazione in cui troverete una chiave molto utile (la Steel Key) è la stalla principale* Usate i 

diversi pali come copertura, fregate tutti I fuori- 
legge e salite lo scivolo sul fondo, cosi da arrivare 
al piano rialzato* Sempre stando acquattati die- 
tro a qualche riparo, vedete di entrare nella 
camera sulla destra (oltre la porta di legno) e il 
gioco sarà fatto* 

Per la seconda chiave, le cose si complicano; 
dovrete entrare nella prima delle due capanne e 
certamente I suoi occupanti non ne saranno feli- 
ci! Come in precedenza, fate fuori prima tutti 
quelli al piano terra, prendete tutte le munizioni 
sparse in giro c poi avventuratevi ai piano di 
sopra* Nella stessa camera in cui vi sarà la chiave 
di ferro (Iron Key, indicata sulla mappa da un 
“ir 1 ), vi sarà un armadio a muro con tanto di 
nemico, uccidetelo e una volta all'interno cercate 
la parete mobile che condurrà al segreto 3. 
Tornate nella stalla, aprite la porticina a sinistra 
dello scìvolo per II piano superiore e inoltratevi 
nel sistema di gallerìe* Accendete la lampada 
premendo “L", seguite l'unico sentiero disponibi- 
le e così facendo sarete nella cantina dell'edificio 
del boss di fine livello* Risalite io superficie grazie 
alle apposite scale, eliminate tutti coloro che 
sono abbastanza imbecilli da sbarrarvi la strada 
e, intanto che ri siete, date un'occhiata al piccolo 
mobiletto del segreto 4* Al primo plano della vil- 
letta state bene attenti ad ogni angolo, prendete 
la Brasi Key (utile semmai decideste di uscire 
ancora all'esterno) e, alla fine* dovreste raggiun- 
gere la camera con Sam "Slìm" Fulttrn. Per que- 
sto cretino basterà ripararsi dietro alle casse, 
alzarsi per un millesimo di secondo e sparargli, 
ripetendo questa azione fino a quando non vedre- 
te il filmato che vi introdurrà al livello 2. 



LIVELLAI: LA FATTORIA DI ZIO SLIM 









LIVELLO 2: LA CITTA' FANTASMA 


Stupenda! Questa mappa è a dir poco mitica poiché tutto quello che bisognerà fare sarà 
gironzolare fino a quando non avrete ucciso tutti I criminali annidati tra ì suoi edifici; il 
boss di fine livello, nella fattispecie jack "Spkting* 1 Sanchez, apparirà solo dopo che il 9Q% 
di fuorilegge saranno stati eliminati, 

Badate bene che in questo posticino vi saranno davvero molti trucchetti e piccoli enigmi che vi consentiranno di ottenere gadget extra; non 
sarà indispensabile risolverli per terminare 11 livello» io ho comunque preferito segnarne l'ubicazione in modo che tutti possano apprezzar- 
ne ia realizzazione (la mia bontà d'animo qualche volta mi stupisce!), 

Qk. partiamo,,. State molto attenti ai fuorilegge dietro alle vetrate» spostatevi cercando di stare H meno possibile sulla strada» o quanto 
meno cercate dì avere una buona copertura In caso di sparatorie» Mi raccomando: non colpite per nessuna ragione i civili Impauriti; sem- 
mai lo faceste la vostra energia diminuirebbe. 

La prima chiave che vi serve è nel secondo edificio à sinistra, per poterci entrare dovrete fare LI giro sul retro e spostare una cassa di 
legno,.. Tra l'altro, proprio accanto alla Steel Key potrete mettere le mani su un utilissimo cannocchiale che potenzierà il vostro fucile, cosi 
da farlo diventare una carabina di precisione (premete due volte "3"), 

Iniziate a visitare il posto, quindi» e fate secchi i mammalucchi tenendo presente I consigli che vi ho già dato. Ripulite metodicamente ogni 
casetta (non dimenticate il fucile dietro all'altare della chiesetta) e vedete di mettere le mani sugli oggetti che ho indicato con le lettere A» 
S, C* (maiuscole!) rispettivamente: una penna d'oca con inchiostro» una pala e una spranga. Badate bene che quest'ultimo oggetto si trova 
net saloon al centro del paese, un postaccio che sinceramente non consiglierei neanche al Terence Nili del tempi migliori... 

Intanto che ci siete, vi conviene cercare la chiave “II" posta sopra a un mobiletto e fare una capatina al plano di sopra; mi raccomando: 
siate prudenti, vostra madre inizierebbe a lamentarsi sapendo che poi dovrà raccogliere le vostre frattaglie da terra... che immagine sugge- 
stiva! 

Ora andiamo nelle locazioni in cui 
dovranno essere usati i gadget» 
cioè quelle indicate dalle lettere 
minuscole. Partiamo naturalmente 
dalla "a": selezionando la penna e 
firmando il diario di Stan (Il becchi- 
no, proprio quello di Monkey Island 
21), farete abbassare tre bare nella 
camera vicina e sotto di esse avre- 
te qualche medi kit e un cannoc- 
chiale. Nella "b'\ scavando il terre- 
no con la texture strana con la 
pala, riuscirete a entrare nella tas- 
saforte della banca; aprendola (vol- 
tatevi a sinistra di 90 gradi) ed eli- 
minando i farabutti» vi verrà 
aggiunta la Brass Key* la numero 
111, Senza perdere tempo, usate 
l'ultima chiave recuperata per 
sbloccare il doppio portale della 
banca e la porticina nella zona "c", 
scendete nello scantinato e, dopo 
un paio di colpi, potrete sfruttare 
la potenza della spranga per aprire 
un anta contenente qualche borsa 
medica e un nemico assetato di 
sangue... 

Benissimo, il piu è fatto; non mi 
resta che segnalarvi l'unico segreto 
presente a cui si accederà entrando 
nel pozzo e consigliarvi di elimina- 
re il cattivastro finale sfruttando la 
carabina con binocolo o, a distanza 
ravvicinata, lo shotgun (arma n,4). 
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LIVELLO 2 


LIVELLO 3: IL TRENO 


Lineare ma non per questo da prendere sotto gamba. Come potete già vedere dalla foto, vi sono ben 9 
vagoni da visitare prima di poter raggiungere la locomotiva, voi cercate semplicemente di spostarvi in 
avanti con molta prudenza, aprendo di volta in volta le porte degli scompartimenti e facendo secchi 
tutti i malviventi maldisposti. Non vi stupite se diverse porte non si potranno aprire subito, ma tornateci una volta che avrete tutte e tre le chiavi (evi- 
terete di perdere tempo). 

Le armi che vi consiglio di usare per questo simpatico trenino sono il fucile Winchester (n.3) per le lunghe distanze e lo shotgun (n.4) per le corte» 
anche se quest'ultimo andrà ricaricato ad ogni colpo. La tecnica delfaprire una porta e indietreggiare sparando a tutto ciò che c'è oltre sembrerebbe 
essere la migliore, anche se la vostra fantasia vi suggerirà sicuramente qualcosa di meglio. 

La Iron Key e la Steel Key non dovrebbero rappresentare un enorme problema, anche se la seconda potrebbe farvela in barba, visto che è imboscata 
sotto a un letto. Arrivati al secondo vagone all'aperto, quello con la grossa cassa su cui è posta una stella da sceriffo (l'invulnerabilità), arrampicatevi a 
sinistra e rifate alfìndietro il percorso, saltando da un tetto all'altro dei vagoni; i quattro fuorilegge qui presenti andranno giù come mosche e finalmen- 
te anche la Brass Key sarà nell’Inventario. A questo punto, tornate all'Inizio e badate bene di aprire ogni scompartimento chiuso a chiave; nell'area 
Indicata con la "A" troverete una bella spranga che farà al caso vostro una volta che metterete piede nella penultima carrozza; dopo aver ucciso i soliti 
desperados, infatti» sarete costretti a forzare fa porta che sì aprirà proprio su "Bloodeye" Tim, fi controllore pazzo! Dopo di esso, non appena aprirete 
la porta per la locomotiva, l'ennesima scenetta vi farà passare ai livello successivo... che fortuna! 
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Bene bene, quello che vi state accingendo a compre tare è il livello forse più facile da fere: non 
ha oggetti da ritrovare ma solamente qualche nemico da far fuori con La carabina dotata di can- 
nocchiale, Inizierete dall'alto di un colle e la prima cosa sarà arrampicarsi sulla sinistra, così da 
eliminare i banditi appostati sul ponteggio di roccia. Dopo aver fatto questo, riscendete fino al 
vostro cavallo e da qui a destra arrivando al "piano terra delia gola. Il primo e unico segreto (I) 
lo troverete a destra del lago: entrandoci e uccidendo tutti quelli che vi ostacolano, avrete 
parecchia roba, perciò siate sicuri di non lasciarlo indietro. 

Due strade sono percorribili ora: la prima è a sinistra, salendo la cascata verso una solitaria baia 
con parecchi oggetti e nemici; la seconda è a destra, sul cornicione che conduce nel cuore delle 

montagne. Scegliete quest ulti ma e* affrontando il nemico 
mantenendo una certa distanza, dopo qualche salto e una 
bella nuotata sarete presto dalle parti della zona *T\ Ab, 
quasi dimenticavo: a differenza delle mappe precedenti, in 
questa ho voluto usare Ì numeri romani per indicare i col- 
legamenti tra un'area e 1 altra.,, tanto di chiavi non ce ne 
sono. Ma stavamo parlando del passaggio T'; quest'ultimo 
sì troverà proprio dalle parti della cascata accanto alla 
piazzetta in cui è presente la stella da sceriffo: imboccan- 
dolo sarete cosi nell'area delle montagne (vedi mappa). 
Ora cercate semplicemente dì seguire la strada più logica 
prestando attenzione anche ai passaggi semi nascosti e, 
dopo un Km buono, vi troverete al Salto delfUomo Morto 
(Dead Man Leap), Prendete una bella rincorsa e mirate al 
bacino d'acqua formato dalla cascata (il passaggio II). Usci- 
te dal lago, fate man bassa dì tutto quello che trovate sulla 
terra ferma (non dimenticate la dozzina di candelotti di 
dinamite) e poi tornateci dentro "apneando" fino alia zona 
delle caverne. 

Ad un certo punto arriverete a uno stretto pozzo al l'aper- 
to nel quale tirerà un'aria fortissima; prendete l'ennesima 
rincorsa, saltate e imboccherete l'apertura direttamente 
davanti a voi... State attenti comunque: semmai foste trop- 
po lenti tornereste dalle parti del Salto dell'Uomo Morto e 
dovreste ricominciare da capo (magari salvate prima). 
Uscirete cosi nell'area 111: nuovamente sulle montagne ma 
'sta volta nella parte est. Il covo di Dick " Ratti esnake" Far- 
mer sarà poco distante, subito dopo il ponticello battuto 
dal vento (occhio a non cadere), in una grotta zeppa di 
simpatici pistoleri. Voi prendetevi e cura da lontano e poi 
fate lo stesso per quei pisquano di Dick, capace di resistere 
addirittura a un paio di colpi di shotgun. 


LIVELLO 5: LA SEGHERIA 


Un incubo! Non tanto per il livello in sé, quanto per un maledettissimo passaggio nascosto che ben pochi vedono 
e fin troppi mancano.,* io compreso. Inizierete al di fuori della casa e, come prima mossa, dovrete introdurvi 
nella casupola a destra tentando di rubare la prima chiave, quella di rame (!). Dopo aver fatto ciò, sarà la volta 
del garage della villa che* oltre a brulicare letteralmente di nemici, avrà parecchi punti dietro ai quali gli stessi potranno ripararsi* Un unico consiglio: 
quando il gioco si farà duro, la dinamite non vi dovrà durare! In altre parole: fate largo uso di esplosivo (e magari riparatevi sotto ai tavoli che è sem- 
pre utile). La vostra meta ultima sarà una piccola camera con le pareti di metallo; in essa, oltre alla seconda chiave (Steel Key, 11), vi sarà anche il 
primo segreto (1): basterà premere la barra da accocchiti guardando la parete dietro alla suddetta chiave* 

Ora è ìl turno della zona oltre il corridoio in legno* Vi sono due pulsanti dietro ad altrettante porte, che vi apriranno l'accesso per l'armeria e la zona 
interna del complesso (con lo shotgun doppio!), perciò vedete dì azionarli e fiondarvi in quest'ultimo posto. La zona interna è occupata da un'enorme 
area strapiena d'acqua; in essa vi saranno 3 chiuse, che andranno aperte muovendo 6 volani sparsi un po' per tutto il livello. 1 primi tre sarete In grado 
dì raggiungerli subito (A), e tra l’altro accanto all'ultimo dovreste mettere le mani sulla terza e ultima chiave: quella d'acciàio (III). Il segreto 2 sarà 
raggiungibile salendo sulle casse della camera indicata e azionando il muro a destra* 

Ora la seconda parte del livello. Aprendo la porta verso sud tramite la Steel Key e utilizzando l'ascensore, arriverete all'ennesimo bacino pieno di 

gente. State acquattati, sparate e lanciate dinamite a iosa, 
poi, come al solito, muovete il volano (B); altre due porte 
della sala centrale sì apriranno e voi sarete pronti a imboc- 


a,*® 

i * • 5*“ w < 


TUBI 


Il fov 


o * 

i n 


fll Lj 
ts»t W 


OQ. .(k _ " & 

O V i * il 

<ILM *?- -«B- J q 


SLCHtSIA 


m 


IONA B 


,* t 

?%»* ^ 

:h: 

TONA C 
LI SLl.hU 5 


care il passaggio nascosto per il quale la maggioranza dei 
cowboy sì blocca,*. Eccone l'ubicazione: non cambiate stan- 
za, entrate Invece nel canaletto con l'acqua sulla sinistra e 
nuotate contro corrente. Grazie alia mancanza di sbarre, 
così facendo arriverete all'ennesima area e poi da qui fino a 
una vasca profondissima nella parte indicata con "TUBt", 
Dopo aver premuto il pulsante in un'alcova della parete, un 
canaletto sì renderà accessibile e voi, sparando di volta In 
volta alle manopole gialle sui condotti* dovrete fare in modo 
di raggiungere tutte e tre le aree indicate con ,f C\ State 
bene attenti a quella sulla destra, perchè la manopola è 
situata molto in alto e a una certa distanza; uscite allastiut- 
to se questo vi può aiutare a prendere la mira (occhio però 
che La chiusa è a tempo!).,* Quando tutti e tre gli ingranaggi 
saranno in mano vostra, andate in D e inseriteli a dovere, 
tornate nell'area della vasca e imboccate la strada in basso, 
quella per la "ZONA C\ Tornate nella segheria e da qui, 
attraverso l'unica porta che ancora non era stata aperta, 
giungerete ancora nella "ZONA C" ma dalla parte con la 
"E” (mi raccomando: quella della zona c, l'altra E è il nemico 
finale!). Premete ìl pulsante, fatevi a nuoto la strada per la 
vasca* scegliete il passaggio per l'ultimo votano (F) e, un palo 
di assassìni! dopo, sarete pronti ad affrontare il mega catti- 
vo ne: George "Henry" Bowers (area ”E" della segherìa). Per 
raggiungerlo seguite nuovamente la corrente, poi, nella zona 
con le 8 chiuse della segheria, Imboccate quella col tesch io- 
ne,,, Beh, in bocca al lupo! 
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LIVELLO 6: IL FORTINO 





Arerò livello mitico ma senza segreti* L'arma che dovrete usare maggiormente sarà il fucile e la 
sua versione col cannocchiale. Per prima cosa mettetevi sul cancello d'ingresso e Iniziate a eli- 
minare, grazie appunto a questuiti ma arma, tutte le persone che vedete appostate alle finestre 
o negli angoli del forte- Mi raccomando» non dimenticatevi quelli sulle mura; sono forse i più 
pericolosi e se servisse vi converrebbe fare un giretto all'esterno in modo da completare lo sterminio* 

Dopo aver disinfestato per bene il tutto» sarebbe tempo d'iniziare la ricerca vera e propria. Come a! solito state lontani dalle finestre e usate ogni 
riparo eliminando metodicamente ogni beota che passerà davanti al vostro Winchester. Recuperata la iron Key (I), potrete aprire le porte che con- 
ducono alle scale per i bastioni; una volta quassù» sarà la volta della Steel Key (11» la si raggiunge passando per la torre NW e seguendo le mura), 
anche se la mossa piu astuta da fare sarebbe quella di eliminare prima tutto ciò che si muove, sia sotto al sole che af coperto (leggasi: nelle camere)* 

La Brass Key (III), indispensabile per accedere alle gallerie 
sotto al forte, sarà nella torre di SW e la potrete recupe- 
rare passando semplice mente per quella a NE seguendo 
poi le mura— Ottimo* è tempo di scendere nel sottosuolo 
attraverso l'apertura che ho segnato con "A”. 

Per sicurezza, prima di scendere buttate dentro un bel 
candelotto di dinamite, poi scendete correndo all'impaz- 
zata e cercando un riparo: sono in molti qui sotto e voi 
non siete Schwarzenegger! La straba da seguire dopo 
aver freddato tutti quanti (salvate spesso, ve lo consiglio), 
vi farà giungere a una sezione occupata da una specie dì 
prigione sotterranea con alcune sbarre. Al livello di diffi- 
coltà Medium qui troverete il nemico finale, mentre nella 
versione Hard sarà molto più avanti... inutile dire che io 
mi occuperò di quest'ultimo caso. Al solito fate strage di 
anime» entrate nella cella con là scritta "Experts Only M e 
usate il piede di porco per terra* cosi da forzare la serra- 
tura. Usate un candelotto prima di introdurvi nell'area 
appena dischiusa e, non appena sarete davanti a quello 
che sembra un burrone, buttatevi nel vuoto*.. 

Cadrete in acqua e, seguendo un passaggio sommerso* 
arriverete all’ennesima area zeppa di banditi da sforac- 
chiare. Altra faida, altra porticciola ('sta volta con un 
teschio) ed eccoci al termine del viaggio: una villetta anti- 
stante un laghetto con alcune casse galleggianti (grandio- 
se!). Saltate giu, distribuite morte a piene mani, scendete 
nell'apertura presente nel pavimento della catapecchia e» 
come al solito, In bocca al lupo per Russe! "Chubby" 
Simms (consiglio: usate lo shotgun doppio e andrà giù 

subito). 





LIVELLO 7: LA MINIERA 


Mah, definirei questo guazzabuglio un labirinto facile 
da girare ma, al tempo stesso, difficile da ma p pare* 
Nessun segréto neanche qui* All'Inizio lo sceriffo 
Anderson si troverà all'esterno della miniera e per* 
tanto dovrete riuscire a entrarci attivando il primo 
ascensore per te zone più profonde del posto. Un 
truce bette per sopravvivere a lungo è quello di usare 
ogni colonna, cassa o stalattite come riparo, e sfrutta- 
re la vasta gamma di armi che ormai avrete con voi 
per fregare i criminali (shotgun a distanza ravvidi.*,^, 
Winchy per la lunga distanza e la dinamite nel casi più 
complicati). La chiave d'acciaio (I) è in una grotta 
poco distante dal luogo di partenza (**. sr beh* qualche 
Km): voi cercate semplicemente di guardarvi spesso 
le spalle e non sarà difficile arrivarci sani* 

Nelle zone marcate con "A" vi sono dei passaggi 
segreti da scoprire obbligatoriamente; in verità non 
sono proprio passaggi, bensì porte mimetizzate o non 
molto in vista; stateci attenti e vedete di aprirle 
dando un occhio alla mappa. La chiave due (Brass 
Key» II) sarà a tutti gli effetti il primo problemtno: 
aperta la prima porta "segreta" e affrontate alcune 
grotte, vi troverete davanti "Bloody" Mary Nash, che 
andrà fatta fuori il più rapidamente possibile (e il più 
lontano)» in modo che non factìa in tempo a puntarvi* 
Non appena la cicciona creperà» salterà fuor* la chia- 
vetta. Fatto ciò basterà raggiungere l'area targata 
"B 1 ', sfruttare le casse per raggiungere il cornicione 
sulla parete e poi iniziare a lare un bel giretto per i 
binari rialzati... 

Arrivati alla stanza deN'ascensore iniziale, giratevi 
verso il binario solitario che prosegue verso est e spic- 
cate un bel salto; continuando il viaggetto e risolven- 
do un paio di prohlemini di tipo "umano"» dopo qual- 
che cartuccia dovreste arrivare a un rullo trasporta- 
tore e, poco più in là, ad alcune gallerie che segnano il 
territorio di Matt "Dr.Death" Jackson: il dottore che 
ha ucciso vostra moglie e rapito la piccola Sarah. Il 
bastardo si nasconderà dietro ad alcune casse e sarà 
letteralmente circondato dai suoi uomini. Voi prende- 
te vene cura metodicamente e poi passate a! killer eli- 
minandolo cosi come avevate fatto con Slim al primo 
livello.*. Gustatevi la stupenda scena finale e ricaricate 
il revolver per un'altra missione. 
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LIVELLO 8: IL TERRITORIO INDIANO 
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Qui i nemici non scherzano 
affatto: dopo otto livelli, 
anche alle comparse hanno 
iniziato a giovare I tentativi dì 
freddarvi»* Dunque, per 
prima cosa vedete di arrivare 
a vaile dei fiume facendo 
fuor* quanti più banditi riusci- 
ti te: mi raccomando, prende- 
tevi cura anche di quelli sui 

balconi o sui rialzi. 

Una volta giù, tuffatevi in acqua e lasciatevi trasportare dalia corrente fino al ter- 
mine del fiume; sulla parete vi sarà una combinazione che dovrete tenere a mente 
(basso, alto, aito), andate nella casetta a destra (ormai non dico più di far fuori tutti 
quelli che incontrate, è ovvio) e inseritela muovendo le leve sul muro. 

Salendo il piccolo declivio ed entrando In una sorta di costruzione in terracotta* 
sarete tra le strette pareti montane del luogo (per chi ancora non se ne fosse 
accorto* siamo nella sezione ‘'gola e monti" della mappa): datevi da fare e vedete di 
raccogliere tutte le pietre die ho segnato con "A" e 1 o , per poi tornare al fiume. 

Una volta che lo avrete oltrepassato* dirigervi alla porta precedentemente chiusa 

(area "a" minuscolo), Negli incavi del muro inserite le rocce "A" nella fattispecie quella con la forma tondeggiante* quella con la pioggia e quella col 
ramoscello: l'ennesimo portale si aprirà e voi continuerete il vostro viaggio fino a un piccolo ponte sospeso, talmente sospeso che dovrete tirarlo giù 
dal soffitto (notate l'incavo a sinistra e la mia simpatia). Gettatevi di sotto, raggiungete la casa (come al solito si sprecheranno pixel di piombo) e poi 
lasciatevi cadere nei pozzo. Dopo un volo di qualche metro, sarete in una specie dì laghetto circondati dà nemici (sezione "caverne**); raggiungete a 
nuoto la riva occidentale e raccogliete la roccia *'C”. Sparate a perdifiato sui bricconi in vena di scherzi e potrete entrare nt4l edificio verso est. A 
questo punto salite le scale* azionate le leve In modo che siano tutte verso 11 basso (le sbarre della vasca vicina scompariranno) e poi» invece dì tuffarvi 
in acqua* ri scendete le scale e visitate la zona inesplorata (il passaggio che conduce a un muro di roccia). Usando la dinamite* liberatevi la strada 
(segreto I) e poi» non appena ne avrete l'opportunità* inserite nelle apposite fessure !e restanti pietre "B": quella co! la linea e quella col sole,,. Passa- 
te fennesìma vasca, anche se questa volta l'area sembra un vìcolo cieco. Dopo aver seccato il malvivente ed essere tornati all'asciutto* vedrete un'al- 
tra serie di leve: la combinazione la potevate vedere sott'acqua e corrisponde ad alto* basso, alto* Tuffatevi dì nuovo in acqua e sarete al fiume della 
gola (si» sempre il solito). 

Tornate al ponticello appeso al soffitto ('V minuscolo)* inserite la roccia tonda e* superato il tutto, salite le scale verso I bastioni dell'ennesimo 
forte, L'edificio sarà a due piani e avrà un'unica entrata, "As usuai", uccidete metodicamente tutti quanti avvalendovi delle armi più appropriate (fuci- 
le* shotgun o dinamite), poi entrate e, cercando sempre del ripari, arrancate fino allo scivolo per il piano superiore» Il secondo segreto (2) è raggiungi 
bile acquattandosi e infilandosi in un basso passaggio (vedi mappa): proprio da queste parti sarà possibile incontrare "Chief* Two Feathers (avrete 
capito che non mi piace tradurre * nomi). Disintegratelo e via verso l'ultimo livello. 
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L'inizio non è del migliori: catturati e lasciati senza armi in un piccolo 
edifìcio del ranch, starà a voi migliorare le cose» Il livello è parecchio 
lungo, quindi vedete di mettercela tutta. Primo problema: ottenere 
un'arma che non sia fatta di carne e ossa come il vostro pugno. Dopo 
esservi arrampicati sulle casse* così da scappare dal vostro luogo dì pri- 
gionia, raggiungete uno dei due garage dell'edificio a sud (la prima stalla). 

Fate piazza pulita stando al riparo il più possibile e salite aJ primo plano 
grazie all'apposito scivolo. Vedete di mettere le mani sulla prima chiave 
(Iron* I), poi usatela per dischiudere la porta contenete la spranga "A". 

Uscendo nuovamente nel cortile del luogo* passate alla seconda stalla, 
l'edificio sulla sinistra. Apritene le porte grazie all'ultimo oggetto recupe- 
rato ("a" sulle entrate stava a significare proprio questo)* fate secchi tutti 
quanti e poi* aprendo tutte le porte* cercate quella col solito scivolo per 
il piano superiore... In un angolo della balconata vi sarà una balla di fieno 
sostenuta da una corda: sparate alla corda e* quando il pavimento cederà 
sotto al peso del fieno caduto, ricaricate tutte le armi (eheheh, sono sar- 
castico) e scendete nelle gallerie che vi condurranno, senza colpo ferire, 
alla magione a est, quella con tutte le porte bloccate. Vi ritroverete nella 
cappa del camino delia casa. Fate secchi gli sgherri di Graham stando II 
più possibile coperti: non appena la strada vi sembra libera, passate da un 
mobile all'altro stendendo quelli rimasti. Al piano superiore, in una 
camera adibita a magazzino* troverete la Steel Key (II), Utile ad aprire il 
cancello delia casa nella quale Sarah è tenuta prigioniera: il villane a 
nord! Beh, cosa aspettate a dirigervi lì? 

Ora state attenti: per prima cosa fatevi un giretto esterno deiredlfìclo 
(magari in senso antiorario» così da beccare un bel po' dì nemici girati di 
schiena); fatto ciò* appostatevi alle finestre e iniziate l'opera di ristruttu- 
razione e riverniciatura. Entrate da una delle porte laterali» oppure, se 
siete coraggiosi, da quella principale; sfruttate le tecniche della copertura 
come avete fatto finora e poi tentate di salire al piano di sopra. VI sono 
diversi armadietti nel corridoio, tutti utili per fermare il piombo dei 
nemici, li segreto I è nella stanza col letto matrimoniale e il lungo tavo- 
lo: entrate nello stanzino e cercate un muro mobile... 

La biblioteca è il luogo da raggiungere dopo la strage (la stanza a due 
piani col camino); stando sul balcone» cercate un pulsante situato sul 
pavimento, schiacciatelo e* non appena sentirete uno strano rumore, 
gettatevi di sotto tentando di scovare la libreria che si è spostata (è sul 
lato ovest). Entrando nella nicchia e ciccando su una delle colonnine del 
camino spento, all'esterno farete in modo che quello accesso SÌ apra. 

Uscite dunque dalla camera e infilatevi nella canna fumaria della bibliote- 
ca cosi d'arrivare fino m cantina... 

Nulla d 1 incredibilmente difficile qui* solo Bill "Buckshot" Horgan che però non resisterà a lungo davanti al vostro mitragliatore,*. Come» non vi avevo 
detto che qui avreste trovato un mitragliatore? Beh, vi ho fatto una sorpresa! Dalla cantina* attraverso una serie di appigli e casse» sarete in grado di 
arrivare nella camera chiusa dal Fin terno al primo piano» eliminare tutti i suoi occupanti e ottenere l'ultima chiave che vi serve: la Brass Key (Ili). Ora 
il cerchio è completo* entrate nella camera di Graham ("E"* naturalmente) e gustatevi il finale a sorpresa... Consiglio: usate tutte le munizioni del 
mitragliatore o quanto meno lo shotgun doppio: Bob è tutt f altro che debole. Aioha e alla prossima! 
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A MALI ESTREMI ... 
...ESTREMI RIMEDI!! 

" In questo caso, il male si chiama Spats 
Falconetti: è lui il capo del Sindacato 
Criminale, che quelli minacciano, corrompono, 
schiacciano ... tutto per dominare il mondo. 1 ! 

Ma hanno fatto i conti senza di me! 

Li affronterò senza 
tregua, su 
qualsiasi terreno, 
in ogni circostanza, 
con qualsiasi arma 
e non mi fermerò 
finche Spats 
* Falconetti non sarà 

distrutto!" 
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REQUISm TECNICI: \ 

WIN. ‘95. ^ 

16 Mb RAM. 

16 Bit SCHEDA GRAFICA, 
LETTORE CD-ROM 4X t DIRECT X. 


LEADER 





Requisiti del sistema - Windows: \ 

Processore 4SGPXGG o mq>eriore 

CT>Rom Doppia velocità 

Memoria 8MB Ram (4,5 MB liberi) 

Monitor G40X48ft ( 25t> colori (8 bit) 

Audio 8-bit, MFC compatibile 

Sistema Windows 3.11 o Windows 95 






E' proprio vero, il tempo posso per tetti, soprattutto nel mio 
coso... Ricordate che sul numero scorso vi aissi del militare? 
Ebbene, sono stato beccalo e mi dispiace dirvi che quelle che 
state per leggere altro non sono che le penultime FBS Page*, 
l'undici novembre partirò alla volte di Pordenone dove, con lo 
mia solite allegria e almeno quattro chili di capelli in meno 
[anche se prima di tagliarli mi sono ripromesso di tingermeli 
come un Super Sayan], inizierò a far disperare i miei superiori 
che tenteranno di estrapolarmi ogni tipo di cheat e soluzione... 
Ma io non parlerò mai, buazuazuaz! Non preoccupatevi 
comunque, perché in questo spazio farò gradito ritorno un 
essere così fuori dalla norma che riesce addirittura a grattarsi il 
naso col gomito e a prendersi a ginocchiate nel sedere da solo: il 
MAO che, nonostente sia a tetti gli effetti obiettore, sì è detto 
disponibile per riprendere in mano il tutto... che non si fidi di 
nessun altro a IP infuori dì me? Bah, per quanto mi riguardo ho 
ancora un intero mese per far baldoria, le lagnanze e i saluti li 
vedrete sul prossimo numero, ora è tempo dei ringraziamenti 
mensili: la prima della liste, sta per la lettera che per un mitro 
disegno che mi è piaciuto un caos, è Valentina "Romy alias Lara 
Crofr Romagnoli, le poste italiane sono incredibili, tre mesi di 
ritardo! Comunque se realmente assomigli a Lara passa di qui 
che ci fidanziamo... la risposte per DL la trovi più avanti; segue 
poi Stefano "Vegeta" Verrini con una delle guide per Dioblo più 


TUTTE LE SOLUZIONI SU CD [U.2.81 

Per poter richiedere, al doppio del prezzo di copertina, le copie arretrate di 
TGM con CD, dovrete fere un versamento sul de postale 1955 1209 intestato a 
Xenìa Edizioni sxX, Via Del!’ Annunciata 31-20121 Milano, non dimenticando di 
indicare sul retro, oltre ai vostri dati, il nome e il numero della rivista/ nvisce che 
desiderate. Ecco qui di seguito la lista delle soluzioni apparse sul Silver Disk con 
tanto di numeri munti Per questi ultimi non ci sono più speranze, se comun- 
que vi servisse una soluzione in particolare scrivetemi e vedrà prima o pò* di 
accontentarvi mettendole sul CD (quanto meno farò il possibile}: 

CD di TGM a 82 (ESAURITO] — Monkey Isbnd; Monkey liland 2; Alone m thè 
Dark 

CD di TGM n, 83 — Indiana Jones 4; Alone in thè Dark 2 

CD di TGM n. 84 (ESAURITO) — Mamac Mans «m: Za fc McKracken; Day of thè 

Ternarie 

CD di TGM n. 85 — Sam & Max; Alone tn thè Dark 1; tutte le mappe di Rayman 
: CD di TGM n, 86 (ESAURITO) — Diskworid; Darkseed 
CD eli TGM n, 87 — Simon die Sorcerer (con mappe}; Woodruff and thè Sdv 
nibWe of Azimuth 

CD di TGM n. 68 — Under a Killing Moon; Phanrasmagona 
CD di TGM n 69 — Cruise for a Corpse; Cyberia 2 
CD di TGM n. 90 — King Quest 5 (con mappe); Shadow of thè Comet 
CD di TGM re 91 — Kipg Quest 6; Space Quest 4 

CD di TGM n. 92 — Lands of Lare (con mappe): Utde Big Adventure I Have 
No Mouth 

CD di TGM n. 91 — full Th rotile; Beneath a Steel Sky: Indiana Jones 4 (a grande 
richiesta) 

CD di TGM n. 94 — Kyrandia 2 (Hand of Face); Kyranda 3 (Malcolm’s Reven* 
ge); Gobliins 2 

CD di TGM n. 95 — Bioforge: Fade to Black (con mappe}: The Sphens Legacy 
(Affoga); Valhalfa 3 (Amiga) 

CD di TGM n. % — Dragoo Lore; Lezioni sull’uso deireditor di Duke Nukem 
3D+ 2 mappe; Lure of thè Temptress (Amiga): Future Wars (Amiga) 

CD di TGM a 97 — Larry 3; Future Wars (PC); Pnsoner of Ice; Qperauon 
Stesi eh (Amiga); 

CD di TGM n. 98 — King Quest 7: Hdl: Legends (Amiga). Hook (Amiga) 

CD di TGM a 99 — kidy 3: Urban Runnen Loom (Amiga) 

CD di TGM n.100 — The Dig; Shivers; Universe (Amiga): Heimdall 2 (Amiga) 

CD di TGM nJQI — Flight of die Amazon Queen; Rad Mojo (con mappe); The 
B+g Red Advencure (Amiga); 


ALONE IN THE DARK [Marco Donato da Milano] 

! Cribbio Marco, se avevi perso le speranze dì veder pubblicata la risposta sul 
numero di luglio, ora. che sono passaci tre mesi, d avrai già fatto le corna! Ad 
ogni modo sei stato un po' impreciso con la descrizione del posto in cui sei 
rimato biocaco, se la "lastra" che nomini è quella che penso allora la dovrai 
aprire solo alia fine grazie all unano di un pirata, a meno che non sia quella 
che trovi dopo il labirinto illuminato solo dalla tua lanterna, allora qui le cose 
si complicano: ci vorrà una gemma contenuta in un baule che potrà essere 
aperto solo con la chiave della sala da bailo... ma queste cose le avrò già ripe- 
tute un miliardo di volte negli scorsi numeri, casomai dacci una guardata. Se 
serve altro fai sapere, magari per fax. 


incredibili che abbia mai viste (H meriteresti l'oscar, anche se non 
so se si potrà pubblicare sul CD... forò «I possìbile!); un "auguri" 
molte in ritardo a Daniele Amate da Mestre (VE), che non sa 
della mia penitenza sui ceci dopo essermi accorto della scritte 
Chewbecea; e infine a Maila Mazzucati di Livorno: la tua lettera 
è arrivate solo ora ma penso che sul numero 99 ti abbia fatta un 
bel regalo pubblicando le due soluzioni che cercavi, giusto? 

Ecco r indirizzo al auale potrete spedire i vostri trucchi, tips, 
mappe e soluzioni (queste ultime e meglio che le mettiate su 


mappe e soluzioni [queste ultime e meglio che le mettiate su 
dischetto, mi eviterete la fatica di doverle ribattere a mano e 
sarà più probabile vederle pubblicate!): 

Xenio Edizioni - TGM Tips&Spit Casella Postele 853 - 20128 
Milano 

Se invece desiderate aiuti su un gioco specifico o dritte di 
qualunque tipo, indirizzate il tutto a FBS RULtZ, oppure foxatemi 
le vostre richieste (mi raccomando d'indirixxarle o me, FBS) allo 
02-878567, in entrambi t casi risponderò solo sulla rivisto 
(niente risposte private). Mi raccomando, ricordate d'indicarmi 
con precisione dove siete rimasti bloccati e magari, se si tratte di 
un'avventura grafica, gli oggetti che avete nell'inventario. 
Indossate le scarpette rosse, battete tre volte i tocchi e ripetete 
con me "non c'é altro poste come le FBS Poges",.. Si comincia! 


MICRO SOMMARIO DELLE SOLUZIONI SU TGM [vi .4) 


Subito dopo quella dei CD eccovi la 
lista rella delle soluzioni SU RIVISTA più 
richieste In ordine alfabetico (compre** 
gli esaunu) Come ho già detto, anche 
per le sole riviste vaie tl discorso degli 
arretrati con CD (vedi ‘'Tutte le solu- 
zioni su CD'*). sia per quanto riguarda il 
prezzo (il doppio di copertina, quindi 
12.000) che per quanto concerne il 
sistema per richiederle... 

Alone in thè Dark — TGM n.49 
Alone in thè Dark 2 —TGM rt.62 
Broken Sword — TGM r>,93 
Cronide of thè Sword — TGM n.99 
Dark Forces (con mappe} — TGM 
nn.80.81 

Dream Web — TGM a7( 

Fatale —TGM n.94 

Full Throcde —TGM n 78 (ESAURITO) 

Gabriel Kmghc 2 —TGM n.87 

Indy and thè Fate of Atlanti* — TGM 


no.4M7.48 

Larry 7— TGM n.97 

Lost in Time — TGM n.60 

Myst —TGM n.99 

Neverhood — TGM n.95 

Riddfe of Master Lu —TGM n.9S 

Ripper —TGM n.89 

Sam & Max —TGM n.65 

Simon thè sorcerer — TGM n.66 

(ESAURITO) 

Simon che sorcerer 2 — TGM n,82 
(ESAURITO) 

Spycrak —TGM n.94 

Ultima 7 Serpent Gate — TGM nn.54 

(ESAURrTO), 55 

Ulama 8 —TGM n. 66 (ESAURITO) 
The Dig -TGM n 84 (ESAURITO) 
Time Gate -TGM ote (ESAURITO) 
Tomb Raider (con mappe) — TGM 
nn,95. 96 

Zork Nemesis — TGM n.93 


ACTUA SOCCER 

Direttamente da Fabio Nicoiao da Salerno, un crocchetta per un gioco che 
non ha certo bisogno di presentazioni, soprattutto a causa del fatto che fra 
breve vi potrete sbelluccerare col 1 Metto le mani avanti dicendo che non so 
se il truccherò funzia. sul mio computer non posso caricare giochi di calcio: è 
una credenza religiosa (cioè un armadio che va sempre in chiesa). 

Fate parare il gioco scrivendo SOCCER *01 (4 2475549 e state a vedere... se 
non dovesse succedere nulla sapete contro chi bestemmiare, mentre semmai 
apparisse una bionda completamente nuda nella vostra casa speditemi una 
copia del gioco che senza dubbio proverei di persona il cheat 1 


ALDNE IN THE DARK 2 (Stefano & Francesco da Oristano] 

Ennesima domanda tipica per un gioco altrettanto epico Dopo essere arrivata 
nella casa e aver liberato le camere da spettri e affini, saranno tre le azioni da 
fere; appoggiare la corona trovata sulla statua col tridente sul busto bianco in 
camera da letto, avvelenare il vino e parlo dinanzi alia porta situata davanti alla 
statua co) tridente, e. una volta dentro nella nuova camera, usare i gettoni 
rosso e giallo nella macchinetta da musica. Fatto dò si potrà andare al piano 
superiore (dovrete avere con voi un dottora d'oro) e raccogliere un talismano 
che vi teletrasporterà al terzo piano della magione... Semplice, eh? Ciao ragazzi 1 


7TH GUEST (Francesco Leone da Trebisacce -CS) 


Finalmente sono riuscito a mettere 
Le amni $u una copia dì questo 
gioco, peccato che proprio ien mi 
siano arrivata Hexen 2. Shadows of 
thè Empire e Broken Sword 2... Mi 
sa che 7th dovrà aspettare ancora 
un po'. La frase da comporre coi 


barattoli della cucina è comunque la 
seguente, spero ti possa bastare... 
Ciao! 

Shy 

O-psy ilyly 
jpryly tryst 
by my crypt 




wmmA 





BUBBA N’ STIX [Marco Puliafito da Taranto] 

Caro Marco, purtroppo non ho tro- - i 1 1 1 ! 1 1 II l 

vato nulla per quanto concerne -TK£FMZ3! f Y 
Cool Spot, ho però tra le mani qual- -5T92F64XM2 

che codice di BN'S per saltare di -M6GB3TTF47 

livello, ringrazia per tanto Alfonso - 1 ?5NNZ!N!Z 

AmpaJdi di lugani (SA) e accendi il -OC QFDY3 W7 N 

tuo Amiga 600: 


CftUISE FOR A CORPSE [Alessandro Socci da Cava dei Tirreni -SA] 

Ciao Alex, per prima cosa la risposta al consiglio: Rama basa > suoi enigmi su 
una logica matematica che molti non apprezzano, mentre Lighthouse è 
un'avventura statica modello Mysc.. sono entrambi belli anche se io ho prefe- 
rito l'ultimo. Ecco qui di seguito la lista d'azioni da fare per far avanzare l'oro- 
logio senza il rischio d'impazzire. 

ORE 10.20 - Apri il cofanetto e poi esamina ri gancio dd bracciate di diaman- 
ti... una sigla: ftj, 

ORE 10.30 - In saia da pranzo apri il cassetto accanto al piccolo mobile deila 
credenza, esaminalo e prendi gli invio del fidanzamento tra Jufìo e Daphne (?). 
ORE 10.40 - Leggendoli troverai ciò che cercavi: il nome completo della 
moglie di Nifcbs: Rebecca Vivian Jones, RVJ per gli amici... Parla con Tom 
nella sua cabina, cercando di impostare il discorso sul fidanzamento tra Julìo e 
Daphne, e sulla la fortuna dd ragazzo. Appena avrai finito di parlare, spostati 
SENZA usare la mappa nella parte in alto a sinistra dd ponte principale. Se le 
cose andranno per II verso giusto dovresti essere in grado di ascoltare uno 
stralcio di conversazione tra Tom e Rebecca. A quanto pare tra i due c'è 
qualcosa di più della semplice amicizia: probabilmente Niklos è stato ucciso 
da un cacciatore che l’aveva scambiato per un cervo! 


Dungeon Keeper 

Purtroppo questo gioco farà la fine di basterà digitate dal prompt dd Dos 
Red Alert, almeno sotto al punto di quanto segue e il gioco sarà fatto 
vista dei codici. Comunque una (naturalmente dovrete trovarvi nella 
buon anima è riuscita ad allungarmi directory nella quale avete installato 
una mitro gaboletta per poter gioca- DK!) - keeper9S -I player, oppure k ce- 
re ì livelli multiplayer in singolo, per *1 player 


DEATH RATE (Simone Tagliaferri da Paperopolil 

Come "nessuno a giocato a questo gioco"?!? lo l'ho finito e fho trovato 
incredìbilmente bello! Ed ecco le prove: è un avventura statica tipica ddia 
Legend. gli enigmi sono geniali, la storia è tratta da alcuni libri di Terry 
Brooks e tutte le illustrazioni sono state fatte da quel mito che è Keith 
Parkinson,., ti basta? Hahaha, non c'è nulla che io non conosca? Bene, il tuo 
problema è legato al mondo dell'acqua, Chelsea, diri dì non riuscire a far 
nulla. Utilizza l'incantesimo "Rune Transfer" sul tassello che raffigura ta runa 
che diversifica gli incantesimi "Ward” e "Possession" (se non ti è chiaro da» 
un occhiata al libro trovato nello studio di Balthazar) e poi sull'incantesimo 
che tiene sigillato il borgo. Beccati la scenetta e, non appena arriverà il drago 
deci so a mangiarti, lancia un "Possession" sul cane... Beh, da qui penso che tu 
possa essere in grado di continuare da solo. E se tì dicessi che ti ho risposto 
proprio perché adori il Tibet? Aioha e alla prossima! 


DESCENT [Roberto Nisoli da Brignano etc. -BG) 

Ho rintracciato questi codici dopo non spanno 

ore t ore di lavoro (circa 1 D secondi B1GRED - armi superpotenti 

col tasto "Trova" di Win 95') e BRU IN - vita extra 

dovrebbero funzionare alla grande... FARMER JOE - per saltare al livello 

Per pnma cosa dovrai digiare GAB* che vuoi 

BAGÀBBAHEY e successivamente GUILÉ - mvisibilrta 

inserire una delie seguenti password MfTZJ - per le chiavi 

(il tutto durante una normale partita), RÀCERX - invulnerabilità illimitata 

enjoy? SCOURGE - per avere tutte le armi 

AHIMSA - fa in modo che i nemici TWIUGHT - ripristina energia e scudi 


DRAGON LORE [Valentina “Romy alias Lara Croft” 
Romagnoli da Atlantide! 

Bene, dopo il saluto ne lf introduzione, ecco ciò che mi hai chiesto... {tra 
falera spero che tu non tj sia dimenticata di prendere gli oggetti nella capanna 
del tizio barbuto: la corda a sinistra della porta, il solfuro <soulphur> sulla 
botte, la pietra focaia <flint> e f armatura a sinistra del letto). Arrivata ai dol- 
men con tutta quella gente, vedrai due sentieri: uno proseguirà dritto verso 
una meta imprecata. mentre l'altro (a destra) tì condurrà in una specie di 
pozza stile Stonehenge Ai Lati dì questutóma locazione vi saranno due enor- 
mi teschi; entra in quello dì sinistra e raccogli la chiave al termine della caver- 
na, Esci da li ed entra net teschio di destra: apri il cancello con f ultima chiave 
trovata, dopodiché salva la posizione e prosegui come più ti aggrada. G si 
vede a Novembre con Tomb 2! 


PC CALCIO 5.0 

Il trucchecto ce l'hanno mandato dav- saio 2 miliardi per la partecipazione... 
vero un sacco di persone e sincera- etc", voi salvate il gioco, tornate alla 
mente sarebbero troppe da ringrazia- schermata iniziale e ricaricate la paru- 
re. Ad ogni modo voglio salutare Giu- ta dalla quale siete appena usciti. 
Ito Prandi di Villorba (TV) dalla cui come per magia riapparirà il messag- 
missiva ho preso pari pari il testo. La gio e voi vi beccherete altri 2 miliar- 
gabola funzionerà solo se la squadra dL. continuate cosi fino a quando non 
che SI sta conducendo è arrivata alla sarete stanchi e da parte mia un bel 
Champions League: non appena appa- COMPLIMENTI ai playtester della 
rirà il messaggio "Il tuo club ha intas* Di nanne Multimedia 1 


G-Nome 

Amate passeggiare e non disdegnate inquadrato 

quel minimo dì flambé necessario alta Oh No! Le ss japan -Durante il gioco 
sopravvivenza delta vostra adrenalina? con CTRL+X avrete le armi a ioni 
Non vi resta altro che premere Half Libel -Durante il gioco con 
CTRL+FI dal menu iniziale per aprire CTRL+B ci si edetrasporterà al way- 
un box nel quale immetterete uno dei point o nel punto selezionato 
seguenti codici: O 1 Sarge -H sergente delle missioni di 

Redtop Trod -Accesso a tutte le mis- allenamento parlerà irlandese (?!?) 

Sioni Mother Moum Uà -Le montagne delle 

Horny Eik Leer -Massima poma del missioni 1*5. si tramuteranno nelle 
radar facce dei programmatori 

Had a Nude On -Durante il gioco con Swiss Throat -Le costruzioni delta Gt- 
CTRl+f si avrà l'invulnerabilità tadelta saranno sostituite dal quanier 

Brass Clue -Durante fi gioco con generale dei 7th Leve! 

CTRL+Z ntaritherete le armi Chaste Coed -Vedrete il filmato finale 

Rotteti Drop -Durante il gioco con Dunk It Nere -Per vedere qualche fìl- 
CTRL+F distruggerete il nemico mato 


Hexen II 

Com'era logico aspettarsi da un gioco IMPULSE 25 -Attiva il Tomo dd Potere 

che funziona con b stesso motore di 1MHJLSE 39 -Vob (a si sposa come se 

QUAKE, ecco la listoni di comandi da si nuotasse) 

inserire in modalità console durante una IMPULSE 40 -Passa il livelb 

qualsiasi partita (vi si accede premendo IMPULSE 43 -Tutte le armi, il Mana e gl» 

\). en|oy! oggetti 

GGD -Invulnerabilità KfiX -Riawa il Hvdb corrente 

NOCUP -Gipping Mode Per colora che hanno una 3DFX: 

OVE H # -Tanta salute (# è rammenta- R_SHADOW5 t -Per attivare le ombre 
re) degli oggetti (meglio in GLQuake) 

NOTARGET 4 nemici non vi colpiranno R_WATERALPHA # *Per rendere 
IMPULSE 9 -Tutte le armi e il Mana l’acqua +/- trasparente (# compreso tra 
IMPULSE 14 -Per diventare un pecora 0 e I : ad esempio 0.2) 


INDY 4 (Marco Canevisio da Monza] 

Ciao Marco, non è che io stia proprio bene per la verità, non riesco più ad 
alzare le automobili e a volare come in gioventù, »n più ho scoperto che la 
mia vista a raggi x non può stampare le radiografìe su carta normale, ma 
necessita dì carta speciale... Beh, ognuno ha i propri acciacchi. Passando alle 
cose importanti, mi chiedi aiuti sull avventuri in modalità "pugni' 4 , e in parti- 
colari sullo scavo nd deserto... Dopo essere sceso di sotto tramite la scalet- 
ta, cerca l'Interruttore per il generatore di corrente: raccogli la chiglia della 
nave, il vaso di terracotta e il piob sulla destra, quindi dirigiti vicino all affre- 
sco a sinistra pigiando il disegno rotondo che fora aprire una piccola teca con- 
tenente la Pietra del Sole 

La mossa successiva sarà V utilizzo della chiglia sul mura a destra così da far 
appa rire un i scrizione con un piccolo foro in cui andrà insento il piolo e la 
pietra appena recuperata., . Beh, il resto te b puoi immaginare, no? Salutami 
Sophie non appena la vedi (ad Atlantide). 


LARRY 3 [Francesco Santini da Novi di Modena -M0) 

Buazuazuaz (risata scompisciata che più risata non si può), la tua nuova lettera 
è molto megfio di quelh della volta storta, per poco non mi ribaltavo dalla 
sedia per le risate, merito dei "termini da gentleman" che hai diligentemente 
sparso qua e là... e per fortuna che sei un Santo! Se potessi farlo anch'io mi sa 
, che neanche a miliare mi accetterebbero. Ad ogni modo cercherò di rispon- 
dere a quanta più roba posso. L'erba davanti alla grata dei fiori potrai cagliar- 
la usando il coltello ma prima dovrai molario sugli scalini del casinò ("Sharpen 
kmfe on sta ics" e, una vola avuta l'erba, "VYeave grass start"), con lo stesso 
attrezzo potrai anche incagliare il pezzo di legno (Carve woodf. 

| L'ultimo DìIdoTM dì Larry 7 o cade in tesa dopo che ti sarai liberato dalla 
vela, anche se non ho idea di come si possa fare per prenderlo. Nulla da fare 
per Rise, mentre per Monkey 3 sembra che la storia del fratello fosse sempli- 
cemente un'illusione creata dallo stesso Le'Chuck e che comunque andando 
avanti col gioco pnma o poi salti fuori la vera essenza di quello che era il Big 
Whoop. Ah, tra l'altro anch'io savo avendo gli stessi problemi che ha avuto 
tua sorella, fortunatamente è arrivata la carta delta tua lettera a salvarmi... 
Preeegooo (NON sto imitando II pastore!). 



nana» 



SIMON IL SORCIO (Marco Proietti da Roma] 


Grazie dei codio per Attua e Keen 
quelli per II pruno lì ho pubblicati per 
caso proprio su questo stesso nume* 
no. mentre per il secondo ho preferi- 
to dare spazio a qualcosa di più 
"attuale" (grazie comunque, oltre a 
dare trucchi fa piacere anche ricever- 
ne). Dici di essere alle grotte dei nani, 
di avere la cera ma di non riuscire a 


trovare il gancio. Vai ai pub del villag- 
gio. chiedi qualcosa da bere al barista 
e, mentre sarà distratto, ficca la cera 
nel barile di birra, il panzone lo por* 
ieri fuori convinto che sia vuoto e cu 
lo potrai portare alla guardia nana che 
ti farà passare. Il gancio sarà nella 
schermata a sinistra,.. Zaxapp! 


LURE DF THE TEMPTRESS (Gianluca Zucchini da Savigno -BOI 

Ciao Gianluca, se reai mente sei con noi dal primo numero posso dirti che la 
soluzione completa di questo gioco è riportata su TGM 47 ma per facilitarti il 
compito, ed evirati una noiosa ricerca, preferisco darti una risposta direna: per 
poter ottenere l’accendino, dovrai per prima cosa cercare per il paese un mer- 
cante che b dìa una sbarra da consegnare a Hawan, in piazza. Quest'ultimo in 
cambio ti darà un gioiello che, consegnato aH oste della città, ti frutterà una fia- 
schetta da liquore. Questa roba sarà la chiave del tuo successo: dalla al fabbro e 
lui farà cadere l'accendino che cerchi (estirpagli qualche info prima). Ao revoìr. 


LOST VIKINGS 2: NORSE BY MORSE WEST 


Eheheh. il gioco 

fino all'ultimo 

1 1 -BLK5 

23 -LOST 

é appena uscito 

livello raggiunto 

12 -TLPT 

24 -0B0Y 

ed ecco subito i 

1 -NTRO 

13 -GYSR 

25 -H0M3 

codici per tutti 

2-ISTS 

I4-B3SV 

26 -SHCK 

I livelli... che 

3 -2NDS 

15 -R3T0 

27 -TNNL 

razzo, eh? Beh. 

4 -TR5H 

16 -DRNK 

28 -H3LL 

godetevell e 

S-SWIM 

I7-Y0VR 

29 -4RGH 

fatemi sapere 

6-WOLF 

18 -QV4L 

30 -B4DD 

se funzionano^ 

7 -BR4T 

I9-T1N3 

31 -D4DY 

GHST -Invinci- 

8-K4RN 

20 -D4RK 


bili 

9-BOMB 

21 -H4RD 


W4RP -Warp 

10-WZRD 

22 -HRDR 




MDK (Roberto “Polo” Scudeletti da Botiate Sotto *BG) 

Mmmh, proprio mence male l'inizio la tua ietterà: cosi decisa nel non fare 
complimenti... peccato che po» d sei lasciato sfuggire un "immortale FB5 \ o 
forse era "li monaca FB5". come imprecazione? Beh. ad ogni modo le cose 
non cambiano: il tento livello di Mammalucco Da Korsa (questo è il vero 
significato delia sigia) è semplice da finire» soprattutto rispetto agli altri. Arri- 
vato nella camera piena di colori, dovrà/ saltare da una piattaforma all'altra e 
poi, giunto in dma a quella più alta, spiccare un salto sfruttando II paracadute» 
beni premuto hi tasto fino a quando Kurt non si appende... è un po’ una palla 
ma l'unico trucco è la pratica. Ad ogni modo, dopo aver raggiunto l'area 
verde, dovrai saltare ancora verso una specie dì trave al centro della camera 
e da qui. girandoti di 180 gradi, nell'angolo a destra, dovresti vedere l'uscita. 
Gabnel K night 2 ha enigmi stile avventura grafica non da Settimana Enigmisti- 
ca, b consiglio di acchiappartelo» anche se in giro potresti trovare di maglio. 
Saluuuuuto. 


SIMON THE SDBCEBER (Giuseppe Currieri da Palermo) 

Jo. jo. Mao non è più tra questa pagine da un sacco di tempo, io sono FBS e 
sarò comunque felice (Caccamo) dì darti una mano (di botte) così da portarti 
avanti (o popolo) con una delle più intrippano avventure non-Lucas (Arti).,, 
Dici di essere da Paludoso e di dover raggiungere l'Isola del Teschio, sai di 
dover spostare la cassapanca ma appena lo fai Paludoso ti dice di sederti. 
Nella risposta di qualche numero fa avevo spiegato che fa creatura doveva 
prima essere mandata vìa, per farcela dovrai continuare a mangiare il suo stu- 
fato dì m. T ,elma fino a quando non sarà costretto ad andare a prenderne 
ancora. Hasta la pizza! 


PRINCE DF PERSIA 2 (Luca Perina da Povegliano -VR] 

Ciao Luca, anch'io a suo tempo ebbi dei problemi col finale di Prince 2, ma 
poi, con un colpo di c.,.oda riuscì a uscirne come se nulla fosse (beh. da allora 
iniziai a camminare col le orecchie, ma ormai ci ho fatto l'abitudine). L'ultimo 
schema, fa scacchiera in mezzo ai cristalli, è una delle parti più antipatiche del 
gioco e sinceramente non ricordo nemmeno con precisione come feci a pas- 
sarla. Darò una sbirciatine alia solfa, ma non prendertela con me se qualcosa 
va storto... 

Per prima cosa cerca di avere almeno 9 "pozioni" d'energia, prendi quanta più 
rincorsa puoi e fiondali a destra facendo un salto il più lungo possibile Tra- 
sformati in ombra (spero tu sappia come, é scritto ne) manuale) e gironzola 
per ammazzare tuoi i tuoi sosia: fatto ciò, risali e continua a destra fino a tro- 
varti faccia a faccia col solito Jafar, Affrontalo ai meglio delle tue possibilità e 
appena puoi lanciagli il colpo della fiamma (destra-sinistra rapidamente), cerca 
di stare attento però, hai una sola possibilità e sarebbe un peccato sprecarla 
per accenderti una sigaretta! AJoha. 



POD 


Direttamente da Stefano Pallicca. 
ecco qualche altro codice che certa- 
mente non potrà che far felici i 
(pochi) estimatori di questo gioco 
che sullo scorso numero è stato 
macellato quasi completamente, un 
grazie a Stefano e a me 1 soliti assegni 
in bianco. 

VALAY -Scrivendolo nel menu gene- 
rale serrerete il livello degli incidenti 
CRASH -Scritto durante farà in modo 
che non subiate danni 
MAP+F9 -Durante fa gara fa apparire 
la pista completa e la posizione dei 


nemici 

MIRROR -Ne) menu delle piste fa 
apparire "opposto", chetate poi su 
precedente e scegliete fa modalità di 
gioco (spero di averio seno» giusto). 
5CRSHOTS -Salva le immagini di 
gioco 

HOUGAN m 

ROCK ET -Nel settaggio della macchi- 
na vi dà 400 punti da spartire nelle 
caratteristiche 

DURAL -Nel settaggio della macchina 
vi dà 200 punti in velocità e accelera- 
zione 


PRINCE DF PERSIA 


Michele Grassi da Nonsoesattamen- 
tedove, ha letto che non conoscevo 
i trucchi per questo mitico gioco e 
ha pensato bene di mandarmeli, 
questo si che è gioco di squadra (tra 
l'altro grazie anche per il patch, 
troppo gentile, ancora di più della 
candeggina Ace)! quello che dovrete 
fare sarà far partire i gioco con fa 


frase "prince megahit" e poi. duran- 
te una nonnaie partita, premendo l 
seguenti tasti vi beccherete le relati- 
ve facilitazioni: 

SH1FT+L -per passare ai livello suc- 
cessivo 

SHIFT+T -aggiunge energia 
5HIFT +W -leggeri come piume 
SHIFT+I -schermo ribaltato 


MQNKEY ISLAND 2 (Megaspecialone per tutti i gusti!) 

Il numero scorso mi sono sfogato con Sroken Sword, in questo sarà fa volta 
di Monkep 2. Allora, partiamo dalla prima parte: l'Embargo dì Largo. Come 
sapete dovrete trovare quattro oggetti per costruire fa sua bambola voodoo: 
qualcosa del corpo (lo sputo che potrete raccogliere con una pergamena di 
Walty), qualcosa dei morto (le ossa dissotterrate dal cimitero con fa pala 
presa dal cartello), qualcosa della testa e della stoffa (questi due direttamente 
collegati). Dagli uomini di bassa morale, ì tizi addormentati sulla nave, cercate 
di accalappiare il topo costruendo una trappola: vi servono delle patatine al 
formaggio (nella Ciotola del coccodritfino dell'albergo), una cordicella (da 
Mojo) e un bastoncino (su Ita spiaggia) da montare con fa scatola già presente 
Prendete il secchio li vicino (non è del pirata, ricorda tevelo!), andate alfa palu- 
de e riempitelo di fango. Entrate in cucina dalla finestra esterna del pub, get- 
tate il roditore nella minestra e, non appena il cuoco verrà cacciato (dovrete 
far fìnta di volere lo stufato), offritevi per prendere il suo posto fregando il 
coltello (e i soldi che vi verranno offerti in anticipo). Fate scappare il cocco- 
drilltno tagliandogli fa corda, entrate nella stanza di Largo, rubategli fa parruc- 
ca e appoggiate sulla porta 11 secchio fangoso: lui entrerà, si sporcherà la 
camicia e fa porterà in tintoria, voi dirigetevi li a vostra volta, tornate in 
camera di Largo e T attaccato dietro alla porta, troverete il talloncino col quale 
potrete farvi restituire il suo... ehm. indumento. 

La gara di sputi si vince facendo tre cose: I- creando un drink verde (blu+gial- 
lo) capace di appesantire il moccio (dal pub su Scabb Isfand dopo aver ottenu- 
to fa tessera della biblioteca di Phatt Isfand): 2- suonare i) corno comprato nel 
negozio e spostare le bandierine dei record; 2- scatarrare solo quando fa cin- 
tura rossa di una delle speliamo sarà sollevata dal vento (cosi d’aumentare 
ulteriormente il tiro grazie alla brezza). 

Per recuperare il pezzo dt mappa nella casa dell'ubriacone sara necessario 
avere del SimiLGrog attaccate il dépliant con la foto del capitano dai capelli 
rossi sulla vostra appesa all' isola di Phatt e lei verrà arrestata. Entrando in pri- 
gione e ravanando nella busta dei suoi oggetti avrete ciò che cercate. Tra 
l'altro con voi dovrete avere anche uno specchio (rubato al pappagallo grazie 
al sacco trovato sulla barca che vi porta da un'isola all'altra) e un cannocchiale 
trovato in una capanna dell'isola di Boocy... 

L'ultimo consiglio riguarda fa pane finale: fa bambola di Le'Outck. Anche qui 
vi serviranno quattro oggetti (bambola e spilloni esclusi): qualcosa del corpo 
(dandogli 11 fazzoletti no per pulirsi il naso); qualcosa del morto (il teschio dì 
mamma); il tessuto (lasciando che raccolga una moneta del distributore di 
bibite e tirandogli le mutande) e qualcosa della testa... fa più difficile. Recupe- 
rando i palloncini e riempiendoli di elio (il gas. non il cantante), andate 
all'ascensore con fa grossa cassa» aspettate che arrivi il pirata e poi azionate fa 
leva in modo che le pone gii caglino fa barba... Gk, questo è tutto, spero solo 
di riuscire a giocare a Monkey 3 nonostante sia sotto le armi (non Monkey, 
io!). E non dite che non sono stato buono. 


LARRY 7: LOVE FOR SAIL (Ivano da Eupilio -CO) 

Ciao Ivano, a quanto sembra dalla tua lettera ho capito che hai fa versione ita- 
liana del gioco, vero? Bene, per ottenere il fatte dalle marmotte nella versione 
inglese andava si digitato MILK, ma questo termine in italiano può anche venir 
tradotto con MUNGI, quindi sarebbe il caso di provare con questo verbo... 
Non è un'informazione sicura comunque, io l'ho finito In inglese. Alfa prox e 
grazie per i complimenti! 
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economiche, militari che 


questo mondo offre. 


Le tue capacità strategiche 


e, naturalmente c'è spazio 


saranno messe a dura prova, 


LEADER 


167*821177 


CD'ROMX 

PROGRAMMA E \ 

MANUALE IN ITALIANO \ 

REQUISITI TECNICI: \ 

WINDOWS * 95 : PENTIUM 90 MlA 
SCHEDA AUDIO Ai 100% WINDOWS^ 
COMPATIBILE, 16 Mb RAM, \ 

LETTORE CD-ROM 2X, SCHEDA VIDEO ^ 
1 Mb SVGA, MONITOR A COLORI SVGA. 
MACINTOSH; POWER PC SO MHZ+, 
SISTEMA 7.5.5 O SUPERIORE, 

16 MB RAM CON 8 MB RAM UBERI, 
LETTORE CD-ROM 2X 


anche per l'azione. 
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TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 



1 67-821177 


RACCOON CITY - Sei solo contro un esercito 
di creature terrificanti e di fronte a un 
mistero ir ri solvibile. E intanto 
scompaiono persone ed appaiono 
^ cadaveri. E le forze dell'ordine formano 
\ la S.T.A.R.S. (Special Tactics And 
\ Rescue Squad) una squadra di agenti 
\ altamente qualificati. 


CD-ROM 
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LEADER S*pjA.-VtA ADUA 22-21045 GAZZADA SCH1ANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET i www.lMderipa.lt 





COMPUTER ONE 

VtaV.M*. 12/3 - 40)32 BOLOGNA 

TaL (OSI) 343JQ4 rjm. 

Fmv (04)) 344.10A m. 

■ ■li» mi «imi imimii n 

orario continuato dolio 9 oli» 19,30 
dumo domnìca • kira d i* umilino 




«TAOOSA, 12 - *30 / 1 2:30 1S / 19:30 - duuso Luna*' Motto» 

' '• •• VIA SAVAM, 14 — fc» / 13rf» -- ISrf» / 19.30 - duu U«™d. fa Ulna»» 


E&mnmw 


m A MUlilil M/Z 9:00/13:00 16:00/10:30 chiuso mercolo*!. 


Vendite pe* 

Coatte osi<tiH,asia : 

TELEFONO: 051 - 343504 ( ,6i ìn „r. 0 .i 
FAX: 051 - 344906 

POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
INTERNET: http://www.computerone.it 


AARON Vs RUTH 

Dolio Mindscape Sporti Advantage, una 
GALATTICA simulazione- di baseball dedi' 
colo ai possessori di schede video con 
gestione delle DIRECT X a acceleratori 
grafici. Immagini e grafica ricavala con il 
sistema l Advanced Ma tieni Captarci con- 
feriscano alto simulazione delle doti di 
realismo uniche. Perfetta compatibilita! 
con i Joypod Microsoft e Gravi*, I compì 
da gioca rispecchiano aNo perfezione lo recitai fin nei nummi 
particolari, 4 diverse modoliloi di giaco. ft.H. Pentium 90+16 
Mb + Schedo grafica con supporto Direct X 
PC CDROM 109.000 




PACIFIC GENERAL 

Dalla SSI liattesa simulazione strategico 
olio Seconda Guerra Mondiale, 
programmo definito dallo stampo 
come la miglior simulazione 
strategico mai uscitati Utilizza un nuovo 
grafico per conferire allo battagto 
navali un senso di realismo impressi 
Tutte le Campagne sono giocatili 
sfa sotto le forze Americane che sotto 
quelle Giapponesi, Opzione multiplayer via modem e Network, 
Inoltre llesdusìvo genero tare di Battaglie, vi permetterai di 
combinare tutte te mappe ed imitai di Panzer General e Àllied 
General.. .immaginate le possibilitaiN R.H. Pentium 90+16 Mb 
+ Win. 95, PC CDROM 89.000 
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HOYLE C LA 5 SIC GAMiS 
Dolio Sierra una splendido raccolto di 10 
giochi di carte: Draw Poker, Cribbage, 
Gim Rimmy, Hearts, Sotitoir Old Mode, 
Crazyis 8, Backgommon e Chcckers. R.H. 
486DX2-66 + 8 MB + Win. 3. 11 o Win. 95 



PC CDROM 69 000 

FUGHI SIMULATOR S/6: 

AI RBUS COUECTION 

la collezione completa di 44 nuovi 
Àircrafl, toscenario di Tolosa e liovventu- 
ra di Blagnac. Il tutta dedicato alla nuova 
versione di Flight Simulator per Windows 
95. Include i rarissimi Concorde 001, 
British Airways e Singapore Airlines!.! 
Richiede lo versione Win |% di Flight 
Simulator. 


59,000 

LITTLE |ÉG AOVE NTUR E I 
L'attesissimo seguita della famosa avven- 
tura Little Big Àdvcnlure ei finalmente 
disponibile. Vestirete ■ panni di Tiwinsen 
impegnato in un (avventar a mozzafiato 
corotte ri t iato do grafica incredibilmente 
realizzalo in 3d. PROGRAMMA E 
MANUALE IN ITALIANO. R.H. Pentium 75 
+ 16 Mb + win 95 + schedo grafica con 
supporto Direct X, 

PC CDROM 89.000 

HERPES OF MtGH T & MAGjC If -ITA- 

La New World Computing ha finalmente 
prodotto il seguito dì uno dei migliori gio- 
chi strategici dello storio, I miglioramenti 
si sprecano! 1 nuove categorie di perso- 
naggi, dozzine di scenari iper dettagliati, 
oltre 65 eroi e 66 tipi di mostro, nuovo 

opzion multiplayer per 6 giocatori via 
Internet, modem o network, utilissima 
opzione EDITOR per creare scenari e 
mondi sempre nuovi. R.H, 486DX2 66 + 8MB. VERSIONE COM- 
PLETAMENTE IN ITALIANO 

PC CDROM 99. ODO 



PC CDROM 




FUGHI SIMULATOR 6: 

AI RPORT & SCENARY DESIGNER 

lUn indispensabile add-oiì per disegnare 
ed utilizzare con estremo facilitai 

■ Aeroporti e Scenari, La con sezione indù- 

■ de un set completa per creare iperdetto- 
Igliotì aeroporti con poste, illuminazioni, 
I parcheggi taxi, hangar*, palazzi ect. r un 
I secondo set per disegnare scenari com- 
prensivi di fiumi, laghi, strade, coste, 

spiagge, montagne il tutto renderizzoto in 3d, utility di compi- 
lazione velocissima degli scenari creati. La confezione include 
anche lo scenario della Florida con oltre 75 aeroporti,, creato 
interamente con questo stupendo programmo, lo confezione 
comprende inoltre sia ta versione per Flight Simulator 5,1 che 
quello per Flight Simulator 6.0 (per win95), 

PC CDROM 99.000 

F LIGHT S IMULATO R 6: 

PILO! SHOP 

Un superstore completa dedicato a tutti 
egli appassionali di flight Simulator, Il 
I pacchetto contiene nuovi aìrcrafts come il 
iBoeing 767, Norman Islander BN2, 

■ Cessna 182/5TQL. Piper Arrow e molti 

■ altri ancoro, nuovi scenari carne Las 
Ivegas, Hong Kong, Francia, Landra, 

Aspen, Svizzera ecc, un completo pianifi- 
catore di rotte con frequenze, altitudini e voli transoceanici, 
dispositivi elettronici per atterraggi strumentali, un set com- 
pleto con tool* sofisticati per la creazione di nuovi scenari. La 
confez ione comprende inoltre ila la versione per Flight 
5imulator 5.1 che quello per Flight Simulator 6,0 {per win95), 
PC CDROM 79.000 




CIVILIZED CITY 

- Doto Disk per QjvilÉsofion 2 c Sim City - 

Una racoclto completa di Utilities, nuove 
mappe, nuovi livelli e tanto altro ancoro 
per CfVIUZATION 2, SlM CITY e StM CITY 
2000. 


PC CDROM 


39 ODO 



RÉBR WARS 
■L ucos Arti Da ta Dìsh- 

Una incredibile raccolta di nuovi livelli, 
Utilities, editori etc, dedicati a 
REBEL ASSAULT, REBEL ASSAU1T 2, X 
W1NG, TIE FìGHTER, DARK FORCES e X- 
W1NG vs TIE FIGHTER. 


DUNGE0N 

WARRI0R 


PC CDROM 39 000 

DUNGE QN WARRIO R 
■Dota Disk pe r Quokc 

I Oltre 250 nuovi livelli, mappe, armi, ade- 
guamenti ed utility per lo stupendo 
QUAKE!! 



PC CDROM 39,000 

THE PlQN EERS 
-Data Disk per Settlers 2; 

nuova data disk dedicato a SETTlERS 
contenente nuovi mondi da conquistare 
un sacco di Utilities dedicate a questa 
avventura,. 


CDROM 


39.000 


CO MBAT CRUSADER 
- Data Disk per C & C Red Alert- 
Disco missioni dedicato 0 II 'introni ontobi- 
le COMMAND AND CONQUlR: RED 
ALERT. Contiene 12 nuòve missioni origi- 
nali ed emozionanti, utilizzabili in qual- 
siasi ordine, possibilità" di combattimenti 
insieme ad un alleto computer i zzatoli, 
nuove mappe con oltre 500 nuovi livelli. 
Richiede la versione registrata di 
jer: Red Alerl.PC CDROM 45 000 

ACE 5 REVENGE 

-Data Disk per C & C Red Aferh 
Un nuovo data disk dedicato al capola- 
voro della strategia in tempo reale RED 
ALESI. Oltre 2000 nuovi livelli e nuova 
mappe sia singole che in rete, piai 30 
nuovi worgames. Richiede la versione 
registrata di Red Alert 

PC CDROM 39 ODO 

ROTAI RA]Df H 

-Bara Disk per Duke Nukem 3D- 
Oltre 1 500 nuovi livelli e nuove mappe 
dedicate al noto DUKE NUKEM 30. Tutta 
lioccorrente per una battaglia senza fine. 
Uniimpressionante collezione di livelli e 
di Utilities dedicate al piui nota sparatut- 
to tridimensionale. Richiede lo versione 
registrata di Duke Nukem 30 
PC CDROM 39.000 

EXTREME ASSAULT 

Dallo Blue Byte un sentasi a smanie simula- 
zione di volo predisposto per processori 
MMX e schede acceleratici 3DFX. A 
borda del tuo Sioux ÀH-23, un patentissi- 
ma elicottero do combattimento oppure di 
T1 r un carro armato delliultima genera- 
zione, dovrai distruggere le base aliene 
sulla terra, 20 tipi di tenaci alieni, passi- 
bili toi dì incrementare sia gli armamenti 
che liesperienza grazie a speciali bonus che troverai in loca- 
zioni nascoste. Opzione multiplayer fino a 4 giocatori via 
network e Internet, con scenari e missioni espressamente dedi- 
cati. R.H. Pentium 90+16 mb + win95. Consigliato pentìum 
133 + 3dfx card a Direct *3, PC CDROM 99 000 

WARLO RDS 3 

Lo splendido giaco di strategia prodotta 
dallo Red Orb (Broderbund Softwarel 
ambientato in un'antica epoca medievale 
infestato da zombi e cavalieri immortali. 
Il nuovo motore del giaco permette di 
visuolizzare i movimenti di agni singola 
armata in tempo reale, altre 80 perso- 
naggi animati. Intelligenza artificiale in 
grado di determinare il vostro grado di 
abilito' e comportarsi di conseguenza, uno incredibile serie di 
opzioni configurabili e il generatore di mappe vi consentono di 
operare su infiniti scenari, l'opzione di giaco "compagna" vi 
permette di giocare con altri utenti importando le loro mappe, 
opzione multiplayer fina a 7 giocatori via Network, Internet, 
modem e e-mail. R.H. Pentium 75+16 Mb + Win. 95 + Direct 
X 3.0a o superiore. PC CDROM 99.000 

OUTPQ5T 2 

Lo splendido gioco dr strategia prodotto 
dalla Red Orb ambientata in un'antico 
epoca medievale infestato do zombi e 
cavalieri immortali. Il nuovo motore del 
gioca permette di visualizzare i movimen- 
ti di ogni singola armato in tempo reale, 
oltre 80 personaggi animati, intelligenza 
artificiale iti grado di determinare il 
vostro grada dì abilita' n comportarsi di 
conseguenza, una incredìbile serie di opzioni configuratili e il 
generatore di mappe vi consentano di operare su Infiniti sce- 
nari, l'opzione di gioco "compagna' 1 vi permette di giocare con 
altri utenti importando le loro mappe, opzione multiplayer fino 
a 7 giocatori via Network, Internet, modem e e- moti, R.H. 
Pentium 75 + 16 Mb + Win. 95 + Direct X 3.0a o superiore. 
PC CDROM 95.000 





ATTENZIONE!!! 


A GRANDE RICHIESTA ANCHE PER OTTOBRE OGNI PROGRAMMI ACQUISTATI UNO IN 'j % A 0 5 10 
















COMPUTER ONE 


Via V.Vak, li/a - 4013 
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orario continuato dalla 9 otta 19,30 
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Vendite pel CoMi^fLO+tdeH^a 

Conte ordinaste: 

TELEFONO: 051 - 343504 (16 linee r.o.) 

FAX: 051 * 344906 

POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 BOLOGNA 

DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 

INTERNET: http://www.computerone.it 
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LA DINASTIA FANTASMA 

Una straordinaria avventura che vi porle - 
ra a ripercorrere ■ sentieri dei grandi 
e i plora tori del pai tota, sarete costretti 
da ferie soprannaturali od immergervi 
nel mondo dell antica Egitto faraonica, 
dove vi aspettano intricati misteri da 
risolvere. Con astuzia e un pizzico di far' 
tutta dovrete sopravvivere a mortali trap' 
pale che incontrerete lungo il cammino. 
Uno incredibile esperienza Iridimensiónale Ira le piu' entusia- 
smanti ambientazioni 3d mai vista, 2 CDROM contenenti altre 
90 minuti di animazioni 3d renderizzote, effetti sonori travol- 
genti, decine di oggclii da raccogliere ed analizzare, oltre 40 
ambientazioni diverse decine di enigmi da risolvere e piu di 
50 ore di avvincente lione di gioco, grafico in SuperVGA. 
MANUALE. GIOCO I PARLATO IN ITALIANO. R.H. Pentium 90 
+ 16 mb # win 95 e Direct X, 

PC CDROM 99 000 

KàSXS & BUMPXINS 
Ufi capolavoro di strategia dalla 
Electronic Artst, Espropriato di fotti i tuoi 
possedimenti ed esiliato dal re, dovrai 
amministrare saggiamente le tue limitate 
risane per sconfiggere ■ mostruosi servi 
del demoniaco deipoto Sobellion 
Aumenta lo popolo no ne, espandi le tue 
terre, sconfiggi ogni opposizione e fatti 
incoronare Re. 30 missioni per mettere 
alla prova lo tuo strategia di combattimento e la tuo capacita 
di gestione, costruisci edifici, fai prosperare la popolazione e 
assicurati che in ogni campa ci sia un raccolta eccezionale, 
controllo le truppe, proteggi gli abitanti del villaggio, usa l'ar- 
senale di incantesimi a disposizione, MANUALE. GIOCO i PAR 
LATO IN ITALIANO, ft.H. Pentium 1 33 * 16 mb * win. 95 * 
Direct X 3 

89 QQ0 

JQNA.M iOMU RUGBY 
Finalmente disponibile una vera simulo- 
A lione dedicata al Rugby con grafica e 

fluA animazioni veramente incredibili. 32 

v BjSi squadre incluso l'Inghilterra, la Nuovo 

Zelanda, l'Australia e lo Francia. 5 diver- 
li tipi di partito: Amichevole, 

Campionato, Cappa del Monda, Coppo 
- % Territoriale e parlile classiche. Attributi di 

ogni giocatore incluso peso, taglia, 
potenza, esperienza ecc ecc. Telecamera in le III genie che prov- 
vede alla ripresa di ruffe le migliori azioni. Motore grafica 3d 
con animazioni Fluide. Opzione multi gioco via rete a via 
modem fina ad un massimo di 4 giocatori fi.H 486DX 2/ 66 
Mhz + 8 MS + Win 95. Raccomandato Pentium 120Mhz + 

79.000 

WORLD WIDE SOCCER 

I Dallo Sega lo nuova simulazione colei lir- 
ica davvero realistico grazie olla velocita" 
| d l animazione davvero rivoluzionaria. 48 
I squadre internazionali* Opzione salva. 
I replay, personaggi particolareggiati su 
[base poligonale, riprese realistiche delle 
I telecamere, modalità di giaco in muftì- 
[play per giocare tulle le partite di tutto il 
campionato. Riconosciuta da molti come 
uno dei migliori giachi di calcio in senso assoluto. Opzione 
mufrigioco via rete a via modem fino ad un massimo di A gio- 
catori MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. R.H, Pentium 90 Mhz 
+ 8 MB + Win 95 

89.000 

UGACY OJF KAIN 

I DoJI'Activision il gioca di ruolo tanto atte- 
so finalmente convertito su PC. Combatti 
contro 170 terrificanti nemici con 8 armi 
e magie o tua disposizione il tutto in un 
K ambiente grafica ad alta effetto e cam- 
I pietà mente in 3d, con ben 25 minuti di 
[full molcon video. Ricordo! per soprovvi - 
■ vere dovrai dissetarli con il sangue dei 
tuoi nemici!!! R,H. Pentium lOOMhz + 16 



PC CDROM 
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MB + Win 95, 

PC CDROM 


89.000 


TRUKS 

Da! camion piai scossato al 38 tonnellate 
con tutti gli optional, i veri duri dello stra- 
da si sfidano al valonte dei mezzi piui 
pesonti dello galassia. Ruggiti di motori. 

golio di freni, stridore di 
gomme, ..Questo universo delironte vi 
forai sudore: morigerate polvere, respire- 
rete gasolio, incrocerete popolazioni 
sovraeccitate. Qui el lo ricerca del gua- 
dagno che domino, liambizione di imporsi che governa. Una 
golottico simulazione di guido di immensi autoarticolati che ti 
cimenteranno in gare su percorsi impervi ed impassibili. 
Motore grafico 3d in tempo reole. opzione multiplayer, sono 
solo alcune delle caratteristiche di questo incredibile simulo 
lione tutta do giocare. COMPLETAMENTI IN ITALIANO. R,H. 
Pentium 120 + 16 mb rom + dov o Win 95. 

PC CDROM 89. ODO 

FLIGHT SIMULATOR 5 /ò 

FU QHT MAGIC 

L'ultima collezione di add ani per il noto 
Simulatore di vola Microsoft. Vaiate verso 
nuove ed esotiche destinazioni con oereì 
pigi potenti, create i vostri scenari con 
nuovi strumenti di disegno. Include stru- 
menti per lo novi g ottone e la creazione 
idi mappe. 

PC CDROM 39 ODO 

( ATOM 1C iOMBERMAN 

Lo splendida conversione su PC del famo- 
so gioca di abilitai che ha venduto olire 6 
miti ani dì copie sulle console a 1 6 bill! 
Opzioni di gioco multiplayer fina o 8 gio- 
catori su un sola PC e fino a IO giocatori 
via modem a network. Editar per creare 
livelli ed animazioni sempre nuove. 
Generatore di livelli rondarti che garanti- 
sce la costante modifica dei livelli, grafi- 
co Enhonced con nuove animazioni ed entusiasmanti nuovi 
livelli. R.H. Pentium 90 + 16 Mb + Windows 95 e Direct X 3,0. 
PC CDROM 77.000 

OONSTRUCT OR 

Una splendida simulazione strategico 
finanziaria il cui obiettivo ei quella dì 
diventare milionari l! Dovrete dominare la 
vostra citlai, creare industrie, serviti, 
centri residenziali e commerciali, conimi* 
lare banche e finanziamenti, condurre al 
meglio i vostri business in competizione 
con i vostri avversari, l! latto coniornato 
da uno splendido grafica 3d e sequenze 
video cinemaliche, strani abitanti ognuno con la propria per- 
soci alitai. Possibilità! di gioca do l a 4 giocatori e opzione mul- 
tiplayer via network da 2 o 4 giocatori R.H, 486DX2 + Bmb. 
PC CDROM 99 000 

X-CAR: EXPERIMENTAL RAGNO 
III gioco od enigmi piu divertente e final 
I mente disponibile tu PC- Le regole sono 
I semplici: mira a sinistra e destro e colpi 

■ sci le balte. Quando tre a piu bolle dello 
[stesso colore sano unite tro loro, espfodo- 
I no. Maggiore e il numera di bolle che fpi 

■ esplodere olla stessa tempo, maggiori 
1 saranno i punii ricevuti Puoi sfidare il 
"computer un amica a giocare una partita 

multigi oca tose via rete o modem, R.H- Pentium 60 +8MB + Win 
95.PC CDROM 39 000 

BROKEN SWORD 2 

I Ritroverete i protagonisti del prima episo 
Idia, Nico e George, un paio di anni dopo 

■ la soluzione del famosa giallo dei ferri - 
I plori. Le loro investigazioni nelle zone del 
I centro America li porteranno ara a sto- 
Iprire le reti del contrabbanda della 
[drogo, ma anche lii sprofonderanno in 

| antiche civiltai come quelle dei Maya o 
"degli A Elee hi. Il mix ei o dir poco esplosi 
vo e liawentura sì snoderai tra sacrifici umani, baroni droga- 
ti e tesori trafugati. Opzione Multiplayer Fina a 4 persane. 
Effetto trasparenza dei vari personaggi che camminano dietro 
a fumo, vetro e materiali traslucidi. Requisiti tecnici minimi: 
4 86dx2 -6 6 + fi Mb rom, Cdrom doppia velocitai COMPLETA 
MENTE IN ITALI ANO^C CDROM 99.000 
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PC CDROM 


89. ODO 



HEXEN £ 


CCDROM 89.000 

AGENTE AM5TRONG 




PC CDROM 93.000 

SHA DO W Of EMPIRE 


PC CDROM 89.000 

JEDI KNIGHT 


dm 



PC CDROM 89.000 

LAN PS OF LORE 2 
Disponibile da fine Ottobre 


PC CDROM 99,000 

INTERNATIONAL 
R ALLY CH AMMONÌ HIP 


PC CDROM 


85.000 


WATERWQRID 


WAT F StWÒTL 0 




PC CDROM 


99 000 
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NOVITÀ' ASSOLUTA!!!! COMPUTER <0NE PRESENTA: POWER PACK 01 

Ogni mese Computer One tt offre lo raccolta delle migliori utility indispensabili, il cd dì Ottobre contiene: Drivers aggiornati per 
schede 3d quali la Monsfer, la Mystique, la 3d Blaster etc..con incluse utilità' e suggerimenti per accelerare le schede 3dfx* I nuovi 
Browser dell'ultima generazione: Netscape Communicator 4 e Internet Explorer 4.0, nonché' numerosi plug-in. Per chattare in rete 
Wchat, Mire, Powwow ed kq. Utilità 1 * di sistema: Winzip, Norton Crash guard 2.0, potenti antmrus { Norton Antivirus e Thunder 
Byte ), le utilità' per salvare il registro di configurazione di Windows, il programma GefRight che ripristina r download di files da 
Internet interrotti per qualsiasi motivo, un'incredibile ACCELERATORE INTERNET che velocizza del 50% i trasferimenti doti, un set 
di icone tridimensionali, il programma MicroAngelo per personalizzare il Desktop e tanti utilissimi programmi. Demo e preview dei 
migliori giochi, ore ed ore di musica con moduli Mod, Midi e suoni Waw per personalizzare il propria sistema. Inoltre disponibile 
la nuovissima versione delle DIRECTX 5.0 Lit. 19,900 


FORMULA 1 
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Ut. 79.000 
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COMPUT A ONE 

VU V VSi». ia/3 - 401 W BOIOGNA 
Y«L (OSI) 343 504 m. 

Ndi 4SI) 344.404 r<4 
■ ■■■* c)tra«|i^iia,é 
orario continuato dotto 9 db 19,30 
chiuso donwùca • lunedi 1 


IQ$C in Halia b troni and** a; 
V /lì©t Vie PIAGOSA, 12 9:30/ 12i30 15 / 19r30 

WASAVAI4Ì 14 - 9;30 / 13sQft-~ 45:00 / 19:30 

MM3SG0& MUOVO MEG ASTORE 


VIA A, MURRI 30/ Z — 900/ t3:UO — ì 6 :OQ/l 9; 30 chiuto mercoledì 


Vendite pel Gosi^uApo-ndenja 

Geme ordinaste: 

TELEFONO: 051 - 343504 
FAX: 051 - 344906 

POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
INTERNET: http://www.computerone.it 



I MUPPET NELL ISOLA DEL TES0RE0 

Ispirala aHomonitiio film di successo, 
uno splendido avventuro che vi condur- 
rà nell esploratone dì A incredibili e sor- 
prendenti mondi 2 ore di video a fu Ho 
schermo ed una stona coinvolgerne per 
assicurare giornate intere di divertimen- 
to. Qualità' grafiche incredibili, fondali 
estremamente dettagliati e visuali o 360 
gradi, possibilità di interazione con un 
numero incredibile di personaggi. Una 
entusiasmante caccia a tesoro con incredibili rompicapo la cui 
soluzione vi condurrà' al forziere misterioso! COMPLÈTAMEN- 
TE IN ITALIANO. R.H.4B6DX2 66 + fimb + Win 3.1 a 95. 

PC CDROM 95.000 

DARK COLON Y 

Credi di essere in grado di disegnare la 
vita ???e di gestirla?? In questo capola- 
voro dovrai arche distruggerla!! 
Strategia in tempo reole con animazioni 
veramente fluide, effetti luce ed csplosio 
realistiche. Intelligenza artificiale 

I avanzatissima, con possibilità' di gioco ir 
multiplayer fino od 8 giocatori vìa 
modem, rete o collegamento serralo. R.H. 
Pentium 1 OGMhz +16 MB + Win 95. 

PC cdrom 79.0000 

A TLANTI * 

I Un'affascinante esplorazione ed una 
disperata lotta per la sopravvivenza. 
Viaggerai net tempo ed entrerai nel 
nondo di Atlantide, una civiltà ricca, 
meravigliosa e sofisticata. La regina Phea 
governa quest'isola di pace e di benesse- 
re. La tecnologia proprietaria OMNI 3D 
offre una telale liberta' di visualizzazio- 
ne, spettacolare grafica 3d a tutta scher- 
ma, animazione dei personaggi in rnatian 
capture, lecnologia di sincronizzazione labiale 0MNY-5YNC, 
audio in3d che ti permetterà' di udire i pericoli avvicinarsi 
primo del tempo c potrai agire di conseguenza, 50 personag- 
gi con cui parlare. 5 affascinanti mondi ciascuno con la sua 
cultura e i suoi misteri, piu' di 2200 linee di dialogo centinaia 
dt oggetti do scambiare e manipolare, ampio varietà’ dì gio 
chi ed enigmi. MANUALE, TESTI E PARLATO IN ITALIANO. In 
piu' all'Interno della confezione il LIBRO DEGLI INDIZI in 
OMAGGIO. R,H. Pentium 133 + 16 Mb + Dos ó o Win, 95 con 
Direct x 3.PC CDROM 97.000 


EUREKA] 

Una splendido enciclopedie multimediale 
completamente in ITALIANO contenente 
► Itre 102.000 voci. 500 immagini, 200 
clip audio, 70 clip video, 150 tabelle o 
co lari, 15 ore di collegamento GRATIS ad 
Internet vio Itoli a Online, Codice Civile, 
Penale e Costituzione .linea del tempo, 
visite alle piu' belle citta' d'Italia, mini- 
corsi sulle materie del futuro, antologia 
delle poesie piu' belle, le frasi celebri, 
calendario con oroscopo, ricette da lutto il mondo, il giaco dei 
Quiz, il gioco di Newton e tanto altro ancoro. R.H. Pentium + 




16 Mb 


PC 



ENCICLOPÉDIA 

p_fZz o e » A Cj 

Sfc. io. 

: . 


/Itlantiy 


CDROM 

120.000 

I ENCICL OPEDIA RIZZOLI 9f 

Lo nuovo versione dì una delle migliori 
enciclopedie multimediale disponibile Sul 
mercato. Colma di innovazioni, 1000 
nuove immagini, l'Atlante geografico 
contiene 230 corte interattive che guida- 
ino l'utente in un viaggio virtuale dai con- 
tinenti olle citta' del mondo, l'Aliante del 
corpo umana raccoglie 68 tavole interat- 
tive e prevede 4 livelli di apprendimento, 
un nuovo potente motore permette di 
effettuare ricerche nei tifali o nel testa delle olire 70000 voci 
presenti, aitraversa una semplice procedura, e' passibile man- 
tenere l' opero aggiornato via Internet per ulta l’anno, arric- 
chendola con nuove voci e nuove immagini. COMPLETAMENTE 
IN ITALIANO. R.H, 4B6DX2-66 +■ B MB + Win.3.1 o 95 


PC CDROM 


99,000 

FANTACAL CIO 97/98 

Registro Elettronico e' il programma uffi- 
ciale per tutti i Presidenti di leghe 
Fantacalcio. Sviluppato dolio Federazione 
Fantacalcio, consente dì automatizzare 
tutte le operazioni di gestione di una Lego 
Fantacalcio: i calcoli delle portile, la ste- 
sura del calendario, la compilazione della 
4! classifica, lo conduzione del cakìomercD- 
^to. Offre inoltre lo possibilità' di collega- 
mento alla BBS delle federazione per sca- 
ricare i doli jvati, goal, ammonizioni ect.] dei Ire quotidiani 
sportivi ed avere i risultati delle partite della giornata in pochi 
istanti. R.H, Pentium + 16 Mb * Win 95 
PC CDROM 



TOTOCALCIO 97/98 

Un prodotto dedicato sìa ai principianti 
che agli utenti professionisti. Offre possi- 
bilità' di elaborare i pronastici in base 
all'archivio storico e statistico a in base 
alle proprio previsioni. Disponibilità' di 3 
formule di riduzione: STANDARD che con- 
sidera lo sviluppo seconda sistemi urlìi z - 
i -w ! 7 QII do esperti sistemisti, STATISTICA che 
0 considera le colonne del sistema iti tergale 

* sJche soddisfano determinate condizioni, A 

PROBABILITÀ' che considera k- colonne del sistema integrale 
che sono piu' probabili in bose alle condizioni Impostate- 
Possibilità' inoltre di eseguire lo spoglio dlettronico della sche- 
dina giocata permettendo di conoscere i punii realizzali. Io 
speso sostenuta e la vìncita attenuta, aggiornamento dell'ar- 
chivio statistica e storica in modo da attenere pronastici sem- 
pre piu' attendibili, opzioni dì stampa con grande precisione 
dei pronastici direttamente sullo schedina- Aggiornalo all'ulti- 
mo stagione in corso- R.H. Pentium + 16 Mb + Win 95. 

PC CDROM 69.900 

TOT OGOAl 97/98 

Un prodotto dedicata sia ai principianti 
che agli utenti professionisti. Offre lo pos- 
sibilità ' di calcolare un proprio pronosti- 
co a di utilizzare i doli dell'archivio stari- 
ti statistico, dispone di 3 formule di 
risuzione: STANDARD, che considera lo 
sviluppo secondo sistemi utilizzati da 
. esperti sistemisti, ÈlftlDUZIONE . RIDU- 
1 ZiONE A SELEZIONE DE PARAMETRI che 
J considera le coionn e del sistema integra - 
le che soddisfano delerminale condizioni impostate. 
Possibilità’ di eseguire lo spoglio elettronica delle schedine 
giocate permettendo di conoscere ■ punti realizzati, lo speso 
sostenuto e la vincita otienuto, aggiornamento dell'archivio 
statistico e storica in moda do ottenere prono sti ci sempre piu 
attendibili, opzioni dì stampa con grande precisione dei pro- 
nastici direttamente sulla schedino. Aggiornalo all'ultima Sta- 
gione in carso. R.H. Pentium + 16 Mb 4- Win 95 

PC CDROM 69,900 

MAS* 0ESTR UCTION 

La perfetta scusa per demolire e creare 
confusione senza freno! Usa il considere 
vale schieramento di armi od alto preci- 
sione del tuo corro ormato da battaglia 
per individuare gli obbiettivi strategici 
con precisione chirurgica. Se qualcosa si 
muove, .annientala e riduci l'orizzonte m 
un ammasso di rovinell Cimentati in 25 
missioni in questo fenomenale scontro di 
poteri esplosivi, R.H. Pentium 90 + 8 Mb. 




69.900 PC CDROM 


69.000 


Compila • spedisci oggi stesso il tagliando 
Riceverai gratuitamente il nostre catalogo a colorili 


SII DESIDERO SAPERE TUTTO SUI VOSTRI PRODOTTI 

liiVirtlvmi pcilamu liHAl I 1 ( AMI MI ■ M V/ .ikun iMiptrjtm 1 ili pirk fflM <1 i», 
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SUPER OFFERTA!!!! 
DIAMOND MONSTER 
3D 

UT. 359. 000 (iva compresa) 


i 
i 

1 

I 

| I nóme e cognome 
I CAP CITTA 

I 

J Configurazione del mia PC 


> Ij ■.urio tfMmpk’Ji 


indirizza 

. Prov. 

Possieda: Personal Computer 


TELEFONO 

Console 


Console Marca e Modello | 


Sono interessato all'acquisto di un nuova PC 


Sono interessalo oll’upgrade del mio PC da (processore! a [processore) 

| Sona interessata a ricevere maggiori ìnfùr-mazion! sui ^eguL-nli accessori: 


RITAGLIARE, COMPILARE É SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A: 


I 


COMPUTER ONE ■ VIA VELA, 1 2/2 - 401 38 BOLOGNA 



SUPER OFFERTA!!!!! 
DIAMOND MONSTER 
3D + giochi 


(include anche la versione- 


compieta dt FI Psiqnosys^ 

LIT. 399.000 

(IVA COMPRESA) 


Ifinmftu) Pio 

.«5.» 




zj\ 


SUPER OFFERTA!!!!! 

GRAVIS JOYPAD PRO 

Il nuovissimo prodotto della Gravts, azienda spe- 
cializzata nella produzione di controller professio- 
noli per PC. Disegnato come il Pad del Playstation, offre ben 10 TASTI a 
risposta digitale veloce, utìlìzcbìle perFettamente sta con giochi DOS che 
Windows 95, la confezione include un comodissimo cavo a Y per connet- 
tere 2 joypadN! Include manuali e dischetti dì installazione. 

IIL 79,000 

IN OMAGGIO JOHN MAODEN FOOTBALL 96 












Novità dal fronte dei siti BADA ENHANCED: innanzitutto, la pagina di riferimen- 
to è cambiata. Chi di voi ha messo un bollino sulla propria Home page prima di 
quest'estate, è vivamente pregato di tintorio all 1 uri httpi/www,xenia,ìtJzxap!/bada 
al posto del vecchio http^/www. xenia.it/bovabyte, che probabilmente molto pre- 
sto sarà destinato ad altri scopi. Vi ricordiamo che l'adesione al nostro program* 
ma di certificazione è del tutto gratuita, e le uniche limitazioni sono costituite 
dalle Immagini pomo (¥H 1 8) e dal contenuti protetti da copyright. Vicino a quel 
genere di cose, il nostro bollino non lo vogliamo vedere. Come potete notare, poi, 
anche il bollino è cambiato: quello nuovo, ad opera del mitico Parrukka, raffigura 
una pecorella rotante. Prima di scaricare l'immagine, infine, leggetevi le FAQ pre- 
senti sulla stessa pagina: toverete tutti t passi da compiere per aggiungere il vostro 
sito all’elenco di quelli già certificati. Allora, correte numerosi: 
http://www.xenia.it/zzapl/bada. 


Torna il titolino sopra il logo di 


E anche quello sottostante!!! 


IL COMPUTER DEL PASTORE 

Sembrava davvero incredibile che alme- 
no un mese II fantomatico computer del 
Pastoso ne redazionale rimanesse immu- 
tato.., Infatti NON è rimasto immutato, 
come avrete sicuramente notato dalla 
copiosa presenza dì asterischi nella confi- 
gurazione sottostante, veri boccioli di 
rosa in un giardino fiorito, concimato con 
lo sterco e colorato di vernice nera inde- 
lebile e, squillino le trombe, ma anche I 
criceti, luccicante!!! Simili, avete letto 
bene, il buon pennareltone nero indelebi- 
le ha ceduto il passo ad un più moderno 
e fantasmagorico pennarellone nero 
indelebile luccicante dell'amore. Non 
chiedeteci cosa sla un pennarellone 
dell'amore, noi certe cose non le abbia- 
mo mai utilizzate. Ha ora, bando agli 
indugi e spariamoci tutti insieme appas- 
sionatamente questa esilarante configu- 
razione. 

2 processori Pentium Pro 200 MHz. 
Scheda madre Mitr oStar m ufttpr oc es so- 
re per Pentium Pro con bordino nero 
indelebile. 

128 MB di EDO PAH In 4 banchi da 
32MB con bordini neri indelebili. 
Controller Adaptec Ultra Wide SCSI 
con bordino nero indelebile. 

Hard Disk Ultra Wide SCSI da 4,3GB. 

* CD-ROM 24X Pioneer 
SCSI. 

Masterizzatore SCSI Philips 
con bordino nero indelebile. 

* Scheda video Matrox 
Millennium II con ben 8 MB 
di Windows RAM con 
bordino nero indelebile 
luccicante, 

* Scheda sonora Sound 
Blister AWE64 con bordino 
nero indelebile luccicante. 
Modem fax/voice US 
Robotics Sportster 33.600. 
Floppy drive Sony. 

Monitor Sony da 15 pollici 
Tastiera Mitsumi per Win 95» 
Mouse Microsoft 2.0 A. 

Case ATX megatower. 

Vento lo ne fantozxiano a sei velocità ali- 
mentato da un trasformatore esterno 
(che rimane sempre acceso anche a 
computer spento) e posizionato nella 
parte anteriore del case al posto dello 
speaker. 

E fastidii ni, nastri Isolanti e pennarei Ioni 
colorati per decorare in modo simpatico 
l ‘interno dei case. 

Sistema operativo Installato: Windows 
NT 4.0, DOS e Windows ?S in tre parti- 
zioni distinte 


Un grandissimo successo intemazionale! 

SEDERINI D’AUTORE: LA PREMIAZIONE 

Per la gioia dei vostri lucidi occhi, ecco i sederini più belli tra quelli pervenuti 

Cari t nostri lettori abituali e occasionali, come promessovi sul numero estivo, abbiamo selezionato i 
più bei deretani inviati alla nostra attenzione e, sempre in questa sede, vi presentiamo in esclusiva 
mondiale e universale i vincitori. La scelta è stata ardua e tormentata, nonché sofferta, tante erano 
le grazie che si prospettavano al cospetto dei nostri occhi; è stata veramente una faticaccia, soprat- 
tutto tenere buono il Pastore che voleva già scandirsi le immagini per apportarvi il proprio contribu- 
to sotto forma di bollino "Fase or App roveri" e conseguente pubblicazione su uno dei CD pomo che 
ti diverte a masterizzare per i suoi amichetti e compagni di merende. Altro non possiamo aggiunge- 
re, basta quindi con le dance, e veniamo ai sederini di BovaBytel 


SEDERINO FEMMINILE DELL'ESTATE 1997 
Primo classificato: L'anonimo Amighìsta 

Nome della modella: non pervenuto (sigh! E manca il numero di telefono 
Nd Bovas) 

Giudizio Sintetico: ottimo. 

Giuria: Noi Bovas 

Il tumulto delle passioni a poco a poco si placa nell'anima stanca del lungo vagare e dal cuore profon- 
do sale l'invocazione alta pace, che è dono del Cielo. Al titanismo del prometeo risponde la reveren- 
za verso il divino, la consapevolezza della piccolezza deH'uomo, il cui destino somiglia al vento. 
L'uomo scopre in sé la vesti già del divino, anche se non può conoscere direttamente l'Assoluto. In 
parole povere, proprio un bel coletto! 

SEDERINO FEMMINILE PIU 1 ARTISTICO 1997 pHV 

Primo Classificato: Matteo Cete ari ni r I 

Nome della modella: nemmeno questo, è pervenuto! Strasìgh!!! t ... > M 

Giudizio Sintetico: più che buono ’fjj 

Giuria: Dave * 

#in elude <stdio.h>void mai n (voi d) ' 

{printf("\n'*); for(;;) printffln parole povere, proprio un bel culetto!\n”);) 

SEDERINO FEMMINILE PIU 1 SFRONTATO 1997 
Primo Classificato: Andrea da Roma 

Nome della modella: oh, morire che ne mettessero uno. Vabbé, tanto è la 
tipa dei fotografo... 

Giudizio Sintetico: buono 
Giuria: Pacione 

Il criterio dei confronto è dunque assai utile per il cakolo numerico, se ti sa calco- 
lare il resto p-esimo della serie maggiorante. Sì è infatti obbligati, in pratica, ad assumere come valore della 
somma A di una data serie, una somma parziale A(p): in questa, l'indice p deve essere scelto in modo che 
l'errore R(p) non superi un valore § (ti legge Weah) prefissato. In parole povere, proprio un bel coletto! 

SEDERONE FEMMINILE DELL'ESTATE MEGLIO COPRIRLO 1997 

Primo C lassifieato: Pappino Orti goni ^ ^ ~ ì i 

Nome della Modella: non pervenuto, il telefono si però! ^ r y | 

Gioudlzio sintetico: mmmmm, beelfoooooo!!! 

Giuria: Il Pastore 

Non saranno di certo delle peeecoreee, ma mi posso lo stesso acconten- 
taaaareeee!! Guardate che glutei subliiimiii, viene quasi spontaneo farci una 

brsteccaaaa, anzi nooo, meglio ancoooraaa, una bellissimo spezzatiiiinoooo**, bellooooo, sbav sbav 
$bav (SBONK! Nd Bovas), In parooole pooovereee, proprio due bei culeeeeeett immuti! 


Vi ricordiamo che le voci asteriscate (*) 'P NB: vi chiederete che fine abbia fatto la premiazione del sederino MASCHILE dell'estate... Ebbene, 

indicano visivamente le "new entry" del come previsto, è stata affidata al cestino redazionale. E da li non è più uscita, 

mese. fBSv 






L’angolo del BADA ENHANCED-pensiero che dilaga 

TRASFORMA IL TUO CASE IN UN’OPERA D’ARTE CONTEMPORANEA 
IN FIBBRE OTTICHE DI MURANO 

Guardate cos'hanno da proporvi i Bovas stavolta! Edonismooooo!!! 


L’altra sera, stavamo allegramente cincischiando nel canale #tgm di 
IRC, quando improvvisamente si sparse la voce che qualcuno, abi- 
tuale frequentatore del canale di cui sopra, nonché inguaribile fan 
del Pastore e di tutto ciò che si possa adeguatamente pastorizzare, 
tutte le notti di luna piena vien colto da una strana mania- quella di 
trasformare ì grigi e anonimi case dei computer in fantasmagorici, 
coloratissimi, an abolì zza ti CASE BADA ENHANCED. Cosi, indecisi 
se contattare o meno l’artista che ogni plenilunio rinnova questo 
allucinante miracolo, noi Bovas stabilimmo un metodo infallibile per 
determinare se fosse o meno il caso di chiamarlo alle 23,30; “se 
viene testa lo chiamiamo, in caso contrario lasciamo stare”, e così, 



affidata che fu la sorte a una monetina da S00 
lire* il simpatico Roberto “H-Bes” flessone fu 
improvvisamente estirpato dalle braccia di Morfeo 
(che* lo ricordiamo a tutti gl' ignoratilo ni, non È un fotomodelio dalle 
tendenze omosex, bensì un amico dì Polton che si cura del sonno,,,). 
Ebbene, alla fine di tutto questo, e grazie anche alle bastonate che 
gli avevamo promesso qualora non ci fosse riuscito, il geniale H-3es 
ci ha mandato a tempo di record queste infinite perle della sua arti* 
stica saggezza zen: ecco a voi* in esclusiva per BovaByte* le fasi prin- 
cipali della metamorfosi a cui ogni case che si rispetti sogna di esse* 
re sottoposto. 



FASE I: PREPARAZIONE 
PSICOLOGICA 



FASE 2; PREPARAZIONE 
GINNICA 



FASE 3: PREPARAZIONE 
SPIRITUALE 


Uscite sul balcone con il co per* 
eh io di un case saldamente tra le 
mani* e voltate le spalle a un 
albero qualsiasi. Mi raccomando, 
assumete anche un’espressione 
intelligente. Un ghigno satanico 
ma convinto dovrebbe mettervi 
nello stato d’animo adatto per 
affrontare tutti i passi successivi. 



FASE A: PREPARAZIONE 

FOCALE 


Offuscate lo sguardo dell'osser* 
vatore; dovrà infatti vedervi in 
maniera sfocata come indicato 
nella foto. 


Inclinate il coperchio di 30° 
rispetto alla lìnea dì terra* in 
modo da rendere perfettamen- 
te visibile all'occhio dell’osser- 
vatore la cuccia del cane sul 
retro. 



FASE S: PAUSA PRANZO 


Appoggiatevi saldamente alla 
ringhiera del balcone* sorridete 
alla vita e pensate che in quel 
momento, pochi metri sotto di 
voi* qualcuno sta ripulendo il 
giardino, Se poi la cosa si realiz- 
za, ancora meglio. 


A questo punto posizionatevi 
esattamente sull’angolo del bal- 
cone: è d’uopo che si veda 
distintamente anche l'albero 
più vicino a quello di prima. 
Opzionale* il lampione da giar- 
dino vicino alla cuccia del cane. 



FASE 6: E’ NATO UN CAPO- 
LAVORO POST MODERNO! 


Ecco fatto! Il lavoro è completa- 
to, per la gioia del vostro compu- 
ter e della vostra amata scriva- 
nia, che potrà finalmente ospita- 
re un computer Bada Enhanced. 

PS: se poi proprio volete saperne 
di più, collegatevi al sito 
http :J/www.xcn ia.it/bovabyte 



angolo del Pastore 

UNA FINESTRA DI INTERNET SULLA PASTORMANIA DILAGANTE 

http://www.geoeities.com/Area5 I /Lair/39 1 9 •••caricatura pastore nel titolo e foto WEBPAST.jpg nel box 


Inutile cercare di nasconderlo* parafrasando Marco Auletta potremmo dire che il Pastore rulla dappertutto, e la pastormania dilaga 
anche in Rete. Guardate infatti un po’ qua cosa vi riserva il sto http://www.geocrties.com/Area5l/Larr/3919... Nientepopodìmeno che 
IL SITO NON UFFICIALE DEL PASTORE!!! Incredibile* proprio come le attrici e le rockstar!!! A questo indirizzo potrete trovare 
notizie sul beneamato mentecatto redazionale, un intero album fotografico, tracce inconfutabili dell'rnfulenza del 'nostro’ sui 
mercati intemazionali, una chat fine e solo 11 destino potrà svelarci cosa ci aspetterà in futuro. Dategli un'occhiata... 
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Seguendo l'imponderabile. 
Irrestringibile, Infrangibile regola 


redazionale preferito (anche 
li perché l'unico...) pronto a 
di curare quest* angolino tanto 
^ caro a tutti voi. E mentre 
Ratto marcia e batte il passo 
sulla "pista de foco” viterbese, 
ira sciamo crapulanti con questa 


1; M4 Atteso febbrilmente da tutto l'universo 

. ’T'uffijJ v : d e o ludrco, si seguic a d o I i;m : o . j a ! . ■ 

maro gioco di Corse arcade delia Pso- 

* *• gnosys arriva finalmente su Playstation e 
purtroppo si rivela una mezza “sola" 
v- (fregatura per chi non abita nei pressi 

della capitale). 

J La recensione della conversione per 
; ■* . J PC, affidata sulle pagine dì TGM a! 

I prode Nìkazzi, aveva suscitato un 
4L o*. I vespaio di polemiche perché troppo 

nw» i ** im ut j benevola. La mia su CM provocherà un 

m ^ terremoto perché troppo cattiva. Ha si 

(iM me aia __ J sa, il mondo è facto a scale, c'è chi le 

scende e chi ci rotola sul sedere. 

fondamentale è che FI *97 non ha perso quella sua connotazione di "giochino”. E* 
stati corretti i bachi, è stato aggiornato il database piloti (manca sempre quel sìm- 
Villeneuve che pur di non cedere i diritti del proprio nome si 


È stata aggiunta un po' di spettacolarità negli incidenti, un pizzico di alta, 
risoluzione, ma la programmazione proprio non sembra essere il massimo. 

specie per quanto concerne il 
gioco a due. Per non parlare 
1 1 m * mm r 'h*r.tfn&a0 . della nuova visuale da dentro 
' I l'abitacolo: il pilota ha due 

y < bracane ridicole e ogni volta 

.^ 1 ** / j che gira fo sterzo si ha l'im- 

tjj pressione che sotto lo sforzo 

gl' cedano di schianto. Insom- 
É 1 / i-* ma. ci vuole qualcosa in piu, 

I J ‘ * specie se si butta un occhio sui 

rrcuuTtftti / W Mtir J titoli annunciati per Playsta- 

lEr*" / I ,J tion. 


Per la Serie "Arrivano ì Tamar- r*^ X \ \ 

rocchi", i teneri tamarri virtuali 9 9 

(gli dovete dare la cala rosa, il 
coltellino, gli rasate i capelli e li 
dovete accompagnare allo Space | 

picchi aduro 3D degno di portare t^K0ÈS3fiH 

questo nomignolo* Ora che abbiamo gli acceleratori grafici non credo che 

sarebbe improponibile, o no? Comunque, tornando a Last Bronx vi segnalo la 

presenza dì armi varie con 
R cur distruggersi le ossa, una 
^ — — fl decina di personaggi abba- 

■ ÉPMi m 5tania ben 

^^B f o n d a 1 5 0 3 D . a 

Wr % nso ^ tJz ^ ne (P er q uanto s u 

■ § BlhjL -** ; r ^ f] un Satum possa esìsterne 

I 1 una...) e una serie di altre 

I h * * | 1 caratteristiche che ora non 

V * 1 | , i I^Pt mi vengono in mente, nem- 

meno se mi metto a fissare 
I l'angolo della stanza in alto 

a destra. 


Come tutte le persone sane di mente 
ben sanno, la Disney è famosa in tutto il 
mondo per le avventure di una famigliola 
di ratti. Non é che con simili credenziali 
ci si presenti poi cosi bene, specialmente 
quando il pubblico cui ci si rivolge è com- 
posto per lo più da bambini in età ormai 
di autoerotismo. Il pericolo di scatenare 
tempeste psicosessuali è in quei casi ele- 
vatissimo e le larvate allusioni a topi e 
tope non sono certo le più Indicate. 
Comunque, come ormai è abituata a fare 
da secoli, ta casa del vecchio Walt più o 
meno ogni anno ci regala un nuovo carto- 
ne animato. In epoca multimedia le- inte- 
rattiva- realtà vi rtuale- internet-man naggia» 
aipedofìlicheintasanolarece non poteva 
mancare la versione videoludiea della pel- 
licola cinematografica. Il gioco in questio- 
ne è dedicato al primo anabolizzaco della 

„ , storia: 

"I Erco- 


L'angolo della poesia arriva a gran richiesta 
anche sul Consdemania Corner: 

"in un mondo di mostri se siete normali i 
mostri siete voi", E con questo abbiamo 
chiuso la rasegna di mediocrità che ormai 


tratta 

di un platform fatto molto bene, con 
un'ottima grafica e altrettanto beile ani- 
mazioni. La giocabilità è elevata e le 
situazioni sono varie e interessanti. Pec- 
cato che con un Playstation si possano 
fare un sacco di cose più interessanti, 
come per esempio frustare una ragazza 
seminuda con ì cavi dei joypad... 


mesi non molla la presa. Di questo gioco 
è meglio che non sappiate nulla, date retta 
al vecchio Duspa. Byez. 


NSOLEMANIA CORK 







Altro giochino alla "se te prò te rovino” dedi- 
cato alla macchina della Sega. In questo caso 
si tratta di un picchìaduro in due dimensioni 
avente come protagonisti quei buffoni in cal- 
zamaglia che tanto appassionano il bambino 
Mao» Solite mosse» solite combo, solite prese 
e solite proiezioni. In realtà il gioco non è 
affetto male e sembrerebbe anche divertente, 
i « MMi i i i Dico sem- 





brerebbe ± — * I 

perché 

Marco non fa avvicinare nessuno al pad c 
pertanto bisogna accontentarsi delle smorfie 
prodotte dal volto coriaceo del succitato ele- 
mento. Ma dato che il suo visto è sempre 
impassibile, praticamente una maschera di 
terrore. Tunica conclusione cui si può arriva- 
re è che il gioco è un gioco. 


Un gioco di cui nessuno sentiva il pJ 

bisogno è questo splendido eie in trai’ I 

to dall'omonima ciofeca cinematogra- | 

fica. Il vecchio Steven stavolta ha top- j ■_ 

pato e anche se il film sarà campione 8 1 | 'IV^aì 

dì incassi, sembra aver pesantemente 1 ■| i v ' *"* 

deluso le aspettative di grandi e picei- | « K i 

ni. I dinosauri hanno fatto il loro 3^ r.,._ z _ 

tempo, adesso vogliamo le aliene T— 
nude, calde e vogliose. Certo il dram* re: v V i 

ma sarà quello di capire da che parte 

Per quanto concerne II gioco sappiate ^ ‘ 

che è un fottutissimo platform in cui 
manovrerete un piccolo e ridicolo sUStPBfV 
rettile, alternandolo con un mentecat- p.7? 3T? • ^7^~^^T T - r 
to dalle fattezze umane. Il gioco sfrut- fi 

ta un motore che tenta Si simulare it ^ 

3D e non lo fa nemmeno tanto male. La grafica ce Tavete sotto gli 
occhi e il sonoro non passerà certo alla storia. 


Tratto dal l'omonimo fumetto (almeno credo) 
é il gioco dei ragni e dei granchi meccanici. In 
altre parole manovrerete degli schifosissimi 
robot dall'aspetto quantomeno ripugnante» 
arrampicandovi da tutte le parti e sparacchian- 
do sui nemici basiti da tanta agtilità. Il gioco è 
divertente quasi quanto il Prisco che va in 

moto 




bra ben programmato. La visuale in 
soggettiva regala attimi dì grande coin* 
volgimento e la frenesia e la taotidtà 
dell'azione non vi lasceranno mai un 
momento di tregua. Come a dire che 
è sconsigliato ai deboli di cuore o a 
chiunque non metabolizzi prima delie 
undici e mezzo del mattino, un po' 
come nel caso del succitato ninja reda- 
zionale. 


Questa versione del celebre gioco di cal- 
cio della Anco non h altro che avvalora- 
re la tesi secondo la quale da quando 
quel panzone dì Dino Dì ni ha mollato la 
software house» quest 1 ultima è inevitabil- 
mente condannata al pubblico ludibrio. 
Su Playstation esistono dei capolavori di 
indiscutibile spessore e pertanto un 
gioco di calcio senza infamia e senza lode 
non ha motivo di esistere. E poi sono un 




dannatissimo fan di ISS Pro» per non 
parlare della Maggi ca Roma che darà 
molti dispiaceri sia ai poveri ragaz- 
zetti bianconeri che a quel cagnotto 
nerazzurro del Bossetti.,. (i compari 
della banda Vetro passaggio Bogar- 
de" e "se non vìnciamo la colpa non 
può essere nostra” meglio lasciarli 
perdere a fondo classìfica. NdMax). 


La conversione della celebre 
avventura grafica è pressoché 
perfetta e nemmeno un pati- 
to come il Si moneta potreb- 
be accorgersi delle minime 
differenze. Grande atmosfe- 
ra, notevole giocabilita, grafi- 
ca e sonoro spettacolari 
sono le carte vincenti in 
mano ai Revolution. 

Se devo dare un parere per- 




sonale vi confesso che le 
avventure grafiche non le 
reggo proprio più e nemme- 
no l'attesissimo terzo capito- 
lo della saga decisola della 
scimmia mi ha provocato più 
di un leggero brivido. Di ter- 


Chi ha giocato 
con l'originale 
per Saturn anco- 
ra deve ripren- ‘ n> » • * 

dersì. Chi non 
Tha fatto non si è 
mai ripreso, 

Scherzi e idiozie 

a parte, questa ; : 

conversione 

sembra abbastanza interessante e tecnicamente ben fatta. Veloce quanto Raffo 
che scappa inseguito da Alex, fluido quanto il Nìkazzi che suda, gioca bile quanto 
il Mao con una palla tra i piedi e longevo quanto il sottoscritto (ahimè tra pochi 
giorni entro negli -enta e divento un ometto a tutti gli effetti.,.), fnsomma, se vi 
piacciono i carri armati» Sé vi piacciono gli sprite piccoli piccoli che vanno negli 
occhi, questo potrebbe essere lo sparovunque per voi e per la vostra grassa 
Playstation. Occhio alle gocce di Nuiella, però... 


Della splendida avventura ambientata nel mondo disco dovreste ormai sapere tutto, per cui ^ . — 

vi ricordo solamente che si tratta di un buon titolo» convertito in maniera più che decente. 

Quello che mi chiedo sempre è il senso di certe conversioni. PC e console hanno target 
diversi e generi di prodotti diversi, e poi si sa che in ogni casa ormai c'è un personal e una stazione dì gioco. Polemiche a pane HHF 
veniamo un attimo alla trama del gioco: Claudio Cecchetto» sempre alla ricerca di giovani talenti, si imbatte per puro caso in un ì 

complesso di sfigati che sunano ìn un locale di Trezzano. Il Boss e i suoi Cagnotti, questo il nome del celebre gruppo rock, è capi- IJjlt ^ ^ & 

^ — — canato da un personaggio di indubbio carisma e dalla voce inimitabile. Immediata la scrittura f f 

m tfÉ per i cinque ragazzetti dì provincia che soltanto un mese dopo sì ritrovano in vetta alle das- 

$ jB £ * sifiche e vengono ospitati persino al Maurizio Rosvaldo Show. In occasione di questa presen- 

4 » ' ‘ za, viene provocato da ignoti un black cut totale e quando la luce torna sul palco» il Boss è in 

terra tutto sudato e gli manca pure un rene. Da qui si snoda la vicenda che porterà il nostro 
- - 1# ; «r eroe in giro per decine di locazioni differenti, alla ricerca del prezioso organo. Man mano che il tempo passa lo sprite principale si 
imbruttisce sempre di più e subisce una sorta di avvoltolamelo. Sta a voi evitare fi ncarogni mento del medesimo e a risolvere gli 
incredibili enigmi presenti. Particolarissima la sezione in cui uno dei cagnotti passa intere nottate a buttare giù una decina di 
kappa... 
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IH UNO SCENARIO CARATTERIZZATO DA 
SEODENZE MOZZAFIATO E COEN DI 
SCENA DOVRETE CALARVI NEL RUOLO DI 
PERFECT ASSASSIN - UNA FORMA DI VITA 
IN PARTE UMANA E IN PARTE MACCHINA 
CON CAPACITA' E POTERI STRAORDINARI. 
A VOI I' STATO AFFIDATO IL COMPITO 
DEFINITIVO: SALVAREi'UHIVERS^^UN 
IMMINENTE DISASTRO. £ v 

SCOPRIRETE ALLORA CHE 
COMBATTENDO SOLTANTO C0N«P1Ì| 
RAZZA ALIENA DENSI' CON FORZE 
ESTREMAMENTE PIU' POTENTI 
PERICOLOSE... MA CHI SONO E PERCHE'? 




DEI GIOCHI DI AVVENTURA » 

INTIlllGEHZA ARTIFICIALE ESTREMAMENTE 
REALISTICA — V 
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PC CD-ROM 
COMPLETAMENTE IN ITALIANO 




La Polygrom par qua sto numero ci propone 
due prodotti completamente diversi tra lorO- 
fniziamo parlando delia tana videocassetta 
dedicata ai BoyZone In cui troverete 
interviste, video famosi e inediti, ma 
soprattutto il clip di "Pletore of You“* il nuovo 
singolo Incluso nella colonna sonora 
de IL imminente film interpretato da Mr- Bean. 
La seconda novità riguarda invece i Marlene 
Kuntz. gruppo cult italiano che presenterà 
questo loro primo homo video al Salone di 
Torino M 18 ottobre. Novanta minuti di 
concerto infrsmeziatl del racconti dei 
componenti della band, par conoscere meglio 
questa nuova promossa musicale nostrana. 


I Soundgarden sono stati sicuramente band spazierà da 'Nclhing To 
uno dei più grandi gruppi nella storia del Say - , tratto dal loro primo EP 
grunge e i loro 20 milioni di diechi Screamìng Life edito nel '87. a 
venduti In tutto il mondo hanno "8low Up The Outsids World’, 


TM UN DIRO ORA E IN ITJILV - 7/0/07 
Number Oae -Cortefranca tBSl 

Eh ti, qualche volta anche qui in Italia capita che 
qualcuno salti fuori con Idea azzeccate ; è il 
caso di manifestazioni prese pari peri dagli! 
ineguagliabili Bava nordeuropei eleggasi Olanda 
e Germania} a che riescono a ricreare in parte, 
se non completamente, tutto ciò che quelli coma 
me hanno imparato ad apprezzare in Svizzera e 
negli altri paesi mano bigotti dal nostro dove 
evènti dal genere non sono rari. In quello che 
ormai viene definito il ‘tempio nord italiano 
dell 'Hardcore', il Number 
i( m One di Cortefranca (BS), 

NiUiÉfcrfckAJL? *■ è svolta la prima 
uittt'TLllftlUitW versione italiana delle 
U vlTi / i , r Ay ^l I manifestazione Hardcore 
per eccellenza: il 

_ naiiÉiCPPtut Thunderdome, dodici orai 

* filate di musica ad alta 

velocità mixata è definita 
dal migliori DJ del' 
mondo. Tre sale gremita 
dalle tre di pomeriggio 
della domenica fino alla 
mattina del lunedi . 
qualcosa come 1Q.QQQ1 
parsone scatenata che 
certamente il giorno successivo saranno andate 
a lavorare sulla sedia a rotelle, almeno a 
giudicare dai picchi a 200 Bpm da cui non ho 
saputo attenermi (non sia mai!). Ma andiamo un 
po' nello specifico, perle verno poc'anzi delle tre 
sala; la 1* è stata battezzata Old Schopl a in 
affetti la mitiche 'Paolo ti piace la house?" e 
"AEIOU" dagli Stunned Guy 5 (grandiosa!) solo 
qui potavano essere ascoltate sènza variazioni o 
cambiamenti dovuta alla nuova tendenza: 
In somma un ritorno ai ritmi della vecchia 
Hardcore, molto meno commerciale di adesso 
(fortunatamente ancora lontana dal diventare un 
fenomeno di massai). La 2* sala ara invece 
I originala Thunderdome Roor. con Dj del calibro 
di Glrmo» Dark Raver, Buzz Fuzz (mazzo 
stampato, ha avuto il coraggio (fi chiedermi una 
birra in cambio di un paio di panini e poi iniziare 
a fare trance per 5 minuti buoni prima di 
accorgersi di essere nella sala Hardcore, 
Davvero un mito!), Digital Boy, Randy e 
! immancabile Claudio Lancinhouse che qui al 
Number gioca in casa. Tra l'altro, sempre nella 
sala 2, si sono avuti parecchi spettacoli live: 
McRege. il Dreamteam, The Oestroyer 
(Amighiste convinto... un saluto se mai mi 
leggeste) a soprattutto i Rotterdam Terror 
Corpi, premiati nel '95 proprio per 11 loro exploit 
che già evevo avuto modo di vedere a II E volutali 
4 di Zurigo. Par finire nella sala 3, Techno 
Trance Floor (all'aperto) . sì sono succeduti 
Giorgio Martini (resident trance) e Cirillo, enche 
se ls vita di questa sala non è andata al di li 
dall* dieci di sera, un fitto a dir poco 
sconcertante, soprattutto pensando che verso la 
mezzanotte anche Dono Ha voluto esibirsi 
senza esagerare, eravamo solo in tre a gustarci 
la sua dimostrazione... In somma, per feria breve: 
in Italie sono convinto che mai prime d'ora al 
fossa visto un "Bave" de virgolette le ho messa 
apposte) del genere; se siete venuti s questo 
Thunderdome certamente ve lo ricorderete per 
un pazzo, se non l avate Fatto sfate sempre In 
tempo per le manifestazione dell'anno prossimo, 
e visto il successo che ha avuto gli organizzatori 
sarebbero proprio sciocchi a non rifarlo 1 
Continuate così che qualcosa si sta muovendo! 
Nettar land Rutezifl 


■ vero debutto discografico con la W 

AÀM Recorde avvenuto nefi B9. 

Laudar Thert Love, da cui sono 
fretta 'Menda All OvsrV ’Loud 

come troveremo brini 
dall'album del "9* Badino- 
tòffmger coma "Jesus Chris! 

Pose'. ‘Outshlnid* e *Rusty Caga". Il 

è rappresentato da quattro brani 
estrapolati da Sttperunknown “Day I 
Trled to Live’, "Sponimon". 'Fall Qn 
Biecà Oaye", e anche il maga hit 'Bloch 
Noia 8un". Down on thè Upside è l'albo 


pezzi : 'Pretty Noose'. "Burden in My 
Hand* *8km Up The Outaìde World" and 
"Ty Cobb' Infine una testimonianza dei 
primi anni delia band alla SST record* è il 


thmèm 

i'r.KSi't- 


|Un 'popolo" di fan che saluta i propri beniamini mentre questi 
[sorvolano l'area del concerto in aereo è tutta gente che In un 
certo senso andrebbe premiata. Gli U2 devono avario capito, 
tant à che sabato 20 settembre ci hanno regalato tei fa per 
■dire, l'ingresso era un vero furto « SOmlla lire) una aerata 
veramente spettacolare. Di questa serata ne hanno già periato 
tutti; A concerto con spettatori paganti più gronde della storia., 
centocinquantamila persone e cosi via. Quello che però non si 
può leggere dai giornali (e quindi paradossalmente nemmeno 
In questo pezzo) è l'affetto che quei centocinquantamila hanno 
tributato a Bono, Ed gè. Clayton e Mutlon e soprattutto quello 
che i quattro hanno trasmesso sotto forme di musica a 
immagini. Dal punto di vista del repertorio, niente da ridire, 
eccetto forse l'Inclusione di Moto (brano d'apertura 
accompagnato da una sconvolgente prova di forza del 
magsscraan e dall'Impianto di luci) e dì Miami (pazzo che 
invece à stato usato per la solita "danzatine* con la ragazza 
estratta dal pubblico), che a mio avviso sono davvero troppo 
lontana dall'immagine che abbiamo oggi dagli U2. I brani 
scalti par la serata hanno ripercorso tutta la carriera dai 
quattro Dublinesi; sin dall'Inizio I W1 Follow ha fatto capire 
che "ce ne sarebbe stato par tutti", tant e che si sono sentite 
anche Pride. Where thè Street* Kave No Name a New Year & 
Day. Il repertorio ha spaziato poi coprendo bene o male tutti 1 
dischi (tranne forse Octoberl, sempre supportato dallo 
spettacela re e ciclòpico megaacraan (alto una ventina di metri 
e targo più o mano una sessantina - in assoluto lo schermo 
attivo più grande dal mondo) che proponeva di volta in volta 


l'energia che solo un certo tipo di rock può esprimerà. Ed è 
proprio quello che hanno dimostrato al loro concerto: una 
miscela esplosiva di generi, dal rock al nap dal jungle alla phi 
pura techno. che ha contribuito ad unire parsone 


giovanissimi accompagnati dai genitori ad attempati 
quarantanni. Nonostante vi siano stati diversi problemi con il 
pass stampa e io sla stato costretto a sborsare i soldi per il 
biglietto, l'impatto con il Forum è stato grandioso con 20000 
persone seca lesta davanti al palco che. a onor del vero, come 
grandezza aveva molto da invidiare a quello di un 
normalissimo concerto di Gianni Merendi (inizio a pensare che 
tu cl sia stato,.. NdFBSHSI, e mi è anche piaciuto! 
NdMKIKSeh che resti fra noi... NdFBS). Fo*ton*iamente tutto 
questo è passato In secondo piano dopo le prima note dal 
pezzo d'apertura: Smack my Bìtch Up, par poi scivolare verso 
Brea thè. Rrestorter, sanie dimenticare di attìngere dal recente 
passato pezzi come Rolion o Their Law Grandi sonorità ed 
una miscela di suoni/luci hanno saputo coinvolgere il 
pubblico, molto reattivo soprattutto nei tmihmiU dalle «cesse 
di Maxim, altro vocalista dal gruppo (il cantante di colore che 
salta subito all'occhio nel video di Brea thè). Stupenda, a parer! 
mio. l'esecuzione di Fire starter con l'appoggio della chitarra 
elettrica tuonata live da Gizz Buri, una cavalletta dai capelli 
blu che appare normalmente solo in queste occasioni. Alla fine 
nessun bla (a dir le verità nessuno ha avuto II coraggio di 
chiederne ancora) per un concerto che per poco meno di 
un'ora a mezzo cl ha dato un antipasto di quelle che saranno 
le sonorità del prossimo millennio, e questo a dispetto di quelli 
che definiscono II tipo di musica dal Prodigy qualcosa di 
'commerciale*. 


riflettori sparavano fasci di luce diretti verso il cielo - 
insomma, un palco che ere un'americanata ancora più delle 
americanate giganti che si possono vedere, per dire, a Las 
Vegas Luci e effe rioni a parte. Bono e soci hanno offerto una 
performance coinvolgente, interessante e ricca - nella prima 
parto del concerto Bono sembrava avesse poca voce (la eoe è 
probabilmente una delle più belli del panorama musicale 
attuati) o ai volesse risparmiare, mentre nella seconda ha 
finalmente dato Ubero stogo alla sue indiscussa doti vocali. 
Insamma, una grandissima s indimenticabile serata... A 


oncacesse i Prodigy (uno dal gruppi protagonisti 
a sonora dal recante Wipeout 2097 Inai anta ai 
rthers e ai Daft Punk) sarebbe Impossibile trovare 
ri capaci di descriverli appieno, una cose à certa: 


li ■« è che ogni loro apparizione si bove si centro 
unici, vuoi per il modo di esibirsi dal quartetto vuoi 
k “anomalo" adottato del vocalista Ksith Flint, un 
di tosta, afmeno sul palco. La loro musica nasce dal 
i di fondere I ritmi più Irruenti delle techno con 



originalità sulla pur divertente e sexy "M fonile Lover 


segnalo inoltra My Dream", scelta per la colonna sonora Pél 
film "Speed 2 m e le cover “Piece of My Heart", già celebre per 
Fìnte rprttazkm* di Janis Joplin, « “Thank Yoo Lord’, toccante e 
trascinante versione di un pezzo dell'indimenticabile Bob 
Martey. 


Lasciato ormai definitivamente alle spalle il 
periodo estivo il mercato discografico *dance* 
riprenda piano piano ri suo consueto ritmo 
Questo mese iniziamo con quello che malto 
probabilmente sarà uno fra t più grossi 
successi di questo autunno ovvero Aqua con 
Barbio Girl, sound e ritornello di facile 
presa per un brano che ci farà ballare a lungo 
Jam fc Spese dopo Naltltfoieepe 


Tanto a Ita so, arriva finalmente il 

nuovo album da studio dei ' 

leggendario Joe Cocker un album, 

di grande stile, infarcito di BBBV ^■jlj 
ut muffare tra il blues, il soH rock $ . y 

ìf romantico, è arricchito da una r3RV| A 
gustosa cover e da un- paio di 
singoli di grande interesse. La 

cover e ovviamo n lo la famosissima Blì 

'Coniti Yon Ba Loved" dì Bob , 

Marloy. che Cocker interpreta a 

suo lasciando la voce B' 

principale si coro femminile, o 
riservando per aè la risposte. Come 

ci fa capire lo stesso Cocker, “ negli arrangiamenti mi piace 
mettere qualcosa di mio anziché fare sampli ce man te la copia dr 
qualcosa che appartiene a un altro musicista’ , 1 due singoli 
sono l’ormaì noto “N’Oublrez Jamais", s soprattutto "Thirt's All 
1 Need tu Know**, un brano scritto da Eros Ramauotti. A 
proposito di questa collaborazione, Joe Cocker ha dichiarato: 
“Mi ha lusingato ricevere questa piccola melodia che lui 
canticchiava in Italiano, E’ un pezzo molto speciale dell'album " 
L'uscita deM'Lp verrà seguita da un massiccio tour europeo che 
interesserà parecchie nazioni, con quaranta date nella sole 
Germania, A completare il panorama di Aerosi from Midnight 
abbiamo un'altra cover, stavolta degli Squeeze. ovvero (a bella 
"Loving You Tonigli!" : Cocker non ò nuovo a rivisitazioni dagli 
Squeeze, un cui brano, "Tempted by thè Frult of Another"* 
aveva già interpretalo alcuni anni fa. Tutto sommato piacevole, 
ottimamente arrangiato ed intrigante, questo è un album che 
non deluderà gli appassionati di Joe Cocker, e risulterà 
particolarmente adatto ad espandere la platea di un artista cui 
bisogna riconoscere il merito, senza dubbio, di essere 
sopravvìssuto per tre decenni nel mondo delle musica 
intemazionale senza mai soffermarsi e guardare indietro al suoi 
trionfi passati. 


Siete* (di cui è già da tempo disponibile 
anche II remi*) tornano con Et Baile, pezzo 
caratterizzato da melodie latine insolite ma 
non nuove per il duo tedesco. Luma' Joy t . 
presenta invece Deep In Viti, carino me 
sicuramente non all'altezza dei precedenti suoi 
successi Ida segnalare comunque sullo stesso 
od single anche 11 re mi* di Junior Vasquez di 
Gvn't Stop Bovini Consigliatissimo, 
anche solamente per la copertina, il singolo dì 
Chase, Stay «ritti Me, palese ‘folta* up~ 
dei precedente tormentone OG****l» 


grande successo in Canada e in R 1 fj ” ™ * : 

Europa con M loro primo lavoro. ì 
cinque statunitensi sono ora pronti 

per partire alla conquista del mondo intero, In questo Lp 
troviamo perciò undici brani da ballare o sulle cui note 
fantasticare, pezzi che faranno cadere in visibilio le scatenate 
fan del gruppo mentre il primo singolo dell'album viene da 
tempo abbondantemente proposto delle radio. Nulla dì nuovo 
sotto il sole, è vero, ma i nostri baldi giovanotti vantano doti 
vocali non indifferenti, grande professionalità a indubbia 
presenza scenica. Per amanti del genere "leggero" a sognanti 
toen ager, 


Niente male Sundiyn» del nuovo arrivato 
Darla G che propone una canzone 
orecchiabile e con sonorità che In alcuni 
momenti possono ricordare le produzioni di 
DJ QisIcttSIIvor, ma che comunque va 
premiala per la sua discreta originalità. 
Balleremo a lungo anche il nuovo lavoro dì 
MkiIu che con PuooyCal offre un pezzo 
house di un certo livello anche se parecchio 
commerciale Per la serie: ‘e volte ritornano" 
riecco ì La Click, che dopo il fortunato 
Tonight Is thè Night dell'estate 1994. si 
ripresentano con Cali Mei: peccato perù che 
le musica da! 1994 ad oggi sla cambiata 
note voi mante 1 Piuttosto simile a un vecchio 


Sopravvissuti agli abbandoni dei 
toro leader voteti a sfolgoranti 
carriera solistiche, Tony Banks e 
Mike Rutheford hanno tenuto duro 
e. scelto un nuovo cantante, Ray 

Wilson, che ha le caratteristiche 

vocali simili a quelle dì Peter 
Gabriel, hanno decìso per un ritomo 
alle radici e sfornato il loro 18* Lp. I ^ ^ 

Genesis non hanno mal seguito 
alcuna moda « non ritengono di 
aver mai fatto un album definitivo, 
nonostante successi clamorosi 

come quella di "tnvisibl* Touch’. Lasciato, quindi, le atmosfere 
solari del simpatico Phll Collins, dichiarano di aver composto! 
per “Calling All Stalloni " 


Mere, kakyl, che è a mio avviso ripetitivo * 
poco innovativo Bello, anche se non piacerà 
molto a chi ama cose più melodiche. Il nuovo 

dal HliM-l>.M.C. T Il 1 * Llkft That In 

conclusione per i nostalgici del successi affivi: 
arrivano I remix di J*y con Mmm 

« Uké * Mah e quello di Gksak* con 
■«lo Horlzontl Alle prossima 1 


Che gli Oasìs siano così antipatici (almeno secondo la mia 
opinione} come persone depone nettamento a favore della toro 
musica: coma è pose ibi) e che delle persone cosi Indisponenti 
abbiano cosi tento successo? Risposto: incidono degli ottimi 
I dischi, con melodia trascinanti e arrangiaménti molto vivaci. Il 
loro ultimo Be Here No*, uscito suM'onde del successo 
generato dapprima con Definitely Maybe e 11 geniale - sia come 
disco ala come titolo - What's 

ths Story (Morning Gfory)?, è tor J^BBT^Tl 
senza dubbio un disco 


BPH una musica più dura, basata su 

strutture musicali più «sta se. La tille treck è effettivamente un 
pezzo di grande effetto che non può oon far presa, (I resto, 
francamente, mi lesele indifferente. A voi l’ardua sentenza 1 


Lara Croft, elette ormai a simbolo femminile virtuale per 
eccellenza, protagonista d'innumerevoli copertine (e non solo 
delle riviste informatiche}, vive ormai un ruolo dì assoluto prima 
stella nel mondo dei videogiochi. Il fenomeno Lara à andato 


probabilmente ben oltre I* più rosee aspettative dei suol 
creatori . finendo per apparire persino nel concerti degli U2 (non 
m quello di Reggio Emilia comunque!. Ovviamente et si doveva 
aspettare una qualche sorta di remi* da discoteca e 
fortunatamente in questo caso la bellissima colonna sonora de) 
giòco non è finita nelle mani di qualche DJ in cerca di facile 
successo. Jupìter, autore de! brano in questione, ha saputo 
sapientemente mimar* la stupenda melodìa di Tomb Raidir. 
trasformandola in un ottimo brano dance, decisamente meno 
commerciale di quanto Si potrebbe supporre a un primo 


“ ^ -hw'v bim iffoi a me f mmm ~ 

Story? era in confronto a UR 

Definitely Maybe. ma poco ci jf* vi 

manca. Inoltre, penso sìa uno dei r ^P 

pochissimi dischi degli ultimi - 

anni di questo genere e non 
contenere il classico e fino a ora 

inevitabile 'pazzo tento": in tutto il disco il ritmo è sempre 
molto allegro e sostenuto (tranne forse che in Magic Pie, che 
almeno non è la classica canzona d amore - non che mi 
facciano schifo), Devo ammetter# comunque che si primo 
ascolto non mi aveva molto convinto: a cause dal tuono 
comunque poco pulito tipico dagli Oasi* e di un Impianto di 
riproduzione redazionale non esattamente eccellente, ero 
riuscito e cavare dal disco solo una sensazione di fastidio 
gen ara lizzato, sensazione che ho completa menta cancellato 
assordando i misi vicini di casa mettendo sotto sforzo il mio 
stereo. Un'altra cosa particolare di questo disco ("particolare" 
nel senso di “motto positiva" 1 è che non ho trovato le classiche 
“tracce deboli", ovvero canzoni buttato dentro apparentemente 
per fare numero o eh* comunque non convincono che dopo il 
centesimo ascolto Be Here No* è una carrellata di energia e 
vivacità, dalla quasi rumorosa My Big Mouth alla rivitalizzante I 
Hope, I Think. I Know, L'unica cosa che non mi e veramente 
piaciuto è una frase particolarmente stonato suonata con un 
flauto In Be Nere Now (la liti* track) cha a mìo parere è 
varamento orribile. Detto questo, detto tutto: B* Nere Now i 
proprio tutto quello Che avremmo potuto aspettarci dagli Oasi*. 
E scusate se è poco. 


10/ 10 Biella Baby Ionia 
1 8/1 0 C odavi! la di Pavia- Thunder Road 
|l 7/10 Modena - Vox Club 
|24/ 1 0 Cesena - Vid ia Club 
■25/ 10 Firenze - Tona* 

31/10 Montichiari (BS> - Pai a zza Ho 


ascolto. Indubbiamente questo rappresenta un altro passo 
positivo della musica da discoteca italiana, che finalmente sta 
incominciando a elevarsi, dopo un periodo non troppo felice. Su 
questo singolo Inoltra trova posto “Ist Stop", che altro non è se 
un brano piuttosto convenzionale che di Tomb Raider utilizza 
solo gli strumenti. Prendetelo come bonus. 

WYCLEF JEAN - THE CARNIV Ai (Columbia) 

Premetto che In materia hip hop non sono una cima e aggiungo 
sibillino che non amo molto il fenomeno Fugees, nonostante 
l'incredibile successo che ha portato 80.000 fan* al loro 
concerto di Port*au*prince (Haiti) A causa di queste premesse 
mi sembrava imprese ardua le recensione di un disco di Wyclél 
Jean, mente del gruppo sopracitato nonché artista hip hop 


Ift/tO Milano Patoconcerti Aquatica 


<18/10 Milano - Rqlling Storie 


33/10 M ilano - Palaconcert i Aquatica 

4/1 1 Milano - Zelig 
i Per inferma ioni ; Bartey Arto 
'(Tmi. 02/760Q9400) 


affermato. Alla fine péto ce l'ho fatta, nonostante i ventiquattro 
brani contenuti in questo "The Cerniva!". Musica r*p e poesia 
metropolitana si fondono a classici disco in “W* Trying To Stey 
Alive", primo singolo dell'album, influenze calipso. francese 
creolo, scratchate urbane, fanno di questo lavoro hip hop un 
disco coinvolgente, specie se si ama il genere. Avvalora questo 
mio giudìzio l'architettura da M'opera. In cui si succedono 
canzoni a brevi intermezzi colmi di voci 


38/ 10 Milano 
30/10 Firenze 

Per infortii astoni ; Milano Concerti 
(Tel 02/48702726) 


_ canti e ónlrichaj 

atmosfere che introducono al rap. È poi ci sono artisti famosi, 
come la cantante latina Cella Cruz, 
solista in " Guan tonarne ra", un remake _ 
davvero singolare? Ci sono anche JÉt 

alcuni componenti della New York ' 

1 1 Gre > i e 4 ( « .) tinniti dal 

Gopì ft tu HByBr 


nostro rapp*r in __ _ 
November" Sm il ritmo dalle strade vi 
esalta ed amate I! romanticismo di 
una grande festa sull'Isola di 
Haiti... fateci un pensierino. 


2/1 1 Gassano d/ Grappa 
4/11 Firenze 
8/11 Pescar* 

7/1 1 Perugia 
8/11 Pesaro 
10/1 1 Pavia 

Per informmtiom ; Tridant Agency 
Tei. 02 / 76083 1 ) 

ftUrVERTIGD 

25/10 Madone (BG) - Moti un 
30/10 Milano » Rainbow 


MllCir il ET 0 uesta giusto per tonare vivo rintanasse sul connubio internet* musica vi segnaliamo il sito che 
MUuIm-NCI sto andando per la maggiore qui in redeitona: provate un po' è collegarvi all'indirizzo 
http://wwvv.cltynat.re.it/cartoon/ e scoprirete un numera impressionante di sigle dei cartoni animati! Se, 
come noi, a! minimo accenno di frasi tipo ’>1 trasforma in un razze missile ". "con gli occhi pud Incendiare un'astronave che v*“, 
"noi tramo un trio a l'erta e pieni di brio". Il cervello vi va in overdrive. allora rimarrete Impressionati da qua Ilo cha il Progetto 
P R.O. M ET E O è riuscito a organizzare. In questa maga raccolta c'è un po' di tutto, dèlia ligia originale e pressoché introvabile 
di Jeeg Robot d'Accleo (quelle che la leggenda vuole cantata da Piero Pelù) a un polo di canzoni In giapponese stretto (Polimar, 
Ken il Guerriero. Klashen ecc.). In ogni ceso, scaricando questi brani vi potrete accorgale dell 'a norme differenza qualitativa che 
cono tra gli incredibili pezzi dì allora e le lagne di Cristina d' A vena d'oggi. Per forza che poi i bambini vengono su male... 
Dimenticavo: tutti i file sono in formato mp3, che è un tipo di file audio al tomento compresso ma d'alta qualità. La sigla occupano 


|22/10 Maisacinquale CMS) * Baraonda 


25/10 PHzone d lsao IBS) * Hexà 
Per informazioni : EsseMustce 
{Tot. 02 / 345 ì 42 U 





New York. 23 secolo. Nella megalopoli di un Futuro lontano, pereon 
strane e ai ceti più diversi condivi donò (a quotidiana lotta par la sopì 
dalla ampia finestre degli enormi grattacieli sembrano sbranamento f 
densa coltre di smog r la viti al muova fra natica a crudele m una New ' 

fantasia di Lue &A»on. 

il film è II Quinto Elemento, atteso nette cele italiane orma* da tempo, 
la critica cinematografica di tutto il mondo. Rimato ^el francese Lue 
litico par Leon e Nlklia). Il Quinto Elemento racchiude in sé tutti gli irli 
so redatti co regista, noto per la proprie erudente e II proprio spìrito in 
Il Quinta Elemento, In particolare, ha preso lentamente vita da un rati 
anni fa. e solo recentemente si è pensato di riadattate per reelÈtun 
schermo. 

Il protagonista principale è interpretato de un eccezionale Bruco W 


La trama sì sviluppa nelle affo) Iole strade di New York. tra 


futurìstiche (che hanno abbandonato IN 


tra caccio; fn guasto caso II modellino * fa macchina, da presa 
et muovono contemporaneamente sotto il controllo delle «tei- 
so computar, per effettuare riprese spettacolari e realistiche. 

In somma, ci troviamo di Fronte a un vero e proprio capolavoro, 
che riesce a unire splendidi effetti speciali olla comicità pun- 
gente di una trama semplice. Aliene, umorismo, tensione... 
tutto quello che si pud volere, in soli J2Q minuti dì Film. Buono 
visione. 




Vi siato ripresi dall'emozione? 
Avete digerito tonnellate di 
dinosauri e cavalieri oscuri? 
Adesso arriva II momento della 
seconda portat a. .. ugualmente 
appetibile e più raffinata. Stato 
perù allenii a non saziarvi: 

preannuncio interessante! 


Ressi 


all'inizio di poca importanza, ma che lentamente si rivelerà ■ j 

essere unn cospirazione contro le maggiori cariche degli W J 

Stati Uniti T 

La trame che no segue à ricca di eventi drammatici, die ruo- a " 

tono interno afta follia di un uomo, solo contro tutti, impri- _ rn _ 

gionpto In una stretta rate di Intrighi e a una storio d amor# 

in cui li scontrano sentimenti. Ut parte del cattivo è lista rto B| 

affitela a Patrie k Stewart. che riesce a stupire positivamente 

gli spettatori, interpretando ottime monte un ruolo che finora * 

non à mal stato suo. 

Ss siate amanti dei gialli e volete godervi un bel film, non lasciatevi sfuggir t l'ultimo lavoro df 

Richard Donrier, questo mese nelle uff Ite Itane. 

' s ^ 


AIR FORCE ONE (IBIIBIIBIIIIIIIII 

i" arrivo dirottamento dal set di Indiane Jane, (non Mudatevi non «tanno girando il quarto capito. preti danti ala. pratlcementa Indlatruttlblla. a aoitento una 

lo). H irrisori Ford in occasione di Air Force One interpreta jl presidente degli Stati Uniti. Come piccola parta e ambientata nella sola riunioni dalla Caia 

accade nella maggior parie dei Film interpretati da Ford, è l'azione a padroneggi are finterà ptlficó- filane», dova fi vicepresidente - interpretato te una splendi' 

le, anche se l fan te II 'alt ore potrebbero restare in parto delusi- Già dopo la prime sequenze n da Clami Cinse - è costretto ù intraprenderà tino diffìcile 

capisce che quello che abbiamo di fronte non rispecchia assolutamente I parametri dai numerosi mediazione diplomatica con ì dirottatori dall aereo 

film di azione che hanno reso famoso l'eroe di filarie Ronfiar, e più io immagini Incalzano, maggio- Si tratta In sostanza! di uno spunto piacevate par trascorre» a 

re diventa lo sensazione di essere stati catapultati sul sei di un film di Steven Svagai . In compagnia una aerate autunnale davanti al grande schei- 

Passato un primo periodo di disorientamento e colto lo spirito delta pellìcole, il divertimento A me, gustandosi un film leggero, che non come il rischio dì 

comunque assicurato, la storia di evolve sulle figure di Horrison Ford, fi cui aereo viene preso In annoiar#, 

ostaggio do un gruppo di terroristi russi che protendono la liberazione dal proprio fanatico capo. 


MEN IN BLACK 


dell esercito, chi è riuscito a vederli sosti e- 
ne che non esistono, Sono uomini lenza 
t passato, sono fantasmi senza nome, gli unici a conoscere i 
^ legnati del mondo; anno gli uomini In nero. 

^ Definito te molti II film più interessante delle stagiona - e noi 

T^P f non possi amo che essere d'accordo - Men In Black EMifiJ è 

interpretato de due attori d'accezione, che ai sono rivelati perfetti 
f — ■ l|-M ili" per interpretare 1 rispettivi ruoli; il primo interpreta la parte di un 

agente serio, pronto a sacrificalo tutta la propria vita pur di riu- 
scir# a svolgere un compito al quale sembra essere stato chiamato dal destino (Tummy Lee 
Jonesl l'altro, impersona un giovane poliziotto testardo # un po' spavaldo, che non ti lascia scap- 
par# la propria proda a cotto di Inaeguiria in capo al mondo CWifi Smith). In som ma, come avrete 
già intuito ti trotta di una coppia vincente per un film die possiede tutte te carie in regola per rima- 
nere a lungo nello storie del cinema di fantescienza. 

Ma chi tono quatti fantomatici Men in Black - gli uomini in nero? Si vocifera che siano un gruppo 
di persona al servizio di un'agenzìa governativa molto potente, che ai occupa di regolare le attrite 
e i permessi di soggiorno di tutti gii alieni eh# vivono suite terra, Lavorano in assoluto segreto, 
vestiti sempre con un classico completo nero, a - coma viene ampiamente spiegata anche nel film 
- sono il meglio, tei meglio, del meglio (o quasi) tei corpi militari di lutti gli Stati Uniti. Si. avete 
capito bene, sono proprio quel loschi figuri che il occupano di far sparire ogni traccia che possa 
essere collegato olle presenza di alieni sul nostro pianeta, nel tentativo, dicono loro, di non far 
spaventare inutilmente rintani popolazione mondiale - 

11 film è ambientato nello splendido scenario dei grattacieli: di New York dove, in mezzo a una Folla 
di gente strana, un alieno può vivere felicemente, anche per un centinaio d'anni, senza temere dì 
essere scoperto. Ad aiutare i simpatici tjrtra-terre&tri a rimanere sotto un sicure anonimato, pòi, ti 
pensano proprio gli uomini in nere. Grazia a un sofisticato congegno. Infatti, ì Men In Black posso- 
no cancellare la memoria di chiunque abbia acci dentalmente scoperto la presenza degli alieni, for- 


IPOTESI DI COMPLOTTO 


Dopo una lunga esperienza coma capitano teli Enterprise nel mondo di Star Trek. Patrick Stewart 
toma sul grande schermo al fianco di Me! Gibson fi 'indimenticabile eroe impavido di Braverie art) e 
Julia Robert# da protagonista di Pretfy Woman). con uno spettacolare e originate giallo che vi tra- 
sporterà In un mondo oi oscuri intrighi, li dove te cospirazione è nll ordine del giorno. 

Mal Gibson interpreta la parta di un tassiate paranoico (molte paranoico, viste che tiene sotto chia- 
vi anche i barattoli del caffè, chiusi in un frigorifere e prepria vetta sigillate) che. oltre e trasportare 
sul proprio tari i clienti più incredibili, li occupa di scrivere una rivista ancora più strana dei propri 
passeggeri: Conspiracy Thaory (è questo il nome del giornale in questione) è una pubblicazione 
destinate a poche persone fune decina,..), nella quale vengono riportate - basando#! sull# notizie 
dei quotidiani - idee di possibili cospirazioni politiche in atto nei vari paesi del mondo. Il fatto è che 
queste ipotesi di complotto sono sempre visionarie, felli # supportate da doti inesistenti. 

À causa di queste strana e inconsuete passiono, che in più occasioni rasenta la pazzia, sarà prò- 
« i— - “ s — - A,r “ ^ dea* Corte Jl Gfiatizi# » fa un b##q, 


randa ella monto del malcapitato una logica spiegazione che possa gì un tifi caro ciò gli 
è acceduto. 

Naturalmente è la comicità il punto focale dì tutto II film, la cui trema - tratta dai fumetti 
di Lowflll Cunningbam. editi in Italia della Marvel - ruòte attorno allo mitica figura dogli 
uomini In nere, in continua lotta contro II mondo nel tentativo di tenere segreta a tettila 
verità. 

Con Men in Block il regista Barry Sonno nfeld, già noto per aver girato la Famiglia Addami 
in voi sione cinematografica, è riuscite a trovare una perfetta armonia tra azione t comicità, che 
unite a un pizzico di effetti: speciali hanno dato origine a un risultilo ottima, alla pori solo di Mere 
Altee ksl. Gli effetti speciali portano la finn# del l'industriai Ligbl & Magic, di Luca# CI padre dell# 
saga di Guerre Stellari), 

Gli alieni in particolare sono iteti ripresi in go-motiou. Queste tecnica consìste nel riprendere uno 
scatto per volta il movimento del modellino, mentre la macchina da presa - per rendere più fluido il 
movimento - vibra. In questo modo si eli minano gii scatti innaturali eh* solitamente «I notano nell# 
scena riprese in stop- mg Non. dove i sìngoli fotogrammi vengono montati Insieme per simulare fi 
movimento. I singoli shot dei modulimi sono poi stati rivifti in computer graphic ■ it risultato è 
davvero sorprendente. Per le scene più complesse è stato utilizzato, invece, il motion -conti oh 
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IL QUINTO ELEMENTO 



54A MOSTRA INTERNAZIONALE D'ARTE CINEMATOGRAFICA 



*Th* wcond civil -rtf- di J« "GrsmlMii- 
□ante. cM immagina lo scoppio di una 
guerra tra «UH b mori cani a scardina ri 
sistema tpoHttco, militare. massmediologi 
Cài) con uno tatua grafitante Comptos&jvd 
mtAtt rivolta poi te 'Bruttai RaMossenc*" 
con Film gradavoli quali "TwantyFourSt- 
Wfl* 0 'MttJOiand' Icori la sublima Emity 
Watson). Tra la cosa rrùgfcori viste al to»b 
vai aj in tori »co iw ‘‘Dwtonstructing Harry’ 
dMAfow L 
ci una 


PANORAMICA: I PREMI UFFICIALI DEL FESTIVAL 

Il Lagna d ero é volato, cori* provi* to. versa II pota* dal Bei Lavante, H giapponéu "Hana-bi' 
rfuochi d'wttfìcio' coma il pnnsfena Nm di PteraceipriB di Tafcnhi Inatto ha (bangittis molti 
awari*n daWi a battuto lui No ditene "K#*p tool* tff Zh*ng Wittu « d ma«c 'Vflf \ In matti 
rcisunb. tra gli addetti Lavori, ha mal caduto pomblto tra vittoria di Yimou, In quarto il 
rtgiete cin*e* ha gii trionfato e Venezia; par quanto riguarda 0 trini rosea, pai, marcato il 
Leone, avrebbe potuto aspirare quanto mano fl un premio par U piccate jtnwdVuirto atto#* 
Mtoha Ptiilipcruk, ma dopo la Datemeli* daR'am ■corvo, par La Coppa attribuita a ima bimba 
di quattro anni, la sperante dal biondino rutto arano davvero poche, 11 ricorcwrimante è invoca 
andato, tra 1 Bachi della itempa, dia avrebbe prafanto fi polacca Jarry Stato, attor*-r*gifi* di 
'Hiafoha Mi Ioana al wo W*»l#y Stùpet. chi ha abbandonato I panni d» ectierthoro par inter- 
pretar* un pubblicitario adultero nel patinato ~Ona Night Stand - . Maggiori carcami Invece per- 
la Coppa Volpi a Robin Tunrcy* *lm prendente nella Bua initrprttoiiorw di Mary, adtaleocento 
afflitto dalla sindrome di Tour etto, od poetico rood-movi# "hHagara. Ntogare > . Grande atto di 
coraggio dalla giuria infine netl'attribui ion* dal Gran Prvmic Spici eie e ‘Ovutodo", II film più 
divertento del Cercone, Che licuramente dar* dot filo de toccar* *n ottobre a Ptomccìonh pre- 
miandolo, Jane Cemplon a taci. hanno zittito tutti l cosiddetti Critici che comUnuano a conaide- 
rare te commedie aintnlierc fa quella di Vinti * dì eHJettma profilo) tubetto par mentecatti 


I^B^R , 'tonate ctoamatogroFL 

•Bm che degli ottimi tempi d'attore fuori fuoco). 

NB F 3 legnilo d* *11 ragno', cinque ora di torio 

t* e humour gnrtieeca ospedaUoru firmalo 
l * Lare Von TKet (vedremo presto le prima 

^ parte tulli reti Rad, l'omaggio a Marcello 

Meatrpionni. nonché, tocca a to a turar di 
papato la di critico) Il mafia-musicol "Inno 
Jk de morire’', in cui alcuni abitanti delia Vac- 

cina, quartiere popolare dì Palermo . danno 
* B vite ella tega cantato dalla vite e morto dei 

JR mafioso Teito Guèrra**. fi film *i preonnun- 

- ■ eie come ima dii sue cesti della stagiono 

rat tutto alle dhrertenb*eime canzoni aerino rfn Nino D'Angelo eh* 
iranno presto le diecotecha é* tutta Italia 


Eri Inevitabile che il neocuratore dalla 
Mostra, Felle* Laudatilo dovete* alla fin* 
ccofìtronL cori l'ombra del duellar o use ani* 
Gillo Pani acervo A conti fatti ai pud dir* efi* 
la gestione di quoat'ulttmo è stola tanta dub- 
bio migliora, almeno dal punto di vieta 
toR'immutoit. Nùn potando (or* un i affronto 
a livello fUmlco, dato che ogni edizione pre- 
semi lungoni tiraggi più o (timo nuociti, cl 
soffermiamo sull'errore più groaiolano com- 
piuto da Uudadìo. Per la ««clone di Meni 
rotto, che attira da sempre le grandi foPe al 
Udo. tona stole selezionati pellitote, magari 
intoreaeanb come "Lettor* di tango' o "Mar 
guise', ma paiaaemaM* inadatte a richiamai* 
ima comic* di pubblico datola di Veneti». A 
nwi, ‘l. E».. ru,« _ - l. 


Nonostante un cartellone notturno scarno di Anioni lisa * la dichiarazioni di Lauda (fio r Niente 
star, niante fotografi''), non tono mancate In laguna Stalla del cinema, più o mano brillanti te 
quasi tutte americane}. I riflettori aorte stati puntoti e lungo su Harrfadn Ford, che ai è presenta- 
to con capelli Unti a orecchino. » au Syfueater Stellone, che In conteremo stampa ha sorpreso 
persino ì suoi detrattori. Con risposte taglienti, motto umorismo e ampie disponibilità a farei 
fotografai* * firmare autògrafi. Tre gli InavYtclrcabLH dotati di svariati "bodyguard" anche Wealey 
Snipe* e Kylo Mae Uve Mari, «i ogente Cooper in 'Twin Peekt', che ti è presentato in passerella 
con la Rdoniat* Linde Evengol tota; tra I* belle, de segnalare anche la bionda Mira Sorvino. sim- 
patica e disponibile come sempre, e la deliziata Elisabeth Stura che, anche ss incinta, ha 
accompagnato al Udo il film di Woody Alton. Hù tilatuti invece i pur famosi Roy Li otto. M*l- 
colm McDowell. Jeremy Ifone, Tlmothy Dafion a il bravo Tnn ftoth tv* lo ricordata in “La tono' 
o “ftolp Ficlìon'T). die ha avuto il coraggio dì prasentoneì alto proiezione officiale del suo- "Un" 
un po’ aiticelo e vestilo con un poi* di js*M, un maglione e righe e degli stivaloni infangati, 
mentre I* co- pr magoni sia Rane* ^allwoger sfoggiava uri efegaritieeimo abito da soro Tre i vari 
party or geni ss oli e Venezia il più divertente è stato aìcuramerrta quello di “Ovosodo". In cui cl 
siamo tntrattenuii col si mpaficl esimo Vtezl * con 1 sud attori, m attesi di gustare la squisita 
torta con fragoline di hoeco preparate per l occutona. 


54a Mostra Internazionale d’Arte 
Cinematografica Premi: 


LEONE D'ORO a 

HANA BI di TaUeshi Kitano 


GRAN PREMIO SPECUUE DELLA GIURIA a 

OVOSODO di Paolo Vini 


COPPA VOLPI per la migliore attrice protagonista a 
ROBIN TUNNEY 

mi film NIAGARA, NIAGARA di Bob Cosse 


PRIMO PIANO: CONFERME, SORPRESE E DELUSIONI IN 
PROIEZIONE ALLA 54A MOSTRA DEL CINEMA 


Imponitela sarebbe stelo veder* pochi sol* la mete dai 1 14 film presentati a Venezia Tra I* 
quarantina cui H sottoscritto he potuto assister*, appartenenti all* sezioni principali, ve ne sono 
stati ateunì decisamente godibili, altri davvero «oponteri Del Concorsa segnalerei, oltre ad 
Ovq&oda, *t russe 'Ver', storto neoreatistree riguardante l'educoziona di un bambina ed opera 

di un petrigno finto ufficiate ma vero 

j il te-':* V M N- . 1 - 3 , 1 - J ».'v.L*?.o- 

(| 11 c d f 1 1 * «• s ' c o o ii thè- r u a d »! 1 a 

.• ; r ._ '• I-, Kj- Ir.rn.j : .iiVPtCì,' .1 ■’ 

fi 

tulle. Assoluta mante da evitar* "l 
vesuvinnr mentre meriteno una vtsia- 
ne mano cianca (erodetemi, $ film al 
giamo mattona a dure prova anche ( 
cinefili più incalliti) *Ke«p Cool" « 
“One nighl stand'. A Mezzanotte ot&e 
olla peripezie presidenziali di Horrisan 
Ford, senz'anro sopra to medi* rispetto 
„'f od oltri 'blocfcbuster - americani quoti 

'Con Air' o ‘il mondo perduto', abbia- 
mo apprezzato il cambiamento di dire- 
rione di Sly In 'Copland', intenea 
^ dramma poliziesco con un cast d occe 

| MI m fione (De Miro Keitel, Ltotta, Sctorre). 

[ M T Poi ancora gradevole il francese 

ito teH 'Herolnii', storia di un» profonda 

i W M amicizie messe a dure prova del sue* 

J^B % casso, mentre nssof brutti sono appai - 

_ _ HflB * r ^Mlmic", rifacimento di Aliene me 

r BmBB CBfl degli scarafaggi ani al posto degli 
alleni di Gigot, e "AHlicbori". deludente 
* mconcludente storie su contorti rap- 
porti familiari. A Mezzogiorno due tra 
le più liete sorpresa dei festival; Tha 


COPPA VOLPI per il migliore attore protagonista a 
WESt-EY SNIPES 

mi film ONE NIGHT STAND di Mike Figgis 


OSELLA D v QAO per fa migliore sceneggiatura originale 

GILLES TAURAND e ANNE FONTAINE 

del film NETTOYAGE À SEC di Anne Fon faine 


OSELLA O’ORO per la migliore fotografia 

EMMANUEL MACHUEL 

del film OSSOS dr Fedro Costa 


OSELLA D'ORO per le migliori musiche originali 
GRAEME REVELL 

del film CHINESE BOX di Wayne Wang 


MEDAGLIA D'ORO DELLA PRESIDENZA DEL SENATO 

VOR di Pavé! Cuchraj 


letnoiioBiic si 
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MASTER PIX 

Vìa Zappellini 4 
21052 BUSTO ARS5ZIO 
FAX 0331-322841 




DISPONIBILI TITOLI IN 
BUDGET PER CD-ROM 
SNES MDRIVE GBOY 
GGEAR PSX 

SONY PLAYSTATION 
L. 299. 000 

NINTENDO ULTRA 64 
L, 299. 000 

> 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L. 12.000 
PER ORDINARE BASTA UNA 
TELEFONATA PAGHERETE IN 
CONTRASSEGNO AL POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 

TEL 0331-620430 

INFOLINE:MASTERX@TIN.lT 


f TITOLO CD ROM 


TITOLO CO ROM 


TITOLO CD ROM 

\ 

G80 Sub AtiacH 

95 000 

Elirt brighi 

95.000 

A x eie rato r 

95 000 

Adua Golf II 

65 000 

Adua Tennis 

05 000 

3D Ultra Miniaci 

45 000 

Adua Soccer ? 

95.000 

Aftermatri Data Red Allori 

45000 

4x4x2 

55 000 

Aitarli 15 

105 000 

Deir ava! Sri Àrttara 

95 000 

7Th Leqion 

Tet 

Danza* Toc- 

B5OO0 

Btokcn S'-vord 1 E STA 

95.000 

Adidas Power Soccer 97 

05 000 

Beasi And Qumpkins 

105 000 

Bug Too 

65 000 

Aqeni Armslforig 

55 000 

Collezione Edicola Cto 

5QQGD 

Carmaqaddon 

05.000 

Btod 

95 ora 

Comancha 3 

95 000 

Ctvilizalion II « Da! a 

95 000 

Capitatile 

95000 

Coni roftensii vii 

75 000 

Dark Cdtony 

95 DO 0 

Carvtjufi$l Earsb 

95 000 

Dark Reiqn 

65 000 

Drabio 

65.000 

Constmclor 

85 000 

Duke Nuke 3D 

45 000 

Die Hard 

55 000 

Deadly Gemes 

95 Q00 

Dunqeoo Keepe' 

105 000 

Excallbur 2555 AD 

85 000 

Oeath Trap Dungqon 

95.000 

Eustatica 2 

35 000 

FI Radino 

95 000 

Dominion 

Tel 

FI ip Cut 

45 000 

Fifa Soccer Manager 

85 000 

Ora non Loro ? 

ICS ODO 

Formula Knrts 

95 000 

Formula 1 G P 7 

95 000 

Eradicalo? 

65.000 

Hardwar 

SS ODO 

Gabriel KmghT II Ila 

125 000 

Entrarne Assauft 

75000 

Hekcops 

95 000 

Guts'n" Galera 

75 000 

F-16 Fighi inq Frllcon 

95 000 

Hcxcn 2 

65 ODO 

Harvest 01 Souls 

95 000 

FI 

as ooo 

1 Muppcls 

95 000 

1 F22 Raptor 

95 000 

Fifa 98 

Tei 

tran £ B'óod 

55 000 

Igmtian 

75 000 

Grid Run 

75000 

Kmq Coesi Vili 

45 000 

Jack Nicklaus 4 

105 000 

Gl Racmg 97 

75 000 

La Dinasta fartiasma 

95 000 

kknd 

35 ODO 

Hard Core 4x4 

Tel 

LBA 2 

95 000 

Krazy Ivan 

Tel 

H ardirne 

95 000 

Leaaey Of Kain 

S5 00Q 

Land 01 Loro II 

Tel 

Heros Of Miqfit Magie 2 

95000 

Ltnks §6 

135 000 

MOK 

95 000 

ImpenaJjsm 

95 000 

Lomax 

65 ODO 

Molo Racor 

95 000 

Indipendance Day 

35 000 

Meqa Man X 3 

45 000 

NBA 97 

69 000 

Magie Ita 

95 000 

M mister Truck Rally 

35 000 

Nel 5 lorm 

95 000 

Master 01 Ori-in U 

55 000 

No R esposi 

65 000 

Outlaws 

95 000 

Ne ed for Speed 2 

95 000 

Qutpost 2 

95 000 

Pacific Generai 

95 000 

NqmesiS 

105 000 

Pandemomurti 

95 000 

Perfect As&assm 

95 000 

Nht 37 

É9 000 

Perisci Weapon 

95 000 

Pro P inbai L TlmeshocH 

95 000 

Nirvana 

105 000 

Pelc* Sampra 97 

05 000 

Pubi 

55 000 

Noir 

105 ora 

Paa Tour Pro 57 

95.000 

Red Alteri 

95 ooa 

Pandora Qirechve 

135000 

Puzzle Dubbie 

65 000 

RiSinq Land 

Tel 

POD 

95 000 

F3ed Bdron 13 

95 000 

j Sbudello II 

65000 

Pro Piltìt 

35 ora 

Ripd 

35 000 

Sbatter ed Steel 

35 000 

Rally IntemaftonaJ Cbampton 

75 000 

S Puzzle F ifthier 7 

45 000 

Speso Do ai Attack 

05 000 

Resldent E vii 

95 000 

Scn tieni 

05 000 

Star Conirol 3 

95 000 

S Para Colletion 

35 ora 

Sh adow Empire 

105 COO 

Starci alt 

95 000 

Sandwarrior 

05 000 

Sierra Baseball &0 

7 5. COO 

Ten Fin Ariel 

65 000 

Scafab 

05 000 

Sierra' Goti 

75 000 

Ttieme Rospi Ini 

95 000 

Scorchcr 

55 COO 

Sonic 2d 

95 COO 

Tomb Raider 2 

Tel 

Saar eh And Resgue 

05 rao 

Soeedster 

35 000 

! Tono fìibcilion 

95 ODO 

Sfrati pw Wnrn or 

95 000 

Siarlreck Generaiion 

96 C0G 

Virus 

65 000 

Sbivers 2 Ha 

95 000 

Tenko 

95 000 

Wer Gods 

35 000 

Steel Peni ber s J 

66 000 

Dola Champion Leapue 

75 000 

Wipo Qui 209? 

35 000 

Terracidc 

95 000 

Virtual Fìghter 2 

95 000 

X-Car Racing 

95 000 

The City Of Lost Childron 

35 ora 

World Wide Soccer 

95 000 

X-Com Apocalisse 

95.000 

Total Annibiiation 

95 000 

Wredong Crew 

65 000 

X-Winq Vs Tie Fighiflr 

115.000 

Unreaf 

95 000 

V-Men Children 

75 ODO 

Veda Storie* Starwars 

65 000 

Warlord III 

J 



Computers 
ed accessori 
delle migliori 
marche a prezzi 
imbattibili!’ 

Sul nostro 
sito Internet, 
puoi acquistare 
On-Line oppure 
scrivendo a 
esse@esse.it 


Via Libertà, 258/b - 80055 - Portici (HA) E-Mail: esse@esae.il - Tal. 081/7765611 - Tel/Fax OBI • 7766465 




Computer 


CD TIME 

e-iiiai] celti uhm" iniercftty.it 
Tel. 049/8800721 
Fax 049/8805671 


A PADtiVt 


VIA BATTAGLIA, 53 - J5020 ALBIGNASEGO - CPPJ 





BOLLETTINO MENSILE D'INFORMAZIONE - 03 - OTTOBRE - RICHIESTA LISTINO COMPLETO SOFTWARE 0 HARDWARE TRAMITE POSTA 0 E-MAIL 


moto 

GENERE 

TITOLO 

GENERE 

CLASSIC 

PREZZO 

ASSAULT RIGHTS 

SPARA 3V 


SPARA ~>D 

TOMB RAIDFR 

£. 87.000 

WIPEOUT 

GARA 


ARCADE 

WARCRAFT II 

£. 87.000 

LOCUS 

SPORTIVO 

WP £57 f E MAN LA 

SPORTIVO 

RFD ALFRT 

£. 87.000 

TRIPLE TREATH 

RACCOLTA 

WHtCHAVlN it 

SPARA W 

FIFA 97 

L 65.000 

NHL QUATERBACK 96 

SPORTIVO 

SATTLE m fi 

STRATEGICO 

SCRFAMFR II 

£. 69.000 

HEXEN 

SPARA 3D 

STAR TRECR 

AVVENTURA 

8R0KFN SWORD 

£. 87.000 

NAvy stryke 

SIMUl. VOLO 

ZEDDAS 

SPARA Tp 

DUKF NUKFN 3D 

£. 99.000 

ICE S TIRE 

SPARA 3D 

lì A PM lì A Pii 

ARCADI 

F-22UGHTING 

£. 99.000 

WIIARDRY GOLD 

ROLE PLAYING 

TOTAL fflùMUT 

SPORTIVO 

CARMAGGEDON U.S.A. 

£. 79-000 

FUTURE SHOCK 

SPARA 3D 


ARCADE 

FORMULA 1 

£, 79.000 

OIN 

AVVENTURA 

UEFA CHAMPION LEAGUE 

SPORTIVO 

INTFRSTATF 76 

£. 87.000 

ENTHOMORPH 

AVVENTURA 

AfTEPUn ITA 

SimiMAlE 

RFDNAKF RAMPACI 

£. 87.000 

VIRTUAL KART 

GARA 

PlìtfPN Tt) TIRE 

ARCADI 

KICK OFF 97 

£. 87.000 

CYBERMAGE 

SPARA 3D 

IH A 

ARCADE Sì RATEO 

JAGGFD ALLFANCF 

£. 87.000 

NBA 96 

SPORTIVO 

RACiNG GREATNEST TURILI 

RACCÙl !A AUTO 

NOIR 

£. 95.000 

NHL 96 

SPORTTiVO 

NEED EOP SPm 

GARA AUTO 

DIABLO 

£. 79.000 

RUBGY WORLD CUP 

SPORTIVO 

WING COMM AND fP IV 

SPATI ALLE SD 

ZORK NFMFSIS 

£. 89.000 

RED HOT SOCCER 

SPORTIVO 


AVVENTURA 

X- WING VS TIC FIGHTFR 

£. 87.000 

MORTAI CON 

SPARA 3D 


AVVENTURA 

COMANCHt III 

£ 95.000 

RED GHOST 

STRATEGICO 


AVVENTURA 

DARKUGHF CONFLICT 

£ 95.000 

STEEL PHANTER 

STRATEGICO 

WOPM’S 

ARCADE STRATI G 

FIFA SOCCFR MANAGFR 

£ 87.000 

SONIC CD 

ARCADE 

PISE £ PUH 

SlWEGfCO 

DUNGFON KFFPFR 

£ 87.000 

MILLENIA 

STRATEGICO 

ah m 

ARCADE 

MOTO RACFR 

£ 95.000 

FANTASY 

STRATEGICO 

CLOSE COMBAJ 

STRATEGICO 

KKDN 

£ 79.000 

THIRD REICH 

STRATEGICO 


ARCADE 

THFMF HOSPITAL 

£ 95.000 

URBAN RUNNER 

AVVENTURA 


AVVENTURA SPARA 

MDK 

£ 87.000 

BUREAU 13 

AVVENTURA 

LEI SUR E SUfT LARRY VII 

AVVENTURA 

POD 

£. 87.000 

CAPITAUSM 

SIMULFINANZA 

CRQNtCLES Of THT SWORD 

AVVENTURA 

WIPFOUJ 2097 

£ 79.000 

SHELLSHOCK 

SPARA 3D 


ARCADE 

G NOME MMX 

£ 79.000 

MAGIC CARPET II 

SPARA 3D 

EXT REME GAMCS 

SPORTIVO 

NEW!!!!!! 


WING NUTS 

ARCADE VOLO 


SPARA W 

FORMULA 1 97 

£ 79 000 C 

THE LAST DINASTI 

SPAZIALE 3D 


AVVENTURA 

VIRTUA FIGHTER II 

£ 89.000 © 

TRASPORT TÌCON 

SIMUL REALE 


STRATEGICO 

DARK REIGN ITA 

£ 79 000 O 

EMPIRE II 

STRATEGICO 


ARCADE 

LEGACYOFKAIN ITA 

£ 79.000 0 

LAST BOUNTY HUNTER 

GUN 

hATMAN EOREVEP 

ARCADE 

HEXEN II 

£. 79.000 O 

CRUSADER NO REMORSE 

ARCADE 30 ISO 

TERRANOVA 

SPARA in 

MANXTT SUPERBIRE 

£. 72.000 © 

HARVESTER ING. 

AVVENTURA 

MEANS WAR 

strategico 

G-POUCE 

£ 72.000 © 

DRAGONLORE 

AVVENTURA 

CONQUISI Of THE WOxtfJ 

STRATEGICO 

CONSTRUCTOR ITA 

£ 72.000 © 

CÙNOUEROR AD I0S6 

STRATEGICO 

TUTTI A F 59 non 

PETESAMPRAS 97 

£ 72.000 © 

WHARHAMMER 

STRATEGICO 



FALLOUT 

£ 79 000 0 

DRU1D 

AVVENTURA 3D ISO 

© PREZZI SOLO PER 


MICROMACHINE V3 

£ 72.000 © 

FRONTIER FIRST ENCOUNTER 

SIMUl. SPAZIALE 



8R0KEN SWORD II ITA 

£ 85.000 © 



CORRISPONDENZA 


AGENT ARMSTRONG 

£ 66.000 O 

TU. TT, (A £49.000 


PLAYSTATION 






FIGhriNG FORCF Pi ' L. 39. 

000 o 



CD TIME 


Computer 

ASSEMBLAGGIO P< 

ACCESSORIST1CA 
GIOCHI ED EDUCATIVI tU 
CD ROM 

SIMULO STAMPA RAPIDA COiOSt t KrìAlUOAil 
DI «Siimi Di I mtTA, som. CASTA INUMATA 

CONSEGNA TRAMITE POSTA ASSICURATA 0 CORRIERE ESPRESSO 
POSTA £ 9.000 CORRIERE SOLO PAGAMENTO ANTICIPATO 
MAX 3KG - £. 15.000 CALABRIA E ISOLE £. 30.000 



BE SO DYSEE >DD 'Oh > / 
CASim AN I 
V-RALb 

DEATmAPfiJNCEO:! 


L 95 CCO O 
LS9m © 
£ 85 U'C © 
£ .1 9. 01C © 
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TECNOTIGI EMME 


IMPARA UN’ARTE E METTILA IN CACHE 


Q * Olire a questa simpatica feature la EDO 
è m grado di offrire una performance 
maggiore in fase di output" 

Chi può scrivere cosi? Facile, un 
mentecatto allo stadio terminate, oppure il 
SalskcìoGaburncoo nell ultimo TecnoTGM Gli è - a 
dire il vero - che la frase stessa era seguita da un 
auteapprezzàmente ironico, tipo "ehi. sono proprio 
un latinista 1 ” commento che per qualche oscura 
ragione è scomparso da cui il nsullato opposto alte 
mie intenzioni. Vabbe. dello questo e ripristinato il 
mio carisma filoitalico. LETS MOVE DN' YEAH' 

Nell angusto spazio vitale riservatomi Ima non 
disperate, presto il TecnoTGM occuperò tutta la 
rivista, e ci sarà una sola pagina di recensioni! 
questo mese approfondirò II discorso sempre 
attuale sulla cache - ideale complemento alla 
succinta disanima dei differenti tipi di RAM. che vi Ho 
proposto (inflitto? I tl mese scorso: questa volta voglio 
però farne un discorso piu generale e meno legato al 
puro e semplice hardware del PC 
La prima domanda, che molli di voi mi hanno posto 
anche personalmente e ma che cos è la cache? E a 
che cosa serve? Beh la risposta non è semplice 
potrei dire che la cache non è altro che della RAM e 
che di questa svolge le funzioni, ma più velocemente, 
in realta il concetto di cache è motto più complesso e 
non riguarda la sola memoria Chi di voi usa 
Netscape o qualche altro browser avrò notato nella 
lista di preferenze che è possibile determinare la 
grandezza di due differenti cache del browser una 
su disco e una m RAM Ma di cosa il browser "fa il 
cachmg come si dice? Semplice dette risorse 
remote, quelle che non risiedono fisicamente sul 
computer che si sia usando come dire tutte quante 
se si sta navigando sul WEB' Il meccanismo vero è 
proprio è presto detto semplicemente il browser non 
fa altro che salvare 'in locate - (cioè sullo stesso 
computer] le risorse ovvero informazioni che. talvolta 
con notevole dispendio di tempo, siamo andati a 
prenderci "in remoto" (e cioè da qualche altra parte 
del mondo!. Questo perché se non ci fosse la cache * 
che non a caso vuol dire "nicchia un pertugio nel 
quale conservare qualcosa - si dovrebbe ricaricare 
una pagina OGNI VOLTA che ci ripassiamo col 
browser. anche se magari l abbiamo caricala un 
minuto prima. E chi di voi naviga sa benissimo che. 
muovendosi in un sito, è facilissimo ripassare dalia 
stessa pagina, la homo oppure un qualche indice. 
Quello che si fa è semplicemente salvare la pagina 
"in locale" per non dover rifare lutto il processo di 
caricamento ovviamente finché la cache non si 
riempie E qui si comincia a capire il perché dei due 
diversi tipi di cache ali inizio le informazioni vengono 
tenute direttamente in memoria cosi da assicurare 
un "rinfresco - velocissimo nel caso che ne venga 
nuovamente richiesta La visualizzazione, 
successivamente le s lesse vengono salvate su disco, 
risorsa che. per quanto mollo più lenta della RAM. é 
pur sempre incomparabilmente più veloce di una 
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richiesta attraverso la rete a un server remoto 
Permettendo alt utente di specificare te dimensioni 
della cache non si fa altro che dargli la possibilità di 
scegliere tra L’efficienza da una parte il risparmio di 
RAM e spazio su disco dall altra Circa la politica con 
la quale la cache viene aggiornata non mi posso qui 
dilungare mollo è chiaro che tutto quanto può 
essere messo in cache, finché c è posto, ma quando 
per salvare Le ultime informazioni bisogna 
rimuoverne altre, entrano in gioco differenti 
considerazioni L algoritmo o procedimento più 
intuitivo consiste semplicemente nel togliere dalla 
cache L’informazione più vecchia per far spazio 
all ultima, facendo quindi Si che questa sì comporti 
come una coda (il primo ad arrivare è il primo ad 
andarsene), ma è intuibile che altri metodi - per 
esempio. Tinformazione che è stata richiesta di 
meno è la prima ad essere cancellala’ possono 
essere più efficienti 

Un altro esempio di catti mg è il vecchio SmartDrive 
di DOS quella (che adesso Windows gestisce 
automaticamente i altro non era che una cache del 
disco rigido in RAM e ricorderete come in certi casi 
fosse m grado di aumentare le prestazioni come 
dicono gLi inglési, "dram malica meni e” 

A questo punto possiamo quindi enunciare una 
definizione generale di una qualsiasi cache è uno 
spazio di me mona, indipendente dal supporto, dove 
possiamo salvare temporaneamente delle 
informazioni, il cui reperimento altrove è comunque 
possibile ma più lento - Delio questo, passiamo alla 
cache dì cui si parlava il mese scorso che ora 
possiamo definire 'cache della RAM’ ebbene il 
concetto che la ispira e il suo funzionamento sono ne 
più né meno assimilabili a quanto detto finora 1 
Si tratta semplicemente di uno o più chip, montati 
sulla motherboard, di un tipo speciale di memoria 
veloce i quindi più costosa) che realizzano, nei 
confronti della RAM di sistema, un meccanismo del 
tutto analogo al browser di cui ho parlato sopra 
(Ovviamente la scala temporale è tutta diversa) se 
andiamo a Leggere una determinata celta di memoria 
l imerà "pagina” [poniamo 32K! che la contiene viene 
trasferita netta cache Le successive richieste a 
quella stessa pagina non arrivano neppure alla RAM 
vera e propria li classici ló o 12 mega di EDO ) ma 
vengono intercettate - dalla cache che, in maniera 
del tutto trasparente al microprocessore, cioè senza 
che questo si accorga di nulla gli forniscono le 
informazioni richieste mollo più velocemente. Per 
comprendere appieno perché questo funzioni 
bisogna rendersi conto di due cose innanzitutto che 
le probabilità di lettura di una sequenza di celle di 
memoria adiacenti è molto alla, e che quindi 
richieste successive atta prima hanno molte 
probabilità di 'essere già in cache", inoltre che il 
processore funziona molto sotto alte sue potenzialità 
Molta parte del tempo viene infatti spesa nell attesa 
di ricevere le informazioni richieste da questo punto 
di vista La cache non fa altro che avvicinare Le 
prestazioni del processore ai suo limile teorico, 
limite di fatto irraggiungibile < perché qualche ciclo dì 
dock andrà sempre sprecato] 



Il meccanismo di caching è cosi importante che il PC 
ha due livelli di cache quella montata sulla 
motherboard isolila mente 512 K di pi pel ine d burstl 
prende il nome di 'cache di secondo livello'" mentre 
quella di primo livello addirittura è contenula 
all interno del processore 1 Si. dentro tl chip stesso di 
un Pentium sono contenuti JòK di cache ultra- veloce, 
ed è in questo il prima posto nel quale si vanno a 
cercare Le informazioni: è chiaro che - nel caso le si 
trovi effettivamente ivi * il processo è 
incomparabilmente più veloce perché non bisogna 
neppure slare a scomodare "il re sio del mondo" Se 
poi la richiesta di lettura non può essere servita dalla 
cache di primo livello ci si rifa a quella secondaria, 
montata sulla motherboard e solo come ultima 
opzione si andrà a leggere la classica RAM (dove La 
richiesta sarà servila per forzai Per dimostrare 
ancora una volta quanto La cache sia importante, 
basta pensare che l incremento di prestazioni del 
Peniium MMX rispetto a quello normale per software 
non dedicato valutabile intorno al 1G'« e quasi 
totalmente dovuto al raddoppio delle dimensioni 
della cache interna, che é passata da 16 a 32 K 
Per concludere faccio una piccola nota più 
pragmatica sulla questione dette dimensioni della 
cache secondaria [quella montata sulla 
motherboard) Avrete capito che è assolutamente 
necessario itra I altro non costa neppure tanto! avere 
512K di cache on-board se per caso ne avete solo 
25éK o addirittura nulla (colpa dei molli che ci hanno 
raggirato quando è arrivala la EDO damn r fate il 
possibile per correre ai ripari 1 

E Con questo è tutto! Salutoni dal vostro 
Stepanous Gaburn. thè On-board hardware Half- 
breed Sausage (chi la capisce .1 

P5 Domandina provocatoria perché, dico io, la Intel 
col Pentium II ha dovute fare quel pasticcio? Perché 
hanno preso un Pentium Pro - che ha la cache 
secondaria INTEGRATA nel chip, quindi cioccata alla 
sua slessa frequenza anziché quella del bus - e I ha 
scorporala montandola sulla malfamata "schedina" 
dello Slot One cioccandola a metà della frequenza 
della CPU? Mistero doloroso' 

PPG L indirizzo al quale potete scrivermi, in attesa 
di ulteriori cambiamenti, rimane 
samD5ò56 l cdcsun cdc potimi it Per favore, se avete 
uno di quei collegamenti che durano 15 giorni o se 
comunque il vostro indirizzo non dà affidamento 
evitate di scrivere io rispondo a TUTTI i messaggi 
ma ultima mente la melò dei mittenti è sconosciuta 
scomparsa o introvabile' Grazie 1 


E ARRIVATO LOVERCLOCK! 

Eh sì, grazie al già citato Simone Tugnoli, aiuto-moderatore del newsgroup 
it.comp*hardwarc*overctock h abbiamo potuto schiaffare sul Silver Disk un documento che 
rappresenterà la più abbondante delle libagioni per le vostre gole, riarse dalla sete di 
informazioni suiroverclocking in tutte le sue forme: pensate che questa FAQ (Frequently 
Asked Questioni), che come ho già detto costituisce - per struttura e profondità - più che 
altro un manuale, tratta tra l'altro anche di CPU non-IrvteJ e persino di schede 3Dfx! Per 
sapere dov'é locata, tra le miriadi di succosi bit che rimpolpano l'argenteo disco, vi rimando 
alle SS-mega-disk-pages all'Inìzio della rivista (comunque dovrebbe trattarsi di una cartella 
\HARDWARE), Ma non è finita qui! Oltre alle versioni successive di queste FAQ, nei prossimi 
mesi potremo fare anche di più per quanto riguarda i pezzettini di ferro che riempiono il 
vostro case— vi lascio con l'acquolina in bocca e vi ricordo che comunque, se non ne avete 
ancora abbastanza, il posto giusto dove approfondire il vostro sapere è il newsgroup suddetto. 
Aloha! 






IL PASTORE RISPONDE 



ATTENZIQNEEEE!!! 

A scanso di equivoci lo dico adessoooo se non 
sapete esattamente dove mettere le mani, fatelo 
tare da personale specializZaloooo io DECLINO 
QUALSIASI RESPONSABILtT AAAAÀA per 
eventuali fusioni, ammazzamcnir bruciature 
incendi morti più o meno accidentali ed esplosi om 
derivantiiiii da quanto riportato nella mia 
pagmaaaaaa Utente avvisatoci mezzo 
utntooooo 

It Pastore 


OVERCLOCK FALLITO' 

Se potessi mi overdoccherei io' Ciao 
Pastore 1 Non dormo più la notte con il solo 
pensiero di overcloccare la mia CPU' lo 
posseggo un P133 Intel e scheda madre TOMAIO 
{almeno credo 1 ' 1 ! It mio manuale non parla di 
mente" Non mi dice dove si Irovano i jumper del 
faltore di moltiplicazione e quelli del bus 1 Mi riporta 
una labella dove stanno scritte Le impostazioni dei 
jumptf per i vari processori dal P75 al P2G0' lo ho 
sposiate i jumper in tutte Le combinazioni! Ho 
ottenuto tutte te frequenze al disotto dei 1 33 
cpazzesco" 1 ' perfino un Pentium SI MHz!" j sten lo a 
credeeerloQoo NdPastore) Quando comincio a 
portarlo a ISO 166. 130 200 MHz non ne vuote 
sapere di partire! Quando accendo il computer non 
si avvia niente' Non credi che it mio RI 33 
appartenga a quella generazione di processori 
bloccali Ho saputo che la Intel per far si che non si 
over cioccassero le CPU. le ha bloccale 1 Non credi 
anche 1u? Credo che non sono solo io ad avere 
questo problema' Vorrei aggiornare il mio 
processore a un Cyrix 200 MHz 1 Credi che questa sia 
La cosa giusta? Consigliami qualche buon 
processore a modico prezzo' Avrei intenzioni di 
prendermi anche una scheda video 3Dfx' Quale mi 
consigli {sempre in base al prezzo modicohlquella 
che trovi piu a buon mercato equipaggiata con it 
chipset Voodoo. NdPastore! 7 Ciao 1 Aspettooo 
unaaaaa tuaaa nspoooooooslaaaaa" Anciagooooo 
Sa La mina Dame te 

Aaaaallooooraaaa. mi sembrava di essere stato 
chiaro e professionaaate it mese scorso quando 
avevo trattato nel dettaglio I overdockmg del PI 33 
ebbeeene La maggior parte dei Pentium 133 rn 
circolazione hanno il moltiplicatore bloccato a 2 (66 x 

2 b 133 MHz!, ma non mi sembra sta il tuo caso, 
visto che dici che it computer non esegue nemmeno 
Il boot [In teoria sarebbe infatti dovuto partire 
rilevando sempre un P 1 35. questo ovviamente a 
meno di downcloccarlo a 100 o 120 MHz con le 
impostazioni 50 x 2 o 60 x 2). Se il processore non è 
in grado di partire a 150MHz dovrebbe quindi 
significare che La tua CPU è in grado di accettale tutti 
i fattori di moltiplicazione consentili ma non riesce 
comunque a reggerli; per lo meno se alimentata a 

3 3V Ti consiglio quindi di portare la tensione a 
3 S2V IVREi e di riprovare, senza comunque 
esagerare e raffreddando il tutto in modo adeguato 
i leggi pasta s iconica e vento Ione tanto? Zi ano come 
il mioooo Sbav sbavi NdPastereMSBGNK 
NdBovasi Se la tua scheda madre supporta i 
75MHz ili metodo universale per verificarlo e il 
supporto dichiarato del Cynx 200+ che funziona 
appunto a 75 x 21 ti consiglio di provare 
1 impostazioni 75 x 2 con alimentazione VRE Non 
credo infine che it processore Cyrix 200+ sia una 
buona scelta per il videogiocatore medio, molto 
meglio un K6 di AMD. 

7TH GUEST CON WIN 95 

Come si fa a far partire The 7th Guest" con Wm95 7 
Ovvero, se già mi partiva con il 311, mi sembrava a 
dir poco scontato che con questo portentoso 
software il giochiti© che lanciò te primissime 
avventure in stile film digitalizzato avrebbe dovuto 
votare sul mio minuto schermo Invece si apre 
quella stramaledetta finestrella con tanto di punto 
esclamativo ad avvisarmi che 11 o chiudo tutti t 
driver e applicazioni in funzione 2t o devo diminuire 
la memoria convenzionale 3i o torno al buon 
vecchio Win 3.11 Ora nel mio infantilismo, chetando 
opportunamente il tasto alternativo' e digitando 
memoria 1 ho cercato di beccare i KB giusti ma. per 
quanto sia rimasto su quella specie di gratta e vinci, 
mi diceva che mancavano dei miserabili 1 13k per far 
funzionare il programma Siano lodati i dischi di 
reboot in cui modificare il config sys era come 
mettere il Po li ni a un Ciao eri sempre sreuro che 
per lo meno succedeva qualcosa Ho invocalo 3/4 dei 


santi del calendario Gregoriano, tuttavia devo ancora 
riuscire ad ottenere quei fatidici 550 k per far partire 
The 7th Guest' Partire nel senso di far andare 
I installazione Se qualcuno è in ascolto e nella 
ricerca quotidiana del suo essere se stesso trovasse 
questa letterina I Egoitas ne sarebbe contento 
Salutoni dai Castelli di Giulietta Caputeti e Romeo 
Mantecchi luogo in cui un tapino inglese rubò il 
copyright a mio Insnonno molto tempo fa 
Anonimo 

Purtroppo TTh Guest è uno di quei giochi che non 
digeriscono volentieri l’occupazione in K8 di 
memoria convenzionale da parte di Windows 95. 
anzi, hanno proprio bisogno di un bel 
collega mento ooo in modalità MS DOS che permetta 
il massimo risparmio delta memonaaa In sostanza 
dovresti crearti un collegamento al COMMANO.COM 
e chiamarlo ad esempio. >SD al DOS risparmiando 
memoria", piazzarlo ove vuoi tu e impostandogli le 
proprietà in modo che 1) esca al OGS resettando la 
macchina. 21 carichi nel config sys solo 
Y ESSENZIALE i driver del CD-ROM e della memoria 
estesa!, quelle due o tre impostazioni stupide che 
volevano i giochi sotto MS/DOS (tipo files=40, ecc.i e 
3) monti neU'autoexec bai solo it driver della scheda 
audio e del mouse, scordandoti completamente di 
tutte quelle cose mutiti tipo Le tabelle dei codici 
iMODE) e la tastiera italiana idi cui volendo puoi fare 
a meno). A quel punto uscito al DOS in quelle 
condizioni a dir poco minimaliste dovresti essere in 
grado di far partire tranquillamente 7th Guest Se 
ancora non ci dovessi riuscire prova a caricare lutto 
il possibile in memoria alta usando U comando LH 
nell autoexec bai Per esempio, puoi provare a 
caricare in memoria alla MSCDEX inserendo LH 
MSCDEX (con tulio il suo codazzo di switch) invece 
del solo MSCDEX Purtroppo mi manca lo spazio 
fisicoooo per essere più ehiarooooo e come se non 
bastasse un gioco che funziona solo sotto DOS non è 
professionaaaaleeeee. non mi fare perdere del 
teeempooooooo (SB0NK! Pastore, fai il tuo dovere'" 
NdBovasl 

MA NON BASTA LA VIRGE? 

Domandone l pasto rizzata, se volete' 

E' da un po che mi ronza net cervello l'idea di 
cambiare la scheda grafica (attualmente ho una 
misera Virge a 2MB sempre presente nei miei 
incubi notturni e diurni da quando ho provato il 
demo di Moto Racer con le 03D attivate' ma ho una 
tate confusione in lesta 1 Ho chiesto consigli e 
informazioni a decine di persone ma essendo tutte 
di parte (alcuni possessori di Virgo mi hanno 
assicurato che portandola a 4MB avrebbe fatto cose 
turche sia in ?D sia in 30 superando in prestazioni 
la 3DBIaster! Direi che meritano un premio per il 
coraggio che hanno nel fare queste affermazioni! 
non ne ho ricavato molto L'unica mia certezza è che 
una scheda basata su chip 3Dfx sarebbe il massimo, 
ma non potendo/volendo per il momento puntare su 
queEla (prima vorrei una scheda buona anche per iL 
2D. senza problemi di driver o di altro genere quali 
quelli della Virgei penso che te mie alternative 
rimangano Matrox (Mislique o Mistique 22Gi 
Creative (la 3D Bla ster tuttavia non mi attira motto, 
in quanto mi pare di aver capito che nel 20 non sia 
un gran che) e infine Tseng Labs (ET6000 che 
viaggia a 128 bit. contro i 64 delle altre schede'! 
Tenendo anche conto che dovrò montare la scheda 
su un AMD K6 200 (le lo dico perché mi hanno 
preoccupalo La pagina 202 del TGM estate e le ultime 
righe della risposta alla lettera di Thelmo e Luisol 
potresti o Immenso Pastore indicare la retta via a 
una tua pecorella smarrita 7 (per favore non venirmi 
a dire di tenere la Virgo ne ho fin sopra i capelli di 
questa schedai Ciao e grazie 
Vicchtus 

Férmo liimitt 1 Per il 20 la Virgo e ancora un'ottima 
schedaaaa. per cui la scelta ideate è proprio mettere 
mano al portafogli e affiancarle una scheda 
acceleratrice 30 magari proprio una basata sul 
chipset 3Dfx Voodoo Se proprio hai bisogno di 
migliorare le sue prestazioni in campo 
BIDIMENSIONALE, puoi sempre portare la tua Virge 
a 4MB di VRAM 

SGVOA75MHZ 

Come faccio a portare a 75MHz La scheda madre 
Soyo 5BT5 tx? 

Ange Lo a d b S a Iba net it 


Sposti i settaggi del pannello 5W1 tenendo presente 
quanto segue i primi due switch sono it 
moltiplicatore, mentre gli ultimi tre modificano la 
frequenza della scheda madre Per cui per portare a 
75MHz La tua motherboard devi portare gli ultimi tre 
switch nella posizione 3 off - 4 on * 5 off Osserva 
comunque attentamene il manuale delta scheda per 
ulteriori informazioni Ciaooooooo. 

ANCORA OVERCIOQOCKM' 

Dottor Pastore volevo sapere se hai qualche dritta 
da darmi ho overcloccato il mio Pentium-s CPU 
120MHz spostando il chipset da 60 a 66 MHz e 
lasciando ri m otti p Li calo re a 2 ottenendo cosi un 
riconosciuto PI 33 il quale però a lungo tempo mi 
dava instabilità {improvvisi crash di sistemai, ogni 
altro tentativo di overclock 050MHz. 198MHz. ecc ) 
non ha avuto buon esito lei computer non partiva 
proprio) La mia scheda madre è una Intel Triton 
PCIsel ho 16MB di RAM e il resto nella norma Puoi 
aiutarmi 7 

Fabio Tiri liceo. Roma 

Controlla se La tua scheda madre supporta il K5 in 
tal c a 500000, agisci sui settaggi de IL alimentazione 
come spiegato poco sooopraaaaaa e portala in VRE 
(3.52V) vedrai che il tuo Pentium T33‘ non ti darà 
più problemi di stabilitàaaaaa sempre a patto che tu 
lo raffreddi adeguatamente 

OVERCLOCK FALLITO 

0 grande PASTORE re dei druidi vendicatore dei 
tyberlemplari. custode dell'oscuro segreto delle 
CPU ti scrivo, o grande maestro, per descriverti la 
mia inquietante esperienza Credo di essere l unico 
uomo nell immensità che sia riuscito a liquefare' 
(prometto di inviarvi le opportune documentazioni 
fotografiche! Letteralmente il suo ex-penliummino 
166 (200 per gli amicil II poveretto ancor ora 
soggiace in una sorta di brodaglia elettronica 
generata dalla scheda madre trasformatasi, nel 
momento deli oscuro evento, in una sorta di magma 
incandescente Ora il mistero non consiste 
nell individuare la causa della catastrofe credo 
comunque attribuibile a un ente superiore ma al 
fatto che durante i 30 secondi in cui st è verificato, a 
mia insaputa l'immane prodigio ecco io, come 
dire GODEVO DA MATTI già ero felice l hard disk 
mi sparava 17000 RPM. il monitor si era trasformato 
in una sorta di Stargate già una porta 
spazio/tem parate la tastiera era penetrata nel mio 
cranio ERO UN TUTT UNO CON IL PC e con la 
5H3VAN di PÒD che voLavaaa e non rallentava MAI 1 
DIABOLICO' Ora dunque mi rivolgo a le per ricevere 
una illuminante spiegazione ed eventuale scientifica 
conferma dell accaduto Chiunque abbia avuto 
esperienze simili mi scriva!!! 1 Esiste una nuova 
dimensione del PC che non conosciamo una sorta 
di NIRVANA ludico che solo in pochi potranno 
raggiungere!!! 1 FONDENDO TUTTO!! 1 !!!! 

PS In previstone della mia prossima ricomposizione 
del PC mi suggeriresti I Hard Disk piu veloce del 
mercato sai per sfondare il tetto dei 2Ó00C RPM 1 
GRAZIE 1 

Direi che la risposta è molto faaaciteee si trattava 
infatti dell ultimo momento di vispa lucidità di ogni 
agonizzante che si rispeelliiim Tante sentite 
condoglianzeeee domani andrò ad accendere una 
candela in sua memooooriaaaaa sigh sigh iigh!!! 
(SBONK! SBATÀSBONK 1 NdBovasL 

ACCE L E R AA A A RAT 0 R E E 3D CHE 
PASSIOOOONEEEEE' 

Caro carissimo Pastore, avrei una domanda da 
porti sono in possesso di una scheda video 53 
ViRGE da 2MB Contiene codesta scheda 
( acceleratore 3D 7 Un grazie anticipato per la 
risposta 
J uri da Cagliari 

Ebbeeeeneeee caro Juuuriiii. il chipsel di $3 
denominato 'ViRGE funge anche da aceteratoreee 
30 è infatti possibile reperire in giro per la rete 
paich appositamente create per detto chipset come 
quella di Descent 2 o Tomb Raider Le prestazioni rii 
una ViRGE "lissia" non sono comunque 
paragonabilini a quelle raggiungibili con una scheda 
3D con chipset 3Df* E poi è mollo più 
p rote ssion aa a Lece ee ' 
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LUOLU i 

sembra 
di essere 
scarauentatì sulla 
macchina 
di James Bond, 
in un film di Indiana Jones 
con la colonna sonora 
di Traìnspotting. 
Tracciati internazionali, 
auto di tutti ì tipi, 
sfide testa a testa 
e in network, 
ce n’è abbastanza 
per farui girare la testa! 
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Le vostre lettere vanno inviate a XEWA EDIZIONI 


GIRO DI BOA 

Benvenuti dilli posta numero centouno, die se non 
fosso pei il cento rappresenterebbe anche numeri 
Gemente un inizio Per noi manco a dirlo segna una 
tappa fondamentale un po come Iniziare un nuovo 
anno da un ip ni et reo primo gennaio Abbandonali 
tutti i tecnicismi (c'i uno lettera m proposito, legge 
tev&ki) si riprende con il TGM Mail ve< i hio stile 
proiettandoci ovviamente net futuro Prima d' iniziare 
però vorremmo segnalarvi l'intraprendenza di un 
nostro solerte lettore, quello che scrisse a proposito 
delle 'gufate del nostro direttore Bene, se vi ncor 
date. gft dicemmo che mancava solo un silo tu tei net 
completo di forni ove fosse possibile realizzare per 
lo meno virtualmente ri sogno d* nói tutti, restituire a 
Mhk almeno t*v* davate Beli è con sommtt piacere ■ lie 
possiamo coniuriiciirvi ijuanto segue IL SITO ORA CT' 
L’URL è http //rvww geocities coiti /Tokyo/ Tem 
ple/42T5/tor. max litml 
Mi raccomando col legatevi in massa. 

NOi BoVrìSi 


VA MEGLIO COSJ7 

Dolce e amabile redazione di TGM (vu megli* > ■ uri?) 
Eccomi ri nuovo piu pimpante che ma< dopo un ndo 
ratnre ma sempre troppo breve periodo di vacanza 
a rompervi le scatole Infatti mentre per Linei che 
riguarda I anonimato sono riuscita a fare qualcosa 
(apfxmendn una Annetta a piè di pagina) per qua 
Sf altro problema, ovvero la mia inguaribile importa 
nità non ho potuto proprio fare nulla Devo (immet- 
tere cht 1 sootj rimasta piacevolmente sorpresa dalla 
tempestività della vostra risposto Isul numero 100 
poi, quale onoreMl). anche se mi è parso di cogliere 
tra le righe non quei fiorellini sorridenti tanto cari alla 
mio categoria bensì un po’ di risentimento dovuto 
probab limante alle volate critiche da me mossovi 
Siamo piuttosto suscettibili, eh? lo, al contrario, por 
dimostrare che non sono cosi offesa e indispettita 
come il mio tono poteva far supporre ito deciso di 
seguire uno dei consigli che mi avete dato Pertanto 
smetterò di parlare di voi e passero ad argomenti 
intelligenti Mi piacerebbe partecipare alia ili spula 
creatasi itlbniomonie sulla responsabilità ciré hanno i 
videcKjpochi nelle azioni di chi ne fa uso (tinche se ho 
dei sen dubbi che gli episodi di cui si è tanto parlata 
siano stati effettivamente perpetrati do persone che 
passano li pomeriggio davanti al monitor), schierali 
domi dalla parta di quei lettori che non condividono 
le accuse fatto dai mass media ai videogame Ritmi 
gn che qualunque cosa possa risultare dannosa se 
non si ri a conoscenza del modo corretto per utili/ 
/aria o se non se ne hanno comunque le capacità 
per farlo n che la soluzione consistente nel Te! un ma 
ziono degli elementi potenzialmente pericolosi rii 
possa adotlàra solo quando questi risultino innanzi 
tutto dannosi per la maggioranza degli utenti (cosa 
che secondo me non è nè per Gormageddon nè per 
nessun aft/o video-gioco) e. secondo, non limi Labili a 
determinate categorie (e mi sembra che anche que 
sto non valga per nessun titolo, dal momento che le 
fasce d'età a rischio sono sempre specificate) Un 
gioco è un gioco si sa che è finzione Se e educati 
vo tanto meglio, ma non lo si può pretendere tanto 
più che forse é l'unico ambito in cui il Mr Hydn che 
alberga in ognuno di noi può sfogarsi liberamente 
senza far danno Sono deiropimoné che sin i genitori 
(fortunatamente con qualche eccezione) sia la 
società non siano più In grado di svolgere il proprio 
ruoto e che questa loro incapacità di fornire dei 
metodi validi per l'interpretazione della realtà ( com- 
presa quella virtuale) li abbia portati a intervenire 
direttamente su di essa, con l'intento di creare una 
soda limbo per noi poveri giovani mentecatti tal loro 
occhi peraltro tutti privi di senno in egual misura): 
un'enorme camera dalle pareti imbottite atta e impe- 
dirci di fare e di farci del male, e non tanto per il 
bene di tutti noi. quanto piuttosto per facilitarsi il 
compito di sotvnguardare [ integrila (si badi solo fisi 
ca) del singolo e della comunità intero, dimenticando 
che loro primo dovere è formare individui completi 
quindi autosufficienti, capaci di intendere, di volere e 
di giudicare 

Bobina F ■ Roma (Li lettone un tan brucilo fompiscatdfj) 

P S Riguardo a Over Rtoùd ho risolto- è stato ven- 
duto 

P P S. Ricambio i saluti 

P P. P S Contemporaneamente alla E -mori vedrò di 
spedire una lettera affinché venga sottoposta ad 
accurate analisi per accertare la mia appartenenza al 
gentil sesso (ricevuta, grazie Sarà, ma da quando 




quel mentecatto del Duspn sì è firmato “ Chiara De 
Santis" ogni sospetto è lecito NctP) In effetti non 
posso fornire una vera e propria prova tangibile 
forse in un'altra vita sempre che non un rancami 
nel pronipote di André The Giarit 

Tralasciate le polemiche di ola del tipo adesso 
vediamo sii buzzurri eoa avranno da rispondere’, 
veniamo afta questione sociale quello che hai dipirv 
to. piu di un quadro, è la fotografia della realtà, 
senza mezzi termini e senza mezze misure Quella 
stessa realtà contro cui la nostra Posta e già andata 
più volte a cozzare ma clic come prevedibile per un 
granello d» polvere cóntro un muro di cemento arma- 
to non ha proprio potuto fare niente Come può il 
TGM Mail risvegliare le coscienze di milioni di perso 
ne, ormai assopite dal protezionismo, dal huomsmo, 
dal politicali^ correct e della multi medtaHtà dilagan 
te? E vero famiglia, società Stato Tarili concetti 
che una volta si poggiavano hu basi più solide, ma 
che oggi vengono continuamente messi in discus- 
sione e non è un caso se tanta gente prende 
maghi e ballerine come punti fissi di riferimento da 
ufi pianeta nomo troppo mutevole troppo fugace ne; 
suo* repentini e continui cambiamenti Vogliamo fa 
regola e la libertà dalla medesima nel contempo 
Mettiamo a nudo le tette in TV perche sotto sotto il 
sesso ci fa paura è proibito è castigo Ma fario 
vedere in TV e anche liberto metterlo dappertutto 
su Internet addirittura unii conquista Ci lamentiamo 
degli spettacoli, dei lei egior noli di porte della spaz 
zatura in celluloide che il piccolo schermo ci vomita 
quoti dia riamente addosso, ma lasciamo che il mede- 
simo faccia da baby stt ter ai bambini, visto che < 
genitori non hanno più il tempo e nemmeno la 
voglia, di spiegar foro a ragionare criticamente 
Tanto ci penserà la scuola 11 risultato? Drammatico 
Ci fa cosi schifo l'idea di seguire il progresso, che et 
chiudiamo nelle nostre paure, alzando mura msor* 
montabili davanti a tutte le cose che ci sfondarne di 
non voler capire Carmageddnn mio dio' ma come 
faranno i bambini a divertirsi di fronte a tante budella 
Sullo scotenno' 7 Ma in fornici guari ito i nostri genitori 
giocavano con le armi finte a far In guerra feosa che 
ricordo, facevo anch’io da bambino) non tiravano 
forse fuori quello che tu chiami il "Mr Hydc di ognu- 
no di noi’ 7 Mi si cibici iota ch’era diverso che non 
i era alcuna scena di violenza, che il sangue e ìe 
budella rimanevano un parto della nostra fantasia 
mentre Cormogeddon te reputa I» sullo schermo, in 
bella vista Insamma, non ha fatto altro che II passo 
successivo, quello che con le armi finte non si pote- 
va fare, a meno di sbudellai e sul serio il compagno 
di giochi L’uomo moderno si trova di fronte alla sua 
meschinità senza comprenderne più le ragioni e 
invece di cercarle in se stesso preferisce addossar 
ne la responsabilità sui primi capri espiatori che 
trova a sua disposa zinne siano essi i cartoni animati 
giapponesi la musica rock (si, proprio quella del 
Diavolo). * film porno (mi hanno sf*mpre detto che 
di storcono il senso della sessualità vera e istigano 
alla violenza' ma nessuno si è mai preso la briga 
d‘ insegnarmi quale sia il véro senso della sessua- 
lità ho dovuto impararmelo da solo, come la mag- 
gior parte di tutti noi 3. « computer Internet e i 
videogiochi Ma si, ma si, come diceva quel Tale, 
non ti curar di loro fì passa avanti’ 


VIDEOGIQCATOR1 SULL'ORLO D! UNA 
CRISI DI VIOLENZA (O DI NERVI?) 

Bini oohhh sitili! Ih Violenza ancora violenza Ho 
giocato a Carmageddon ultimamente, versione non 
censurata. Che gioia! Quello che si prova a schiac- 
ciare r passanti spiaccicandoli sui muri deite case e 
spezzare le loro mutili vite è qualcosa d* sublime. Ho 
passato ore e ora a massacrare persone indifese, 
rapito da quel sadico feeling di sangue, mi sembra di 
sentirne ancora adesso l'odóre Ho pensato molto a 
lungo se provare a farlo o no E mi sono deciso II 
piacere sarà più grande, potrò sentire le lamentele, 
le grida, i guaiti, mentre ripasserò sopra ai foro- 
corpi. Sono te 10 di sera. Tra poco vado. Ho pensa- 
to di dover dire, al mono a voi. feritili amici, ciò che 
sio per fare Voglio provare' Si. voglio provare dal 
vero! (o s t 0 in campagna e a quest'ora di sera c'è 
sempre qualche vecchietto lungo le buie vie di que- 
sta zona che passeggia tranquillo e ignaro dì ciò che 
gli succederà. Per non parlare delle mamme che 
portano In gira i bambini nelle carrozzine oh. che 
strage, che massacro Né schioccefò un paio staso- 
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ra poi staio uri po’ fermo e colpirò nuovamente, 
anche se già so eh*? sarà difficile resistere alla tenta- 
zinne di Ih rio sempre più spessa Ora vado Quando 
leggerete queste righe sarà troppo tardi per fermar 
mi e « pruni sinici tu ih carne umana saranno fatti 
Voglio strinaci largii la lesta una volta a tetri;* con le 
ruote davanti, pai li d (videa* in due passandogli sub 
l'addome 11 tutto mentre penserò ai protagonisti rii 
Garaiàgeddon e a quanto saranno fien di me 
Rigorosamente 

Anonimo 

Un solo coramefila non ho paiole' Mi riserve sola 
mente ri* comunicare a chi sta leggendo (non si sa 
mai potrebbe esserci pure qualche giornalista m 
ascolto) che la missiva di cui sopra è VELÀTÀMEN 
TE Ironica C era bisogno di precisarlo? (Beh sì. 
non si sa mai che arrivi qualche "dottora in diritto’ a 
tenermi un'altra mezzora al telefono, tipo quella 
volta dell' Amiga che faceva male alle donne mante 
NdP> 


UNA RISPOSTA ESAGERATA? 

Non vi ‘-timbra che abbiate esagerato con In ultime 
tre nqhe della risposta afta lettera 'Basto 1 ' del nume- 
ro tOO? Non sono e non ero incazzato per nulla, 
valevo soltanto sottolineare gli aspetti che non mi 
vedevano ri accordo con ves Uno che. a metà niella 
mail scovi? 'Per <1 resto apprezzo molto il contenuto 
del CD V» ringrazio a nome di tutti quelli che pos- 
sono cosi testare nuove cose e comprenderne l'uti 
htà* non può esserti incazzalo, non credete? Le mie 
intenzioni non erano bellicose come non lo sono in 
questo msg di precisazione Peraltro, urta delie 
argomentazióni nella vostra risposta, era queliti ridia 
completézza dal CO nell accontentare la maggior 
parte degli utenti Bene, io chièdevo di avere più 
attenzione per FIFA97 visto che è stato comprato 
ria un'infinità rii persone e che j suoi limiti nel databa- 
se sono conosciuti pure da mio madre Anche que 
sto rnì sembra rientrare nella categoria di utilità per 
una buona dose di lettori li Silvestri ha scritto della 
mole di Lavoro che Lui e « suoi aiutanti si accollano 
per farci arrivare tl CD lamentandosi della mia scarsa 
grati! uriine ma ciò appare fuori luogo, visto che i rm 
graziarne nti alati prima stanno li a testimoniare che 
non c'era alcun bisogno di ricordare ri toro Impegno 
e la foro professionalità L’avevo già capito' Ah 
dimenticavo la tetterà “Povero PC Calcio* proveni- 
va anch'essQ dalla mie dolci manine scusatemi se 
non ho scritto espi essamente di pubblicare il nome, 
sa fu stata una dimenticanza! Comunque credo di 
èssere stato l'unico a farsi pubblicare due lettere 
nelle stesso me sei Un'ultima cosa poma di lasciarvi 
a miglior lavoro piuttosto che starmi a sentire neon 
che voi DOS 7 0 riuscivo a disi n stallar*? ModémSpy 
por questo ho folto ncorao al 6 22 Cnfe omento olla 
lettera “Basta 1 ') 

Francesco Costura 
fcas turs&ttn it 

Porto San GtonpatAP) 

Nel caso doveste ripubblicarmi srete sempre autoriz- 
zati a scrivere tutti i miei dati d'altronde ce li metto 
opposta perchè voglio assumermi pienamente tutte 
le responsabilità di ciò che scrivo Buon lavoro e 
scusato Ir? eventi uili incomprensioni, non è sempre 
facile capire e farsi capire quando ai comunica senza 
l'ausilio delle espressioni del viso e del tono della 


Già, non per nullo il mondo telematico ha partorito 
gli smil ey quelle geniali faccine che, con pochissimi 
simboli grafici sono in grado di visualizzare fri manie- 
ra sintetica e inequivocabile gli stati d’animo di chi 
scrive. Fermo restando, ovviamente, che la prima 
regola da seguire per un’ottima prosa é proprio quel- 
la di farsi capire senza ri c q n ye a strani artifici Non 
ci siamo capiti molto bene, lutto qui. 

PASSARE LA VITA ATTACCATO 
A UNA MACCHINA 

Non so perché, ma dopo aver letto le parole (o 
meglio, i pensieri) di Ma* nell'editoriale, mi è venuta 
una voglia, un istinto piu che altro, di scrivervi. Non 
l'ho rnai fatto in tutti questi anni (piu o meno dal 
1990) e non ne so il perché; pigrizia? Comunque 
sono qui ed è ora di cominciare Ho passato quasi 
due terzi della mia vita 'attaccato' a questa macchi- 
na infernale Co compagno di giochi?) e ormai m» sono 
assuefatto aria tecnologia: recentemente siftle pagi- 
ne della NOSTRA nvista si è parlato cft persone che 
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noo riescono a percepire piu il gusto di una pattila a 
un videogioco (badate videogioco non gioco), 
ebbene credo in verità che si tratti proprio <i> ©ssut? 
Fazione da vidwgiochl Voi poi reste tìkre che io che 
stia fanf tirando, ma non so mime esprimere queste 
sensazione che provo nel giocare a Red Al eri o 
Duke Nukoni 3D, eppure leggendo redimimi*? hri 
avuto come un tremito una scosso che nìi a mover 
sava la schiena, ricordandomi quando 13 anni hi mio 
padre portò a case un C64 nuovo di zecca, i i u< gio- 
chi mi facevano sognare soltanto a guardare la 
copertina delie scatola (forse non sono del tutto nor 
male) E or© sono qui in balta di quelle buie tempesta 
multimediale e di Internet mi sento, più che un navi 
geloni, un piccolo naufrago net mere delTmtormozio- 
ne non percepisco mente se non 4 bisogno di salta 
re db un sito all’altro da un Newsgroup in alito, cor 
caldo chissà che cosa (forse me stesso?) L unico 
conforto è dato dalla posta elettronica e óa IRC (che 
tra I altro devo ancora sperimentare) Non so che 
dire mi sono stufato 1 Non riesco a digerire piu nes 
suri gioco, e in piu devo 'elemosinare' dei giochi 
piratati (badate stavolta ho messo giochi) perche 
non riesco a ‘permettermi' quelli originali i cento 
carte meglio in giochi o in CD 7 ) Lo sapete vero c he 
in Giappone costano 12 000 lire (mah, mi guarderei 
bene da queste Incredibili leggende metropolitane 
NdD)? No? Beh, ve lo dico io 1 
Alla fine tutto questo fan farare su Amiga v& PC X 
Wing vs Tic* Fìghter. non è altro che una semplice e 
puro assuefazione al divertirli en lo. airEmertainment 
come dicono quei fottuti punk degli inglesi Ciò porto 
a quel degrado che si è visto anche nelle pagine 
della ARINOSI RA rivista, è dal quale stiamo (siate’ > 
uscendo O no? Bob mi sa tanto di aver** scritto 
delle boiate' CAVOLO ,M Dimenticavo rb farvi i com 
pfimenh di uteri Beh è dura trovare le parole per 
descrivere uno parte della mia (vostra?) vita ah 
ecco You ore thè binda of tire, You fly over Ihe sky 
(By Dead Con DanceXnon ci posso credere, un altro 
che conosce > Dead Can Dance 1 " NdSSl 

Black Ttget 

Hmrtimm Black Tiycr ovvero uno dei mini vicfeogio 
chi del passato preferiti Uno pseudonimo casuale 
o mirato? Propenderei per la seconda ipotesi Ma 
torniamo alla missiva capisco benissimo quella seri 
sezione di cui parli ne sono purtroppo affetto 
anch io, ma credevo colpisse più che altro chi ha 
Fatto dei videogtochi il proprio lavoro Mi capita ih 
giocare a moltissimi titoli nell'ateo di un mese ma 
solo pochi di questi riescono a fare breccia nel mio 
cuore In più l’estremo realismo dei videogiochi ha 
per cosi dite limitato la nostra fantasia Una volta 
em necessaria una certa immaginazioni* pei scorge 
re in un conglomerato di pixel colorati la figura di un 
nm|a che si muovevo per lo schermo ora quello che 
si vede nel monitor è sicuramente meglio dell' imi uà 
ginu/ione stessa, a t6 milioni rii colon (beh forse un 
po' meno, diciamo 256 1 ) e in tre dimensioni In deh- 
ni ti va giocare è diventato per molti di no* qualcosa di 
normale qualcosa a cui ci slamo assuefatti 
Un rimedio a tutto questo? Sfortunatamente non 
sono ancora riuscito a trovarlo 

PICCOLA AMICHEVOLE 
CRITICA ALLO SHOGUN 

In diretta da! giurassico giungono a voi queste mie 
divagazioni che. dopo aver percorso ii tempo, desi 
rierano farsi ascoltare dallo Shogun in persona Man 
sei lì? Ok, ciao a tutti Spero che questa stupida 
miro abbi© attirato l'attenzione del nostro direttore 
esecutivo, perchè devo fargli una piccdu t ribellimi 
Cà soprattutto perché la posta intertemporale coste 
parecchio e non vorrei quindi ©ver scòtto invano 1 ) 
Per una volta non si parta di videogiochi, di hatdwa 
re, di violenza sui PC o di ‘lo ce t'ho l'imemet*: 
voglio parlare di cinema Sul numero estivo di TGM, 
atta pagina "ora mi sfugge', e poi sul numero di set 
lembi e, all'interno del TGM Movie, Max sostiene 
assiduamente che l'ultimo lavoro di Sptelbencj 'The 
tosi Wodd 1 , sia da andare a vedere con il sacchetto 
per il vomito a portala di mano, se non sbaglio off er- 
me ' lo non sono riuscito a rimanere in salo fino 
ella fine, abbandonando dopo li pnmo tempo incre- 
dulo del fatto che Spielberg avesse potuto firmare 
una pellicola dèi genere*. Max io non sono qui per 
giudicare l tuoi gusti ci n ematografi ci 1 ma semplice' 
mente per dirti che le tue affermazioni stavano per 
impedire che io é altri miei amici, fedeli lettori di 
TGM, cl recassimo o vedere un film che poi in fin dei 
conti non cl ha schifato più di tanto. Certo, non ero il 
massimo che a si potesse aspettare da! padre di 
"Incontri ravvicinati del terzo tipo 1 , ma quando sono 
uscito dai cinema mi è venuto appetito anziché un 
conato di vomito. *De gustibus non est disputar!- 
dum\ dicevano nell amica Roma e io concordo Ma 





quando Si scrive su un giornale a Matura nazionale 
non penso sia il caso di sbilanciarsi a dare delermt 
nati giudizi primo perche potrebbero non piacere al 
produttore del film suddetto, secondo perché 
migliaia di lettori affezionati potrebbero Farsi focil 
mente influenzare dalle parole dì un giornalista del 
quale *si fidano* e con sagù eri temente vedere limita 
ta la loro libertà di scelta Ribadisco che rispetto il 
tuo giudizio e se non abitassi nel giurassico ne par 
lerei volentieri con te davanti a una buona birra, ma 
non in altre luogo perché desidero difendere anche 
la mia libertà di giudicare, miti e degli altri Detto ao 
un salutone a lutti, si posteri I ardua sentenza 
Amici come poma? 

Valdemaro (vakiy&mbox.vofJt^ 

‘Combatterò la tua idea finché mi sara possibile, in 
quanto non la condivida Ma sono pronto a morire 
affinché tu la possa capri mure" Non ricordo chi 
disse queste sante paioli: ma credo che incarnino 
perfettamente lo spinto delta democrazia e. aggina 
go io. dell© libertà di stampa Prima che intervenga II 
nostro direttore, vorrei farti notare come ognuno, 
nel nostro paese a meno che non occupi carte he 
isti E azionali che gl' impongono I© condizione di super 
parti e s ha il dmtto di l asciar si andore ©Ile proprie 
considerazioni Chiaro le parole di Max su TGM 
possono avere un seguito diverso dalle mie a) bar 
m© in entrambi i casi si tratta di opinion» personali &_ 
come tali da interpretare con spirito critico Aliti 
menti sareste tutti juventini . odiereste visceralmente 
Socchi (beh, questo e già più probabile indipenden- 
temente da TGM). e avreste tutti gli stessi gusti 
musicali del nostro direttore In particolare, la sua 
sortita su Lost World è quella rii uno spettatore 
delusissimo che. come tate ho il diritto dì esprimere 
la sua opinione Anche tu rihai visto, non ti è parso 
malaccio, e lei tua idea avrà ©destici la stessa riso- 
nanza della critica dì cui sopra essendo stata veico- 
lata con lo stesso mezzo Per chi poi si sentisse dlf 
(amato, esistono decine d* leggi in proposito, Tutti 
tutelati, quindi 

‘Combatterò la tu© idea finché mi sarà possibile, in 
quanto non la condivido Ma sono pronto a morire 
affinché tu la possa esprimere Non ricordo chi 
disse queste sante parole, ma credo che incarni no 
perfettamente lo spinto deli© democrazia e aggiungo 
io. dell© libertà di stampa Prima che intervenga il 
nostro direttore, vorrei furti notare come ognuna, nel 
nostro paese, a meno che non occupi conche istitu 
zinnali che gl impongano la condizione di su pei par 
les ha il diritto di lasciarsi andare alle propne consi 
de razioni Chiaro, le parole di Max su TGM possono 
avere un seguito diverso dalle mie al bar ma in 
entrambi i casi si tratta di opinioni personali e. come 
tali, da interpretare con spinto critico Altrimenti sare- 
ste tutti juventini odiereste visceralmente Sacchi 
(beh. questo è gei piu probabile indipendentemente 
da TGM). e avreste tutti gli stessi gusti musicali del 
nostro direttore In particolare, là su© sortila su Lost 
World è quella di uno spettatore delusissimo che 
come tale, ha il diruto di esprimere la sua optinone 
Anche tu rihai visto, non ti è parso malaccio, e la tua 
idea avrà adesso la stessa risonanza dell© critica di 
cui sopre, essendo stala veicolata con lo stesso 
mezzo Per chi poi si sentisse diffamato, esistono 
decine di leggi In proposito. Tutti tutelati, quindi 

(Iniziare una possibile disanima di The Lost World 
dicendo che ‘11 libro è tutta un* altra cose* è sicure 
mente pacchiano ■ si dice sempre cosi perché fa figo 
q ta cosa non mi gusta Parlo comunque con cognizio- 
ne di causa, visto che ho letto tutù i libn di Cnchton 
(anche se ho piantato a metà Ai rf rame recentemen- 
te leggo più che altro in aereo > Il libro di Jurassic 
Park era un capolavoro l'evoluzione della teona del 
Gaos nelle considerazioni di Maleolm sull'estinzione 
dei dinosauri la cosa sicuramente migliore. Lost 
World ere già meno convincente: più che un libro era 
una sceneggiatura per un film (molto ben retribuita, 
por canta) Nonostante questo, la stona filava: fino a 
metà del libro si potevo solo intuire cosa fosse in 
realtà Isfa Nublor e almeno un minimo di tensione riu- 
sciva anche a trasmetterla 

Jurassic Park, il pnmo film, è un bel cartone animato 
l'arrivo sull'isola in elicottero assolutamente spettaco- 
lare, il parco ere ben strutturato e i primi dm osa un 
dell era digitala facevano senza dubbio il loro beìl'ef 
fetto. 

In thè Lost Worid a pensano Hammond e lo stesso 
Maleolm a chiudere il film dopo un© decina di minuti 
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lasciandolo poi in preda a battute efi gusto desolate- 
mento statunitense (mamma mia. m'è tornato In 
mento tndipeflcteflce Day) e scenette a dir poco Insti* 
si* Ma lo cosa peggiore é un'altra ripeto, dopo 
rmvz ora me ne sono andato, ma dove sia finita la luè* 
sureggianie funesta e la natura rigogliosa detta prima 
isola (si tratta nella realtà. d« Kauai la pù esterna e 
selvaggia delle isole Hawaii) propno non sono riuscito 
a capirlo Cielo perennemente plumbeo e ruscelletti 
con vegetazione spelacchiata che l'abbiano girato al 
parco La rubro? 

Questo è il mio parere, ma ognuno è liberissimo di 
tenersi il suo- 

Adtos, 

Max/ 

TECNOTGM 

Carissimi il numero 913 di TGM pei voi è stato l indi 
pendente Day li giorno della liberazione delti) poste 
da» quesiti tecnici fi tutto mi ha lasciato, come dire 
ste voi , indispettito non per Telimi nazione della 
posta tecnica (sono perfettamente d'accordo col 
costruire uno posta più umana.) ma per il modo e i 
toni con cui questo e stato fatto Frasi velenose 
verso quei depressi e incapaci che vi scrivono per 
fai funzionare il loro giocattolmo al meglio, toni poco 
gentili verso questi poverelli, adesso nelle grinfie di 
quello squilibralo mnemonico del Pastore II fatto è 
che l'origine di tutto siete voi' Voi avete pubblicato 
tutte quello lettere piene di configurazioni, invece di 
cestinarle, avreste dovuto chiarire subito che l'ango- 
lo della posta era uno spazio libero, un muro su cui 
spruzzare spray di tutti I colon per poter sprigionare 
la fantasia fco-mmrT so poetico), avreste dovuto dire 
at lettori che per queste questioni scrivessero ai 
giornali specializzati come PC Action E poi ve ne 
uscite con 'Gli uomini qui, i computer al Pastore"? 
So che difficilmente mi pubblicherete, ma comunque 
vi ringrazio, e faccio i complimenti per i progressi 
continui della m>Q n vista del cuore! 

Massimo FtVtfonà 

P S Un'ultima cosa potreste abolire dal vostro 
vocabolario, voi tulli redattori, la s tra usate parola 
“redazionale"? 

Portiamo dal PS scusami, ma. di grazia potresti 
spiegarmi perché dovremmo farlo? La paròla reda- 
zionale intesa come della redazione non mi sem- 
bra poi così luon luogo Di solito nei giornali, quando 
sì pad© di redazionale * (con sottinteso il sostantivo 
articolo*), s intende un pezzo scritto per l'appunto 
rinite redazione o comunque da un redattore Ma. 
essendo esso un aggettivo, possiamo sempre fame 
un uso linguisticamente più tradizionale applicando- 
vi un sostantivo che rappresenti, che so, un ogget- 
to Tipo il Pentium redazionale’ che una volt© 
espressi tulli i significati impliciti, diventa "il compu 
to' on processore Pentium della redazione" Mi 
sembra che possa andare, no? Comunque ogni con- 
siglio per migliora re il reto Italiano è sempre ben 
accetto (mi h© Fatto notare un collega come Tubo del 
verbo rodane' sta del tutto sbagliato Chiedo umil 
mente venia a tutti coloro che si Fossero grattati I 
capélli davanti al mio revival del 100 miman passati 
d« TGM Vabbé. c è sempre chi ha scotto che 
Mimo girava su Megadnve, quindi NdP). 

Passando albi questione tecnica, non ritengo che tu 
debba sentirti offeso dalle nostre amare considera- 
zioni Non era nostra intenzione lasciare nell oblio 
dell' inesperienza lutti coloro che trovino difficoltosa 
ITnateH Potorie delle DirectX, ma davvero sentivamo 
l'esigenza di un bel repulisti del TGM Mail da tutte li? 
questioni tecniche e/b affini II fatto è che in piece- 
derise i tentativi d'istituire una posta a carattere 
puramente Leonino, da affiancare alla poste più tradì 
storiate* si sono sempre risolti m un nullo di fatto e, 
di conseguenza, l'unico sistema per non lasciare a 
piedi | lettori in difficoltà Fu proprio quello di ospitare 
t« toro lettere in questo spazio Nuda di strano, in 
fondo la nostra resta pur sempre una rivista d'infor- 
matica oltre che di videodischi, quindi che male c’è a 
parlare anche di overctock* oltre che di questioni 
puramente ludiche? fi male, a nostro avviso, sì Chia- 
mavo 'spersonalizzazione*, quel processo che porte 
un individuo facilmente riconoscibile per l suoi tratti 
somatici a diventare completamente diverso da ciò 
che or n prima L© posta di TGM, quindi, da quel 
caffè d intellettuali che era (mi si perdoni l'esagera- 
zione) é diventala via via il laboratorio tecnico del 
negoziante di fiducia, anche se in fondo II carattere 
di stampa, il fondino e i "postaioir erano sempre gli 
stessi II tutto è avvenuto negli ultimi anni per un 
semplice processo induttivo, partendo dalle prime 
lettere che chiedevano una ‘configurazione ideale'" 
per arrivare a coloro che spedivano una lettera a 
TGM solo per sapere se son meglio i processori 
AMD o Intel. Chiaro che, se le lettere che ainvwano 
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erano queste, noi non potevamo 1 J 1 
certo pubblicare olire Adesso 
siamo tornati a un redime piu 
umano, possiamo finalmente parlari' 
di argomenti piò connaturali all' utente 
piuttosto che alla macchina usata e so me 
10 permettete, più consoni a quella che era 1 impo 
stazione originaria di questa qlonosa Posta 



PER UNA VOLTA TANTO... ECCO A VOI UNA LETTERA 
RIFLESSIVA... 

Salve a voc scellerati Bovas Mt trovo davanti a questo foglio branco (metafori 
cernente parlando! m quanto colpito dalle lettere dei Baiocchi e di Bimbi 
Anch io. dopo aver partecipato al [‘avventura Xeraa per 6 anni, ho osservato un 
andamento postale che non mi piace affatto Lontani sono 1 tempi delle lettere 
onomatopeiche (spassosissime 1 '), delle crisi giovanili (una per tutte Sasha che 
sconvolse il BMC consolemaniaco) e dèi sentimentali smi Ma perché è accaduto 
tutto questa? Cosa ha trasformato migliaio di lettori? L età forse, ma credo che 
la causa piu grave sia l'andamento stesso del mercato e di come questo venga 
posto al pubblico Mi spiego meglio negli anni passati le attivila videoludtche 
erano appannaggio degli appassionati, e gl> stessi appassionati erano quelli che 
li producevtino e che cercavano di venderli nonostante il livello di pirateria cosi 
elevato Adesso n tutto diverso e TE3 ne e (a prova Padiglioni megagalattici. 
PB ad ogni angolo, distributore editori, modelle eoe (beh. direi che il connubio 
tacchi ri spillo e nitomchip e davvero diabolico NdD' Ma qualcuno si è 
ricordato che tra quei 1 500 giochi fatti con lo stampino solo pochi erano frutto 
di passione e di lampi di gonio? Capisco clip ormai il marcalo sia grande, che i 
videoqiochi siano un business affermato, a inoltre non è detto che quei giochi 
siano brutti Non si pud comunque tornare indietro, lo capisco e lo accetto, 
prendendo alto di tutto ciò che di positivo questo andamento potrà portare (che 
é molto) 

Arrivando al dunque (ara orai) non jxjssq certo non considerare che in questo 
mercato estremamente superficiale sta (e rivisti.» del settore (anche TGM) sia > 
giocatori / lettori non possono far altro che adeguarsi (anche involontariamente) 
e affogare nel mare d< prodotti disponibili affrontando gli stessi con leggerezza 
Dunque non è raro che <1 giocatore medio preferisca possare il tempo caricando 
Quake di patch assurde (l'ho fatto anch io 1 ) piuttosto che rigiocare per l'ennesi 
ma volta il duello di insulti tra Guyfrrush e il Maestro di Spada Con questo non 
vogki essere nostalgico ne dire che i giocatori non siano piu quelli di una volta 
(non esiste più fa mezza stagione s» stava meglio quando ). voglio semplice 
mente osservare che il mercato e pm vasto e il target é d» conseguenza piu 
numeroso Tra questi continuerà però a esserci quello zoccolo duro che non 
deve farsi 'diluire’ come stava per succedere a me. ma deve continuare a farsi 
sentire, in modo che le nuove leve possano trovane dei punti di riferimento e di 
conseguenza possano provare quella passione per il gioco che abbiamo assa 
porato anche no» Questo perche TGM non è solo una rivista di videcgioch» ma 
per molti é una finestra sul mondo dei videogrochi stesso che ei permeile di 
Gsservarto e che filtra la luce tn eccesso impedendoci di esserne abbagliati E 
tempo che il lettore novizio la senta come tale Vorrei quindi invitare la vecchia 
guardia a scrivere nome un tempo scrivevo a 'Rrcky' o a M9f perchè a 1 00 
numeri dal battesimo TGM può ancora accogliere persone, e non lettere di 
utenti distratti Come del resto ha accolto le incertezze sentimentali degli stu- 
denti di un tempo, l'ilarità e (purtroppo) il lutto 
Salutoni a tutti 


Massimo Lautia al secolo V L GARGAMELLA' 

PS Basi a con le polemiche sulla disinformazione giornalistica Invece di sfogai 
vi con 1 Bovas perché non provate a far vedere al mondo come quest» giornalisti 
sbagliano? O almeno mandatele a loro le lettere sono loro quelli da convincere 
(Parole sante' NdD) 

Lo ammetto, leggendo attenta ni ente questa lettera ho provato una strana sen 
saziona tipica di quando si ascolta, dopo un lungo periodo di attesa, proprio 
quello che si vorrebbe sentirò La lettera di Massimo in poche righe, è infatti 
riuscita a ‘ catturare 11 uno scorcio di Vita videoludica' contemporanea m modo 
anche abbastanza esatto Non che tulli siano all'oscuro della situazione, anzi, 
direi che e comunque necessario che qualcuno di tanto in tanto ci desti dal 
nostro torpore tecnologico fi modo di concepire il computer é davvero cam 
piato m questi ultimi veri* 'anni i pnms informatici venivano molto spesso scherni- 
ti ed emarginati dalle altre persone (cosa che è successa anche agli amati 
Bovas in gioventù), questo perché fé persone di cui sopra non riuscivano a capi 
re come fosse possibile appassionarsi davanti a un conglomerato di pixel Ora 
i pxef sono molto più pìccoli e colorali dt allora e mi e capitato di osservare 
molte delle stesse persone che una volta mi schernivano perdere la testa per un 
Videogioco Con una sola differenza toro che se la tiravano cosi tanto perché 
non erano sfogati come me ora si fanno gabbare dal più stupido Me batch che 
formatta il disco fisso, nascono comunque a tirarsela al l'inverosimile perché ora 
hanno il computer. Testuali parole di uno di questi mentecatti, udito casual 
mente a una cena di classe ’beh ora ho un computer esagerato, pensa te. un 
Pentium! ri E adesso mi allaccio a Internet 1 !* lo a lui ’scusa, ma tu a Internet ti 
allacci ancora con il computer? lo la settimana prossime mi faccio impiantare 
una prese ethemet dietro In nuca. cosi posso ixitegarmicì direttamente 4 . Lui a me. 
"Ma si può già fare? Beli, nftom b faccio anche »o^ Non che voglia sostenere con questo 
che ogni 'nuovo arrivato* sia nocesfiahami^ite un Idiota, ma cibiamo comunque che quan- 
do qualcosa dventa business questi stessi pdUano. Attendo con ansia di conoscere 
cosa ne pensate 


A PROPOSITO DELL'E3 DI ATLANTA 

Leggendo l'articolo apparso sul numero di lugflo/agosto circa l'annuale conven- 
tion videoludica di Atlanta, il celeberrimo E3. è stalo con un certo disappunto 
che ho riscontralo l'asse tiza di alcuni moli attualmente in lavorazione, mi sono 
quindi permesso di aggiornarvi sul materiale di cui V articolo in questione era 
carente, sapendo con ciò di farvi cosa gradita Cominciamo con le novità Luca^ 
sArt. innanzitutto abbiamo l'attesissimo * JedJ Night Foyer*. uno sparatutto in 
soggettiva sullo stile di Jedl Knight. nel quale vi ritroverete a impersonare un 
coatto di periferia che si aggira por le discoteche: vi dovrete fare largo at riaver 
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so 12 livdli in vero 3D combattendo coitilo bulla 
fuori, DJ e spaccialo» di pillole colorate a dipi d> 
anfibi chiodati, cinte borchiate e 33 cpn di Albani <; 
Romina Fra le armi a vostra d+s posinone grande 
impatto avranno la Fiala da Alcool devastante per 
respingere gli attacchi delle ragazze cubo l'Ascolto 
Pezzata micidiale contro folli gruppi di nemici i* la 
Capezza da Macellaio, s tagliabile a distanza contro > 
nemici e utilizzabile anche come stuzzicadènti Tra i 
vari bonus sparsi qua e là per i livelli vanno ricordati 
i tremendi Capelli al Gel Secco, che rendono le «Hoc: 
che di crine affilato e resistènti come lame di Tote 
do trasformando la semplice Capocchia da Rissa m 
un arma micidiale; altro power tip degno di nota 
sono gli Anfibi oni Fluorescenti che abbagliano rem 
poranfKurientu it nemico rendendolo inoffensivo Se 
poi il vostro stato eh salute dovesse peggiorare m 
giro troverete simpatiche pasticche de Ecstasy Ino, il 
Solerti non c entra mentò) che vt rinvigoriranno non 
poco La colonna sonora sarà affidata ai celebri Kt*ri 
?. thè Gang, e presenterà, ira Se oltre, urwi versione 
molto accattivante di Jedies Night (ma guest a e una 
battala per pochi eletiiì LI gioco, come ormai seni 
bra essere un must di questi tempi sarà disponibile 
anche in versione accelerata pf?r schede 3DLSD 
con chipset MaCObniba Tra Le avventure, ito som 
pre cavalli di battaglia delta Lucas da ricordare 
'Indiana Jones & thè Verginity of Ilo» a Stallie in 
cui nei panni dell archeologo piu famoso del mondo, 
cercheremo di svelare uno dei più grandi misteri, 
dell umanità 

Passando alla FA Sports, il titolo di punta sarà il 
manageriale Arrigo Socchi s Soccer Manager nel 
quale, vestendo * panni di CT, prenderete la guida 
delia nazionale di calcio Scopo pnnerpato del gioco 
è. come facilmente si può intuire dal titolo, perdete 
piu parlile possibile gagliarda inoltro la possibilità in 
caso di abbondanti Figure da Croccolai un > di essere 
chiamato a dirigere una grande squadra di club che 
non navigo ih buone acque (come Scudetto ma al 
contràrio) e portarla sull odo delta retrocessione 
Dalla Maxiti non potevamo non attentiti u Li solila 
vagonata di simulazioni cominciamo da "Sim Bari 
Eimu latore di marina io , ' Sim Salabim' ^tm uta toro di 
mago lato, ma questa l'avevo detta io un unno fa' 1 ' 
NcfSS). e Siiti Sire" , simulatore rii un simulatore li 
titolo di punta della «um menzionata casa sarà però 
"Sirn Orgia un ottimo simulatóre multiplayer gioca 
bile da un mimmo di tre persone (con scheda di rete 
e divano tetto! a un massimo di trenladut* (con colle 
gamentn Internet e camerata con letti a castello) tu 
Moki*» promette grafica da urlo e un realtà mn au/xi 
precèdenti pare che presto sarà disponibile anche 
un patch che includerà grafica interamente m 3D 
intermezzi in full eiettori video e suono m Dolby Sur 
round (s> il gemilo in Dolby Surround lo voglio) per 
far girare questa meraviglia basterà un Pentium 
anche di fàscia bassa e una casa libera, v. anzi 
trovate amici e umiche disponibili. I unico requisito 
sarà avere la casa libera, anche senza Internet 
anche senza scheda di rete e anche senza computer 
(se poi a queste condizioni preferite gioenre col 
computer fate un pò voi) Inoltre, ma sono solo 
voci di corridoio pare che la Mn*is abbia raggiunto 
un accordo per la realizzazione del gioca in solitario, 
mentepopòdimenoche con la Sega, chi vivrà vedrà 
Da un genere a un altro, sarà presto disponibile. ad 
opera delta SSL la trasposizione videoludica di ui>o 
de» piu grandi dossier da tavolo, stiamo parlando di 
"Pan o dispari" (PoD) PoD venterà una eccellente 
grafica in 3D poligonale col campo di battaglia rola^ 
bile a piacimento per una migliore pianificazione tal 
bea e. almeno cosi spergiurano quelli della SSL 
un' lineili gen za artificiate senza precedenti per que- 
sto genero di giochi 

Tra j simulatori di volo, alla DIO fervono i lavo» su 
"Ustica", un eccellente prodotto che vi porrà alto 
guida di aerei sia militan sia civili sullo acque del 
mediterraneo 

Dalla Bulifrog dopo Syn dicale, altri due litoti vi 
faranno vestire l panni di feroci terrò risi* pronti a 
tutto nel pnmo prodotto. *HaJicus", dovrete pianiti 
care accuratamente degli attentati ai treni d< linea, 
mentre sul secondo, 'Piazza Fontana lo casa della 
gronde reno tende al segreto più assoluto (quasi di 
Stato, direi), ma alcune voci di corridoio vogliono 
che sìa una vera bomba 

Passando olle applicazioni serie. Zio Bill Gate$ ha 
presentato un nuovo aggiornamento del suo Office, 
che prenderà il nome di 'Office 2001 ' (Odissea 
nello Spazio? 1 ??); net nuovo prodotto, che pm nuovo 
non è, al posto del simpatie issi n io (?????) Help on 
Ime cl sarà un'inflessibile educatrice teutonica che 
non smetterà un attimo di ri prendervi per ogni mini- 
mo errore che Fate; Adolfa (questo è il auo nome 
ma accetta anche di essere chiamata Fùhrer . e pre* 
tende il saluto marziale) mostra il meglio delle sue 
potenzialità come correttore cH testi; Infatti, oltre a 
sottolineare, talvolta in blu, talvolta in rosso, le paro- 



le sbagliate, a fine documento metterà anche il voto, 
e pretenderà anche di vedere ► vostri genitori Adol- 
fa, comunque, potrà essere facilmente disabilitata 
tramite il semplice uso Hi un mc< invile tu quel punto 
dirà che la suo mente l- vanisce cambierà tono di 
voce e comincerà a < anime Girogtroto urlo, NON 
ABBIATE PIETÀ) Uno velia eliminata Adolfa, dovre 
te poi cancellare manualmente il suo file di sistema 
per fare questo basterà chiamare lu autorità milita» 
Chiudo qui questa mia simpàtica digressione sull EL3 
di Atlanta con un quesito cosa fu un venti settenne 
prossimo alla laurea, ingabbiato a fare il servizio nuli 
tare in qualità di aviere durante un servizio in ganlta 
autoreparto mentre fuco i tt il soli; e tutti si divedo 
no molto più di lui? I ) Scovo cocchiate a una rivista 
di videngiochi in esposta alle lettere (vedi n estivo) 
Circa la scarsa creali vii a dèlie stesse (beccate e 
portate a casa r se potete o amichetti L Bimbi e 
F Batocchi rispondete a tono n questa mia anche 
in vernacolo, che mi garberebbe di piu da due tosca- 
ni! 2) Bestemmia gli del del WdIFuilla 3) Si spara un 
colpa di ARTO in fronte (un piccolo aiuto- state leg 
gendo una lettera, tono disarmalo e ha gli dei del 
Walhalto conosco solo Odino Thor e Capitan Ameri- 
ca) 

Hasta la vista. Bòbe (maialino coraggioso) 

U vostro annvo orsacchiotto ftavin 
md2 7 ?8^mchnk , rf 

PS E la poma volta che vi scrivo (Dici come sono 
emozionato segue espressioni da finale dt Miss 
Italia), ma vi seguo dal Numero di Novembre 1989 
tra alti e bassi siete sempre mitici Ho un computer 
niodellp Pastore È un bene n un mató? 

Ti ringraziamo miri II «rumo pài questo provvidenziale 
reportage da quel dell E 3 Davvero cl domandiamo 
come i nostri impavidi inviati si siano Incerati sfuggite 
questo bel pò po' d (olive s san Wl8ime (e, in alcuni 
casi molto particolari davvero imperdibili) novità 
Dopo esserci cosparsa ri capo di cenere o conforta 
sapere di avere dei lettori che per tl bene delta rivi- 
sta sono sempre pronti a giungere m nostro aiuto 
Per quanto riguarda il computer modello Pastore, 
non sappiamo proprio nitrii se si baiti di un bene o é 
un male Prova a guardarti intensamente allo spec 
chto dovessi notare qualche differenza di diametro 
tra i tuoi occht. faresti meglio a propendere per lo 
seconda ipotesi 

(complimenti per Ui lettera davvero beila NdSS) 

UNA CASÈLLA DI POSTA ELETTRONI- 
CA CI SCRIVE!!! EDONISMO! 

Cara Posta di TGM (oddio come inizio non è che 
sia dei migliori 1 ) chi vi scrive é la casella E mail di un 
videogi curatore piuttosto alterato La presente si 
impegna a riporla»? piuttosto fedelmente le opinioni 
del suo possessore se pensate che io non riesca 
nel mio intento beli pazienza cosa si può prete» 
dere da una casella di posta elettronica 7 Per stavo) 
ta non tralasciamo i complimenti siete hchisEinu 
bravissimi bellissimi buzzissimi (ops forse non é 
proprio un complimento ) e il mio redattore preferito 
è XAM (aspetto imgraziumenti, thanks) Beh veneri 
do al succo della lettera sluuurp. Bene, ora die 
siamo venuti al succo, penso sia ora di DIREQUEL 
LOPERCU1V1STOSCRI VENDO 1 f 1 Orbene, codesta 
missiva ha ragion riessere per uri semplice motivo 
■I mio padrone periti a che Sia semplice mente RIDI 
COLO SCANDALOSO, TREMENDO STUPIDO 
nonché TRUFFANTE E TRUFFALDINO che i prezzi 
dd videogiochi continuino a mantenersi sugli attuali 
livelli! 1 ’ É da IDIOTI INTEGRALI nascondersi dietro 
alle solite stupide scuse per giustificare i prezzi 
svuota fase he che il software ha raggiunto ‘Sapete 
la pirateria danneggia noi produttori economicamen- 
te (certo, hanno tutti un mast drizzatore m casa per 
copiarsi i giochi su CD-ROM 11 Ecchéscherzfamo ) 
no, costa avere una équipe di program malori alle 
proprie dipendenza (certo, costa ma se abbassaste 
il prezzo da 99.900 L a 25 000 L da 1 50.000 copte 
vendute e 300,000 pira tute si arriverebbe a 450 000 
copie vendute e 0 piratate!!!) " BALLE 1 Come ho 
già detto diminuendo il prezzo di un titolo, gli inte- 
ressati non avrebbero pm alcun motivo di rivolgersi 
ai pirati, senza contare che hi frequenza di acquisto 
del software aumenterebbe enormemente, Inoltre 
dopo un certo periodo di tempo dall'uscita di un 
gioco, é lecito aspettarsi che i rivenditori abbassino 
4 prezzo del prodótto, dato che ormai si può colisi- 
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dei ni c* ‘passato di moda', questo giustamente 
avviene Infatti dando un'occhiata alle OFFERTE d) 
Computer Gn»- apparse sulla centesima uscita di 
TGM giochi i lime Red Ateli sono stali ribassati 
ADDIRITTURA DI 20 000 LIRE"* GÒOOHHHHH!» 1 
Sento r he sto per vomitare E qui si potrebbe 
oriteli U' 1 poiché non s* può considerare Red Alert 
uti gioco esattamente appartenente alto Sfascia bud- 
qr-t riH software D'accordo ma Mortai Kornbal 3 
nostri ancora ben 29 900 lire (beh, 29 000 non mi 
sembra un prezzo cosi esagerato NdD)fM E ni trat 
ta rii un gioco uscito 2 anni In' Boh 1 Ben sapendo 
puro ■ tu? lamentarsi sterilmente sulle pagine della 
MIGLIORE rivista specializzata (t? vai di lingua ) non 
parta a nulla il mio proprietario ha deciso di intrà- 
prandere una vta dee tea mente difficoltosa sta infatti 
progettando di spedire una bella E petizione alle 
principali software house, intimando il ribasso dei 
prezzi 1 Fatevi coraggio 1 Scrivete numerosi 1 Piu nomi 
e retativi rndin/zi E moti mi giungeranno tanto più tfl 
perirtene avrà effetto 1 Forse non servirà a nulla ma 
nessuno potr.i dirci di non aver tentato Chiunque 
fosse Interessato, può scrivermi a mal htffpsnot it 
Mi raccomando' Ricatti, uno i produttori * Su col cari- 
sma! Ciao e grazie pef Tascolto 

Li i \tselfa E-mntl dt Matteo m M,ith Micci*. 

math&ipwtéMt 

A ll'assopita ** buia caverna della mente i sogni 
Fanno il nido con i frammenti caduti dalle carovane 
del giorno 4 
Rahmdrunalh Togore 

Quésta missiva mi lascia abbastanza perplesso 
Posso ben comprendere il disappunto provalo dogli 
appassionali nel vedete che la maggior parte dei 
titoli in uscita costi cifre spropositate in fondo ho 
sempre sostenuto anch'io quest opinione (non per 
nitro approfitto delle ime vacanze in Inghilterra per 
acquistare II il software, visto che costa meno) Direi 
ornili li |utf f he la maggior responsabilità di tutto 
questo -.i.i ila attribuire ai distributori più che all® 
software house stesse Ho infoili avuto modo di 
vento un- come per esempio gli stessi titoli costino 
dm i- .unente meno in Inghilterra, e dire che là il carri 
foto e sfavorévole Concludendo credo comunque 
che e dico questo con un pizzico di amarezza. Ci 
voglia ben altro che una E potinone per rmgteirare In 
situazione Tentare comunque non nuoce 

E ORA UN PO DI COMPLIMENTI! 

EVVIVA COL NARCISISMO!!! 

Beh non c'è die dire, complimenti Ho sempre pen- 
salo chi* scrivervi per lodare te vostra/ nostra rivista 
non t.ervihse a mirilo, poiché ritenevo sufficiente 
acquisi tir la investendo L 6 000 o L M 000 al mese 
per larvi capire, anche se Indirettamente, la mia 
approvazione -dai player 4 Ma il N tQQ mi ha tetto 
cambiare opinione alla stazione di Modena, pronto 
per ritornare dalle vacanze, mi accorgo con una 
erta sorpresa della presenza d» TGM in edicola Lo 
compro stanza esitazione e lo leggo (stranamente dal 
principio) nel lungo viaggio in treno Dopo pòco, i 
passeggeri dei vagone tentarono muti [mente di met- 
tersi in salvo a miui spando nella bava che avevo prò 
dotto nel leggere il susseguirsi di stradi rimane pre 
vh*w i? ‘chicche' vane di questo numero 1 00 Parti 
colare 1 articolo sulto stona di TGM e to straordinaria 
la ‘hall of farne 1 che mi ha permesso di capire meglio 
i vostri gusti (FBS ehm > Ancora complimenti per 
questo numero degno di incoronare il centenni io di 
TGM Saluti a tutti 

Matteo Spagno/effr, Roma 

Sporo proprio che la bava da te prodotto non abbia 
causato un deragliamento o qualcosa di simile, rapi- 
mone pubblica non aspetta altro per infienre ultenor 
inente Già vedo l titoli dei giornali 4 Vidèoyiocatore 
esaltalo produce ettolitri di bava appiccicosa e prò 
voca un deragliamento' Oh ho capito, lo smetto di 
fare lo zuzzurellone e passo senza esitazione a rin- 
graziarti per i complimenti. Come potete tutti imma- 
ginare. la realizzazione del centesimo numero di The 
Game fi Machine è stata davvero una faticaccia, 
anche sé devo dire di essere personalmente rimasto 
soddisfatto del risultato finale Riflessione dell'ultimo 
minuto fortunata merita ben altri 100 numeri della 
rivista cl separano dal fatidico numero 200 

CONCLUDENDO 

Anche questo mese, è finita Ci si elegge a novem 
bre, puntuali (o in ritardo a seconda dei punti di 
vista) come al solito Ciao ciao 


Noi Bovas 
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CD-ROM \ 

PROGRAMMA \ 

E MANUALI \ 

IN ITALIANO \ 

REQUISITI TECNICI: ' 

PENTIUM 60, 8 Mb RAM (16 Mb 
PER L'OPZIONE MULTI -PLAYER), 
WIN '95, SVGA, MOUSE. 

LETTORE CD-ROM 2X. 
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STRATEGIA DI TEMPO REALE, 


AMPIE ED ASAKZHE POSSIBILI- 


TK 01 CONTROLLO E COKFIGU- 


RAMOSE, 30 DOTERESTI US- 
> SIO» SU UR9 m PIANETI 
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Il PIOlGUOHt 


Windows Sb 




Nei migliori Computer Shop e negozi di Videogame s 


Vola su tutte le navi 
della flotta stellare 
contro 30 tipi differenti 
di unità nemiche. 

Più di 25 missioni da 


giocare in uno spazio 
completamente 3D. 
Supporto diretto per 
direct 3D. 

Light sourcing dinamico 
e texture trasparenti 
per straordinari effetti 
di dissimulazione. 
Controllo totale 
dell'Enterprise e 
ricreazione esatta di 
ogni stazione di 
comando, dall'ingegneria 
e alla sala motori. 

5 CD con sottotitoli in 
italiano. 

Con la partecipazione di 
William Shatner (Kirk), 
Walter Koenig (Chetov) 
e di George Takei (Sulu). 
Ma sarai in grado di 
superare anche tu la 
prova delia Kobayashi 
Maru? 


REQUISITI 
DI SISTEMA 


Minimi: 

* Pentium 75 MH x 

* 16 MB di RAM 

* 560 Kb di memoria 
convenzionale 
(versione MS-DOS) 

* 20 MB di spazio libero 
su HDD 

* CD ROM 2X 

* Mouse, tastiera e joystic 


Consigliati: 

* Pentium 133 MHz 

* 16 MB di RAM 

* Windows® 95 

* 20 MB di spazio libero 
su HDD 

* CD ROM 4x 

* Mouse, tastiera e joystic 


COMFLE T A MEI 
IN *TALlANi 
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HALIFAX 


<Sj£5 > HALIFAX Via G. Lobes 15/3 - 20147 Mllaao • Tal. (021 4130.31 (15 l.f.a.) Fai (02} 4130.399 


www.halifax.it 














REQUISITI 
DI SISTEMA 


Design ed Jor 


COMPLETAMI 
IN ITALI A. NC 


Microsoft 


Windows' 95 


HALIFAX 


Total Annibilation é 
una guerra thè offre 
scenari e unità 3D in 
tempo reale. 

Manda Ì carri armati 
su e giù per le colline, 
su terreni impervi ed 
esposti al fuoco. 
Combatti grandi 
battaglie in tutti i tipi 
di terreni, mondi di 
lava, pianeti di 


Centinaia di 
esclusive unità 
militari. 

Ampio supporto 
per partite 
multigiocatore, 
comprese le 
modalità "guarda 
e unisciti". 

Armi altamente 
avanzate tra cui 
missili stellari, 
bombe al plasma, 
raggi distruttori, 
nano roggi e 
dispositivi 
paralizzanti. 

Unità anfibie che 
vanno sull'acqua 
e sott'acqua. 
Complesse unità 
acquatiche come 
portaerei e fabbriche 
galleggianti. 


Pentium 100 MHz 
o superiore 

! DirectX compatibile 

V 16 MB di RAM 

\ Windows® 95 
\ Scheda grafica SVGA 
I CD ROM 2X 
f Mouse 
\ Scheda sonora 


Ai cì migliòri Computer Shàp e negozi di Videoganies 


www.halifax.it 










hi \M\ 


Wà 

Sei pronto 

a ricominciare? 



TOMB RAIDER 2 

Lara Croft, Tardi coioga superdotata 
c tornata più bella che mai. Viaggia 
per il mondo, studia antiche civiltà e 
sa maneggiare ogni tipo di arma. 

Da Venezia al Tibet» la attendono 
numerose avventure appassionanti, 
ma soprattutto molto pericolose. 
Come Tespl orazione di un relitto 
sottomarino, la ricerca del misterioso 


Manuale in italiano. 

i r . , Requisiti tecnici : Windows '95. 

pugnale di Xian c vari scontri con 
sette sanguinane e monaci guerrieri. 

11 resto lo fanno gli scenari unici e i 
nuovi effetti luce dinamici. 


CD-ROM 
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Qualità Interattiva. 







